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Wstep

Szkota, a w niej edukacja przechodzi transformacje nie tylko spowodowang legislacyjnymi
zmianami, ale takze alternatywnym do obecnego zrozumieniem procesu ksztatcenia. Z jednej strony
jest to dazenie do rewitalizacji i kultywowania tradycyjnych wartosci, ktére mieszczg sie w szeroko
rozumianym nurcie humanizmu, z drugiej strony podporzagdkowanie sie w coraz wiekszym stopniu
narastajacej fali technologicznej. Zmiany wynikajg takze z oczekiwan jakie stawia sie absolwentom
szkoty zawodowej, w szczegdlnosci: umiejetnosciom rozwigzywania probleméw i podejmowania
decyzji; krytycznym i twdrczym mysleniem; umiejetnos$ciami wspodtpracy i negocjacji; intelektualng
ciekawoscig; wyszukiwaniem, selekcjonowaniem, porzadkowaniem i ocenianiem informacji;
wykorzystywaniem wiedzy w nowych sytuacjach; integrowaniem technologii z ksztatceniem i
wtasnym rozwojem (Systo, 2010).

Tradycyjny model edukacji oparty na behawiorystycznym podejsciu do uczenia sie ustepuje
miejsca refleksji krytycznej, na ktérej wyrdst konstruktywizm. Jego idea nie jest nowa. Odnajdziemy ja
w pracach J.Piageta, L.Wygotskiego, J.Brunera czy J.Deweya. Potrzeba poznania tkwi w kazdym
cztowieku i to ona motywuje nas do dziatania. Instrumentalne podejscie do edukacji sprawdza sie w
wyjasnianiu prostych opartych na przekazie i pamieci zadan, jednak nie wystarcza, kiedy
potrzebujemy uzasadnienia i wyjasnienia zréznicowanych zadan w ztozonych sytuacjach zycia
codziennego. Podejscie krytyczno-refleksyjne traktuje ucznia i nauczyciela nie tylko jako uktad
tworzacy wiedze, ale jako aktywne, samodzielnie wybierajgce i przetwarzajgce informacje podmioty
edukacji. W takim ukfadzie nauczyciel i uczen podejmujg samodzielnie decyzje, realizujg
indywidualne strategie nauczania i uczenia sie. Wspdtistnienie w edukacji informatycznej
alternatywnego podejscia do wprowadzania pojeé i rozwijania umiejetnosci informatycznych jest na
dzien dzisiejszy komplementarnym podejsciem do ksztatcenia.

Propozycjg wychodzgcg naprzeciw oczekiwaniom rynku pracy i efektywnej edukacji jest
niniejszy Przewodnik Metodyczny. Zamieszczone w nim scenariusze lekcji odpowiadajg zatozeniom
Podstawy Programowe] Ksztatcenia w Zawodzie. Tresci przewodnika uwzgledniajg zintegrowane i
skorelowanie tresci ksztatcenia ogdlnego i zawodowego — informatycznego w tym doskonalenie
kompetencji kluczowych nabytych w procesie ksztatcenia ogdlnego, z uwzglednieniem nizszych
etapow edukacyjnych. W szczegdlnosci:

- celom ksztatcenia zawodowego, ktdrych realizacja doprowadzi do przygotowania uczniow
do Zzycia w warunkach wspodfczesnego sSwiata, wykonywania pracy zawodowej i aktywnego
funkcjonowania na zmieniajgcym sie technologicznym rynku pracy.

- zadaniom szkoty, warunkowanym zmianami zachodzacymi w otoczeniu gospodarczo-
spotecznym, na ktére wptywajg w szczegdlnosci: idea gospodarki opartej na wiedzy, globalizacja
procesow gospodarczych i spotecznych, rosngcy udziat handlu miedzynarodowym, mobilnosé
geograficzna i zawodowa, nowe techniki i technologie, a takze wzrost oczekiwan pracodawcow w
zakresie poziomu wiedzy i umiejetnosci pracownikdéw — technikdéw - informatykodw.

Autorzy przewodnika pochylili sie tutaj nad koncepcjg sfery aktualnego i najblizszego rozwoju
zaproponowang przez L.Wygotskiego. Odpowiedni poziom wiedzy ogdlnej powigzanej z wiedzg
zawodowg - informatyczng przyczyni sie do podniesienia poziomu umiejetnosci zawodowych
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absolwentéw szkét ksztatcgcych w zawodzie technik - informatyk, a tym samym zapewni im
mozliwosé sprostania wyzwaniom zmieniajgcego sie rynku pracy.

W przewodniku uwzgledniono mozliwosci dostosowania tresci z zakresu tworzenia aplikacji
internetowych na przyktadach czterech jezykéw programowania (Java, JavaScript, SQL, PHP) do
poziomu rozwojowego uczacych sie. Zagadnienia tematyczne zestawiono w bloki problemowe, jako
propozycje zajec¢ lekcyjnych. Wybor lekcji na kolejne zajecia jest warunkowany wyborem nauczyciela
i moze by¢ podyktowany rozpoznaniem poziomu zrozumienia tresci przez ucznia i rozpoczynac sie od
dowolnej lekcji. Kolejnos¢ lekcji nie jest obowigzkowa. To nauczyciel decyduje jaki problem bedzie
analizowat z uczniami na kolejnym spotkaniu.

To za sprawg znajomosci réznych jezykdw programowania uczniowie bedg tworzy¢ wtasne
zasoby — edukacyjne, kulturalne, informacyjne, artystyczne, graficzne, rozrywkowe. Bedg
konstruowac swaoj swiat — siebie.

Metody ksztalcenia

Czy metody stosowane dzi$ w dydaktyce informatyki sg skuteczne? Jak wprowadza¢ ucznia
w Swiat jezykdw programowania, aby byt on dla niego przyjazny i rozpoznawalny?

W zakresie ksztatcenia informatycznego mozemy wyrdznic¢ dwie grupy zagadnien:

| grupa — zagadnienia ogdlnoksztatcgce, ktére mogg by realizowane za pomocg metod
przekazu (pogadanka, pokaz, referat ucznia, dyskusja, itp.)

Il grupa - zagadnienia specjalistyczne wymagajgce bezposredniej pracy z komputerem,
realizowane przy zastosowaniu metod aktywnych (np. dyskusja, praca w grupach) koncentrujgcych
sie na uczniu (np. samodzielne wykonywanie zadan problemowych, ¢wiczen, tworzenie,
projektowane).

Niezaleznie jednak od tego jaki zakres zagadnien realizuje nauczyciel z uczniami na zajeciach
informatycznych nie moze zapominac¢ o zasadach metodycznego przygotowania.

Po pierwsze bardzo wazne jest, aby proces ksztatcenia przebiegat na poziomie dajgcym
uczniom poczucie uczestnictwa w wartosciowych dla nich zajeé. Bedzie to mozliwe kiedy poziom
ksztatcenia zostanie dostosowany do poziomu rozwoju poznawczego ucznia (aktualnych umiejetnosci
i wczesniejszych osiggniec), tempa przyswajania nowych informacji, postaw wobec uczenia sie i
oczekiwan wobec lekcji.

Po drugie jezyk informatyki sktada sie z wielu trudnych terminéw. Mozemy spotkac sie takze z
sytuacjg ukrytego zargonu. Dla przyktadu, menu w zyciu codziennym oznacza zupetnie co innego niz
w informatyce. Uczniowie mogg nie zna¢ jezyka uzywanego przez nauczyciela i odwrotnie, uczniowie
moga stosowac terminy odmienne niz nauczyciel, ale znaczeniowo takie same. Nauczyciele maja
sktonnos¢ do budowania bardziej skomplikowanych zdan niz ich uczniowie (Pety, s.47-48). Na
zajeciach informatycznych wskazane jest komunikowanie dostosowane do obu stron procesu
ksztatcenia.
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Po trzecie z réznych powoddéw uczniowie mogg nie byé zadowoleni z lekcji. To wynika z
roznych dotychczasowych doswiadczen szkolnych. Warto zastanowié¢ sie nad zmotywowaniem
uczniow do uczenia sie. Jak to zrobi¢? Nalezy rozpoczgé od odpowiedzi na pytanie, czy byli
zmotywowani, gdy przyszli na pierwsze zajecia? Czy motywacja stabta podczas kolejnych zajec?
Wazne sg rozmowy z catg klasg jak réwniez z pojedynczymi uczniami o tym, co jest dla nich wazne i
dlaczego uczg sie jezykdéw programowania. Znajgc problemy swoich ucznidéw nauczyciel moze
odnalez¢ pomyst na poprawienie ich motywacji zmienic¢ postawy do uczenia sie (Perzycka, 2008).

Informatyka dostarcza jakosciowo innych warunkdéw niz pozostate przedmioty ksztatcenia. Po
rozpoznaniu potrzeb i oczekiwan ucznidw oraz tresci podstawy programowe] ksztatcenia ogdlnego
nauczyciel realizuje lekcje z uwzglednieniem regut wprowadzania do jezykédw programowania. Reguty
odnoszg sie zaréwno do nauczyciela jak i do ucznia. Stymulacja najbardziej naturalnych warunkéw
pracy — jest problem do rozwigzania. Trzeba to zrobic¢ szybko i dobrze. Kazdy pracuje samodzielnie
i nie przeszkadza innym. O efekcie decyduje czas spedzony przy komputerze. Lekcje informatyki to
nie czytelnia, mozna przygotowac sie w domu. W domu nalezy przeczytac zadanie i zastanowic sie jak
je wykonac i gdzie szuka¢ potrzebnych informacji. Przy korzystaniu z instrukcji najwazniejsze jest
rozeznanie, gdzie znajduje sie opis danej metody rozwigzania problemu, czy funkcji programu.
Instrukcje czyta sie jak encyklopedie. Moze to zrobi¢ uczen lub przekaza¢ nauczyciel. Przy pierwszym
pytaniu ucznia nauczyciel pokaze jak znalez¢ odpowiedz czy objasnienie w instrukcji, przy drugim —
odesle do instrukcji, przy trzecim — moze wprowadzi¢ w btad! Kto szybciej rozwigze postawione
problemy bedzie miat szanse pogtebi¢ zrealizowany materiat i dostanie nowe zadanie.

Po rozwigzaniu problemdéw nastepuje czas na zadania sprawdzajgce. Kazdy dostaje nowe
problemy. Nauczyciel wystawia ocene za wykonane zadanie wczesniej informujgc ucznia o kryteriach
oceniania. Na sprawdzianach z poszczegdlnych jezykdw programowania mozna korzystacd
z dowolnych Zrédet. Sprawdziany majg wykazac, czy uczniowie nauczyli sie samodzielnie rozwigzywac
problemy za pomocg poznanego materiatu na kolejnych lekcjach. Oceniany bedzie poziom i czas
rozwigzania.

W poczgtkowym okresie nauki jezykdw programowania uczen stoi przed bardzo trudnym
zadaniem. Musi bowiem réwnoczesnie: zrozumie¢ co do niego mowi nauczyciel, nauczy¢ sie
interpretowaé sytuacje na ekranie i nauczy¢ sie wydawac polecenia systemowi i programom
(Bougon, Weick, Binkhorst, s. 606-639).

Waznym czynnikiem majagcym znaczenie w procesie ksztatcenia jest problem
wielozadaniowosci, wystepujacy u miodziezy w toku ich uczenia sie. Dlatego zaréwno ilos¢ tresci jak
i sposéb ich przyswajania majg decydujgcy wptyw na rozwadj poznawczy.

Podczas pracy nad przygotowaniem przewodnikéw dla nauczycieli skoncentrowano sie na
takim doborze zadan, aby uwzgledniaty zaréwno percepcje ucznia, jak i stopien trudnosci tresci
ksztatcenia. W ich opracowaniu przyjeto zasade stopniowania trudnosci wedtug poziomow
przetwarzania informacji, ktdre mozna rozumieé jako zakres i intensywnosc¢ przetwarzania informacji,
zgodnie z teorig F.I.M.Craika, R.S.Lockharta.

W kontekscie poziomdéw przetwarzania informacji proponujemy stopniowanie trudnosci
uczenia sie, poprzez dobér odpowiednich zadan, ¢wiczen i problemdéw do rozwigzania.
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Poziom pierwszy to percepcja sensoryczna. Zastosowane metody podajgce: wyktad
i cwiczenie krok po kroku pozwalajg na przekazanie tresci, ale nie dajg gwarancji trwatego
zapamietania. Metody podajgce wymagajg czestego powtarzania w celu zapamietania tresci —
wyuczenia sie materiatu. Rezultaty sg podatne na wszelkiego rodzaje zaktéwcenia.

Poziom drugi to semantyczny odbidr przekazywanych tresci. Zastosowane metody zadaniowe
polegajgce na uzupetnieniach, dokoniczeniach pozwalajg na trwalsze zapamietanie tresci, ale wcigz
wymagajg powtdrzen. Uczen rozpoznaje znaczenie poprzez interpretacje odbieranych danych
i informacji w formie tresci zadan, ¢wiczen.

Poziom trzeci to aktywizowanie wiedzy juz posiadanej. Zastosowanie metod problemowych
pozwoli wykonaé zadanie na zasadzie skojarzen podczas reorganizacji wiedzy, ktérg zdobyt uczen na
poprzednich poziomach przetwarzania informacji. Im wyzszy poziom przetwarzania informacji tym
trwalsze zapamietywanie i gtebsze zrozumienie tresci, a tym samym skuteczniejsze uczenie sie.

Nauczyciel moze rozpoczgé zajecia od metody kursowej, polegajacej na kolejnym omawianiu
poszczegdlnych funkcji jezyka programowania i ¢wiczeniach z ich wykorzystaniem. Takie rozwigzanie
jest przydatne dla oséb, ktére bedg zawodowo wykorzystywaty konkretny program. W warunkach
szkoty sprawia, to wrazenie, ze uczy sie rzeczy zupetnie pdzniej nieprzydatnych, dlatego w dalszych
zajeciach wskazane jest wigzanie zadan z codziennymi sytuacjami zyciowymi/zawodowymi.
W wiekszosci przypadkéw uczen dziata sam na sam z komputerem. Po stronie nauczyciela zatem stoi
wyzwanie w kierunku precyzji formutowania zadan i odpowiedzialnos¢ za ich realizacje. Chodzi
przede wszystkim o to by uczed po zapoznaniu sie z problemem sam potrafit go rozwigzad.
Programowanie to proces tworczy i moze prowadzi¢ do innowacyjnych rozwigzan i do odkryé.
W takim uktadzie uczen staje sie odkrywcy, a jezyki programowania komunikujg jego odkrycia.
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Przygotowanie nauczyciela informatyki

Poszukujgc wytycznych dotyczacych przygotowania nauczyciela informatyki do prowadzenia
zaje¢ w zawodowej szkole ponadgimnazjalnej, w dostepnej literaturze przedmiotu odnajdziemy
standardy przygotowania nauczyciela informatyki, ktére zostaty opisane w dokumencie z roku 2003,
zatytutowanym Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii informacyjnej
i informatyki przygotowanym przez Rade ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej dziatajgcej przy

Ministerstwie Edukacji Narodowej, pod kierunkiem Profesora Macieja M.Systy.

Nauczyciel informatyki zdefiniowany zostat jako nauczyciel przygotowany do prowadzenia
zajec z przedmiotu informatyka w zakresie rozszerzonym w szkole ponadgimnazjalnej, ktére moga
konczy¢ sie egzaminem maturalnym. Jego kompetencje sg rozszerzeniem kompetencji nauczyciela
technologii informacyjnej o zagadnienia z informatyki, jako dziedziny naukowej.

Szczegbtowe, postulowane kompetencje nauczyciela informatyki zostaty opisane w czterech
blokach zagadnieniowych. S3 one nastepujace:

1. Profesjonalne przygotowanie w zakresie informatyki

Nauczyciel wzbogaca kompetencje wymienione w punkcie 1, aby posigs¢ wiedze,
umiejetnosci i doswiadczenie, odpowiednie do zakresu i poziomu wiedzy informatycznej, niezbedne;j
do nauczania informatyki, jako dyscypliny naukowej na poziomie szkoty ponadgimnazjalnej.

W szczegdblnosci:

1.1. Zna podstawy informatyki w zakresie: historii, struktury dziedziny informatyka i jej
matematycznych podstaw (elementy teorii mnogosci i logiki) oraz powigzan z innymi dziedzinami
nauki.

1.2. Zna zaawansowane metody wykorzystywania oraz programowania narzedzi
informatycznych takich, jak: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, system zarzadzania bazg danych,
wybrane programy edukacyjne.

1.3. Ma praktyczng znajomos¢ przynajmniej dwéch jezykdw programowania wyzszego
poziomu, w tym jezyka algorytmicznego i jezyka do tworzenia prezentacji w sieci, w zakresie
projektowania programow oraz testowania i weryfikowania ich poprawnosci.

1.4. Zna podstawowe metody algorytmicznego rozwigzywania problemoéw: techniki
algorytmiczne, podstawowe algorytmy, algorytmy rozwigzywania klasycznych problemoéw, wtasnosci
algorytmoéw, oraz podstawowe metody analizy algorytmdw i ich wtasnosci: poprawnosci,

skoniczonosci, ztozonosci obliczeniowej i efektywnosci praktyczne;j.
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1.5. Zna podstawowe struktury danych, stosuje je w powigzaniu z wybranymi algorytmami
oraz w realizacji algorytmdéw w wybranym jezyku programowania.

1.6. Zna budowe typowej lokalnej sieci komputerowej oraz sieci Internet, w tym zasady
funkcjonowania architektury klient-serwer.

1.7. Ma osobiste doswiadczenie, nabyte w pracowni komputerowej, w zakresie:

e pracy w Srodowisku réznych systemdéw operacyjnych i systemoéw sieciowych;
e administrowania siecig komputerowg na potrzeby swoich zaje¢;

e praktycznej znajomosci zagadnien wymienionych w punktach 5.1.2 - 5.1.6;

e realizacji zespotowych projektdw programistycznych.

2. Warsztat pracy nauczyciela informatyki: sprzet i oprogramowanie

Nauczyciel wzbogaca kompetencje wymienione w punkcie 2 o znajomos¢ kryteriow doboru,
sposobdw instalowania i utrzymywania w sprawnosci sprzetu i oprogramowania, niezbednego do
prowadzenia zajec¢ z informatyki w szkole ponadgimnazjalnej, znajdujgcego sie na wyposazeniu
szkolnej pracowni komputerowe;j.

2.1. Dostosowuje konfiguracje sprzetu i oprogramowania do potrzeb swoich zajec
z informatyki. Planuje dalszy ich rozwdj zaplecza technicznego swoich zaje¢. Radzi sobie z prostymi
awariami w pracowni komputerowej.

2.2. Zapewnia przestrzeganie nakazéw prawnych i norm etycznych w korzystaniu z Tl
w pracowni szkolnej. Zapewnia i chroni bezpieczenstwo danych oraz prywatnos¢ innych oséb.

2.3. Stosuje petne mozliwosci: edytordw (tekstu, grafiki i muzyki), systemow sktadu i arkusza
kalkulacyjnego.

2.4. Projektuje i tworzy bazy danych (w tym relacyjne) i korzysta z systemodw zarzadzania baza
danych.

2.5. Wykorzystuje petne mozliwosci narzedzi sieciowych do: poszukiwania, gromadzenia
i przetwarzania informacji, komunikacji elektronicznej, tworzenia stron i serwiséw internetowych,
prezentacji multimedialnych oraz udostepniania ich w sieci.

2.6. Stosuje petne mozliwosci Srodowiska, umozliwiajgcego integrowanie: edytorow tekstu,
grafiki i muzyki, arkusza kalkulacyjnego, systemu zarzgdzania bazg danych, programéw
komunikacyjnych, ustug internetowych i innych medidw.

2.7. Korzysta z oprogramowania edukacyjnego i systemow autorskich do tworzenia medidow
dydaktycznych. Tworzy wtasne pomoce z wykorzystaniem narzedzi informatycznych, np. jezyka

programowania.
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2.8. Okresla dziatania i sSrodki wspomagajace swoj profesjonalny rozwéj w zakresie
informatyki i Tl, uwzglednia w tym zachodzgce zmiany technologiczne.

3. Metodyka nauczania informatyki i jej zastosowan

Nauczyciel wzbogaca kompetencje wymienione w punkcie 3 o umiejetnosci nauczania
informatyki jako dziedziny akademickiej, przynajmniej w zakresie wymienionym w punktach 3.1 3.2.
W szczegdlnosci:

3.1. Okresla zakres nauczania informatyki w szkole ponadgimnazjalnej na podstawie
obowigzujgcej podstawy programowej tego przedmiotu i programdéw jego nauczania oraz
programow studiow informatycznych.

3.2. Dostosowuje program nauczania i metody nauczania do zmian zachodzacych
w informatyce, w technologii informatycznej i w technologii informacyjne;j.

3.3. Opracowuje i stosuje praktycznie metody nauczania pojec i ksztattowania umiejetnosci
informatycznych, w tym réwniez w pracowni komputerowej, zwigzanych z:

e postugiwaniem sie systemami komputerowymi i sieciowymi oraz technologig informacyjng,

e korzystaniem z oprogramowania uzytkowego i edukacyjnego oraz jezykdw programowania,

e docieraniem do lokalnych i rozproszonych zrédet informacji, korzystaniem z nich oraz
przetwarzaniem i prezentowaniem informacji w réznej postaci.

3.4. Opracowuje i stosuje praktycznie metody: modelowania probleméw i ich rozwigzywania,
przedstawiania rozwigzan w postaci algorytmicznej oraz otrzymywania rozwigzan za pomoca
wybranych narzedzi informatycznych, w tym réwniez za pomocg programoéw wtasnych.

3.5. Zna podstawowe zastosowania informatyki w innych dziedzinach ksztatcenia i stosuje
praktycznie nauczanie informatyki zintegrowane z innymi przedmiotami; wspotpracuje w tym
zakresie z nauczycielami innych przedmiotow.

3.6. Projektuje i stosuje w nauczaniu zespotowe metody pracy, w tym zespotowy projekt
programistyczny.

3.7. Doradza uczniom w zakresie wyboru drogi dalszego ksztatcenia sie w szkole wyzszej na
specjalnosci informatycznej.

3.8. Projektuje i rozwija metody oceniania osiggnieé uczniow w zdobywaniu umiejetnosci
i kompetencji informatycznych.

4. Aspekty humanistyczne, etyczno-prawne i spoteczne w dostepie do Tl i w korzystaniu
z tej technologii

Nauczyciel jest Swiadomy, ze Tl moze powodowacd (w tym rowniez w szkole) powstawanie

wielu kwestii prawnych, etycznych i spotecznych, a takze zagrozen w tych sferach. Dba
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o przestrzeganie norm prawnych i etycznych oraz zasad réwnouprawnienia w dostepie do

komputeréw i technologii informacyjnej oraz w postugiwaniu sie nig przez ucznidw. Przestrzega

i wpaja uczniom normy wspotzycia w ksztattujgcym sie spoteczenstwie informacyjnym. Wszystkie te

kwestie potrafi przedstawic i uzasadni¢ uczniom. W szczegdlnosci:

4.1.Przestrzega norm prawnych i etycznych w korzystaniu ze Zzrédet informacji oraz w postugiwaniu
sie informacjg w swojej pracy i w pracy z uczniami. Wyjasnia pochodzenie i zasadno$¢ stosowania
tych norm. Odréznia i wyjasnia réznice miedzy korzystaniem z cudzej wtasnosci intelektualnej
z powotaniem sie na autora a plagiatem. Szanuje prywatnos¢ innych uzytkownikéw Tl - w tym
rowniez ucznidéw - i chroni ich dane oraz zasoby.

4.2.Uwzglednia w nauczaniu humanistyczne, etyczno-prawne i spoteczne aspekty stosowania
informatyki przez uczniéw, w szkole i poza nig, w tym réwniez w celach osobistych

4.3. Jest swiadomy rdznic kulturowych tkwigcych w informacji, sposobie jej przedstawiania oraz
udostepniania. Dba o zagwarantowanie uczniom réwnych praw dostepu do komputeréw, Tl oraz
informacji, bez wzgledu na pochodzenie spoteczne i kulturowe, pte¢, zamoznos¢ i wczesniejsze
przygotowanie.

4.4.Zna podstawowe zasady etyki w korzystaniu z mediéw. Stosuje je w Swiadomym i krytycznym
odbiorze komunikatéw medialnych.

4.5.7Zna zagrozenia (w tym etyczne i prawne) wynikajgce z niewtasciwego postugiwania sie
komputerami oraz korzystania z nieodpowiedniego dla ucznidw oprogramowania i Zrédet
informacji. Potrafi skutecznie przeciwdziataé tym zagrozeniom, chronigc przed nimi uczniéw oraz
ksztattujgc ich swiat pozytywnych wartosci.

4.6.Zna zagrozenia psychiczne i fizyczne dla zdrowia, wynikajace z nadmiernego lub niewtasciwego
korzystania ze srodkow TI. Wystrzega sie tych zagrozen, uprzedza o nich ucznidw i chroni ich
przed nimi.

4.7.J)est swiadomy wptywu na demokracje swobodnego dostepu do informacji oraz nieskrepowanej
komunikacji. Dostrzega zagrozenia przez to powodowane, zwigzane z globalizacjg procesow
spotecznych.
4.8.Jest Swiadomy wptywu Tl na zachowania spoteczne. Potrafi przedstawic trendy w rozwoju
techniki i technologii informatycznej i informacyjnej, oraz konsekwencje tego rozwoju dla zycia,
w tym zawodowego, jednostki i catych spotecznosci w tworzgcym sie spoteczenstwie
informacyjnym. Zna i przedstawia oficjalne wskazania gremidw krajowych i miedzynarodowych,
odnoszace sie do kierunkéw zmian powodowanych, rozwojem informatyki i Tl w skali panstwa,

Europy i Swiata.
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Analiza podstawy programowej ksztalcenia zawodowego

Cele ksztalcenia w zawodzie
Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik informatyk powinien by¢
przygotowany do wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:

1) montowania oraz eksploatacji komputera i urzadzen peryferyjnych;

2) projektowania i wykonywania lokalnych sieci komputerowych, administrowania
tymi sieciami;

3) projektowania baz danych i administrowania bazami danych;

4) tworzenia stron www i aplikacji internetowych, administrowania tymi stronami i

aplikacjami.

Efekty ksztalcenia
Do wykonywania wyzej wymienionych zadan zawodowych niezbedne jest osiggniecie
zaktadanych efektow ksztatcenia, na ktére sktadajg sie:

o efekty ksztatcenia wspdlne dla wszystkich zawodow;
(BHP). Bezpieczenstwo i higiena pracy

1) rozrdznia pojecia zwigzane z bezpieczenstwem i higieng pracy, ochrong
przeciwpozarowg, ochrong srodowiska i ergonomisg;

2) rozrdznia zadania i uprawnienia instytucji oraz stuzb dziatajgcych w zakresie
ochrony pracy i ochrony srodowiska w Polsce;

3) okresla prawa i obowigzki pracownika oraz pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa
i higieny pracy;
4) przewiduje zagrozenia dla zdrowia i zycia cztowieka oraz mienia i Srodowiska

zwigzane z wykonywaniem zadan zawodowych;

5) okresla zagrozenia zwigzane z wystepowaniem szkodliwych czynnikéw w
Srodowisku pracy;

6) okresla skutki oddziatywania czynnikow szkodliwych na organizm cztowieka;

7) organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujacymi wymaganiami ergonomii,
przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony
sSrodowiska;

8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadan
zawodowych;

9) przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy oraz stosuje przepisy prawa
dotyczace ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;
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10) udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy oraz w
stanach zagrozenia zdrowia i zycia.

(PDG). Podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej
Uczen:
1) stosuje pojecia z obszaru funkcjonowania gospodarki rynkowej;

2) stosuje przepisy prawa pracy, przepisy prawa dotyczgce ochrony danych
osobowych oraz przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego;

3) stosuje przepisy prawa dotyczgce prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

4) rozrdznia przedsiebiorstwa i instytucje wystepujgce w branzy i powigzania miedzy
nimi;

5) analizuje dziatania prowadzone przez przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy;

6) inicjuje wspdlne przedsiewziecia z réznymi przedsiebiorstwami z branzy;

7) przygotowuje dokumentacje niezbedng do uruchomienia i prowadzenia
dziatalno$ci gospodarczej;

8) prowadzi korespondencje zwigzang z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej;

9) obstuguje urzadzenia biurowe oraz stosuje programy komputerowe wspomagajgce
prowadzenie dziatalnos$ci gospodarczej;

10) planuje i podejmuje dziatania marketingowe prowadzonej dziatalnosci
gospodarczej;

11) optymalizuje koszty i przychody prowadzonej dziatalnosci gospodarczej.
(JOZ). Jezyk obcy ukierunkowany zawodowo
Uczen:
1) postuguje sie zasobem srodkéw jezykowych (leksykalnych, gramatycznych,

ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajgcych realizacje zadan
zawodowych;

2) interpretuje wypowiedzi dotyczace wykonywania typowych czynnosci
zawodowych artykutowane powoli i wyraznie, w standardowej odmianie jezyka;

3) analizuje i interpretuje krotkie teksty pisemne dotyczace wykonywania typowych
czynnosci zawodowych;

4) formutuje krdtkie i zrozumiate wypowiedzi oraz teksty pisemne umozliwiajace
komunikowanie sie w sSrodowisku pracy;

5) korzysta z obcojezycznych zrddet informacji.
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(KPS). Kompetencje personalne i spofeczne

Uczen:

1) przestrzega zasad kultury i etyki;

2) jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;

3) przewiduje skutki podejmowanych dziatan;

4) jest otwarty na zmiany;

5) potrafi radzi¢ sobie ze stresem;

6) aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe;
7) przestrzega tajemnicy zawodowej;

8) potrafi ponosi¢ odpowiedzialnos$¢ za podejmowane dziatania;
9) potrafi negocjowaé warunki porozumien;

10) wspodtpracuje w zespole.

(OMZ). Organizacja pracy matych zespotéw (wytacznie dla zawodoéw nauczanych na
poziomie technika)

Uczen:

1) planuje prace zespotu w celu wykonania przydzielonych zadan;
2) dobiera osoby do wykonania przydzielonych zadan;

3) kieruje wykonaniem przydzielonych zadan;

4) ocenia jakos$¢ wykonania przydzielonych zadan;

5) wprowadza rozwigzania techniczne i organizacyjne wptywajgce na poprawe
warunkéw i jakosé pracy;

6) komunikuje sie ze wspétpracownikami.

efekty ksztatcenia wspdlne dla zawoddw w ramach obszaru elektryczno-elektronicznego,
stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodéw PKZ(E.b);

PKZ(E.b) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach: technik
informatyk, technik tyfloinformatyk, technik teleinformatyk

Uczen:

1) rozpoznaje symbole graficzne i oznaczenia podzespotéw systemu komputerowego;
2) dobiera elementy i konfiguracje systemu komputerowego;

3) dobiera oprogramowanie uzytkowe do realizacji okreslonych zadan;

4) stosuje zabezpieczenia sprzetu komputerowego i systemu operacyjnego;

5) rozrdznia parametry sprzetu komputerowego;

12
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6) charakteryzuje informatyczne systemy komputerowe;

7) okresla funkcje systemu operacyjnego;

8) postuguje sie terminologig dotyczaca lokalnych sieci komputerowych;

9) charakteryzuje urzadzenia sieciowe;

10) charakteryzuje rodzaje oprogramowania uzytkowego;

11) korzysta z publikacji elektronicznych;

12) przestrzega zasad zarzadzania projektem w trakcie organizacji i planowania pracy;
13) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadan.

o efekty ksztatcenia wtasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie technik informatyk
opisane w czesci ll:

E.12. Montaz i eksploatacja komputerow osobistych oraz urzadzen peryferyjnych
1. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy
Uczen:
1) stosuje systemy liczbowe uzywane w technice komputerowej;

2) wymienia funkcje i przestrzega zasad dziatania poszczegdlnych elementéw
jednostki centralnej komputera;

3) dobiera urzadzenia techniki komputerowej do okreslonych warunkéw
technicznych;

4) montuje komputer osobisty z podzespotow;
5) modernizuje i rekonfiguruje komputery osobiste;

6) planuje przebieg prac zwigzanych z przygotowaniem komputera osobistego do
pracy;

7) instaluje i aktualizuje systemy operacyjne i aplikacje;

8) stosuje polecenia systemoéw operacyjnych do zarzgdzania systemem;

9) instaluje i konfiguruje sterowniki urzadzen;

10) konfiguruje ustawienia personalne uzytkownika w systemie operacyjnym;

11) stosuje oprogramowanie narzedziowe systemu operacyjnego;

12) stosuje oprogramowanie zabezpieczajace;

13) odczytuje dokumentacje techniczng informatycznych systeméw komputerowych;
14) opracowuje wskazania do uzytkowania systemu operacyjnego;

15) sporzadza cenniki i kosztorysy stanowisk komputerowych;

16) opracowuje dokumentacje techniczng stanowiska komputerowego;
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17) stosuje przepisy prawa autorskiego w zakresie dotyczagcym systemow
informatycznych;

18) rozpoznaje rodzaje licencji oprogramowania komputerowego;
19) stosuje przepisy prawa dotyczace certyfikacji CE i recyklingu.
2. Uzytkowanie urzadzen peryferyjnych komputera osobistego
Uczen:
1) wyjasnia zasade dziatania interfejsow komputera osobistego;
2) wyjasnia zasade dziatania urzadzen peryferyjnych komputera osobistego;
3) przygotowuje urzadzenia peryferyjne komputera osobistego do pracy;
4) stosuje przepisy prawa dotyczgce gospodarki odpadami niebezpiecznymi;

5) dobiera i wymienia materiaty eksploatacyjne urzadzen peryferyjnych komputera
osobistego;

6) wykonuje konserwacje urzadzen peryferyjnych komputera osobistego;

7) instaluje sterowniki urzadzen peryferyjnych komputera osobistego;

8) konfiguruje urzadzenia peryferyjne komputera osobistego.

3. Naprawa komputera osobistego

Uczen:

1) postuguje sie narzedziami do naprawy sprzetu komputerowego;

2) okresla kody btedéw uruchamiania komputera osobistego;

3) lokalizuje oraz usuwa uszkodzenia sprzetowe podzespotéw komputera osobistego;
4) lokalizuje oraz usuwa usterki systemu operacyjnego i aplikacji;

5) lokalizuje uszkodzenia urzgdzen peryferyjnych komputera osobistego;

6) sporzadza harmonogram prac zwigzanych z lokalizacjg i usuwaniem usterek
komputera osobistego;

7) dobiera oprogramowanie diagnostyczne i monitorujgce prace komputera
osobistego;

8) odzyskuje z komputera osobistego dane uzytkownika;
9) tworzy kopie bezpieczenstwa danych;

10) formutuje wskazania dla uzytkownika po wykonaniu naprawy komputera
osobistego;

11) sporzadza kosztorys naprawy komputera osobistego.
E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami

1. Projektowanie i wykonywanie lokalnej sieci komputerowej
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Uczen:

1) rozpoznaje topologie lokalnych sieci komputerowych;

2) rozpoznaje i stosuje normy dotyczgce okablowania strukturalnego;

3) rozpoznaje protokoty sieci lokalnych i protokoty dostepu do sieci rozlegtej;

4) rozpoznaje urzadzenia sieciowe na podstawie opisu, symboli graficznych i wygladu;
5) okresla funkcje komputerowego systemu sieciowego;

6) wykonuje projekt lokalnej sieci komputerowej;

7) dobiera elementy komputerowej sieci strukturalnej, urzgdzenia i oprogramowanie
sieciowe;

8) sporzadza kosztorys projektowanej sieci komputerowej;

9) dobiera medium do budowy lokalnej sieci komputerowej;

10) dobiera przyrzady i urzadzenia do montazu okablowania strukturalnego;

11) montuje okablowanie sieciowe;

12) wykonuje pomiary okablowania strukturalnego;

13) opisuje i analizuje klasy adresow IP;

14) projektuje strukture adreséw IP w sieci;

15) wykonuje pomiary i testy sieci logicznej;

16) opracowuje dokumentacje powykonawczg lokalnej sieci komputerowe;j.
2. Konfigurowanie urzadzen sieciowych

Uczen:

1) modernizuje i rekonfiguruje serwery;

2) konfiguruje przetaczniki lokalnych sieci komputerowych;

3) konfiguruje sieci wirtualne w lokalnych sieciach komputerowych;

4) konfiguruje rutery i urzadzenia zabezpieczajgce typu zapora sieciowa (ang.
firewall);

5) konfiguruje urzadzenia dostepu do lokalnej sieci komputerowej bezprzewodowej;
6) konfiguruje urzadzenia telefonii internetowej;

7) dobiera i stosuje narzedzia diagnostyczne;

8) tworzy sieci wirtualne za pomocg potaczen internetowych;

9) monitoruje prace urzadzen lokalnych sieci komputerowych.

3. Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi

Przewodnik Metodyczny 15



Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspéifinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Uczen:

1) instaluje sieciowe systemy operacyjne;

2) konfiguruje interfejsy sieciowe;

3) udostepnia zasoby lokalnej sieci komputerowej;

4) charakteryzuje ustugi serwerowe;

5) okresla funkcje profili uzytkownikow i zasady grup uzytkownikdow;

6) zarzadza kontami uzytkownikéw i grup uzytkownikdéw systemu operacyjnego lub
komputera;

7) konfiguruje ustugi katalogowe lokalnej sieci komputerowej;

8) zarzadza centralnie stacjami roboczymi;

9) rozpoznaje protokoty aplikacyjne;

10) monitoruje dziatania uzytkownikéw lokalnej sieci komputerowej;
11) modernizuje lokalng sie¢ komputerowg;

12) przestrzega zasad udostepniania i ochrony zasobdéw sieciowych;
13) wyjasnia zasady dziatania protokotéw lokalnej sieci komputerowej;

14) konfiguruje ustugi odpowiedzialne za adresacje hostéw (adresacje IP), system
nazw, ruting, zabezpieczenie przed wszelkiego rodzaju atakami z sieci (firewall);

15) podtacza lokalng sie¢ komputerowg do Internetu;

16) konfiguruje ustugi serwerdw internetowych;

17) okresla rodzaje awarii lub wadliwego dziatania lokalnej sieci komputerowej;
18) lokalizuje i usuwa przyczyny wadliwego dziatania systemow sieciowych;

19) zabezpiecza komputery przed zawirusowaniem, niekontrolowanym przeptywem
informacji oraz utratg danych.

E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami
1. Tworzenie stron internetowych
Uczen:
1) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw;
2) tworzy strony internetowe za pomocay hipertekstowych jezykéow znacznikow;
3) tworzy kaskadowe arkusze stylow (CSS);

4) wykorzystuje kaskadowe arkusze styléw (CSS) do opisu formy prezentacji strony
internetowej;

5) rozpoznaje funkcje edytoréw spetniajgcych zatozenia WYSIWYG;
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6) tworzy strony internetowe za pomocg edytoréw spetniajgcych zatozenia
WYSIWYG;

7) projektuje strukture witryny internetowej;

8) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami;

9) stosuje reguty walidacji stron internetowych;

10) testuje i publikuje witryny internetowe;

11) stosuje rézne modele barw;

12) przestrzega zasad cyfrowego zapisu obrazu;

13) wykonuje projekt graficzny witryny internetowe;j;

14) tworzy grafike statyczng i animacje jako elementy stron internetowych;
15) zmienia atrybuty obiektow graficznych i modyfikuje obiekty graficzne;

16) przetwarza i przygotowuje elementy graficzne, obraz i dZzwiek do publikacji
w Internecie;

17) przestrzega zasad komputerowego przetwarzania obrazu i dzwieku.
2. Tworzenie baz danych i administrowanie bazami danych

Uczen:

1) korzysta z funkgcji strukturalnego jezyka zapytan;

2) postuguje sie strukturalnym jezykiem zapytan do obstugi baz danych;

3) projektuje i tworzy relacyjne bazy danych;

4) importuje dane do bazy danych;

5) tworzy formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych;

6) instaluje systemy baz danych i systemy zarzgdzania bazami danych;

7) modyfikuje i rozbudowuje struktury baz danych;

8) dobiera sposoby ustawiania zabezpieczen dostepu do danych;

9) zarzadza bazg danych i jej bezpieczenstwem;

10) okresla uprawnienia poszczegdlnych uzytkownikow i zabezpieczenia dla nich;

11) udostepnia zasoby bazy danych w sieci;

12) zarzadza kopiami zapasowymi baz danych i ich odzyskiwaniem;

13) kontroluje spdjnosc baz danych;

14) dokonuje naprawy baz danych.

3. Tworzenie aplikacji internetowych
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Uczen:

1) korzysta z wbudowanych typéw danych;
2) tworzy wtasne typy danych;

3) przestrzega zasad programowania;

4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykow
programowania;

5) tworzy wtasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw
programowania;

6) wykorzystuje sSrodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger;
7) kompiluje i uruchamia kody Zzrédtowe;

8) wykorzystuje jezyki programowania do tworzenia aplikacji internetowych
realizujgcych zadania po stronie serwera;

9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji
internetowych;

10) wykorzystuje frameworki do tworzenia wtasnych aplikacji;
11) pobiera dane aplikacji i przechowuje je w bazach danych;
12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy;
13) dokumentuje tworzong aplikacje;

14) zamieszcza opracowane aplikacje w Internecie;

15) zabezpiecza dostep do tworzonych aplikacji.

Warunki realizacji ksztalcenia w zawodzie
Szkota podejmujgca ksztatcenie w zawodzie technik informatyk powinna posiadac
nastepujace pomieszczenia dydaktyczne:

e pracownie urzadzen techniki komputerowej, wyposazong w: stanowiska komputerowe (jedno
stanowisko dla jednego ucznia); podzespoty umozliwiajgce montaz komputera osobistego;
dodatkowe elementy komputera osobistego umozliwiajgce jego rekonfiguracje; oprogramowanie
do wirtualizacji; rézne systemy operacyjne stacji roboczej; oprogramowanie narzedziowe,
diagnostyczne i zabezpieczajace; drukarke laserowg, atramentowa, igtowg; skaner, ploter, tablice
interaktywna, palmtop PDA (Personal Digital Assistant), tablet, projektor multimedialny,
klawiature i mysz bezprzewodowa, czytnik kart podpisu elektronicznego; adapter Bluetooth; stét
monterski z matg i opaskg antystatyczng; zestaw urzadzen monterskich; podigczenie do sieci
lokalnej z dostepem do Internetu;

e pracownie lokalnych sieci komputerowych, wyposazong w: stanowiska komputerowe (jedno
stanowisko dla jednego ucznia); szafe dystrybucyjng 19” z wyposazeniem, potgczong korytkowg
instalacja okablowania strukturalnego z czterema punktami elektryczno-logicznymi; serwer
stelazowy z kontrolerem pamieci masowej; zasilacz awaryjny z zasilaniem; naped tasmowy do
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archiwizacji; komputer typu notebook z obstugg lokalnej sieci bezprzewodowej; przetgcznik
zarzadzany z obstugg lokalnych sieci wirtualnych i portami zasilania przez Ethernet; koncentrator
XDSL z obstugg protokotu PPP; ruter z modemem xDSL, z portem Ethernet i obstugg protokotu
PPP, oprogramowanie typu firewall z obstugg wirtualnych sieci prywatnych; punkt dostepu do
lokalnej sieci bezprzewodowej z réznego typu antenami zewnetrznymi i portem zasilania przez
Ethernet; telefon internetowy; tester okablowania; reflektometr; réine sieciowe systemy
operacyjne przeznaczone dla serwera; oprogramowanie do wirtualizacji; oprogramowanie
komputerowego wspomagania projektowania (Computer Aided Design) z bibliotekg elementéw
sieci lokalnej; oprogramowanie do monitorowania pracy sieci; stot monterski z matg i opaska
antystatyczng; zestaw narzedzi monterskich; podtgczenie do sieci lokalnej z dostepem do
Internetu;

e pracownie sieciowych systemdw operacyjnych, wyposazong w: stanowiska komputerowe (jedno
stanowisko dla jednego ucznia); laptop lub notebook dla nauczyciela z oprogramowaniem do
wirtualizacji; rézne serwerowe systemy operacyjne z ustugami katalogowymi i internetowymi;
serwerowe oprogramowanie typu firewall; oprogramowanie do analizy protokotéw sieciowych;
oprogramowanie do monitorowania pracy sieci; podtgczenie do sieci lokalnej z dostepem do
Internetu;

e pracownie aplikacji internetowych, wyposazong w: stanowiska komputerowe (jedno stanowisko
dla jednego ucznia); laptop lub notebook dla nauczyciela z oprogramowaniem do wirtualizacji;
edytor WYSIWYG stron internetowych z mozliwoscia edycji hipertekstowego jezyka znacznikéw i
kaskadowych arkuszy stylow, z mozliwoscig walidacji strony; oprogramowanie do tworzenia
grafiki i animacji, obrébki materiatéw audio i wideo; oprogramowanie serwera relacyjnej bazy
danych z programami narzedziowymi; oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie aplikacji
internetowych po stronie serwera i klienta w wybranych jezykach programowania; podtgczenie
do sieci lokalnej z dostepem do Internetu; dostep do serwera umozliwiajacego publikacje stron
www i aplikacji internetowych; dostep do portalu wspierajacego prace grupowg, komunikacje,
publikacje wiadomosci i materiatow.

W szkole prowadzacej ksztatcenie w zawodzie technik informatyk jezykiem obcym
ukierunkowanym zawodowo jest jezyk angielski.

Ksztatcenie praktyczne moze odbywac sie w: pracowniach szkolnych, placéwkach ksztatcenia
ustawicznego, placdwkach ksztatcenia praktycznego oraz podmiotach stanowigcych potencjalne
miejsca zatrudnienia absolwentéw szkot ksztatcgcych w zawodzie.

Szkota organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniajgcym rzeczywiste warunki pracy
wtasciwe dla nauczanego zawodu w wymiarze 4 tygodni (160 godzin).

Minimalna liczba godzin ksztalcenia zawodowego

Efekty ksztatcenia wspdlne dla wszystkich zawodow oraz efekty ksztatcenia wspdlne dla
zawodéw w ramach obszaru elektryczno-elektronicznego stanowigce podbudowe do ksztatcenia
w zawodzie lub grupie zawodoéw - 270 godz.

E.12. Montaz i eksploatacja komputeréw osobistych oraz urzadzen peryferyjnych -360 godz.

E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami - 300 godz.
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E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami - 420 godz.

W szkole liczbe godzin ksztatcenia zawodowego nalezy dostosowa¢ do wymiaru godzin
okreslonego w przepisach w sprawie ramowych plandédw nauczania w szkotach publicznych,
przewidzianego dla ksztatcenia zawodowego, zachowujgc, z wyjgtkiem szkoty policealnej dla
dorostych, minimalng liczbe godzin wskazanych w tabeli odpowiednio dla efektéw ksztatcenia:
wspolnych dla wszystkich zawoddéw i wspdlnych dla zawoddéw w ramach obszaru ksztatcenia
stanowigcych podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawoddéw oraz wtasciwych dla
kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie.

Mozliwosci uzyskiwania dodatkowych kwalifikacji w zawodach w ramach obszaru
ksztalcenia okreslonego w Kklasyfikacji zawodéw szkolnictwa zawodowego

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik informatyk po potwierdzeniu kwalifikacji
E.12. Montaz i eksploatacja komputeréw osobistych oraz urzadzen peryferyjnych,
E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami
E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami moze uzyskac
dyplom potwierdzajgcy kwalifikacje w zawodzie technik teleinformatyk, po potwierdzeniu
dodatkowo kwalifikacji
E.15. Uruchamianie oraz utrzymanie terminali i przytaczy abonenckich
E.16. Montaz i eksploatacja sieci rozlegtych.
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Modut szkoleniowy

JAVA

Wprowadzenie

Powstanie jezyka Java miato byé remedium na niedoskonatosci jezyka C++, a zarazem krzywa

nauczania dla oséb przechodzacych z tego jezyka miata by¢ tagodna. W osiggnieciu tego $miatego

celu pomdc twdércom miaty nastepujace zatozenia:

1.

Obiektowos¢ — w Javie podstawowg jednostkg programéw jest obiekt. Posiada on swdj stan
(wartosci pdl) i zachowanie (metody, ktdre mogg zmienia¢ jego stan). Java jest silnie
ukierunkowana obiektowo, w przeciwienstwie to C++ gdzie mozliwe jest programowanie
proceduralno-obiektowe.

Dziedziczenie — w C++ mozliwe byto dziedziczenie wielobazowe, w Javie jednak projektanci
zdecydowali, ze nalezy uprosci¢ ten model i pozwoli¢ jedynie na dziedziczenie z jednego
obiektu. Decyzja ta usuneta niedoskonatos¢ jezyka C++ polegajaca na powstawaniu
konfliktow w przypadku, gdy dwie klasy nadrzedne posiadaty sktadowe wzajemnie sie
wykluczajace. Java wprowadzita nowg konstrukcje zwang interfejsem, ktéra to miata na celu
przywrécic¢ elastycznosé utracong poprzez pojedyncze dziedziczenie. Kolejng istotng zmiang
jest to, iz w Javie kazda klasa posiada klase rodzicielskg. U korzeniu dziedziczenia klas zawsze
znajduje sie klasa podstawowa Object.

Niezalezno$¢ od architektury — jest to jedna z najwiekszych przewag Javy nad innymi
jezykami programowania. Kod zrédtowy kompiluje sie tylko raz, niezaleznie od architektury
docelowej, na ktérej bedzie on uruchamiany. Kompilacja powoduje powstanie bytecodu,
ktory z kolei uruchamiany jest w maszynie wirtualnej. Podejscie to tworzac dodatkowg
abstrakcyjng warstwe uwolnito programy od koniecznosci dostosowania sie do danej
architektury, jednak wprowadzito spadek wydajnosci (byto to zauwazalne, zwtaszcza w
pierwszych wersjach Javy)

Bezpieczenstwo i niezawodno$s¢ — w Javie wprowadzono tak zwany system wyjgtkdw.
Pozwala on na obstuge nieprzewidywalnych sytuacji w programie, takich jak stracone
potgczenie do pliku czy préba odczytu indeksu tablicy z poza zakresu tej tablicy. Dzieki
umiejetnemu postugiwaniu sie tym mechanizmem mozna obstuzy¢ takie nietypowe sytuacje,
a program moze podja¢ kolejna prébe wykonania danego zadania lub tez kontynuowac swoje
wykonanie. W jezyku C++ czesto takie zdarzenie prowadzito do zamkniecia dziatania catego
programu.

Sieciowos$¢ i obstuga programowania rozproszonego — w Javie od samego poczatku
wbudowane s3 obiekty pozwalajgce na komunikacje zdalng (socket, http, ftp), wywotywanie
metod czy przesytanie catych obiektéw miedzy dwoma programami Javy dziatajgcymi nawet
na odrebnych maszynach (RMI). Java moze by¢é uruchamiana w przegladarkach
internetowych pod postacia apletéw, jak i dziata¢ po stronie serwera.
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Po latach, kiedy jezyk dobrze sie przyjat i ma rzesze programistéw mozna $miato stwierdzi¢, iz
podstawowy cel zastgpienia C++ nie zostat osiggniety i raczej nigdy nie zostanie. Prostota jezyka jest
kwestig dyskusyjng, jest on mniej elastyczny niz C++, zarazem chronigc programiste przed
popetnianiem prostych btedéw. W chwili obecnej nalezy traktowad Jave, jako w petni wyksztatcony
odrebny jezyk programowania, ktdry swojg popularnosci ustepuje jedynie catej rodzinie jezykow
z rodziny C razem wzietych (C, C++, Objective C).

Cele

Poznanie zastosowania i zalet jezyka programowania Java. Umiejetnos¢ wykorzystania
podstawowych mozliwosci jezyka. Praktyczne wykorzystanie elementéw srodowiska pracy.
Podstawowa umiejetnos¢ projektowania aplikacji zorientowanej obiektowo. Tworzenie
wieloplatformowych aplikacji z interfejsem graficznym. Zwiekszenie efektywnosci pracy poprzez
umiejetnos¢ korzystania i tworzenia z dokumentacji.

Opis sposobu realizacji celow

10 pottoragodzinnych lekcji sktadajacych sie z tresci teoretycznych wraz z ¢wiczeniami.
Praktyczne uwagi dla oséb poczatkujgcych dotyczace Srodowiska pracy Eclipse. Po zakorczeniu
catego cyklu - przeprowadzenie egzaminu sprawdzajgcego wiedze.

Dodatkowo wprowadzono lekcje 11 zawierajgcg czes¢ projektu interdyscyplinarnego
taczacego 4 dziedziny wiedzy z zakresu informatyki (SQL, PHP, JavaScript oraz JAVA) w zakresie
stworzenia aplikacji mobilnej na platforme Android, wykorzystujgcej API REST z aplikacji napisanej w
PHP.

Tresci ksztatcenia
Tresé kursu zostata podzielona na 10 blokéw tematycznych — po jednym do kazdej lekcji:

Wstep do Javy i sSrodowiska pracy,

Typy podstawowe i instrukcje sterujace,
Wstep do programowania obiektowego,
Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie,

Ill

Polimorfizm, instrukcja ,,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe,
Typ wyliczeniowy, JavaDocs,
Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje,

Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki,

W N R WNPRE

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing,

=
o

. Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych.
. Projekt interdyscyplinarny — aplikacja mobilna dla systemu Android
umozliwiajgca przegladanie bazy kolegéw i kolezanek ze szkoty

[y
[Eny

Opis zalozonych osiagniec ucznia
Uczen po odbyciu kursu pozna teoretyczne podstawy jezyka Java, bedzie umiat zaprojektowaé
prostg aplikacje zorientowang obiektowo z interfejsem graficznym.

Korelacja z tresciami podstawy programowej
DomysIinym podmiotem celéw ksztatcenia jest ,,Uczen”.
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Cele ksztatcenia

Tres¢ ksztatcenia

Podstawa programowa

- zna podstawowe typy danych

- umie przechowywaé obiekty w tablicach,
lub kolekcjach

- potrafi wyjasni¢ pojecie listy

- umie uzywac klas zdefiniowanych w
frameworku Swing

Lekcje: 2,7, 8

Uczen korzysta z wbudowanych
typow danych

- poznaje idee programowania obiektowego
- umie budowac klasy, klasy abstrakcyjne,
interfejsy w Javie

- umie tworzy¢ konstruktory i metody

- poznaje klasy wewnetrzne

- rozumie specyfike typu wyliczeniowego

- tworzy wtasne wyjatki

Lekcje: 3,4,5,6, 8

Uczen tworzy witasne typy
danych

- potrafi bezpiecznie przechowywac dane w
zmiennych

- poznaje idee programowania obiektowego
- umie efektywnie tworzy¢ aplikacje

- umie zapewnic¢ bezpieczenstwo
integralnosci aplikacji poprzez stosowanie
dziedziczenia

- rozumie pojecie polimorfizmu

Lekcje: 2,3,4,5

Uczen przestrzega zasad
programowania

- poznaje petle i instrukcje sterujace

- umie zarzadzac przebiegiem wykonania
programu

- umie przechowywac obiekty w tablicach,
lub kolekcjach

- potrafi wyjasnic pojecie listy

- umie wykorzystywac widgety z biblioteki
Swing

Lekcje: 2,7, 8

Uczen stosuje instrukcje,
funkcje, procedury, obiekty,
metody wybranych jezykéw
programowania

- umie budowac klasy, klasy abstrakcyjne,
interfejsy w Javie

- umie tworzy¢ konstruktory i metody

- poznaje klasy wewnetrzne

Lekcje: 3,4, 5

Uczen tworzy wiasne funkcje,
procedury, obiekty, metody
wybranych jezykow
programowania

- poznaje specyfike jezyka Java, dziatanie,
wady i zalety
- umie poprawnie skonfigurowac srodowisko

pracy

Lekcje: 1

Uczen wykorzystuje srodowisko
programistyczne: edytor,
kompilator, debuger

- uruchamia i buduje programy
- umie budowac pliki wykonywalne jar

Lekcje: 1, 10

Uczen kompiluje i uruchamia
kody Zrédtowe

- poznaje srodowiska, w ktérych Java jest
wykorzystywana

Lekcje: 1 oraz
modut dotyczgcy
jezyka PHP

Uczen wykorzystuje jezyki
programowania do tworzenia
aplikacji internetowych
realizujacych zadania po stronie
serwera

Przewodnik Metodyczny
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Cele ksztatcenia

Tres¢ ksztatcenia

Podstawa programowa

- poznaje mozliwosci zastosowania Javy w
wykonywaniu programu po stronie klienta

Lekcje: 1 oraz
modut dotyczacy
jezyka JavaScript

Uczen stosuje skrypty
wykonywane po stronie klienta
przy tworzeniu aplikacji
internetowych

- zna mozliwosci graficznego frameworku
Swing

- umie obstugiwad zdarzenia w frameworku
Swing

Lekcje: 9, 10

Uczen wykorzystuje frameworki
do tworzenia wtasnych aplikacji

- umie wymieniaé dane z zasobami z i
poza programu (sie¢, pliki lokalne).

- rozumie, kiedy uzywac plikowej
bazy danych

Lekcje: 8, 9 oraz
modut dotyczacy
sQL

Uczen pobiera dane aplikacji i
przechowuje je w bazie danych

- umie edytowac kod zrodtowy aplikacji

Lekcje: 2, 3,4,5, 6,

Uczen testuje tworzong aplikacje

7,8,9,10 i modyfikuje jej kod zrédtowy
- umie dokumentowac kod komentarzami Lekcje: 1,6 Uczen dokumentuje tworzong
- poznaje metode dokumentowania kodu za aplikacje
pomocg JavaDocs
- poznaje sposdb integracji Javy na stronach |Lekcje: 1 Uczen zamieszcza opracowane
internetowych aplikacje w Internecie
- wie jak zabezpieczy¢ integralnosci aplikacji |Lekcje: 4, 8 Uczen zabezpiecza dostep do

poprzez wiasciwe uzycie typow widocznosci
- umie zabezpiecza¢ aplikacje przed btedami

tworzonych aplikacji

Sposoby osiagania celow

Po odbyciu kazdej lekcji uczen powinien samodzielnie wykonaé proste éwiczenia w celu

doktadnego zrozumienia omawianych mechanizméw.

Programowanie w

jezyku Java bez

odpowiedniego Srodowiska jest bardzo trudne, dlatego jednym z celdw jest jego poznanie. Umozliwi

to wykonywanie ¢wiczen w czasie efektywnym.

Lista czynno$ci w zaleznosci od roli

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

Prezentowanie przygotowanego materiatu. Sporzadzanie notatek z prezentowanego
materiatu
Zadawanie pytan kontrolnych  odnos$nie juz|Udzielanie odpowiedzi na pytania nauczyciela

pokazanego materiatu

Zadawanie pytan odnosnie materiatu, ktéry dopiero
jest uzyskanie

bedzie pokazany, jesli mozliwe
odpowiedzi w drodze dedukcji

Objasnianie ¢wiczen lekcyjnym, pilnowanie czasu ich
wykonania przez ucznidw, udzielanie wskazéwek.

Rozwigzywanie zadan lekcyjnych

Objasnienie zadan na koniec lekcji, udzielanie|Odrabianie zadann domowych
wskazowek  podczas rozwigzywania, zlecenie
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dokoniczenia zadan, jako prace domowa.

Sprawdzanie ¢éwiczen lekcyjnych i zadarn domowych:
nalezy zwrdci¢ uwage na poprawne formatowanie
kodu (wciecia) poprawne uzycie konstrukcji jezyka,
dokumentowanie kodu komentarzami,
otrzymywanie poprawnych rezultatow.

Zapisywanie uwag odnosnie materiatéw
szkoleniowych i sugestia ewentualnych korekt.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania osiagnie¢ ucznia
Ocena koncowa powinna uwzglednia¢ wiele aspektéw aktywnosci ucznia. Podlegaé ocenie
powinny:

¢wiczenia wykonywane podczas lekcji
odpowiedzi na pytania nauczyciela
zadania domowe

aktywnos¢ podczas lekgji

vk wN e

¢wiczenia sprawdzajgce

W celu umozliwienia wiarygodnej oceny ucznia materiat szkoleniowy zawiera wiele
przyktadowych c¢wiczen lekcyjnych, pytan nauczyciela do ucznidw, éwiczen na zakonczenie kazdej
lekcji, ktérych dokonczenie moze by¢ zadaniem domowym oraz propozycja koricowego testu
sprawdzajgcego wiedze teoretyczng.
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Wymagania na poszczego6lne oceny szkolne
Okreslone wymagania uwzgledniajg jedynie znajomos¢ ucznia z zakresu programowania w jezyku Java. Nalezy je traktowad, jako sktadowg oceny

koncowej, uwzgledniajgcej inne kryteria.

Domysiny podmiot to uczen:

Zagadnienie

2

3

4

5

6

Prymitywne typy danych

umie rozrdznic rodzaje:
tancuch znakow (tekst),
liczba catkowita, liczby
zmiennoprzecinkowe,
logiczna

umie wymienic i
zadeklarowac wiekszos¢
(moze zapomnie¢ do 3
typdw numerycznych)

umie wymienié i
zadeklarowa¢ zmienne
wszystkich typow
prymitywnych

rozumie kiedy i jak
uzywac typow
zmiennoprzecinkowych

zna zakresy dla kazdego
typu prymitywnego

Przechowywanie
obiektow w tablicach, lub
kolekcjach

umie wyjasnic réznice
miedzy tablicg a kolekcja

umie poprawnie
zadeklarowad tablice

umie przepisac elementy
z tablicy do listy i
odwrotnie

rozumie tablice
wielowymiarowe, umie
poprawnie je
zadeklarowac

uczen umie posortowacd
tablice lub kolekcje

Framework Swing

wie, co to jest i do czego
stuzy

umie czytajac
przyktadowy kod
zrédtowy wyttumaczyé
kazdg linie oraz opisac, co
zostanie wyswietlone
wie, ze mozna obstuzy¢
zdarzenia myszki i
klawiatury

umie sam napisac prostg
aplikacje okienkowa. W
szczegblnosci wie jak
poprawnie
zaimplementowad
wylaczenie i inicjalizacje.
umie obstugiwac
zdarzenia myszki i
klawiatury

wie, co to jest manager

umie uzy¢ managera
layoutu i uzasadnic¢ wybér
takiego a nie innego w
zaleznosci od zaistniatem
sytuacji

umie napisac wiasny
manager layoutu

26
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Zagadnienie

layoutu

Paradygmat
programowania
obiektowego

umie wyttumaczy¢, co to
jest obiekt, podaé prosty
przyktad modelu
przedmiotu z Swiata
rzeczywistego np.
samochdd z kotami, z
felgami i radiem

umie rozréznic pojecie
klasy od obiektu

zna sktadowe klasy
(metody i pola)

umie zaimplementowac
prostg klase w osobnym
pliku

wie co to jest
dziedziczenie i z ilu klas
mozna naraz dziedziczy¢

wie, co to s3 typy
widocznosci

umie zaimplementowac
klase zawierajaca, jako
pole inng klase

umie stworzyc¢ klase,
ktéra dziedziczy z innej
klasy

umie wyjasnic, co to jest i
do czego stuzy stowo
,this”

umie wyjasnic
widocznos¢ pél i metod w
aspekcie dziedziczenia
umie wywotywac metody
z klasy rodzica (super)

umie tworzy¢
konstruktory

umie wywotywac
konstruktor rodzica
umie wywotywac z
jednego konstruktora,
drugi konstruktor tej
samej klasy

Pojecie interfejs, klasa
abstrakcyjna, klasa
anonimowa

umie wyttumaczy¢ kazdy
z termindéw

wie jak stworzy¢ interfejs
i klase abstrakcyjng

umie zaimplementowac 2
i wiecej interfejséw w
jednej nowej klasie

umie dziedziczy¢ po klasie
abstrakcyjnej

umie stworzy¢ obiekt
klasy anonimowej z
interfejsu oraz klasy
abstrakcyjnej

wie, ze klasa abstrakcyjna
moze dziedziczy¢ z innej
klasy (réwniez
abstrakcyjnej)

wie ze interfejsy mogg
dziedziczy¢ po innych
interfejsach

Klasy wewnetrzne

umie powiedzieé czy jest
mozliwe zdefiniowanie
klasy wewnatrz innej

umie zdefiniowac klase
wewnatrz innej klasy

wie, jaki typ widocznosci
moze posiadac klasa
wewnetrzna

umie stworzy¢ obiekt
klasy wewnetrznej w
dowolnej innej czesci

umie odwota¢ sie do pola
klasy zewnetrznej, ktore
ma taka samg nazwe jak
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Zagadnienie

6

klasy

programu

pole w klasie
wewnetrzne;j

Typ wyliczeniowy

wie ze istnieje cos takiego
i kiedy powinno sie go
uzyé

umie zaimplementowac
przyktadowy typ
wyliczeniowy

umie stworzy¢ pole
wewnatrz typu
wyliczeniowego
rozumie, iz jest to
specyficzny typ klasy, dla
ktérego nie mozna
stworzy¢ obiektu za
pomocg stowa new

Wyjatki wie, po co sg wyjatki umie rzuci¢ wyjatek i go  |umie stworzy¢ witasny umie stworzy¢ wtasny potrafi rozrdznic
wie, ze mozna je tapaé ztapac wyjatek wyjatek zawierajacy RuntimeException od
dodatkowe pole itapigc |innych podklas Exception
ten wyjatek uzyc tej
dodatkowej informacji
Polimorfizm wie, co to jest i potrafi umie uzyé polimorfizmu |wie jak dziata

przytoczy¢ przyktady z
zycia codziennego

W programie

potrafi sprawdzié czy
dany obiekt jest typu
bardziej szczegétowego

nadpisywanie metod i
ktéra wersja metody
zostanie wywotana w
zaleznosci o typu
referencji do obiektu

Petle i instrukcje
warunkowe

potrafi wyjasnié, po co s3
petle.

umie napisaé poprawng
petle for oraz while

umie napisac poprawne
zagniezdzone instrukcje

zna i umie uzy¢
tréjargumentowego

Potrafi zamienic prosta
petle na rekurencyjne

28
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Zagadnienie 2 3 4 5 6
potrafi podaé przyktad umie napisac poprawny |if/else operatora warunkowego |wywotanie metody
instrukcji warunkowej warunek if/else umie napisac poprawng
rozpoznaje stowa petle do-while oraz for w
kluczowe wersji foreach (bez trzech
cztonéw)
Specyfika jezyka Java wie, ze Java to jezyk wie, ze Java kompiluje sie |wie jak skompilowad wie, ze kazda klasa czy umie stworzy¢ plik JAR w

programowania

wie, ze uruchamia sie
niezaleznie od platformy,
gdyz wykonuje sie w
maszynie wirtualnej
potrafi podaé kilka
przyktadoéw srodowisk, w
jakich mozna spotkac
aplikacje napisane w Javie

do bytecodu

wie jak uruchomié
program w Javie z linii
komend

rozrdznia pojecia JRE oraz
SDK

program w Javie

zna rozszerzenia plikow
kodu zrédtowego, jak i
plikdw po kompilacji

wie jak uruchomié
program z pliku JAR w
javie

wie, co to sg pakiety i jak
importowac klasy

interfejs po kompilacji
laduje w osobnym pliku
umie stworzy¢ plik JAR w
elipsie

linii komend

umie uruchomic aplikacje
sktadajacg sie z kilku
osobnych plikdw JAR

Obstuga wejscia/wyjscia

wie, ze Java potrafi czytaé
i zapisywac pliki na dysku
lokalnym

wie, ze Java umie
komunikowac sie przez
sie¢

umie napisac program
czytajacy lub zapisujgcy
plik

Poprawnie obstuguje
mozliwe wyjatki I/O

umie napisac program
taczacy sie z serwerem

umie napisac program
czytajacy plik binarny,
wyszukujacy zadany cigg
bitow, zamieniajacy ten
cigg na inny i zapisujacy
wynik w nowym pliku

Srodowisko
programistyczne

wie, ze pliki Zrodtowe sg
zwyktymi plikami
tekstowymi

umie stworzyé nowy
projekt w Eclipsie
umie uruchomic aplikacje

korzysta z znanych
skrétéw klawiaturowych:
podpowiadanie sktadni,

korzysta z bardziej
zaawansowanych funkgji
Eclipse:

umie uzywac debugera

Przewodnik Metodyczny
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Zagadnienie

4

5

w Eclipsie

kopiuj, wklej

refactoring/zmiana nazwy
zmiennej/metody/klasy,
automatyczne czyszczenie
importéw

Dokumentacja kodu

potrafi wyjasnié, po co
dokumentuje sie kod
potrafi podaé przyktad
komentarza

rozrdznia trzy typy
komentarzy: JavaDoc,
blokowy i do konca linii
uzywa komentarzy w
swoim kodzie

potrafi napisa¢ poprawny
komentarz JavaDoc
uzywa JavaDoc w swoim
kodzie

potrafi uzy¢ anotacji w
JavaDoc

potrafi wygenerowac
dokumentacje HTML z
kodu aplikacji
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Koncowy test teoretyczny

Ocena koncowa powinna zaleze¢ od wyniku testu sprawdzajgcego wiadomosci

teoretyczne (20 pytan zamknietych pojedynczego wyboru - 20 punktow).

LA

Propozycje kryteridw oceny:

0-9 punktéw - ocena 1,

10-12 punktéw - ocena 2,

13-15 punktdéw - ocena 3,

16-18 punktéw - ocena 4,

29-20 punktéw - ocena 5, Test koricowy sprawdzajgcy wiedze

20 zadan na 30 minutowy test sprawdzajgcy wiedze. Pogrubiong czcionkg zaznaczono

prawidtowe odpowiedzi.

1
1
2
3
2
1
2
3
3
1.
2.
3
4
1
2
3
5
1
2
3
6

O W N kR NWNRE

Java kompiluje sie do:
Kodu maszynowego
Kodu bajtowego
Pliku skryptowego
Kompilator Javy znajduje sie w pakiecie:
JDK
JRE
Eclipse
Aby przechowac wartos$¢ 100 jakiego najmniejszego typu mozemy uzyé:
long
int
short
Ktéra petla wykona jeden krok przebiegu nawet w przypadku fatszywego warunku:
for
do-while
while
Stowo ,,new” tworzy:
nowa klase;
nowy obiekt
nowy typ
Czy kiedy w klasie wystepuje konstruktor ,public MojaKlasa(int x) ,, moge stworzy¢ obiekt za
pomocg instrukcji ,,new MojaKlasa()”?
tak
nie
tylko wtedy, gdy istnieje drugi konstruktor ,,public MojaKlasa()”
Ktéra ze struktur nie posiada implementacji metod:
klasa
interfejs
klasa niewtasciwa
Jezeli chcemy, aby dana metoda byta widoczna tylko w biezgcym pakiecie, to jakiego typu
widocznosci uzyjemy?
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1. private
2. public
3. nie podajemy typu, co oznacza uzycie widocznosci package (default)
9. Ktére zdanie jest nieprawdziwe:
1. Kazdy obiekt typu Integer jest réwniez obiektem typu Object
2. Moge uzywac obiektu typu Integer tak, jak kazdego innego obiektu typu Object
3. Moge stworzy¢ obiekt, ktory jest jednoczesnie typu Integer i String.
10. Zaznacz prawidtowe stwierdzenie
1. Moge stworzyc instancje interfejsu, pod warunkiem, ze zaimplementuje jego metody
2. Jedyng mozliwoscig stworzenia instancji interfejsu jest uzycie stowa ,implements”
3. Moge stworzy¢ instancje interfejsu tak, jak zwyktej klasy.
11. Pisanie JavaDoc rozpoczynamy od znaku:
1 [**
2. //
3. @
12. Podpowiadanie sktadni w srodowisku Eclipse wywotujemy skrétem:
,Ctrl” + ,Shift” +,0”
,Ctrl” + ,,Spacja”
. »F5”
13. Jezeli chcemy udostepnic innym programistom wybér jednego z 5 stow, powinnismy:
1. Skorzystac z typu wyliczeniowego - enum
2 Umiesci¢ stowa w tablicy
3. Poprosic o liczbe z przedziatu od 1 do 5
14. Jezeli chcemy wstawiac liczby w rézne miejsca zbioru, powinnismy skorzystac z:
1. tablicy
2. typu wyliczeniowego
3. listy
15. Odczytujac plik uzywamy obiektu:
1. System.in
2. OutputStream
3. InputStream
16. Aby stworzy¢ wiasny wyjatek nalezy dziedziczy¢ po klasie:
1 Exception
2. Error
3. StackTrace
17. Aby umozliwi¢ uzytkownikowi wybor kilku opcji w interfejsie graficznym, skorzystamy z:
JComboBox
JCheckBox
3. JRadioButton
18. Aby stworzy¢ obiekt reagujacy na zdarzenia myszy, nalezy zaimplementowac interfejs:
1 LayoutManager
2 MouseEvent
3. Mouselistener
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19. Zarzadca rozktadu w interfejsie graficznym to w przypadku Swinga:

1. Layout
2. Listener
3. JPanel

20. Plik wykonywalny JAR to:

1. Archiwum ZIP

2. Plik z pojedynczym kodem bajtowym
3. Kod maszynowy

Lekcje
Lekcja 1 Wstep do Javy i Srodowiska pracy

Cel lekcji
Celem lekcji jest poznanie, czym jest jezyk programowania Java, w jaki sposéb dziata i jakie sg
jego zalety. Wyttumaczone jest jak poprawnie skonfigurowac srodowisko pracy i co jest potrzebne,
aby méc uruchamia¢ zbudowane programy.

Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1
B2 (\ SZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWOTECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

Java - lekcja 1

Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Calowiek - najlepsza inwestycja
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Przewodnik Metodyczny 33



Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 2

JAVA
B2 E "\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Gtéwne koncepcije: (( A\ BN J ava
- Obiektowos¢ e —

- Niezalezno$¢ od architektury

- Sieciowos¢ i obstuga S un

programowania rozproszonego microsystems

- Niezawodnos¢ i bezpieczenstwo

ORACLE

V DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Java jest jezykiem kompilowanym do kodu bajtowego (bytecode). Oznacza to, ze
aplikacje napisane w Javie i skompilowane nie mogg zosta¢ uruchomione bezposrednio
przez system operacyjny. Niezbedna jest maszyna wirtualna javy (JVM), ktora
interpretuje i wykonuje kod bajtowy.

Java zostata stworzona przez grupe roboczg pod kierunkiem Jamesa Goslinga z firmy Sun
Microsystems, obecnym wiascicielem tej technologii jest Oracle Corporation.

Jego podstawowe koncepcje zostaty przejete z jezyka Smalltalk (maszyna wirtualna,
zarzadzanie pamiecig) oraz z jezyka C++ (duza czes¢ sktadni i stow kluczowych).

Gtéwne koncepcje

Autorzy jezyka Java okreslili kilkanascie kluczowych koncepcji swojego jezyka.
Najwazniejsze z nich to:

Obiektowos¢

W przeciwienstwie do proceduralno-obiektowego jezyka C++, Java jest silnie
ukierunkowana na obiektowosé. O obiekcie mozna mysle¢ jako o samoistnej czesci
programu, ktéra moze przyjmowac okreslone stany i ma okreslone zachowania, ktore
mogg zmienia¢ te stany badz przesyta¢ dane do innych obiektow. Wyjatkiem od
catkowitej obiektowosci sg typy proste (inaczej: typy wbudowane, prymitywy).
Dziedziczenie

W Javie wszystkie obiekty sg pochodng obiektu nadrzednego (jego klasa nazywa sie po
prostu Object), z ktérego dziedziczg podstawowe zachowania i wiasciwosci. Dzieki temu
wszystkie majg wspodlny podzbiér podstawowych mozliwosci, takich jak ich: identyfikacja,
porownywanie, kopiowanie, niszczenie czy wsparcie dla programowania wspotbieznego.
Niezaleznos¢ od architektury

Te wiasciwos¢ Java ma dzieki temu, ze kod Zrédtowy programéw pisanych w Javie
kompiluje sie do kodu posredniego (kodu bajtowego). Powstaty kod jest niezalezny od
systemu operacyjnego i procesora, a wykonuje go tzw. wirtualna maszyna Javy, ktéra
(miedzy innymi) ttumaczy kod uniwersalny na kod dostosowany do specyfiki konkretnego
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Slajd 3

systemu operacyjnego i procesora. W tej chwili wirtualna maszyna Javy jest juz dostepna
dla wiekszosci systemdéw operacyjnych i procesoréw.Jednak z uwagi na to, ze kod
posredni jest interpretowany, taki program jest wolniejszy niz kompilowany do kodu
maszynowego.

Sieciowosc¢ i obstuga programowania rozproszonego

Dzieki wykorzystaniu regut obiektowosci, Java nie widzi réznicy miedzy danymi ptyngcymi
z pliku lokalnego a danymi z pliku dostepnego przez HTTP czy FTP.

Niezawodnos¢ i bezpieczenstwo

W zamierzeniu Java miata zastgpi¢ C++ — obiektowego nastepce jezyka C. Jej projektanci
zaczeli od rozpoznania cech jezyka C++, ktdre sg przyczyng najwiekszej liczby btedow
programistycznych, by stworzy¢ jezyk prosty w uzyciu, bezpieczny i niezawodny. O ile po
siedmiu odstonach Javy jej prostota jest dyskusyjna, o tyle jezyk faktycznie robi duzo, by
utrudnié programiécie popetnienie btedu.

JAVA
Bz E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWOTECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Mozliwosci zastosowania: (( JaV )
Typy aplikaciji: )

- desktop (wiersza polecen i okienkowe) S

- serwerowe (strony WWW)

- mobilne (telefony,) S

- wbudowane (centrale telefoniczne, un
telewizory, dekodery telewizyjne, ¢§¢

pralki, piekarniki, karty SIM...) microsystems

Wirtualna maszyna Javy — jako

uniwersalne srodowisko uruchomieniowe ORACLE

V DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Z uwagi na swojg popularnosé Java dorobita sie ogromnej ilosci bibliotek i projektow.
Dzieki takiej popularnosci mozna jg spotkac praktycznie w kazdym srodowisku.

Aplikacje — jako petnoprawny jezyk programowania Java umozliwia tworzenie
standardowych aplikacji uruchamianych prze z uzytkownika. Moga to by¢ aplikacje linii
komend lub tez okienkowe. Srodowisko okienkowe tworzymy korzystajac z frameworka
Swing lub zyskujgcej coraz wieksza popularnos¢ JavvyFX.

WWW — w dzisiejszych czasach Java gtéwnie dostarcza zaplecza serwerowego dla stron
WWW. Pozwala na tworzenie bezpiecznych i skalowalnych aplikacji dziatajacych po
stronie serwera. Frontend czesto tworzony przy pomocy innych technologii komunikuje
sie z strong serwerowg aby uzyskac¢ lub przekazaé potrzebne dane. Obecnie mniej
modnym i zarazem mniej dynamicznym rozwigzaniem jest generowanie po stronie
serwera catych stron HTML. W tym przypadku mozemy méwié o tym iz Java dostarcza
rowniez frontend, jednak interakcja z aplikacjag powoduje zazwyczaj przetadowanie
strony. Istniejg jeszcze technologie oparte na Javie, ktdére pozwalajg na czesciowe
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renderowanie zawartosci strony WWW w przegladarce np.. Java Server Faces (JSF),
jednak po stronie przegladarki nie znajdziemy ani odrobiny Javy jako takiej. W JSF
komponenty generujg kod HTML (widok) oraz JavaScript odpowiedzialny za interakcje z
uzytkownikiem, komunikacje z serwerem i uaktualnienie widoku.
Aplet — jest to program napisany w Javie, przegladarka korzystajgc z wtyczki maszyny
wirtualnej uruchamia go w oknie przegladarki. Obecnie technologia uznana za
przestarzatg, jednak czasem jeszcze spotykana w specyficznych rozwigzaniach. Zazwyczaj
uzywana gdy strona WWW potrzebuje dostepu do zasobdéw lokalnych np.. czytnika kart
podpisu cyfrowego lub tez operacji na plikach np.. policzenie hash'a z pliku wideo i
automatyczne znalezienie pasujgcych napiséw w serwisie.
Aplikacje mobilne — tutaj zndw mozemy wyrdzni¢ dwa podstawowe warianty

Jako aplikacje Java ME (Java mobile edition) — jest to zubozona wersja Javy,
dostosowana do stabych obliczeniowo i z mata iloscig pamieci urzadzen, takich jak
poprzednie generacje telefondw komérkowych, dekodery telewizyjne, karty SIM czy
chipy w kartach banklowych. Nie zawiera wszystkich bibliotek, jednak sama skfadnia
jezyka jest taka sama.

Jako aplikacje na ostatnio bardzo popularng platforme Android. Java jest
jezykiem wybranym przez twdrcow platformy, jednak kompiluje sie do niestandardowe;j
formy bytecodu, interpretowanej przez maszyne wirtualng Dalvik.

JVM — sama maszyna wirtualna okazata sie by¢ dobrg, szybka i niezawodng platformg
uruchomieniowa. W zwigzku z tym powstaty inne jezyki programowania kompilujace sie
do kodu bajtowego. Oto kilka bardziej popularnych:

a. Clojure, dialekt jezyka funkcyjnego Lisp

b. Groovy, jezyk skryptowo-programistyczny

c. Scala, programowanie funkcyjno-obiektowe

d. JRuby, implementacja Ruby

e. Jython, implementacja Python’a
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Slajd 4

BZE DSZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Przygotowanie srodowiska pracy:
www.oracle.com
Java JRE (Java Runtime Environment)
Java JDK (Java Development Kit)
http://www.eclipse.org/downloads/

Eclipse Classic

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Aby méc uruchomié aplikacje napisang w Javie musimy mie¢ maszyne wirtualna. Znajduje
sie ona w pakiecie Java JRE (Java Runtime Environment). Mozna go tatwo wyszukac
korzystajac z wyszukiwarki Google lub pobrac bezposrednio ze strony www.oracle.com.
Aby mdc stworzy¢ aplikacje napisang w Javie, musimy miec¢ wiekszy zestaw narzedzi o
nazwie Java JDK (Java Development Kit). Znajduje sie tam przede wszystkim kompilator.
Caty pakiet dostepny jest rowniez na stronie www.oracle.com.

Nalezy przede wszystkim pamietaé, ze Java stworzona jest na licencji GNU (General
Public License). Na slajdzie przedstawione s3 jedynie oficjalne narzedzia. Kazdy moze
napisa¢ wlasng maszyne wirtualng iistnieje wiele alternatywnych Zrédet. Np. otwarta
implementacja Javy - OpenlDK.

Bardzo waznym elementem jest rowniez srodowisko pracy. Stanowczo odradzam
korzystanie z prostych edytoréw tekstowych. Jednym z najpopularniejszych srodowisk
jest Eclipse. Mozna pobrac réwniez srodowisko NetBeans lub IntelliJ IDEA. Wszystkie trzy
oferujg podobne mozliwosci i sg powszechnie wykorzystywane na catym sSwiecie.
Zalecam pobranie pakietu Eclipse Classic, poniewaz wifasnie w nim bede pokazywat
przyktady.
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Slajd 5 \
B2E  ~uce
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION ( o NAUKowo-TE’é'HNolLoc/u\cznv dla poczatkujgcych
Opis pliku: Java(TM) Platform SE binary
Firma: Oracle Corporation
Wersja pliku: 7.0.130.20
Data gtwcrzenia: 2013-02-06 00:30
Moje pliki jell-7ul3-windlo M A
HEERA 33 @‘-l‘ ““;l i)
@ DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy
W pierwszej kolejnosci instalujemy pakiet Java JRE
Slajd 6 \
B2E (i
BUSINESS TO EDUCATION o %%vgoggm&&% dla poczatkujgcych
"PL Polski

@ Kontrola konta uzytkownika
Czy chcesz zezwoli¢ nastepujacemu programowi na
prowadzenie zmian na tym komputerze?
& Nazwa programu: Java SE Runtime Environment 7 Update
=
= 13

Sprawdzony wydawca: Oracle America, Inc.
Pochodzenie pliku: Pobrany z Internetu

) Pokaz zczegey |

Zdecyduj, kiedy sa wyswietlane

9 DAILY

G R O U P
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Slajd 7

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Bz E ) JAVA
1\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

Welcome to Java

Java provides safe and secure access to the world of amazing Java content.
From business solutions to helpful utiities and entertainment Java makes
yourintemet experience come ta life.

Note: Na personal information is gathered as part of our install pracess.
Click here for mare information an what we do callect

Click Install to acceptthe license agreement and install Java now.

T Change destination folder Cancel Install >

0 DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

G rRour

Slajd 8

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BZ E ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

"
Moje pliki dk
Welcome to Java
Java provides safe and secure access to the world of amazing Java content
From business solutions to helpful utlities and entertainment Java makes
yourintermet experience come to lite
Note: No persanal information is gathered as part of our install process.
Click here for more information on what we do collect
Click Install to acceptthe license agreement and install Java now.
A I™ Change destination folder Eancel Install>

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G rRouP

Przechodzimy
kolejne kroki
instalacji.
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Slajd 9 Py

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

\ =
" ORACLE
+/ You have successfully installed Java
When Java updates are available, you will be prompted to download and
install. We recommend you always do so to ensure yaur system has the
Iatest performance and security improvements,
See the instructions if you wantto change this behavior.

0 DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

G rRour

B2E  ~uo
"N\ S7CZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION

Slajd 10 P
B2E ~ sz JAVA
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION u NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
Programy (1)
‘ﬁcmd.exe I
Opis pliku: Procesor polecer: systemu Windows
Firma: Microsoft Corporation
Wersja pliku: 6.1.7601.17514
Data utworzenia: 2010-11-20 22:29
Rozmiar: 295 KB
52 Wyswiet! wiecej wynikéw
[emd x| [ Zamknij [ > |
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
Po zakonczeniu instalacji mozemy korzysta¢ z oprogramowania stworzonego w jezyku
Java.
W dalszych slajdach pokazane bedzie jak uruchomic¢ aplikacje. Dla zaprezentowania
posiadam juz gotowy plik wykonywalny. Prosze nie wykonywac tej czesci samodzielnie.
W tym celu nalezy uruchomi¢ program cmd.exe.
40
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Slajd 11
< JAVA
SZCZECINSKI PARK i
5 TO EDUCATION ‘1 NAUKOU\?O-TECHNOLOG!CZNV dla POCZatkUJaCyCh
zykladl>dir *.class
tykiety.
szkolenie\lekcja0l\przykladl
28 419 MojaKlasa.class
1 plik(6w) 419 baj
0 katalog(éw) 8 644 915 200 bajtéw wolnych
IC: \tmp\szkolenie\lekcja01l\przykladl>
O DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
Pliki wykonywalne dla maszyny wirtualnej Javy posiadajg rozszerzenie class.
Slajd 12
< JAVA
i SZCZECINSKI PARK i
=SS TO EDUCATION 11 NAUKOVEOJECHNOLOG!CZNV dla pOCZ&ltkUJaCyCh
&8 CAWindows\system32\emd.exe Bl o9 SOl X

[C: \tmp\szkolenie\lekcja0l\przykladl>java MojakKlasa

) DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Poleceniem java uruchamiamy maszyne podajac jako parametr nazwe pliku bez
rozszerzenia.
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Slajd 13
< JAVA
- { "\ SZCZECINSKI PARK :
BUSINESS TO EDUCATION il RADKOWOTECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
I EE—
E!'C:\Windows\systemSZ\cmdAexe‘ - - o = o 1[5 ) |
c: \tmp\szkolenie\lekcja0l\przykladl>java Mojaklasa
Dziala
C: \tmp\szkolenie\lekcja01l\przykladl>_
¢ PAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
W wyniku otrzymaliémy napis ,Dziata!”. Nie wyswietlita sie jednak literka ,t".
Spowodowane jest to kodowaniem znakdw w programie cmd.exe. Sama Java nie ma
problemu z kodowaniem znakéw, gdyz domyslnie korzysta z 16 bitdw na symbol, wiec
bez zadnych ograniczert mozna stosowac znaki regionalne.
Slajd 14
- JAVA
‘ d ™\ SZCZECINSKI PARK ;
BUSINESS TO EDUCATION ‘1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

a01\p
szkolenie\lekcjaOl\przykladl-chcp
ona kodow 2

szkolenie ja01\przykladl>chcp 1250
strona kod 250

\szkolenie\lekcja01l\przykladl>java MojaKlasa

\szkolenie\lekcja01\przykladi>o

Y DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Problem kodowania polega na tym iz Java w systemach Windows domyslnie wypisuje
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uzywajgc kodowania CP-1250. Niestety konsola domysinie jest skonfigurowana do
uzywania kodowania CP-852. Zmieniajagc ustawienia konsoli mozna pozby¢ sie
wczesniejszego btedu.

Slajd 15 N Aby méc zaczgd
JAVA A
~’ BZE q _ programowac w
t‘ BUSINESS TO EDUCATION {) EAZquZvaoCTIEIq\:‘ﬂéILo%/;\c%ﬁ dla poczatkujgcych .
. Javie,

potrzebujemy
kompilatora z
pakietu Java JDK.

9 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Slajd 16 N Kolejno
; JAVA ;
~’ B2E ' . wykonujemy
t‘ BUSINESS TO EDUCATION {) ﬁéﬁg&gggﬁfﬁ&%ﬁ dla poczatkujgcych .
PL Polski (Polska) g Polski (prog 7 v pOIecenIa
instalatora.
pujacemu programowi na
tym komputerze?
&,| Nazwaprogramu:  Java SE Development Kit7 Update 13
Sprawdzony wydawca: Oracle America, Inc.
Pochodzenie pliku:  Pobrany z Internetu
(¥) Pokaz szczegély Tk | [ Ne ]
Zdecyduj, kiedy sa wyswietlane powiadomienia
0 DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
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Slajd 17 ~
B2E  ~ue
BUSINESS TO EDUCATION (l TRl R dla poczatkujgcych
ORACLE
‘Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 7 Update 13
This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 7 Update 13.
The JavaFX SDK is now included as part of the JDK.
R0 o ||
0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
Slajd 18

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

B2E ’ a p
D SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

-
¢

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel
Feature Description
PR=T | e velopment Tools Java SE Development Kit 7
i =3~ Source Code Update 13, induding the JavaFX
SDK, a private JRE and a private

JavaFX runtime. This will require
300MB on your hard drive.

Install to:

C:\Program Files\Javaljdk1.7.0_13\

Net> | [ cancel |

TR

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P
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Slajd 19 P
Bz E - ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION (l 3&%&&9'5@%&0%&5& dla poczatkujgcych
k
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
Slajd 20

B2E (e
BUSINESS TO EDUCATION {l E;ﬁﬁozvgoqggrﬁ«%{o%@z% dla poczatkujgcych

ORACLE

Java SE Kit 7 Update 13

Register Java for FREE and get:

- Notification of new versions, patches, and updates

- Spedial offers on Orade products, services and training
- Access to early releases and documentation

When installation is complete, product and system data will be collected and the JDK

product registration form will be presented. If you do not register, this information wil
notbe saved.

More Information

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P
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Slajd 21 A
B2E ,
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
_————,
| |« tmp » szkolenie b lekgadl » praykiad2 v | g | Preeszukaj: prayktacz 2
Organizuj [ otwerz = Nowy folder =~ 0 @
T—‘( Ulubione o Mazwa b Data modyfikacji Typ Rozmiar
| drawable ‘D Innaklasa.java 2013-02-18 2349 Plik JAVA 1 KBl
A tmp
U alex
|\ Financial Partner|
%7 Dropbox
] Ostatnie migjsca
. Pobrane
M Pulpit
Google Drive
E Biblioteki
[= Dokumenty
& Muzyka -
B InnaKlasajava Data modyfikacji: 2013-02-18 23:49 Data utworzenia: 2013-02-18 23:16
\J Plik JAVA Rozmiar: 125 bajtow
0 DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy
G R O U P
Po zakonczonej instalacji Java JDK. Mozemy napisaé pierwszy program.
Mozemy juz wykonac pierwsze praktyczne éwiczenie.
Stwoérzmy plik o dowolnej nazwie, bez biatych znakdéw i zaczynajacy sie duzg liters,
z rozszerzeniem *.java.
Slajd 22 *A
B2E ,
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
EE——
Plik Edyca Sakaj Widok Format Jezyk U: Makra Uruchem Pluging Okne X

cHHRRLERI 4Rkl 23 BRI 1ER BRI @Y

1 public class InnaKlasa {

2 public static void main(String[] args) {
3 i System.out.println("Witaj, to ja InnaKlasa");
4 }
s ]
&
Java source file length:125 lines: 6 Ln:4 Col:6 Sel:0 Dos\Windows ANSI INS

o DAILY Wstep do jezyka i srodowiska pracy

G R O U P

Do pliku wstawiamy ten fragment kodu.

46 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI m
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspéifinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Uwaga!
Jezeli uzyta zostata inna nazwa pliku niz ,InnaKlasa” to nalezy jg wpisaé w pierwszym
wersie (bez rozszerzenia) zamiast wyrazenia ,InnaKlasa”.

Slajd 23
B - JAVA
’ a SZCZECINSKI PARK [
BUSINESS TO EDUCATION o/ NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
s
= c:\Windm\systemaz\cmdme‘ r . - o =» |

ac InnakKlasa.java

¢ DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Kompilujemy nasz kod Zrédtowy widocznym poleceniem.
Pierwsza czesc jest $ciezkg do kompilatora Javy — javac.exe.
Argumentem przyjmowanym przez kompilator jest sciezka do pliku z kodem zrédtowym.
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Slajd 24

Slajd 25

B -
: ' ' ZCZECINSKI PARK :
BUSINESS TO EDUCATION < Y SAU%OAWO(:‘TEIEJF%\}’(()ILOG/;\(‘ZZNV dla poczatkujacych

BB CiWindows\system3zicmd.exe | . - ™ =

ac InnaKlasa.java

) DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
- G R O U P

Tak wyglada rezultat poprawnie wykonanego polecenia kompilacji (brak jakichkolwiek
wiadomosci i ponowne wyswietlenie znaku zachety).

B B 1 JAVA
¢ J SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION ql NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
I EEEE———
N S———— ey
(=]« tmp b szkolenie b lekjall » prayklad2 -4 ||| Pr 2 o
=
Organizuj ~ [&f otwérz = Mowy felder =~ 0 @
e 4 Nazwa ° Data modyfikaii  Typ Rozmiar
drawable || InnaKlasa.class 20 82354 1KB
tmp __| InnaKlasa,java 2 -18 23:49 1KB I
alex L

Financial Partner
i+ Dropbox
=, Ostatnie migjsca
4 Pobrane
B Pulpit
B4 Google Drive

4 Biblioteki
3 Dokumenty
& Muzyka L
InnaKlasajava Data modyfikacji: 2013-02-18 23:49 Data utworzenia: 2013-02-18 23:16
Plik JAVA Rozmiar: 125 bajtéw

) DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
W . s 0o u P

Jedyng widoczng zmiang jest pojawienie sie pliku o takiej samej nazwie jakg wybrali$my
do pliku z rozszerzeniem ,*.java”.
Nowy plik posiada rozszerzenie ,*.class”. Zawiera on kod bajtowy przeznaczony do

48
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Slajd 26

Slajd 27

uruchamiania na kazdej maszynie wirtualne;j.

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

B o comemiisonan IAVA
BUSINESS TO EDUCATION q ekl ol T dla poczatkujgcych

L_‘}f Ci\tmphszkoleniellekcja01\przyklad 2\l

Plik Edycjs Seuksj Widok Format lezyk Ustawienia Makra Uruchom Pluginy Okno 2 X
L= o e E | o Gl | |80 Bg| % x| (B & —Jl. B 7

[l riissa a1 [ neKiasa.class |
[NULIEOT [elate B SOH]

ineNumberTablel

SourceFile ERERPMERInnaKlasa . javall
B@vitaj, to ja InnaklasaE3NERRE
Inna¥lasaEMERNRERYjava/lang/Object
EERREYAL S ava/io/PrintStrean; EUEHEBIE
#(Liava/lang/String;) VD S EE)

3 ava/lang/ Sys tenEenRmmEEl o u
java/io/PrintStreanElEARMERRyrintl

Dos\Windows ANST NS

length: 434 lines: 8 Ln:1 Col:1 Sel:0

) DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
¥ s roucv

Mozemy wyswietli¢ zawartos¢ nowego pliku w edytorze tekstowym.
Jak widaé nie jest to kod maszynowy. Wiele czes$ci mozna odczytaé, np. ,SourceFile” jest
to plik zrédtowy z ktorego powstat dany kod bajtow, ,java/lang/String” jest to adres

obiektu, ktéry przechowuje cigg znakdéw.

B o [— - JAVA
BUSINESS TO EDUCATION q R iy dla poczatkujgcych

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
EEESSI——,

=X C:\Windaws\systemEZ\cmd.exe‘ .

9 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
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Omawiany plik mozemy uruchomié¢ poleceniem pokazanym w poprzednim przykfadzie.

Slajd 28
dBE ~o
BUSINESS TO EDUCATION (1 EAZUEoZvaoCrLﬁﬁalé{o%f\ch{rﬁ dla poczatkujacych
Moje pliki
: F oré\presowany (zlp] .
Data modyflk 6 00:33
PLes o [ @ 3lq) 0102
0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
Pisanie kodu w prostym edytorze tekstowym jest trudne. Bedziemy korzystaé¢ ze
srodowiska Eclipse w celu usprawnienia pracy.
Slajd 29
dBE .
BUSINESS TO EDUCATION {l E»\zu(%m‘rzocrlegusnbé{oe;{)&%& dla poczatkujgcych

=
K

i

Moje pliki

ych (zip)

iie folderéw skomp

@ 3w

Wybieranie miejsca docelowego i wyodrebnianie plikéw

Pliki zostana wyodrebnlone do tego folderu:
C\Users\Pafl® - '

Pokaz wyo|

0w

eclipsesSDR4R

0 DAILY

G R O U P

Kopiowanie 1 506 eler

z eclipse-SDK... ..\eclipse-SDK- do eclipse-SDK... ..\eclipse-SDK-
Pozostato okoto: 60 sekund

[ J

Q’)\Mecej szczegGtow

[ Dalej

Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

]

Wypakowujemy pobrane archiwum.
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Slajd 30

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
=2 =8 <)

— ]
@ vl . » eclipse-SDK-4.2.1-win32 » eclipse » v | 4,' I Przeszukaj: eclipse pel ‘
Organizuj v =) otwerz Udostepnij v Nowy folder gz v @
* Uiibans : Nazwa ’ Data modyfikacji Typ Rozmiar
% Ostatnie migjsca . configuration 2013-02-06 01:05 Folder plikéw
8 Pobrane L. dropins 2012-09-14 20:48 Folder plikéw
B Pulpit | features 2013-02-06 01:03 Folder plikéw
o p2 2013-02-06 01:03 Folder plikéw
4 Biblioteki L plugins 2013-02-06 01:05 Folder plikéw
B Dokumenty L. readme 2013-02-06 01:03 Folder plikéw
J Muzyka | .eclipseproduct 2013-02-06 01:03 Plik ECLIPSEPRCD... 1KB
[&=] Obrazy f_é_’[ artifacts.xml 2013-02-06 01:03 Dokument XML 110KB
B wideo | S eclipse.exe 2013-02-0601:03  Aplikacja 312k8
ﬂ eclipse.ini 2013-02-06 01:03 Ustawienia konfig... 1KB
@ Grupa domowa [ eclipsec.exe 2013-02-06 01:03 Aplikacja 24 KB
@) epl-vi0.htm! 2013-02-06 01:03 Firefox HTML Doc... 17 K8
1% Komputer @] notice.html 2013-02-06 01:03 Firefox HTML Doc... 9KB
&% Dysk lokalny (C:)
G¥ pawel (\\vboxsrv|
€ Siec |
18 PAWEL-KOMPUT
1% VBOXSVR -
% eclipse.exe Data modyfikacji: 2013-02-06 01:03 Data utworzenia: 2012-09-14 19:50
Aplikacja Rozmiar: 312 KB
o R REm—mm———
U > i Bl o eg @ el 01:07

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Srodowisko uruchamiamy za pomocg pliku ,eclipse.exe”.

c§ B2E _
BUSINESS TO EDUCATION EAth(l-(:gvaqulEl(\:ll-lsN'élLO%!l}:%ﬁ dla poczatkujgcych

e
Select a workspace
Eclipse SDK stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.
Workspace:  C:\tmplworkspace_szkolenie - Browse...
Use this as the default and do not ask again

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Przy pierwszym uruchomieniu trzeba wybra¢ folder petnigcy funkcje ,,workspace”. Jest to
lokalizacja w ktdrej znajdowaé sie bedg wszystkie nasze projekty

4 B2E ,
SZCZECINSKI PARK

Slajd 31
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Slajd 32

kS B2E. ,
BUSINESS TO EDUCATION E&JE(%WEOQFIEIEI%}(()I{O%IACE(tﬁ dla poczatkujgcych

File Edit Navigate Sesrch Project Run Window Help _
5 | @ Welcome 53 | e R
q =
»a ) &J;pse
5
P Workbench
Welcome to Eclipse
4 Overview Tutorials
Get an overview of the features R Go through tutorials
%) Samples What's New
W Try out the samples Find out what is new
s I »

o DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

G rRour

Slajd 33

RS B2E ,
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

(File) Edit Navigate Search Project Run Window Help
New AlteShiftsN > [ (33 Java Project | BGow
Open File... Project... —_—
Close ctlew Package
Close All Crls Shift+ W Class
Save Ctriss Intetace
Save As.. Enim

[ SaveAl CtrleShift+S Annictation
s Source Folder

Java Working Set
Move... Folder Tutorials
Rename... 2 s Go through tutorials
&) | Refresh B3 Untitled Text File

Convert Line Delimiters To g e
Print.. P |4 Other.. CtieN what s New
Switch Workspace > v G
Restart
Import...
Export...
Properties AltsEnter -

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G rRouP

Zanim przystgpimy do pisania kodu, musimy stworzy¢ projekt.

ImMBRERcBRAQ® I

(3

W tym celu wybieramy:
File/New/Java Project
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Slajd 34

B2E

SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

2

Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external location

JAVA
dla poczatkujgcych

=

Project name:  Mj pierwszy projekt

Use default location

Location; | C:\tmp\workspace_szkolenie\Mej pierwszy projekt

‘ | Browse...

JRE

© Use an execution environment JRE: [JavaSE-LT

5

) Use  project specific IRE: [ire

) Use defautt JRE (currently jreT")

Project layout
) Use project folder as root for sources and class files
@ Create separate folders for sources and class files
Working sets

Add project to working sets

Configure JRES...

Configure default...

Waorking sets:

Select.

@ [ emack |[ Nea> [

Finish

][

Cancel

)

o DAILY

G R O U P

Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Nazwa projektu (Project name) moze by¢ dowolna.

Pozostate parametry najlepiej pozostawic z ustawieniami domysinymi.

Klikamy ,Next”.

Slajd 35

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

& Java - Eclipse SDK
File:

JAVA
dla pocz

SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

3

=3 B8
Edit Navigate
= Java Settings
el
o | @Wecome 3Ol [ L e bild settings.

2 Source | Projects | =i Libraries | % Order and Export | Workbench
@l w2 &~ BE RO
| 4 [& M6 pierwszy projekt|

W o
~ Details

D 4  use this if you want to add a new source folderto

5 your project.
Link aditi : use this if you in that
should be used as additional source folder.
% Add project 'Msi pi i ild path: Add the projecttothe ™ _
1 »
_ ©) [ <Back ]| wet> |[__Fmsh ][ Conca ] —

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G rRouU P

atkujgcych

Klikamy ,,Finish”.

i
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Slajd 36 BZE Aby zobaczyc
JAVA £ ;
: ) zawarto$¢ projektu
BUSINESS TO EDUCATION EEJE()Z&C{L’;‘&%{J;&%% dla poczatkujacych . .
BT e klikamy na ikone
File Edit Navigate Search Project Run Window Help : — . . .
B =o Eow - o |[@weone 5 IR znajdujacy  sie  w
0 . ﬁ’ - lewym, gérnym rogu
available. flwpse .. .
(ponizej pozycji w
Welcd m('en::l 0  nazwie
,File”).
4 Overvie
Get an ove|=
Powinien wyswietli¢
¥ sie  nam ,Package
20 Problems 1t | @ Javadoc @ Declaration v=p Exp|orer"
0items -
Description Resource Path Locati
o i ] v o » '7
7y © J R CRET
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
Slajd 37
4 B2E .
SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkwacych
Fule Edit Nawgate Search Project Run Window Help - '—
[% PackageExplo.. 2 = B 28 a2 = 8 (@@ Welcome 53 = & |
BS Y &
PR=" 'Méj pierwszy projekt An outline is
& srel not available.
> = JRE System Library [Ja\
Welcol
Overviev
Get an oven|=
%} Samples
) Tryoutthe
E_{Pmblems % ' @ Javadoc (), Declaration YE 8
0 items
Description = Resource
& o [ e . ; DR el o0
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
Pliki kodu Zzrédtowego przechowywane sg w folderze ,,src”.
Nowy projekt nie posiada zadnych plikéw. W celu stworzenia nowego nalezy klikng¢ na
folderze ,,scr” prawym przyciskiem myszy.
54 Przewodnik Metodyczny
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Slajd 38

%

G R o

o DAILY

SZCZECINSKI PARK i
ausmsss 'ro EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
[E =)
—
F'" Edit S New [ Java Project
3 &
18 Packagel i NewWindow 9 Project.. @ Welcome 53 s
Open Type Hierarchy B @ Package B> B
e
4B MGl gowin Alt+ShiftsW» | @ Class { «
8 @ Interface cl\pse
b mh B Copy CtrleC Workbench
B2 Copy Qualified Name 0 | [Enum
& Paste Ctilev g Annotation
Source Folder
¥ Delete Delete
45 Java Working Set WeICO|
Build Path » 9 Folder
Source AlteshiteS > | o gy i
Refactor ARSHIfT | o nited Tt File Q Overviev
2 Import.. [ES JUnit Test Case Getanoven =
K | Bport., 9 Other.. CtrisN
& Refresh 5 4, Samples
Assign Working Sets... L
RunAs >
Debug As » [ Dectaration ven
Team >
Compare With » Resource
Restore from Local History... 15
% Importfrom Repository.. = El m v
Properties AltsEnter

Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

u e

Slajd 39

o DAILY

cro

BZE SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
D Java - Eclipse SDK 0 P [ %

File Edit Source . —
Java Class p
lo... -
L T, @ B
0 Y
4 & Mo pierwszy 5
@ s Source folder: Mj pierwszy projekt/src Browse... B A Fl
> BARESysten] b yage (default) [ Browse... Nexkbench
[JEnclosing type: | 1[ s I
Name: MojaPierwszaKlasa
Modifiers: @ public O default private protected
[Jabstract [final [ | static Overview
Superclass: javalang Object Browse... Get an oven|-
Interfaces: T
Which method stubs would you ke to create? , Samples
public static void main(String[] args) Try out the ¢
Constructors from superclass
[ Inherited abstract methods
« i '
®
1< - M pierwszy proje

Al o)

Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

u e

Nastepnie
wybieramy:
New/Class.

Podajmy nazwe
klasy. Nie uzywamy
spacji i zaczynamy
duza litera.

Zaznaczamy rowniez
opcje:

»public static void
main(String [] args)”

Catosc¢ zatwierdzamy
przyciskiem ,Finish”.
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Slajd 40
e B2E ,
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
1% PackageExplo.. 82 = B | [I) MojaPierwszaKlasajava 53 | ‘=‘7ﬁi\ xR = O
5R v - B 1A
= Méj pierwnyufioj::t public class MojaPierwszaKlasz % e
4 (B src = S ” A
4 {3 (default package) * @param args ©. h:sj
i [J] MojaPierwszak =/ g . 3 .
b JRE System Library [Jav g o p"“;j iggzlzu\tlglge:::v;g: 1
}
}
Q Overviev
Get an oven| =
I %) Samples
i A " » <= » > Try out the ¢
[E1 Problems 52 @ Javadoc {&), Declaration yeg
0 items
Description = Resource
Writable
: 01:11
0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
Na srodku ekranu wyswietlifa sie zawarto$¢ pliku. Znajduje sie on w folderze ,src”
w (default package)”.
Slajd 41 BZE Jezeli chcemy
JAVA Ve . . .
q , wyswietli¢ plik na
BUSINESS TO EDUCATION \%%v%%@.ﬁfé{oiﬁ%ﬁ dla poczatkujgcych 4 . P ‘.
— e A : catej szerokosci
File Edit Source Refactor ngm Searchi Piojects R Windowis Helg — .
i [T rer—— T ekranu, klikamy
A public class MojaPierwszaklasa { i i = g_: pOdWéJnle na
" o
s o TR | & zakfadce
il R R R = é) i lik
, Welc( z zawartoscig pliku.
}
Overvi¢
Getanov|z
%> Sample|
Try out th
‘ 3 <[ ,
Writable | Smartinsett [ 1:1
N L i@ o PLom o o1
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
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Slajd 42

B2E .
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
oK e |

2

_File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

Writable ‘ Smart Insert | 8:41

5| ) MojePierwszaiasajava 52 | = 8 | @Wecome 2 = &
VH | public class MojaPierwszaKlasa {
- 2 ped
* @param args P Workbench
=
1
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world!['); I
}
Overvi¢
Get an ov(=
< .
) omp
Try out th|
« 3 « »

o DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy

G R O U P

Wers zaczynajacy sie na ,,//” zastepujemy wyrazeniem:
System.out.printIn("Hello world!");
Skrétem klawiszowym ,,Ctrl” + ,S” zapisujemy zmiany.

B2 E SZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

===

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help S—
[# PackageEx.. 82 = B | [1) MojaPierwszaKlasajava 3 = &8 | @ Welcome 3% =& “’s'i
Bg v - = -
—— 8% public class MojaPierwszaklasa { i LN
4 (& Mgj pierwszy projekt % s ) =
o @8 src = Vs ;{chpse &
4 8 (defoult package) * @param args P’ Workbenen =
» ([) MojaPierwsza * |
» i JRE System Library [J = public static void main(String[] args) @ ‘
System.out.println("Hello world!") B |
} )
Welce
}
4 Overvie|
Get an ove|
4)
Try out the
< i v f—————— <l 4
le | Smartinsert | 8:41 g

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

crRouU P

Ponownie klikamy podwdéjnie na nazwie karty w celu jej zmniejszenia.

Dzieki temu ponownie widzimy strukture plikdw w projekcie.

W celu uruchomienia pliku klikamy w obszarze ,Package Explorer” na nim prawym
klawiszem myszy.
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Slajd 44
BZE ,
SZCZECINSKI PARK i
ausu\lsss TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
=)@
Flle Edit Source New (3 Help
H Package Ex... Open B3 il @ Welcome 52 =8 ‘TV‘
Open With L2 - i on
4 & M&j pierwd Open Type Hierarchy 25 | ;:
4 (B sic Show In Alt+Shift+W » &
4 8 (de [
» (@] Copy Ctri+C .
» = JRE Sys E ;Zom’Qua!ified Name " '(‘.(.f':;;zgf‘lriﬁfﬁ EZ
'aste trl+ =
¥ Delete Delete Welco
Build Path >
Source Alt+Shift+S » Overvie'
Refactor Alt+Shift+T » Get an ove|
gy Import.
&8 Export...
References 3 4) pl
Declarations » % Try out the
" Refresh F5
Assign Working Sets...
Run As » [ 1Java Application Alt+Shift+X, J
eblo £ " Run Configurations... :
| < i Team » e »
N;o) rwaklacs Compare With »
Z 3 PLoesl o oo @ o7 @) 0112
0 DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy
G R O U P
Wybieramy opcje:
,Run As/1 Java Aplication”
Slajd 45 A
B2E ,
SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla pOCthkUJQCyCh
|Ie » Edit Source Refactov Navlgate ”” .Prvaject Run ndow Help - E—
| 1% PackageEx.. 52 \ = [ Problems @ Javadoc [8 Declarstion 'EJ Console 2 s |l
BS Bk GHEEE B9 |5
4 &5 M pierwszy projekt i MojaPi [Java Application] C:\Program Files\Java\jre7\bin\;; exe (06-02-2013 01—
4 (3 src Hello world! L =
4 {3 (default pack: 5
> [@ MD}:;’IEN &
» = JRE System Librar @
&
E,
4 »
| I » <[ I ] 5 < > E
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
Jako rezultat operacji powinnismy zobaczy¢ konsole z widocznym napisem ,Hello
world!”.
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Slajd 46

Slajd 47

B2 E ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zadanie:

Karty w Eclipse mozna zamykac i przemieszcza¢ w
zaleznosci od indywidualnych preferencji programisty.

Dostosuj swoje srodowisko tak aby widzie¢ strukture
projektu, plik tekstowy i konsole jednoczes$nie, bez potrzeby
przetgczania kart.

Jezeli chcesz ponownie wyswietli¢ zamknietg karte,
wejdz:
Window/Show View/Other...
| wpisz nazwe karty, ktérg potrzebujesz.

o DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

G & o U P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

EEESIS——§—— — — — — —
public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world!");

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

B2 E JAVA
D SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

Przeanalizujmy kod pierwszego programu.

Wszystko w Javie jest obiektem. Obiekt jest instancjg danej klasy, czyli pewnym tworem
przechowywanym w pamieci, ktory przechowuje dane i nie tylko. Pojecie obiektu
zostanie doktadnie wyttumaczone na lekcji 3.

W Javie w kazdym pliku znajduje sie jedna klasa. Pézniej przedstawie jak definiowaé klasy
wewnatrz innych klas. Jednak po procesie kompilacji zawsze klasa jest osobnym plikiem.
Bardzo wazne jest aby klasa miata takg samg nazwe jak plik, w ktérym sie znajduje.
Pominiecie tej zasady traktowane jest jako btad!

Wewnatrz klasy (pomiedzy nawiasami ,{” i ,}”’) znajdujg sie pola i metody. W naszym
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Slajd 48

przyktadzie nie ma pdl, jest tylko jedna metoda o nazwie ,,main”.

W pdiniejszych lekcjach zostang réwniez wyttumaczone znaczenia stéw ,public”, , static”
i ,void”. Na razie wszystkie polecenia bedziemy pisa¢ we wnetrzu metody , main”. Jest to
szczegblna metoda, poniewaz jest zawsze wywotywana przy prébie uruchomienia
obiektu.

Obiekt przeznaczony do, bezposredniego uruchomienia musi posiada¢ metode:

»pubic static void main(String [] args)”.

L
BZ E {\ SZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION o NAUKOWOTECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

O EELS—S———
public class MojaPierwszaKlasa {
/**
* Pierwszy komentarz
*/
public static void main(String[] args) {
// Drugi komentarz
System.out.println("Hello world!");
} // koniec metody
/*
Trzeci komentarz
*/

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

-

W Javie, w prawie dowolnym miejscu, mozemy pisa¢ komentarze. Sg one przeznaczone
wytacznie dla programistow.

Najczesciej spotykanymi komentarzami sg te zaczynajace sie od symboli ,,//”. Mozemy
stosowac je w tych samych liniach, w ktérych sg elementy kodu. Po wstawieniu symboli
»//” kompilator pominie caty tekst, az do korica linii.

Innym typem komentarzy sg komentarze blokowe. Otwieramy je symbolem ,/*” i
zamykamy ,,*/”. Pomiedzy tymi znacznikami mozemy wstawi¢ dowolng liczbe wersow.
Dos$¢ szczegdlnym typem komentarzy blokowych sg te zaczynajgce sie symbolami ,,/**”.
Zostawia sie je przed definicjg klasy i jej metodami. Nazywane sg ,,Javadoc”. Petnig wazna
funkcje w tworzeniu dokumentacji. W pdzniejszych lekcjach zostanie pokazane jak je
tworzy¢, oraz jak korzystac z tej dokumentacji.

Pisanie komentarzy jest bardzo wazne. W duzych projektach, nad ktérymi pracuje wiele
0s0b, sg one praktyczng forma zostawiania wiadomosci. Jezeli napiszemy fragment kodu,
o bardzo skomplikowanej logice, warto go skomentowaé. W takim przypadku bardzo
przydatne mogg okaza¢ sie nawet lakoniczne informacje o podstawowych zasadach
dziatania kodu. Bardzo utatwig one rozwijanie aplikacji osobom, ktére beda pracowaty po
nas.

Praca zespotowa nie jest jedynym powodem, dla ktérego pisze sie komentarze. Jezeli
zechcemy po pewnym czasie powrdci¢ do rozwijania swojej aplikacji, mozemy nie
pamietacé szczegétéw dotyczacych kodu. Oszczedzimy wiele czasu czytajac komentarze,
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zamiast szczegétowo analizowad kod.
Dla kompilatora biezgcy kod jest identyczny jak ten na poprzednim slajdzie.

Slajd 49 A

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

e
System.out.println("Hello
world!");

System.out.print("Hello");
System.out.println(" world!");
System.out.println(2+2);

Wynik:

Hello world!

Hello world!

4

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Metoda:
,System.out.printin”
Wyswietla tekst podany w nawiasach (i w znakach ,”) w konsoli i wstawia znak nowej
linii.

W instancji klasy PrintStream ,,System.out” sg rowniez inne metody, np. ,print” wstawia
tekst bez znaku nowej linii.

Metoda ,printin” wyswietla nie tylko tekst. W Javie wszystkie obiekty mogg byc
wyswietlone w postaci tekstu. Bedziemy wykorzystywaé ja na najblizszych lekcjach do
sprawdzania wynikéw przebiegu programow.

Jest to jedna z najpowszechniej uzywanych metod. W s$rodowisku Eclipse mozemy
wywotac jg automatycznie wpisujgc ,,sysou” i nastepnie wciskajac ,Ctrl” + ,spacja”.

Skrét klawiszowy ,,Ctrl” + ,spacja” jest powszechnie wykorzystywany (nie tylko
w Eclipse!) do podpowiadania elementdow sktadni. Bedziemy czesto go wykorzystywac.

B 2 E ) JAVA
D SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych
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Slajd 50
B2E ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION E,xzu%mgocrlstz\:ﬁ}élo%cﬁﬁ dla poczatkujgcych
public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world!")
H
System.out.
print("Hello");
System.
out
.println (" world!");
System.out.println
(2+2);
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
W Javie kazde polecenie musi koriczy¢ sie srednikiem. Nie oznacza to jednak, ze srednik
musi znajdowac sie na koncu kazdej linii. Jezeli nasze polecenia sg zbyt dtugie (nie zaleca
sie stosowac werséw o dtugosci 200 znakéw, sg nieczytelne), mozemy umiescic je w kilku
wersach, pamietajac o zakonczeniu catosci srednikiem
Na slajdzie znajduje sie poprawny kod programu, wykonujacy to co zostato
przedstawione na slajdzie poprzednim. Nalezy zauwazy¢ jednak, ze polecenia zapisane
w taki sposdb nie sg czytelne dla ludzi.
Srednika nie wstawiamy, np. po nawiasach klamrowych.
Slajd 51

B2E ,
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Zadanie:

Napisz krétki program wypisujacy na konsole stowa:
Jedendwa itrzy i cztery”;

Czlowiek - najlepsza inwestycja
i KAPITAL LUDZKI - -
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Projekt wspdifinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

public class Zolnierz {
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public static void main(String[] args) {
System.out.printin("jeden dwa i trzy i cztery");

}

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie poznajg teoretyczna widze na temat tego, czym jest Java. Bedg umieli
rozpoczgé prace w Javie w odpowiednim srodowisku.

Lekcja 2 Typy podstawowe i instrukcje sterujace

Cel lekcji
Celem lekcji jest poznanie podstawowych typdéw danych, wyttumaczenie jak bezpiecznie
przechowywac dane w zmiennych. Poznanie petli sterujgcych i zarzagdzanie przebiegiem wykonania
programu za ich pomoca.

Tres¢ - slajdy z opisem

BZE ‘\MLLEUN)KI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Slajd 1

Java - lekcja 2

Typy podstawowe i instrukcje sterujace

i “.

Slajd 2 Typy wbudowane sg szczegdlnym typem danych. Wystepujg poniewaz traktowanie
prostych danych jako obiekty nie jest szczegdlnie wydajne. Zmienne te przechowujg proste
wartosci
Typ ,boolean” stuzy do przechowywania wartosci logicznej: prawda lub fatsz.

Typ ,char” stuzy do przechowywania znaku (liter). Posiada 16 bitéw, wiec mozemy
swobodnie uzywac polskie znaki.

Typ ,,byte” stuzy do przechowywania bajtéw danych.

Typy ,short”, ,int” i ,long” stuzg do przechowywania liczb catkowitych. W zaleznosci od
zakresu na jakim chcemy operowac wybieramy odpowiedni typ.

Typy ,float” i ,,double” przechowuja liczby zmiennoprzecinkowe zgodnie ze standardem
IEEE754.
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Lista typow wbudowanych:
char 16 Unicode 0 Unicode 216-1  Character
byte 8 -128 +127 Byte
short 16 -215 +215-1 Short

boolean Boolean

int 32 -231 +231-1 Integer

long 64 -263 +263-1 Long

float 32 |IEEE754 IEEE754 Float

double 64 IEEE754 IEEE754 Double
void - - - Void

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

Typ ,void” oznacza zerowg informacje. Nie mozna stworzy¢ zmiennej typu ,void”, ale moze
on by¢ zwracany przez metody.

Slajd 3 ,,-.
g B2E
BUSINESS TO EDUCATION { A ‘:m#c‘}:‘ dla poczatkujacych
boolean x1 = true;
char x2 = 'Z"';
byte x3 = 102;
short x4 = 30000;
int x5 = 2000000000;
long x6 = 100000000000000000L ;
float x7 = 2.12f;
double x8 = 2.35; Wynik:
System.out.println(x1); true
System.out.println(x2); z
System.out.println(x3); 102
System.out.println(x4); 30000
System.out.println(x5); 2000000000
System.out.println(x6); 100000000000000000
System.out.println(x7); 2.12
System.out.println(x8); 2.35
o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce
Na slajdzie pokazane jest jak powinno sie inicjalizowaé zmienne (nadawa¢ wartosci):
- boolean — uzywamy stéow ,true” lub ,false”,
- char — podajemy pojedynczy znak w apostrofach,
- byte, short, int — liczba catkowita,
- long — liczba catkowita z literg ,,1” lub ,,L” na koncu,
- float — liczba utamkowa z literg ,,f” lub ,,F” na koncu,
- double — liczba utamkowa.
W celu wyswietlenia zainicjowanych wartosci uzywamy wczesniej przedstawionej metody
,printIn”. Jak wida¢ w wyniku nasze zmienne przechowujg doktadnie takie wartosci jak
podalismy.
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Slajd 4 P N
B2E  ~uecs
BUSINESS TO EDUCATION { = R L dla poczatkujgcych
float f = 3.1415926535897932384626433f;
double d = 3.1415926535897932384626433f;
System.out.println("3.1415926535897932384626433");
System.out.println(f);
System.out.println(d);
Wynik:
3.1415926535897932384626433
3.1415927
3.1415927410125732
o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce
Dokonujgc operacji na typach zmiennoprzecinkowych nalezy szczegdlnie pamietac
o doktadnosci wykonywanych obliczen.
Przyktad pokazuje doktadnosc z jaka typy ,float” i ,,double” przechowuja liczbe Pi.
Nie oznacza to jednak, ze w Javie nie mozna przeprowadzac¢ obliczen o wyzszej precyzji.
W standardowych bibliotekach Javy znajduja sie klasy takie jak ,Biginteger” i , Bigdecimal”,
ktére moga wykorzysta¢ do zapamietania liczby catg dostepng pamie¢ RAM komputera. Sg
to jednak obiekty. Jak korzysta¢ z obiektéw zostanie wyttumaczone w nastepnej lekcji.
Slajd 5 ‘...

BUSINESS TO EDUCATION HAUKCWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

inta=8, b=12, c;
c =a+ b;
system.out.println(c);
System.out.println{a+b); -
system.out.println(a-b); Wynik:
System.out.println(b-a); 18
System.out.primtln{a*b); 18
System.out.primtln{asb); &
System.out.primtln{c/a); -5
System.out.println(c¥a); 16

4
a += a; 1
System.out.println(al; 3
a-=G 16
System.out.println(a)l; &
a *= a; 36
System.out.println(al; 18
a /= b;
System.out.println(a)l;

0 DAILY Typy podstawowe iinstrukcje sterujace

6o u P

2 E (} SZCZECINSKI PARK A

Na typach wbudowanych mozemy wykonywac¢ operacje matematyczne korzystajac
z dostepnych operatoréw.

Operator ,, %" stuzy do otrzymywania reszty z dzielenia, pozostate dziatajg zgodnie z intuicjg.
Przypisanie sumy liczb a i b do ¢ nastgpito poprzez uzycie operatora podstawiania (,,=").
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Slajd 6

Operatory ,+”, ,-" i, *” dziatajg zgodnie z intuicjg (suma, réznica, mnozenie).

Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na operator ,/” dzielenia. W przypadku gdy dzielimy
a przez b dostajemy poprawny wynik (8/2=4). Kiedy jednak dzielimy c przez a (10/8=1,25)
otrzymalismy wynik 1 zamiast 1,25. Dzieje sie tak, poniewaz typy te nie przechowujg czesci
utamkowej. Nie nastepuje rowniez zaokraglenie wartosci. Cyfry znajdujgce sie po przecinku
s3 ,,odcinane”, wiec zamiast np. 1,8 tez dostaniemy 1.

Operatory uzyte ponizej biorg argumenty z obu stron, przypisujgc wartos¢ do zmiennej
znajdujacej sie z lewej strony. Wykonujg analogicznie operacje sumy, réznicy, mnozenia
i dzielenia.

S

0 DAILY Typy podstawowe iinstrukcje sterujace

G RO u F

B2E N, SZCZECINSKI PARK A
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int 1 = 1;

S preinkrementacia
System.out.primtlni++1i);
/7 postinkrementacia
System.out.println(i++);
f/f predekrementacia
System.out.primtlni--1i);
// postdekrementacia
System.out.primtlnii--J;

R b B b g
=
&

Operator preinkrementacji najpierw zwieksza zmienng o jedng jednostke, nastepnie zwraca
jej wartosc. 1 zostato zwiekszone, a nastepnie wyswietlone. Po operacji i=2.

Operacja postinkrementacji najpierw zwraca wartos$¢, a nastepnie jg zwieksza 2 zostato
najpierw wyswietlone, a nastepnie zwiekszone. Po tej operacji i=3.

Operator predekrementacji najpierw zmniejsza zmienng o jednostke, nastepnie zwraca jej
wartosé. 3 zostato zmniejszone, a nastepnie wyswietlone. Po operacji i=2.

Operacja postdekrementacji najpierw zwraca warto$¢, a nastepnie jg zmniejsza. 2 zostato
najpierw wyswietlone, a nastepnie zmniejszone. Po tej operacji i=1.
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]
int a =8, b =3;
System.out.printlniasb);
System.out.primtln (float)lasb);
System.out.primtlni (double)asb);
int x = 1580800088, v = 1500060008,
System.out.primtlnlx+y]);

Wynik:

2

2 . BbBBEET7

2 . BbbbababaBEHBHES
-1294967296

O pAILY Typy podstawowe iinstrukcje sterujace

Fakt, ze dla typow ,,int”, ,,short”, ,long” wartosci mniejsze od 1, sg obcinane, nie oznacza, ze
nie mozemy ich uzywac jezeli w przysztosci moze zaj$¢ potrzeba dokonania doktadniejszych
obliczen. Istnieje mozliwos¢é rzutowania jednych typdw na drugie.

Na slajdzie mamy trzy mozliwe wyniki dzielenia 8 przez 3 w zaleznosci od doktadnosci
wyniku jaki chcemy otrzymac.

Ponizej mamy dos¢ szczegdlny przypadek. Zastandwmy sie, jak to jest mozliwe, ze dodajac
dwie liczby dodatnie, otrzymalismy ujemny wynik.

Prosze wyobrazi¢ sobie, ze typy dla liczb catkowitych mogg sie , przekrecad”.

Dobrg analogig do tego zjawiska jest przykfad licznika samochodowego. Jezeli wartos¢ na
nim pokazywana bedzie caty czas rosngé, to przekroczy wartos¢ maksymalng i ponownie
przekroczy zero. Z omawianymi typami dziej sie dokfadnie tak samo.

Warto$é maksymalna dla ,int” to 231-1 (okoto 2 mld). Jezeli zechcemy zapisa¢ 3 mld, to
Jlicznik sie przekreci” i do minimalnej wartosci -23! (okoto -2 mld) dodana zostanie wartosé
bedaca réznicg 3 mld — 2mld = 1 mld. Otrzymalismy w ten sposdb wynik okoto -1 mld.

Przewodnik Metodyczny 67



Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 8

N

B 2 E C} SZCZECINSHKI PARK, aava
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Operatory logiczne (wartosci moga byc):

-_=="-rdwne,

- 1=7 -rdine,

- =" -mnigjsze,

- .= - wieksze,

-_==" -mniejsze lub rdwne,

- ==" -wieksze lubréwne.
int a = 3, b = 5; Wynik:
System.out.prirmtlni{axb > a : b);

5

]

o DAILY Typy podstawowe iinstrukcje sterujace

O T

Przedstawione operatory stuzg do poréwnywania wartosci. Dziatajg zgodnie z tym, czego
uzywalismy na lekcjach matematyki.

Ponizej mamy przyktad jedynego tréjargumentowego operatora operatora w Javie. Sktada
sie z dwéch znakéw: ,?” i ,,:”. W pierwszej kolejnosci podajemy wartos¢ logiczng. Wynikiem
kazdej operacji logicznej jest wartos¢ logiczna. Mozemy w tym miejscu rownie dobrze uzy¢
zmiennej typu boolean. Nastepnie, po znaku ,?” podajemy polecenie, ktére ma zostaé
wykonane w przypadku prawdy. Po znaku ,:” podajemy polecenie dla fatszywej wartosci
logicznej.

Wynikiem uzycia operatora ,?” w przyktadzie pokazanym na slajdzie jest drukowanie
w konsoli wartosci wiekszej (a lub b).
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Slajd 10

(:nlﬂlltf

L

BZE

BUSINESS TO EDUCATION

Instrukcjawarunkowa if-else:

int a =3, b=35,c=5;
if {2 < B) {

System.out.printlnl"Przyklad 1,

e

if {a > B) {
System.out.printlnl"Przyktad 2,
else {

Eystem.out.println("Proyktad 2,

e

if {a » b) {
System.out.printlnl"Przyktad 3,

H

else if{b > c) {

Eystem.out.println("Proyktad 3,

.

else {

System.out.println"Przyktad 3,

—

przypadek

przypadek

przypadek

prrypadek

przypadek

priypadek

"N 5ZCZECINSKI PARK
o NAUROWO-TECHNOLOGICZNY

[

ra

ra

3.

JAVA
dla poczatkujgcych

"1

"

"1

"

Wynik:

“li Przykiad 1, przvpadek 1.

Przykiad 2, przypadek 2.

=y; Przykiad 3, przypadek 3.

T

Typy podstawowe iinstrukcje sterujace

Na slajdzie przedstawione zostaty rézine warianty instrukcji warunkowej ,,if”. Korzystajac
z niej decydujemy, ktdre polecenia majg by¢ wykonane w zaleznosci od zadanych kryteriéw.
Instrukcja warunkowa ,,if” dziata w nastepujacy sposob. Warunek w nawiasie po stowie ,,if”
musi by¢ wyrazeniem logicznym (dawaé wartos¢ prawda lub fatsz). W przypadku prawdy
wykonajga sie instrukcje zawarte w nawiasach klamrowych, za wyrazeniem logicznym. Jezeli

pdzniej wystepuje stowo ,else”,

wystqpujqce po stowie else.

‘:)Ibllllﬂf

CIU]

BZE

BUSINESS TO EDUCATION

if (true && true && false) {

System.out.println("Prawda!");

13

else {
System.out.println("Fatsz!");

}

if (true && true) {

System.out.println("Prawda!");

-

if (false || true || false) {

System.out.println("Prawda!");

-

if (true && true) {

System.out.println("Prawda!");

Typy podstawowe i instrukcje sterujace

-

u

(\ SZCZECINSKI PARK
KOWO-TECHNOLOGICZNY

Wynik:

Fatsz!

Prawda!
Prawda!
Prawda!

to w przypadku prawdy wykonajg sie instrukcje

Dostepne mamy réwniez inne operatory logiczne: koniunkgji (,,&&”) i alternatywy(,, | |”).

Przewodnik Metodyczny
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Slajd 11

Nalezy pamieta¢, ze kiedy uzyjemy operatora ,&&”, to kiedy przynajmniej jedna z wartosci
jest fatszywa, cate wyrazenie jest fatszywe. Dlatego wyrazenia sprawdzane s3g od lewej do
prawej. Po napotkaniu pierwszej fatszywej wartosci reszta nie jest juz sprawdzana. Nie

zachodzi taka potrzeba.

.

ii

G RO U F

B2E

C++;

[

Wynik:

35

BUSINESS TO EDUCATION

inta=5, b

while (c<b) {
¥ o+= |,

"N, 5ZCZECINSHKI PARK
J NAUROWO-TECHMNOLOGICINY

System.out.printlniy);

Typy podstawowe iinstrukcje sterujace

JAVA
dla poczatkujgcych

Na slajdzie widzimy przyktadowa petle ,while”. Wykonuje ona operacje mnozenia a i b,

zapisujgc wynik do c.

Po stowie ,while” wystepuje wyrazenie logiczne, tak jak w instrukcji ,if”. W przypadku
prawdy instrukcje z nawiasdw klamrowych zostang wykonane. Nastepnie wyrazenie
logiczne jest sprawdzane ponownie i w przypadku prawdy nastepuje kolejny krok petli.
Instrukcja ,while” przestaje dziata¢ jezeli warunek (wyrazenie logiczne w nawiasach) jest
fatszywy. Jezeli zle skonstruujemy warunek logiczny, petla moze sie nie zatrzymaé! W takim
przypadku proces w systemie operacyjnym, ktéry odpowiada naszemu programowi,

powinien by¢ ,zabity”.
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Cwiczenie:

Wykorzystujac petle ,while” napisz program obliczajacy 10 liczbe ciggu
Fibonacciego.

Kazda liczba ciggu powstaje poprzez dodanie dwéch poprzednich liczb,
a dwie pierwsze liczby majg wartos¢ 1.

Przyktad:
Liczhal=1
Liczba2=1

Liczha3=1+1=2
Liczha4=1+2=3

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

6" 0 u

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {

int krok = 0;

int n1=1, n2, wynik=0;
while (krok<10) {

n2 = wynik;

wynik +=n1;

nl=n2;
krok++;

System.out.printin(krok);
System.out.printin(wynik);
System.out.printin();

}
}
}

Przewodnik Metodyczny
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Slajd 14

Ny,
B2E e
BUSINESS TO EDUCATION { > A R dla poczatkujacych

a *= b++;
System.out.println(a);
} while (a<1000);

Wynik:

AN

24
120
720
5040

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

PO BT

Petla ,do-while” dziata tak samo jak petla ,while”, z tg rdinica, ze zawsze wystepuje
pierwszy przebieg petli Dopiero po nim sprawdzany jest warunek. W przypadku prawdy
nastepuje kolejny przebieg.

Petla widoczna na slajdzie wypisuje kolejne wartosci silni, az do momentu, kiedy wartos$¢
bedzie wieksza niz 1000.

A
BZ E JAVA
('\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZN dla poczatkujgcych

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

C O u

Cwiczenie:

Wykorzystujac petle ,do-while” napisz program znajdujgcy najmniejszy
dzielnik liczby 2629 (dzielnik musi by¢ wiekszy od 1).

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
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Slajd 16

int x=2639,i=1;
do {

i++;
} while (x % i 1= 0);
System.out.printin(i);

}
}

S

k.
I|_

O pAanY Typy podstawowe iinstrukcje sterujace

B2E "N, SZCZECINSKI PARK VA

BUSINESS TO EDUCATION J NAUROWO-TECHMNOLOGICINY dla pn‘czqtkujqcy{:h

for (instrukcja poczatkowa ; warunek; krok) £

inta=2, b=9, c=1;
S/ to dziata tak sa

for (int i=8 ; i<b ; i++) { int i=a: -
€ ¥=a for (; i<b ;) {
b 1++;
System.out.primtlnic); c *= a;
) I
Wynik:

fFf to jest poprawne
212 for (;;) {}

Petla ,for” jest bardziej ztozona od poprzednich przyktadéw. W nawiasie po stowie ,for” nie
wystepuje tylko warunek. Wyrazanie ma 3 czesci:

Pierwsza czes¢, instrukcja poczatkowa, wykonywana tylko raz na samym poczatku.
W naszym przypadku zadeklarowalis$my i zainicjowalismy zmienng i.

Druga cze$¢, warunek, jest sprawdzana w kazdym kroku. Musi to by¢ wyrazenie logiczne.
Dopdki wartosé jest prawdziwa, dopdty wykonuje sie petla.

Trzecia czes$é, to instrukcja, ktdra wykonuje sie po zakonczeniu kazdego kroku.
Przedstawiony przyktad oblicza wartos¢ liczby a podniesiong do potegi b.

Kazda z trzech instrukcji petli ,,for” moze by¢ pusta. Z prawej strony slajdu pokazany jest
przyktad, ktory dziata identycznie jak omawiana petla. Jednak takie zapisywanie petli jest
mato czytelne dla ludzi.

Petla ,for”, przedstawiona w prawym dolnym rogu, réwniez jest poprawna. Powoduje ona
zawieszenie sie wykonywanego programu, z powodu braku instrukcji warunkowej. Jest to
przyktad petli nieskoriczonej.

Przy operowaniu na petlach mozemy skorzystac¢ z dwéch instrukgji: ,break” i ,continue”.
Przy napotkaniu stowa ,continue”, wykonanie biezagcego kroku petli zostaje zatrzymane
i zaczyna sie wykonywanie kroku nastepnego.

Po wystgpieniu stowa ,break” nastepuje catkowite wyjscie z petli , for”.

Powyzszy przyktad sumuje wszystkie liczby nieparzyste od 1 do 10. Instrukcja warunkowa w
petli ,for” w naszym przypadku nie ma zadnego znaczenie. Polecenie ,break” przerywa
dziatanie petli kiedy tylko i bedzie wieksze od 10.
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o DAILY Typy podstawoweiinstrukcje sterujace

G > U

JAVA
dla poczatkujgcych

for (int i=8, a=8 ; i<l@8 ; i+) {
if (i=1e) {
break ;
H
if (i%2 == 8) {
comtinue;
} »
a += 1}
System.out.printlnia);
VWynik:
B
5

i wypisania na ekran.

Kiedy reszta z dzielenia i przez 2 bedzie rowna 0 (liczba parzysta), nie nastgpi operacja sumy

Slajd 17
B2E - _ JAVA
BUSINESS TO EDUCATION { Py RS TR dla poczatkujacych
int a=2;
switch (a) {
case 1:
System.out.primtln " Wartosd 1.");
break ;
case 2.
System.out.primtln " Wartosd 2.");
default:
System.out.println{"Inna wartosc.");
¥
Wynik:
WartosE 2.
Inna wartosé.
o DAILY Typy podstawoweiinstrukcje sterujace
Ostatnig instrukcja jest ,,switch”. Dzieki niej mozemy decydowac, ktére instrukcje wykonaja
sie w danym przypadku.
Po stowie ,,switch” podajmy w nawiasie wartosc¢ typu ,int”, ,String” lub ,,Enum” (nie moze
to by¢ wartos¢ logiczna). Pojecia ,String” i ,Enum” zostang wyttumaczone w nastepnych
lekcjach.
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Slajd 18

Nastepnie mozemy zdefiniowaé¢ dowolng ilos¢ przypadkow. Po stowie ,case” podajmy
wartos$¢ dla ktorej dane instrukcje majg sie wykonac. Nie otwieramy nawiasu klamrowego!
Pamietajmy, aby wstawié¢ ,break”, jezeli nie chcemy, aby wykonaty sie instrukcje dla
nastepnego przypadku. Po drugim ,case” nie ma tego stowa, wiec wykonaty sie réwniez
instrukcje dla przypadku , default”.
ydefault” jest przypadkiem szczegdlnym. Jezeli wartos$¢ a nie wystepuje w zadnym z ,,case”,
wowczas wykonaja sie instrukcje z tej czesci.

0 DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

JAVA
Bz E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION AUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Cwiczenie:

Korzystajgc z dwoch petli ,for” (jedna wewnatrz drugiej), wypisz w
konsoli cata tabliczke mnozenia dla licz od 1 do 10.

Do wyréwnania tabeli mozesz skorzystaé z réznic w wykonaniu polecen
Lprint” i ,printin”.

Aby uzyska¢ tancuchu znakéw efektu tabulacji uzyj wyrazenia ,\t".

6 s 6 u

public class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

for (inti=1; i<=10; i++) {
for (int j=1; j<=10; j++) {
System.out.print(i*j);
System.out.print("\t");

}

System.out.printin();

}

}

}

Przewodnik Metodyczny
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BZ E {\ SZCZECINSKI PARK IAVA
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Cwiczenie:

Korzystajgc z typu ,float” i ,double” dodaj 10 razy 0,1 do wartosci 0.
Sprawdz jaki jest wynik sumowania dla kazdego z typow.

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {

float af = Of, bf = 0.1f;
double ad =0, bd =0.1;

for (int i=0; i<10 ; i++) {

af += bf;
ad += bd;
}

System.out.printin(af);
System.out.printin(ad);
}
}
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Whnioski:

Typy ,float” i ,double” zawsze obarczone sg btedem obliczeniowym!

Nie stosuj poréwnan typu:

If (liczba == 3.14){...}
Aby robi¢ to wlaé.ciwie nalezy najpierw dobrze pozna¢ arytmetyke
Zmiennopozycyjng.
Cotik-nsfspea ety
.ﬂ KAPITA LUDZK1_ ez
Projekt wspéitnansowanypraez Unia Ewopefia w ramach Eiropefkigo FindusauSpokecanego

e

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

PO - BT

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie beda wiedzieli jak poprawnie przechowywac dane w zmiennych, oraz
jak programowac petle do wykonywanie odpowiednich operacji.

Lekcja 3 Wstep do programowania obiektowego

Cel lekcji
Celem lekcji jest wyttumaczenie, na czym polega idea programowania obiektowego. Opis

budowy klasy w Javie, konstruktoréw i metod.
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Wstep do programowania obiektowego
Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
o DAILY

Slajd 2

B2 E ) JAVA
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BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obiekt jako element $wiata rzeczywistego

R

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G RO UTP

Niemal kazdy element $wiata rzeczywistego mozemy potraktowac jako obiekt, niezaleznie
od tego, czy jest niepodzielnym elementem (np. kamien), czy sktada sie z wielu innych
czesci (np. dtugopis).

Jest to naturalny sposdb postrzegania swiata.
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Obiekt

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

O kazdy obiekt ma typy wtasciwosci
Informacje:

- kolor dtugopisu,

- cena,

- predkos¢ maksymalna samochodu,

- masa;
Operacje:

- pisanie,

- zdolnos$¢ do poruszania sie,

- wydawanie dZzwiekow.
Zauwazmy, ze ciezko jest wyobrazi¢ sobie temperature jako obiekt. Nie utozsamiajmy
obiektu z przedmiotem! Obiektem moze by¢ np. stan techniczny czesci samochodowej.
Dobrym przyktadem na to jest temperatura:

- ma swoja wartos¢,

- moze malec i wzrastac,

- nie moze by¢ nizsza od zera absolutnego.
Jezeli chcielibysmy stworzy¢ model pomieszczenia, w ktdrym sie znajdujemy, obiektem
powinno by¢ przede wszystkim samo pomieszczenie, przedmioty znajdujgce sie w srodku,
jak i temperatura powietrza.
Bytby to model obiektowy. W jasny i czytelny sposdb pozwolitby zachowaé niezbedne
informacje na temat stanu wszystkich przedmiotéw, oraz przewidzie¢c mozliwe zdarzenia.
Jezeli jest tablica i kreda, to mozliwe, ze ktdra$ z osdb cos$ na niej napisze. Jezeli nie
znalaztby sie obiekt z operacjg ,pisz” (kreda lub dtugopis), to z obiektowego punktu
widzenia niemozliwe jest, aby w tym pomieszczeniu zostato co$ napisane.
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I | :

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

™
J

Na obiektach mozemy dokonywaé generalizacji i specjalizacji. Sg to kluczowe zjawiska, jezeli
chcemy skorzysta¢ z mechanizmu dziedziczenia. Pojecie dziedziczenia zostanie wyjasnione
na nastepnej lekc;ji.

Samochdd jest pojazdem spalinowym, jezeli powiemy, ze jest tylko pojazdem, wtedy
nastepuje generalizacja.

Jezeli powiemy, ze samochdd jest pojazdem, a ponadto jest pojazdem spalinowym, to
nastepuje specjalizacja. Zjawisko to jest bardzo przydatne. Wyobrazmy sobie, ze piszemy
gre, w ktorej wystepuje ruch uliczny. Na skrzyzowaniu, na czerwonym Swietle stoi grupa
pojazdéw (samochody, rowery, motocykle). Kiedy zapali sie zielone $wiatto, wywotamy na
kazdym z pojazdéw metode ,jedz”. Nie interesuje nas wtedy jakiego typu jest poszczegdlny
pojazd. Wszystkie one potrafig jezdzi¢, zatrzymywac sie i skrecac.

W przypadku, kiedy ta sama grupa pojazdéw dojedzie do wjazdu na autostrade, musimy
zatrzymaé wszystkie pojazdy, ktére nie sg spalinowe. Jazda rowerem po autostradzie jest
zakazana.
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T —————;

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G RO UP

Pojedynczy obiekt moze posiada¢ cechy, ktore sg zbiorem cech, nalezgcych do dwdch
réznych pojazdéw.
Np. amfibia posiada cechy zaréwno todzi, jak i samochodu.

. N

B2E ,
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

————S———————————
Cwiczenie:
Majac do dyspozyciji terminy: kon, zwierze, osiot, mut
Rozmies¢ je na kartce i zakresl odpowiednie okregi tak aby uwzglednic¢
relacje relacje migdzy nimi

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G RO UP
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=
Typy widocznosci:
- public,
- package.
public class MojZnak {

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

Klase w Javie zapisujemy podajgc typ widocznosci, stowo kluczowe ,,class”, nazwe klasy
i nawiasy klamrowe, w ktdrych znajduje sie ciato klasy.

Oméwimy dwa typy widocznosci: ,public” i domysiny (Oficjalnie Oracle nazywa ten typ
widocznosci “package-private”, czes¢ programistow mowi o nim “package-protected”
a jeszcze inni traktujg go jako domysiny. W jezyku polskim mdwi sie czasem o “dostepie
pakietowym”.).

»public” oznacza, ze nasza klasa bedzie widoczna z kazdego miejsca w kodzie.

Klasy w naszej aplikacji mozemy trzymac w pakietach. Mechanizm dziata tak, jak drzewo
folderéw w systemie operacyjnym. W Javie stowo kluczowe ,package” nie opisuje typu
widocznosci, stuzy do deklarowania przynaleznosci klasy do danego pakietu. Jezeli chcemy
skorzysta¢ z typu widocznosci domysinej, to nie wpisujemy zadnego typu widocznosci
w definicji klasy. Wowczas nasza klasa bedzie widoczna dla wszystkich klas znajdujacych sie
w danym pakiecie.
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e —
public class MojZnak {
private char znak;
public int liczba;
public class MojaPierwszaKlasa {
public static woid main{String[] args) {
MojZnak mojZnak = new MojZnak();
mojZnak.liczba = 2;

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

Jezeli chcemy przechowywac w klasie pewne informacje, tworzymy pola. W Javie nie mozna
przechowywac danych, ktdre nie nalezg do zadnego obiektu! (wyjatkiem od reguty s3g pola
statyczne, ktére nalezgce do definicji klasy a nie jej instancji).
Pola zawierajag dodatkowo typ widocznosci ,private”. Oznacza to, ze dane zmienna jest
widoczna tylko w ciele danej klasy. Pola publiczne sg widoczne w kazdej klasie w aplikacji.
Na slajdzie w metodzie ,,main” po raz pierwszy swiadomie tworzymy obiekt! Obiekt jest
reprezentacjg danej klasy (instancjg) ,powotang do zycia”. Przeanalizujmy jak odbywa sie
ten proces.
W pierwsze] kolejnosci musimy stworzyé referencje. Referencja jest adresem na komarke
w pamieci, gdzie znajduje sie dana instancja klasy. Referencja posiada réwniez typ obiektu
na ktéry wskazuje.
Piszemy:

TypReferencji nazwaReferencji;
W tym przypadku jest to referencja o nazwie ,,mojZnak”, typu ,MojZnak”.
Korzystajac ze stowa kluczowego ,,new” alokujemy obszar pamieci operacyjnej komputera
na przechowanie obiektu danego typu. Nastepnie znajduje sie konstruktor danej klasy.
Nalezy pamietaé, ze nazwy klas piszemy duzg literg, a nazwy pdl z matej.0
Do pél danej klasy odwotujemy sie piszac referencje, wstawiajgc symbol kropki, nastepnie
wstawiajgc nazwe pola (tak jak w przyktadzie).
Zauwazmy, ze do pola ,,znak” nie mozemy sie odwotac (jest prywatne).
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]
public class MojZnak {
private char znak;
public int liczba;
public class MojaPierwszaklasa {
public static wvoid main(String[] args) {
MojZnak mojZnak = new MojZnak();
System.out.prinmtln{mojZnak.liczbal;
O pAILY Wstep do programowania obiektowego
W tym przyktadzie chcemy wyswietli¢ pole ,liczba” nie inicjalizujgc go. W tym przypadku
otrzymamy 0, ale na ogét takie przypadki mogg by¢ bardzo niebezpieczne i zagrazac
stabilnosci naszego programu. Dlatego dobrym zwyczajem jest inicjalizacja zmiennych,
mimo iz w Javie sg doktadnie sprecyzowane reguty wartosci domysinych.
Data Type Default Value (for fields)
byte 0
short O
int 0
long OL
float 0.0f
double 0.0d
char  "\u0000'
String (or any object) null
boolean false
Jezeli tworzymy zaawansowane obiekty, musimy mie¢ kontrole nad wartosciami
domysinymi ich pdl.
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public class MojzZnak { E——-—

private char znak;
public int liczba;

public Mojznak() {
liczba = 7;

public class MojaPierwszaKlasa {

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
public static void main(String[] args) {
MojZnak mojZnak = new MojZnak();
System.out.println(mojzZnak.liczba);

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R OUTP

Konstruktor jest metodg specjalna. Jezeli nie zdefiniujemy witasnego, to kompilator dotacza
domysiny konstruktor bezparametrowy. Dlatego w poprzednich przyktadach moglismy
pisac ,,new MojZnak()”.

Tworzenie wiasnych konstruktorow rozwigzuje problem inicjalizowania pdl.

W tym przypadku, po stworzeniu klasy pole , liczba” ma wartos¢ 7.

Slajd 11 g
BZE {""k SZCZECINSHKI PARK VA

BUSINESS TO EDUCATION _of NAUROWDTECHNOLOGICZNY dla poczatkujgeych

e—"——¥&——"—"
public class MojZnak {
private char znak;
public int liczba;
public MojZnak(int liczba) {
this.liczba = liczba;
T
public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main{String[] args)
FF to juz nie jest poprawne
S/ MojInak mojZnak = new MojZnal
MojZnak mojZnak = new MojZnak(s)
System.out.println{mojZnak.liczH
H
I

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

6 W@ u R

Na slajdzie widoczny jest przyktad konstruktora z jednym parametrem. Tworzac obiekt,
uzytkownik musi poda¢ wartos¢ poczgtkowa dla pola ,liczba”. Kompilator nie dotgczyt juz
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konstruktora domysinego. Jest to jedyny sposdb w jaki mozemy stworzy¢ obiekt. Stowo
kluczowe ,this” jest referencjg na obiekt, w ktorym aktualnie sie znajdujemy. Polecenie
ythis.liczba = liczba” moze wygladac dziwnie, ale jest catkowicie bezpieczne. Poniewaz
argument ma takg samga nazwe jak pole przystania ,ukrywa” nam wtasnie to pole. Dlatego
sam zapis ,liczba = liczba”, bedac poprawnym syntaktycznie bytby bezsensownym
przypisaniem wartosci argumentu do tego samego arumentu. Uzywajgc stowa kluczowego
,this” mozemy dosta¢ sie do przystonietego pola. Powoduje przypisanie wartosci
argumentu ,liczba” do pola obiektu.

W S$rodowisku Eclipse konstruktory mozemy zbudowaé automatycznie korzystajac
z kreatora dostepnego w:

»,Source/Generate Construktor using Fields...”

S

kS
I|_

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

public class Dwieliczby {

JAVA
B2 E (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Cwiczenie:

Stworz obiekt zawierajgcy dwa pola liczbowe: a i b (dowolnego typu).
Stworz dwa konstruktory. Jeden bez parametréw, wtedy zainicjalizuj liczby
wartoscig 0. Drugi z dwoma parametrami i przypisz ich wartosci polom.
Klase nazwij ,DwieLiczby”.

private int a;
private int b;

public Dwieliczby(int a, int b) {

this.a = a;
this.b = b;

}

public Dwieliczby() {
this.a =0;
this.b = 0;

}
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pub]_lc class MojZnak { fe———————————aaay]
private char znak;
public int liczba;
public MojzZnak(int liczba) {
this.liczba = liczba;
}
public MojZnak() {
} public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
// teraz juz jest poprawne
MojZnak mojInnyZnak = new MojZnak();
MojZnak mojZnak = new MojZnak(5);
System.out.println(mojzZnak.liczba);
}
o DAILY Wstep do programowania obiektowego
Mozemy stworzy¢ dowolng liczbe konstruktoréw Muszg jednak rézni¢ sie listg argumentow,
ktore przyjmuja.
Slajd 14

(JIIIII[T

G WD U R

BUSINESS TO EDUCATION

BZE (“\ SZCZECINSKI PARK

J NAUROWO-TECHNOR OGICINY

public class MojZnak {

private char znak;
private inmt liczba;

public int getliczbal) {
return liczba;

[

public woid setliczba(int liczba) {

this.liczba = licrba;

[

MojZnak mojZnak =
mojZnak.setliczba(l3);
System.out.printlni{mojZnak.getliczbal));

Wstep do programowania obiektowego

JAVA
dla poczatkujacych

new MojZnak();

Pola nie powinny mie¢ widocznosci publicznej. Dobrg praktyky jest enkapsulacja metod
ipol, czyli ukrywania sktadowych obiektu przed s$wiatem zewnetrznym, dostepem
z zewnatrz. Jest to dobra praktyka, dzieki ktérej mozemy zapewni¢ konsystentny stan
naszego obiektu. Przyktadowo majgc definicje klasy pojazd i majac publiczne pole
,przebieg”, narazamy sie na to iz inny fragment kodu wprowadzi ujemng wartosc. Jak wiec
na nich operowacé z poziomu innych klas?

Przewodnik Metodyczny
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Do tego uzywa sie metod. Metoda posiada typ widocznosci , typ ktéry zwraca, nazwe oraz

liste argumentéw. Ogodlnie przyjeta konwencja méwi ze nazwa metody powinna by¢ pisana

mata litera.

Szczegdlnym typem zwracanym przez metode jest ,,void”. Oznacza to, ze metoda wykonuje

jedynie pewne operacje, nie zwracajac rezultatu. Tak dziata metoda ,setLiczba”.

W innych przypadkach, jezeli zadeklarujemy zwracanie typu ,,int”, musimy w metodzie uzy¢

stowa ,,return” wpisujgc za nim te wartosc¢. Tak dziata metoda ,,getLiczba”.

Uwaga, stowo ,return” konczy wykonywanie sie metody. Instrukcje, ktore podamy po tym

stowie, nie wykonajg sie.

Metody zaczynajace sie od fraz ,set”, ,get” oraz ,,is” sg charakterystyczne, stuzg witasnie do

obstugi pél. Przedrostki te zdefiniowane sg w konwencji JavaBeans.

Nie ma potrzeby ich recznego pisania. Mozna skorzystac z kreatora w Eclipse:
,Source/Generate Getters and Setters...”

Zwtaszcza metoda z przedrostkiem ,set” jest bardzo istotna. Daje nam kontrole nad

wartoscig, ktérg uzytkownik bedzie chciat przypisa¢ do pola. Np. jezeli dane pole bedzie

przechowywato wartos¢ temperatury, nie moze mie¢ wartosci mniejszej niz -273. Przy

probie zapisania wartosci -400 metoda ,,set” powinna wpisac¢ -273.

B 2 E "\, SZCZECINSKI PARK A

BUSINESS TO EDUCATION j HAURKOWO-TECHMMLOGICINY dla pt}czqtkujqcy{:h

public class MojZnak {

public static String getMNapis() {
return "Napis";

1

private static String getInnyMapis() {
return "InnyMapis";

b

[

System.out.primtlniMojZnak.gethopis());
ff to jest nieprawlidiowe
S system.out. primtln{MojZnak.getInnyNapis());

&
I|_

!;, DAILY Wstep do programowania obiektowego

Metody, tak samo jak pola, mogg by¢ statyczne. Oznacza to, ze sg spolne dla wszystkich
instancji danej klasy. Nie ma tez potrzeby tworzenia klasy, jezeli chcemy skorzystac z jej
elementu statycznego.

W przyktadzie mamy podane prawidtowe wywotanie metody statycznej. Zauwazmy, ze nie
mamy zadnej referencji. Metody statyczne wywotywane sg bezposrednio dla nazwy klasy.
Dlatego wtasnie aplikacje w Javie uruchamia sie za pomoca metody ,,main”. Metoda ta jest
dostepna zanim zostanie stworzona instancja danego obiektu.

Oczywiscie nigdy nie wywotamy metody prywatnej z poziomu innego obiektu, tak jak
pokazane to jest w komentowanym kodzie.
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public class MojZnak {

private static int (iczbg;
private static char znok;

public static woid setValues(int mojalLiczba) {
Liczba = mojaliczba;

[

public static woid setValues(int mojaliczba, char mojZnak) {
liczbo = mojaliczba;
zZnak = mojInak;

[

MojZnak.setVolues(1@);
MojZnak.setVolues(13, 'X');

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

LI BT

W tym przypadku nie ma sensu tworzenie instancji danej klasy, wszystko jest statyczne. Nie
utworzymy réwniez dwéch réznych obiektdéw typu ,,MojZnak”. Mozemy zapisaé:

MojZnak z1 = new MojZnak();

MojZnak z2 = new MojZnak();

W praktyce jest to bez sensu. | tak nie przechowamy w obiektach réznych wartosci.

Oczywiscie tak, jak w przypadku konstruktoréw, moze by¢ kilka metod o tej samej zazwie,
réznigcych sie listg argumnetow.

Przewodnik Metodyczny 89



Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 17
| Ny
B2E - _ JAVA
SELCZECINSKI PARK P
BUSINESS TO EDUCATION { af NAUTOWD-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
public class MojZnak { I
private static int liczba = 8;
private char znak;
public MojZnak(char znak) {
this.znak = znak;
Liczbo++;
1
public static int getliczbal) {
return Liczha;
h
1
MojZnak z1 = new MojZnmak('4'};
MojZnak z2 = new MojZmak('B'};
System.out.primtlniMojZinak.getliczba());
o DAILY Wstep do programowania obiektowego
& K B Uk
Jakie jest wiec moze byc¢ praktyczne zastosowanie pdl statycznych? Mozemy stworzy¢ klase
»StaleMatematyczne” i stworzy¢ publiczne, statyczne pole o nazwie pi i wartosci ,,3,14”. We
wszystkich klasach programu bedziemy mogli korzysta¢ z tej wartosci wpisujac
»StaleMatematyczne.pi”.
Nieco ciekawszy jest przyktad podany na slajdzie. Pole , liczba” jest statyczne, co oznacza, ze
jest wspdlne dla wszystkich instancji danej klasy.
W kazdym wywotaniu konstruktora nastepuje inkrementacja jego wartosci. W prosty
sposéb mozemy sprawdzic¢ ile obiektdw typu ,MojZnak” zostato stworzonych.
Slajd 18 N
B2E e
BUSINESS TO EDUCATION iR e dla poczatkujgcych
public class MojZnak {
private char znakl;
private char znak2;
public void setZnakl(char znak) {
znakl = znak;
checkznak(znak);
}
public void setZnak2(char znak) {
znak2 = znak;
checkznak(znak);
}
private void checkznak(char znak) {
if (znak == 'X") {
System.out.println("Wstawites X!");
} } MojzZnak mojZnak = new MojZnak();
mojZnak.setZnakl1('A");
I moi'Znak. sethakZi ‘X' il
o DAILY Wstep do programowania obiektowego
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Z prywatnych metod korzystamy tylko w obrebie danej klasy. Mozna stosowac je aby nie

pisa¢ dwa razy tego samego kodu.

W przyktadzie, w kazdej metodzie ,set” nastepuje sprawdzenie, czy ustawiana wartosc jest

rowna , X”.
Slajd 19 > G

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

SSESS————

Cwiczenie:

Stworz obiekt zawierajgcy dwie liczby: a i b (dowolnego typu). Nie
pozwdl aby, ktéras z nich byta ujemna (jezeli uzytkownik pod ujemng liczbe,
zamien ja na 0). Nie pisz dwa razy tego samego kodu.

Udostepnij uzytkownikowi dwie metody: suma i iloczyn. Majg
zwracac¢ sume i iloczyn tych liczb.

Klase nazwij ,DwieLiczby”.

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

BZ E D SZCZECINSKI PARK JAVA

public class Dwieliczby {

private int a;

private int b;

public Dwieliczby(int a, int b) {
this.a = validate(a);
this.b = validate(b);

}

public int suma() {
return a+b;

}

public int iloczyn() {
return a*b;

}

private int validate(int x) {
return x<0? 0 : x;

}

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Dwieliczby dwieliczby = new Dwieliczby(10, -1);
System.out.printIn(dwieLiczby.suma());
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Slajd 20 N

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

_———-——————

Cwiczenie:

Stworz obiekt (o dowolnej nazwie) z dwoma metodami statycznymi:
sumai iloczyn.

Niech wynikiem metody suma bedzie suma wartosci, ktére zostaty
zwrdcone przez metody suma, dla obiektow DwieLiczby.

Metoda lloczyn ma dziata¢ analogicznie.

Pamietaj, ze argumentem metody moze by¢ nie tylko typ
wbudowany. Ponizszy zapis jest poprawny:

void metoda(Obiekt a) {...}

Czlowiek - najlepsza inwestycja
i KAPTALLUDZK e |

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

Bz E D SZCZECINSKI PARK JAVA

public class InnaKlasa {
public static int suma(DwieLiczby x1, DwieLiczby x2) {
return x1.suma() + x2.suma();

}
public static int iloczyn(Dwieliczby x1, DwielLiczby x2) {

return x1.iloczyn() * x2.iloczyn();

}

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Dwieliczby dwieliczbyl = new Dwieliczby(10, -1);
Dwieliczby dwieliczby2 = new Dwieliczby(2, 3);
System.out.printin(InnaKlasa.suma(dwieLiczbyl, dwieliczby2));
System.out.printin(InnaKlasa.iloczyn(dwieliczbyl, dwieliczby2));

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg umieli tworzy¢ proste obiekty w Javie, odpowiednio inicjalizowaé
pola klas w trakcie ich tworzenia.

Lekcja 4 Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Cel lekcji
Celem lekcji jest wyjasnienie pojecia interfejsu i klasy abstrakcyjnej. Wyttumaczone bedzie jak
zwiekszy¢ efektywnosc i bezpieczenstwo pracy poprzez stosowanie dziedziczenia.

92 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Tresc¢ - slajdy z opisem

Slajd 1
B 2 E ) JAVA
" e mwvcmon () SASAESINK PARK dla poczatkujacych
Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
Czlowiek - najlepsza inwestycja
i KapmALLDZA e
 PAILY
Slajd 2

BZE ("‘k SZCZECINSKI PARK VA

BUSINESS TO EDUCATION o MAUROWOTECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

public class Pojazd {
private imt droga;

public Pojazd(int droga) {
this.droga = droga;
1

public void doPrrzodufint odleglosc) {
droga += odleglosc,
H

public void doTylu(int odleglosc) {
droga -= odleglosc;
1

o DAILY Interfejsy, kKlasy abstrakcyjnei dziedziczenie

LI T

Klasa pokazana na przyktadzie implementuj w prosty sposéb niektére wtasciwosci pojazdu.
Nowo stworzony pojazd ma licznik odlegtosci ustawiony na zadang wartos¢. Mozemy
poruszaé sie do przodu i do tytu. Moze to by¢ rower, motocykl, lub samochéd.

Zastandwmy sie co mozemy zrobi¢, jezeli chcemy stworzy¢ klase ,,PojazdOswietlony”, ktdry
posiada te same witasciwosci co ,,Pojazd”. Ponadto chcemy, aby ,PojazdOswietlony”, miat
metody ,,wlaczSwiatla” i ,, wylaczSwiatla”.
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Pisanie catosci nowej klasy, przepisujgc czes¢ funkcjonalnosci z pojazdu jest niepotrzebne.
W Javie (w innych jezykach réwniez) nie powinno sie pisa¢ dwa razy tego fragmentu kodu.
Moiemy korzysta¢ z mechanizmu dziedziczenia.

Slajd 3
¥ B2E e
BUSINESS TO EDUCATION {J E&,‘,E(EWEO‘%‘E';‘HSN'},'LO%{*C% dla poczatkujgcych
public class PojazdOswietlony extends Pojazd {
private boolean swiatla;
public PojazdOswietlony(int droga, boolean swiatla) {
super(droga);
this.swiatla = swiatla;
}
public void wlaczSwiatla() {
swiatla = true;
}
public void wylaczSwiatla() {
swiatla = false;
}
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
Mozemy stworzy¢ nowa klase ktdra posiada wszystkie wtasciwosci klasy ,,Pojazd”.
Po nazwie klasy, uzywamy stowa ,extends” i podajemy nazwe klasy, po ktdrej bedziemy
dziedziczy¢.
Klasa ,Pojazd” posiadata tylko jeden konstruktor, z parametrem. Aby stworzy¢ obiekt
,PojazdOswiatlony” musimy najpierw wywofa¢ konstruktor z klasy, ktorg dziedziczymy.
Odpowiada za to instrukcja ,,super”. Jest to w pewnym sensie konstruktor klasy, z ktorej
dziedziczymy.
Slajd 4
BZE - JAVA
BUSINESS TO EDUCATION {l %}%ﬁo‘%‘a’gﬁc&{oﬁ\c@rﬁ dla poczatkujgcych
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
PojazdOswietlony pojazdOswietlony =
new PojazdOswietlony(@, false);
pojazdOswietlony.wlaczSwiatla();
pojazdOswietlony.doPrzodu(10);
0 DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
Jak wida¢ na slajdzie, na instancji obiektu ,,PojazdOswietlony” mozemy wykonywac réwniez
metody z klasy ,Pojazd”. W ten sposdb unikneliSmy ponownej implementacji niektérych
funkcjonalnosci.
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Slajd 5 O

JAVA
BZE {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

public class Pojazd {
private int droga;
public Pojazd(int droga) {
this.droga = droga;
public void doPrzodu(int odleglosc) {
droga += odleglosc;
protected void zerojLicznik() {
droga = 0;
}

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

-

-

-

Typ widocznosci ,,protected” rozszerza domysiny typ widocznosci. Metody i pola oznaczone
w ten sposéb widoczne sg dla wszystkich klas znajdujgcych sie w pakiecie.

Rozszerzeniem jest to iz pola i metody sg widoczne dla wszystkich klas, ktdére dziedziczg
z danej klasy.

Ny

kS

Slajd 6

JAVA
BZE Oszczecmsm PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

public class PojazdOswietlony extends Pojazd {
private boolean swiatla;

public PojazdOswietlony(int droga, boolean swiatla) {
super(droga);
this.swiatla = swiatla;

}

public void wlaczSwiatla() {
swiatla = true;
¥

public void zeroj() {
zerojLicznik();

}
}

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

Mozemy skorzysta¢ metody ,zerojLicznik” z dwdch powodow.
Po pierwsze, dziedziczymy po klasie ,,Pojzd”.
Po drugie, klasa ,,PojazdOswietlony” znajduj sie w tym samym pakiecie.

Przewodnik Metodyczny 95



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 7

@.; B2E
t. B meocmon (o SACAECIISII pARK dla poczatkujacych

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Pojazd pojazd = new Pojazd(9);
pojazd.zerojLicznik();

PojazdOswietlony pojazdOswietlony =

new PojazdOswietlony(@, false);
pojazdOswietlony.zerojLicznik();
pojazdOswietlony.zeroj();

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

Mozemy skorzysta¢ metod ,zerojLicznik” tylko dlatego, ze jesteSmy w tym samym pakiecie.
W innych pakietach dostepna bedzie tylko metoda ,zeroj”.

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

GrRoOuUP

Slajd 8

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

BZE OSZCZECINSKI PARK AVA

Cwiczenie:

Stworz hierarchie klas dla nastepujgcych terminéw: zwierze, kot,
pers, jaguar. Klasy nie muszg posiada¢ zadnych metod.

public class Zwierze {};

public class Kot extends Zwierze{};
public class Pers extends Kot{};
public class Jaguar extends Kot {};
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Slajd 9
B2E ) JAVA
‘\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

a 1 pakietl

p [4] ObiektAjava
a JB pakiet2

[> @ Main.java

| [J] ObiektB.java

package pakietl;
public class ObiektA {

protected void pokazWiadomosc() {
System.out.println("Wiadomos$c!");

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

Aby lepiej pokazac dziatanie typu widocznosci stworzone zostaty dwa pakiety.

Klasa ,ObiektA” znajduje sie w osobnym pakiecie izawiera metode o wihasciwosci

»protected”.
Slajd 10 g

\.; B2E
t. B mwocmon (o SACAECUSII pARK dla poczatkujacych

package pakiet2;
import pakietl.ObiektA;
public class ObiektB extends ObiektA {

public void pokazOdziedziczonaWiadomosc() {
pokazWiadomosc();

}

-

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

Pierwszy wers oznacza, ze biezgca klasa znajduje sie w pakiecie ,,pakiet2”.
,ObiektA” nie jest widoczny. Musi zosta¢ zaimportowany z innego pakietu.
,,ObiektB” dziedziczy z ,,ObiektA”, wiec ma dostep do jego metody chronionej (,,protected”).
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Slajd 11

Slajd 12

N
BZE DSZCZECINSKI PARK AVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

package pakiet2;
import pakietl.ObiektA;
public class Main {
public static void main(String[] args) {
ObiektA obiektA = new ObiektA();
// nie ma odpowiedniej metody dla obiektA
ObiektB obiektB = new ObiektB();
obiektB.pokazOdziedziczonaWiadomosc();
}

0 DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

-

Znajdujemy sie caty czas w pakiecie , pakiet2”.
Nie mamy dostepu do metody chronionej obiektu ,,ObiektA”.
Mozemy j3 jednak wywotaé korzystajac z ,ObiektB”.
Kazda klasa w Javie dziedziczy po obiekcje ,Object”, zawsze! ,,Object” posiada kilka metod i
sg one dostepne dla kazdego stworzonego obiektu w Javie. Jedng z nich jest ,toString”.
Reprezentuje ona obiekt w postaci tekstu.
W metodzie ,main” stworzony zostat obiekt typu ,Dimension”. Obiekt ten przechowuje
dwa podstawowe wymiary: wysokos¢ i szerokosé. Kiedy wywotamy na nim metode
»toString” otrzymamy tekstowg reprezentacje obiektu.

MojaPierwszaKlasa@led59c® - dziedzicze!

“ B 2 E SZCZECINSKI PARK. VA
I‘_

- )
BUSINESS TO EDUCATION (J HAUROWO-TECHNGLOGICINY dla poczatkujacych
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjnei dziedziczenie

68 e u

import java.awt.Dimensicn;
class MojaPierwszakKlasa {

public static void main(String[] args) {
Dimension dimension = new Dimension(2, 3);
System.out.primtln{dimension.toString());

System.out.primtln(new MojaPierwszaKlasa());
T

@0verride
public String toString() {
return super.toString() + " - dziedzicze!™;

}

S

Wynik: java.awt.Dimension[width=2 ,height=3]

Klasa ,MojPierwszaKlasa” zawiera juz metode ,,toString”. Chce jednak aby zwracata wartos¢
ustawiong przeze mnie. Wyrazenie ,@Override” to adnotacja. Oznacza, ze obiekt
odziedziczyt juz taka metode, ale chce napisa¢ ja we wiasny sposéb. Uzywajac stowa
»super” wywotuje metode ,,toString” dla obiektu, po ktorym dziedziczytem.
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Slajd 13

Metoda ,,printin” domyslnie wywotuje metode ,toString” dla kazdego obiektu, dlatego
ostatnia instrukcja metody ,,main” dziata w ten sposdb.

G

B2E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION _J‘ HAURDWO-TECHNOLDGICENY

Dimension diml = new Dimension(2, 3);
Dimension dim2 = new Dimension(2, 3);

if (diml == dim2) {
System.out.primtln("Tak dla 1");

S

if (diml.equals({dim2}) {
System.out.primtln("Tak dla 2");

JAVA
dla poczatkujacych

ﬂ

1
public boolean equals(Object obj) {
. if (obj instanceof Dimension) {
Wynik: Dimension d = (Dimension)obj;
return (width == d.width) &% (height == d.height);
Tak dla 2

return false;

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

6@ U F

Stworzone zostaty dwa z pozoru takie same obiekty. Zastandwmy sie jednak. Obiekty maja
takie same dane, ale zostaty utworzone w niezalezny sposdb.
W pierwszej instrukcji ,,if” nie sprawdzamy réwnosci obiektéw! Sprawdzamy réwnosé
referencji. Warunek bytby prawdziwy, jezeli obie referencje wskazywatyby na ten sam

obiekt, a tak nie jest.

Dla sprawdzenia réwnosci obiektow wywotujemy na jednym z nich metode ,equals”.
Metoda ta rowniez jest dziedziczona po typie ,,Object”.
Jezeli chcemy poréwnac dwie instancje stworzonej przez nas klasy, to pamietajmy aby
napisa¢ dla niej wtasng wersje metody ,equals”. Dla przyktadu zostata podana Metoda
equals zaimplementowana w klasie Dimension.
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Slid14 [ o

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

]
Cwiczenie:
Stwoérz klase ,Animal” z metodami ,eat” i ,toString”. Niech ,toString”
zwraca napis ,animal’. Stwoérz klasy ,Cat” i ,Dog”. Dla tych klas niech
metoda ,toString” zwraca nazwe klasy.
Wywotaj ,printin” podajgc jako argument kazdy z obiektéw.

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G R O U P

B 2 E ) JAVA
D SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

public class Animal {
public void eat() {System.out.printin("eat");}
@Override
public String toString() {return "animal";}

}
public class Cat extends Animal {

@Override

public String toString() {return "cat";}
}
public class Dog extends Animal {

@Override

public String toString() {return "dog";}
}

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin(new Animal());
System.out.printin(new Cat());
System.out.printin(new Dog());

100 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 15
BZE =
BUSINESS TO EDUCATION {l 3;%1%&095’5‘3’&0%&5& dla poczatkujgcych
W Javie mozemy dziedziczyc¢ tylko po jednej klasie!
Mam metody dla motoréwki i dla samochodu. Jak stworzy¢ obiekt amfibia?
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
Slajd 16

> 1
BUSINESS TO EDUCATION {l 3&&5&0@:’2‘%&0‘2&5& dla poczatkujacych

public interface Boat {

public void floatOnWater();
}
public interface Car {

public void drive();

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

W tym celu stosuje sie interfejsy. Interfejs zawiera jedynie metody bez ciat. Tak jak widzimy
na slajdzie. Dodatkowo mozemy wstawi¢ liste argumentéw.

Interfejs przedstawia liste operacji, ktdre moze wykonaé dany obiekt.

W najnowszej wersji Javy 1.8 (8) zostaty dodane metody domysine do interfejséw. Sg to
petnoprawne metody, ktore beda dostepne w klasach implementujgcych dany interfejs. Nie
mniej jednak jest to temat bardziej zaawansowany wiec tg informacje nalezy potraktowacd
jako zachete do poszerzenia tematu we wiasnym zakresie.
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Slajd 17

éf\

BZE OSZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczgtkujgcych

public class Amphibian implements Boat, Car {

@Override
public void drive() {System.out.println("Jade!");}

@Override
public void floatOnWater() {System.out.println("Piyne!");}

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Amphibian amphibian = new Amphibian();
amphibian.drive();
amphibian.floatOnWater();

-

[

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UTP

Interfejséw sie nie dziedziczy.
W pierwszym wersie.

Dopiero teraz mozemy nadad ciatom metody.
Slajd 18

@‘ ) B2F

JAVA
D SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UTP

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

Amphibian amphibian = new Amphibian();
printCar(amphibian);

private static void printCar(Car car) {
System.out.println(car);

Biezgcy przyktad pokazuj jaki jest sens nadawania interfejsow obiektom.
Metoda ,printCar”

implementuje ten interfejs, dlatego wywotanie tej metody jest poprawne.

Interfejsy implementujemy,tak jak jest to pokazane

przyjmuje jako argument obiekt typu ,Car”. Obiekt , Amphibian”
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Slajd 19

public asbstract class Ptak {
private inmt waga;

public int getWagal) {
return waga;

[

public void setWaga(inmt waga) {
thiz.waga = waga;

[

public abstract boolean isMiesozerny();

N
B2E - T JAvA
BUSINESS TO EDUCATION (J Eﬁ%ﬂﬂ%—?lﬁ%ﬁﬂ&%ﬁ& dla pnczqtkUchych
1

O pAILY Interfajsy, klasy abstrakcyine | dziedziczenie

Czesto spotykamy sie z sytuacjg gdy klasa bazowa zawiera wspdlne pola i metody dla klas
bardziej wyspecjalizowanych, ale zarazem jest zbyt ogdlna aby mdc sensownie wykorzystac
instancje tej klasy. W powyiszym przyktadzie kazdy Ptak ma swojg wage, wiec klasy
pochodne np. ,Wrdébel” czy ,Sokodt” rozszerzajac klase bazowg otrzymajg jakby za darmo
obstuge wagi. Niemniej jednak sam Ptak jest zbyt ogdlny aby modgt reprezentowad
konkretny obiekt. W takim przypadku przychodza nam z pomocg klasy abstrakcyjne. Za ich
pomocg mozemy zdefiniowac wspdine sktadowe klasy (pole waga i metody), uksztattowac
wspodlne APl wszystkich klas wyspecjalizowanych (metoda isMiesozerny) oraz uniemozliwic¢
stworzenie instancji obiektu tej klasy.

Aby stworzy¢ klase abstrakcyjng nalezy uzyé¢ stowa ,abstract” definiujgc klase. Dodatkowo
klasa moze , ale nie musi zawiera¢ metody abstrakcyjne. Metoda abstrakcyjna jest tylko
definicja sygnatury metody i nie zawiera ciata metody. Metody abstrakcyjne moga by¢
zadeklarowane tylko w klasie abstrakcyjnej. Klasa dziedziczaca z klasy abstrakcyjnej musi
implementowaé wszystkie abstrakcyjne metody klasy nadrzednej, chyba Ze sama jest
zadeklarowana jako abstrakcyjna. Nie mniej jednak pierwsze ,konkretna” klasa w drzewie
dziedziczenia bedzie musiata zaimplementowaé wszystkie metody abstrakcyjne z klas w
goérze hierarchii dziedziczenia.

Klasie abstrakcyjna jest troche podobna do interfejsu, z tym ze dodatkowo moze zawierac
pola i metody.
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Slajd 20

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Bz E O SZCZECINSKI PARK JAVA

public class Bocian extends Ptak {
public boolean isMiesozerny() {
return true;
}
}
// niepoprawne wywotanie
// Ptak ptak = new Ptak();
Ptak ptak = new Bocian();
Bocian bocian = new Bocian();
Object object = new Bocian();
ptak.setWaga(5);
bocian.setWaga(5);

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
// to juz nie jest prawidiowe
// object.setWaga(5);

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO U P

Dziedziczenie po klasie abstrakcyjnej odbywa sie tak samo jak po zwyktej klasie. Nie mozna
jednak stworzy¢ instancji klasy abstrakcyjnej, tak samo jak nie mozna stworzy¢ instancji
interfejsu.

Na obiekt typu ,Bocian” moze wskazywac referencja typu: , Object”, ,Bocian” lub ,Ptak”.
Nalezy pamietaé, ze na referencji typu ,,Object” nie wywotamy metody , setWaga”.

Slajd 21

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Bz E ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

Cwiczenie:

Stworz interfejs ,WiFi” z metodg ,connect”.

Stworz interfejs ,Bluetooth” z metodg ,connect”.

Sprawdz czy mozesz stworzy¢ interfejs ,Wireless” z takg metoda.
Moze nie ma potrzeby pisania metody ,connect” w dwdch pierwszych
interfejsach?

Stworz klase abstrakcyjng ,Phone”, niech posiada pole z numerem
telefonu i metode ,call”.

Stworz klase ,MobilePhone”, ktéra dziedziczy po tych obiektach.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G RO UP

public interface Wireless {
public void connect();
}
public interface WiFi extends Wireless {}
public interface Bluetooth extends Wireless {}
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public abstract class Phone {
private long number = 123123123|;
public long getNumber() {return number;}
public void setNumber(long number) {this.number = number;}
public void call() {}

}

public class MobilePhone extends Phone implements WiFi, Bluetooth {
// ta metoda wystapi tylko raz
// Wniosek:

// nie mamy osobnych metod dla WiFi i Bluetooth
@Override
public void connect() {}

}
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
MobilePhone mobilePhone = new MobilePhone();
mobilePhone.call();
mobilePhone.connect();

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Uczen bedzie umiat wykorzysta¢ w praktyce interfejs i klase abstrakcyjng, tworzyé nowe klasy
wykorzystujgc wczesniej zaimplementowany kod.

Lekcja 5 Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

Cel lekcji
Celem lekcji jest wyttumaczenie pojecia polimorfizmu, oraz jego praktycznego zastosowania
w Javie. Pokazanie jak tworzy¢ klasy wewnetrzne, oraz efektywnie postugiwad sie interfejsami.

Tresc¢ - slajdy z opisem

Bz E ™\ $7CZECINSKI PARK IAVA
I‘ I

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
o PAILY

Slajd 1

Java - lekcja 5

Polimorfizm, instrukcja ,filnal’, klasy wewnetrzne i anonimowe

Calowiek - naflepsza inwestycja
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Slajd 2 “‘..»_

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

8o u

ey B2E |
"N SZCZECINSKI PARK
l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BUSINESS TO EDUCATION dla poczatkujgcych

public abstract class Ptak {
private int waga;

public int getWaga() {
return waga;
¥

public void setWaga(int waga) {
this.waga = waga;

}

@Override
public String toString() {
return "Jestem Ptakiem!";

-

Mamy prostg klase "Ptak" z wtasng implementacjg metody "toString".

Slajd 3

Bz E {\ SZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZN dla poczatkujgcych

public interface MaImie {

public String getName();

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

68O U

Istnieje réwniez interfejs "Malmie" z metoda "getName".
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Slajd 4

R B2E |
(\ SZCZECINSKI PARK
’ NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BUSINESS TO EDUCATION dla poczatkujgcych

public class Bocian extends Ptak implements MalImie {
private String imie = "Kajtek";
@Override

public String getName() {
return imie;

-

@Override
public String toString() {

return "Jestem bocianem o imieniu " + imie;
}

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

68O u

Stworzona jest klasa "Bocian", ktéra rozszerza klase "Ptak" i implementuje interfejs
"Malmie".

Oczywiscie w przypadku implementacji interfejsu, musimy zaimplementowaé wszystkie
metody, ktére do tego interfejsu naleza.
Biezgca klasa ma wtasng wersje metody "toString".

Slajd 5 Py

2 -~ _ JAVA
BUSINESS TO EDUCATION { o it dla poczatkujacych

f (/_ - Dbject \

S = 7

o DAILY Palimarfizm, instrukcja filnal®, klasy wewnetrzne i anonimowe

BB U R
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Slajd 6
§BE
BUSINESS TO EDUCATION o A E‘ﬁé&k’é‘ﬁﬁl&ﬁ?ﬂ dla poczatkujacych
class MojaPierwszaKlasa {
public static woid main(String[] args) {
Bocian bocian = new Bocian();
Ptak ptak = (Ptak) bocian;
MaImie maImie = (MaImie) bocian;
Object object = (Object) bocian;
System.out.println(bocian);
System.out.println(ptak);
System.out.println{maImie);
System.out.println{object);
if (bocian == ptak) {
system.out.printlnd“Zachodzi rdwnosc!™);
}
o DAILY Folimorfizm, instrukcja filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe
W wyniku dziatania programu dostaniemy cztery razy napis "Jestem bocianem o imieniu
Kajtek". | napis "Zachodzi rownos¢".
Jak wida¢ mozemy przypisa¢ obiekt "bocian" do Referencji czterech rdéznych typdéw:
"Bocian", "Ptak", "Malmie", "Object". Zjawisko to nazywamy polimorfizmem (inaczej
wielopostaciowosc).
Obiekt mozemy traktowac na rézne sposoby w zaleznosci od potrzeb.
Zastandwmy sie dlaczego dla referencji typu "Ptak" nie pokazat sie napis "Jestem
ptakiem!"?
OdpowiedZ moze zasugerowaé nam pordwnanie. Pamietajmy, ze nie sprawdzamy réwnosci
obiektow, na ktére wskazujg referencje! Sprawdzamy, czy wskazujg na ten sam obiekt.
Wszystkie referencje w w metodzie "main" wskazujg na obiekt stworzony przez konstruktor
"Bocian()".
To, ze metoda "toString" z klasy "Ptak" zwraca napis "Jestem ptakiem!", nie ma zadnego
znaczenia. W klasie "Bocian" mamy zupetnie inng implementacje tej metody. Klasa nie
moze posiada¢ dwdch metod o takiej samej nazwie i takiej samej liscie argumentéw.
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Slajd 7 é)\

o DAILY Pollmorflzm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

s o U

'E;:ZIEE - JAVA
BUSINESS TO EDUCATION { A NSkl firel dla poczatkujgcych

public class PolskiBocian extends Bocian {
private String imie = "Polski bocian Bonifacy."

public static void main(String[] args) {
Ptak ptak = new PolskiBocian();
System.out.println(ptak.toString());

Prosze zgadnac¢ co wyswietli powyzszy program.

Wynik: Jestem bocianem o imieniu Kajtek

»Nadpisanie” pola imie nie skutkuje zmiang tekstu wypisywanego przez program.

Przyktad ten demonstruje iz polimorfizm dotyczy tylko metod i nie ma analogicznego
wp’fywu na pola.

Slajd 8

BUSINESS TO EDUCATION KOWO-TECHNOLOGICZN

st \
{ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Bocian bocian = new Bocian();

if (bocian instanceof Ptak) {
System.out.println("Bocian jest ptakiem!");

o DAILY Pollmorflzm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

s o u

Aby méc rozpoznawaé typ obiektu mozemy skorzysta¢ z operatora "instanceof".
W powyzszym przyktadzie widzimy jego uzycie i jak mozna sie domysli¢ wynikiem dziatania
operatora jest wartosc logiczna.
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Slajd 9 Py
B2E  ~um
BUSINESS TO EDUCATION 4 3&%'{%&’}3 dla poczatkujacych
Cwiczenie:

Stworz dwie klasy:
Liczba, niech przechowuje dowolng liczbe i posiada metode ,podajWartosc”.
Napis, niech przechowuje dowolny tekst i posiada metode ,podajTekst”.
W dowolnym obiekcie, ktory posiada metode ,main” stwérz metode ,wyswietl”,

ktora bedzie przyjmowata jako argument obiekt typu ,Object”. W przypadku
LLiczba” wywotaj metode ,podajWartosc” i analogicznie w przypadku ,Napis”.

<8
I|_

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

public class Liczba {
private int liczba = 123;
public int podajWartosc() {return liczba;}
}
public class Napis {
private String napis = "Bla, bla, bla...";
public String podajTekst() {return napis;}
}
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
wyswietl(new Liczba());
wyswietl(new Napis());
wyswietl(new Object());
}
private static void wyswietl(Object object) {
if (object instanceof Liczba) {
System.out.printlin(((Liczba)object).podajWartosc());
}
else if (object instanceof Napis) {
System.out.printin(((Napis)object).podajTekst());
}
else {
System.out.printin("Nie rozpoznano obiektu!");
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Slajd 10

BZ E ‘\ SZCZECINSKI PARK JAVA
ALKOWO-T

BUSINESS TO EDUCATION ECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

Cwiczenie:

Stwérz klase ,Temperatura” z metoda ,podajTemperature”. Wykorzystaj
klase ,Liczba” z poprzedniego ¢wiczenia do przechowywania warto$ci poprzez
mechanizm dziedziczenia. Popraw metode ,wyswietl”, aby poprawnie
wywotywata metode w zaleznosci od podanego typu obiektu.

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

public class Temperatura extends Liczba {
private char jednostka ='C'
public String podajTemperature() {
return Integer.toString(podajWartosc())
+ Character.toString(jednostka);

}

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
wyswietl(new Liczba());
wyswietl(new Napis());
wyswietl(new Object());
wyswietl(new Temperatura());
}
private static void wyswietl(Object object) {
if (object instanceof Liczba) {
if (object instanceof Temperatura) {
System.out.printIn(((Temperatura)object).podajTemperature());
}
else {
System.out.printin(((Liczba)object).podajWartosc());

}

else if (object instanceof Napis) {
System.out.printin(((Napis)object).podajTekst());
}

else {
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System.out.printIn("Nie rozpoznano obiektu!");

}
}
}
Slajd 11 Ny

B2E ~ueus

BUSINESS TO EDUCATION { - A dla poczatkujgcych

Cwiczenie:
Stworz takg klase:

public class BocianBialy extends Bocian {

}

Nastepnie zmodyfikuj klase ,Bocian” dodajac stowo ,final” jak w przyktadzie
ponizej.

public final class Bocian extends Ptak implements MaImie {

Jaki problem wystagpit w aplikacji?

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

"oy

Stowo "final" uzyte w definicji klasy oznacza, ze nie mozemy po niej dziedziczy¢.

Slajd 12

JAVA
BZ E {\ szczecmsm PARK

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Cwiczenie:

Dodaj ,final” do metody ,toString” w klasie ,Bocian”. Czy ,BocianBialy”
moze posiada¢ wiasng implementacje tej metody?

o DAILY Pollmorflzm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

Pisanie wtasnych wersji metod nazywamy przestanianiem. Nie mozna przestoni¢ metody
oznaczonej jako final. Jest to ostateczna implementacja.
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Slajd 13
* I —
BUSINESS TO EDUCATION ( e, AT e dla poczatkujgcych
public class Drzewo {
private String gatunek = "Klon";
public class Lisc {
@0verride
public String toString() {
return "Jestem lisciem drzewa " + gatunek;
¥
}
public Lisc getlLisc() {
return new Lisc();
¥
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Java umozliwia tworzenie klas wewnetrznych. Klasa wewnetrzna ma dostep do elementéw
prywatnych klasy, w ktérej sie znajduje.
Klasa wewnetrzna moze posiada¢ typy widocznosci: prywatny, chroniony, publiczny
i domyslny (pakietowy).
Slajd 14
MW EE . conmne L
BUSINESS TO EDUCATION ( B> e e dla poczatkujgcych

-

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Drzewo drzewo = new Drzewo();
Drzewo.Lisc lisc = drzewo.new Lisc();
System.out.println(lisc);
}
Wynik:
Jestem lisciem drzewa Klon

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

0o ue

Tak wyglada prawidtowe wywotanie klasy wewnetrznej. Zwréémy uwage jak wyglada uzycie
operatora "new" dla obiektu "Lisc".

Dlaczego nie mozna stworzy¢ obiektu typu "Lisc" bez uzycia obiektu "Drzewo"?

Obiekt typu "Lisc" moze mie¢ dostep do pdl obiektu typu "Drzewo". Dlatego aby sworzy¢
"lisc" musimy stworzy¢ najpierw obiekt "drzewo".
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Slajd 15
& B2E..
BUSINESS TO EDUCATION { 5‘%&%&?& dla poczatkujgcych
public class Miasto {
public class Ulica {
public class Dom {
@Override
public String toString() {
return Ulica.this.toString() + " Dom";
}
@Overrlde
public String toString() {
return Miasto.this.toString() + " Ulica";
@Overrlde
public Strlng toString() {
return "Miasto";

o DAILY Pollmorﬁzm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Widoczny przypadek jest nieco bardziej skomplikowany. Jak widaé kazda z klas moze mie¢
wtasng metode "toString".

Zwroémy uwage jak nastepuje wywotanie metody z klas zewnetrznych,
Slajd 16 N
B2E ~ szczec i
BUSINESS TO EDUCATION ( £ 4 R TR0 dla poczatkujgcych

Miasto miasto = new Miasto();
Miasto.Ulica ulica = miasto.new Ulica();
Miasto.Ulica.Dom dom = ulica.new Dom();
System.out.println(dom);

Wynik

Miasto Ulica Dom

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

6 8oy

Obiekty tworzymy dokfadnie tak jak w poprzednim przyktadzie.
Aby zbudowac¢ wynik wywotane zostaty metody z wszystkich trzech obiektéw.
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Slajd 17 *,;.b

BZE (‘ SZCZECINSKI PARK VA

BUSINESS TO EDUCATION o NAUOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

public abstract class Ptak {

private imt waga;

public int getWaga() {
return waga;

}

public woid setWagal(int waga) {
this.waga = waga;

h

@verride

public String tostring() { public interface MaImie {
return "Jestem Ptakiem!™;

} public String getMName();

T

o DAILY Polimorfizm, instrukcja filnal”, klasywewnetrzne i anonimowe

6o ou R

Skorzystajmy z klasy abstrakcyjnej i interfejsu, ktérych uzywaliSmy wczesniej.

W poprzedniej lekcji podane byto, ze nie mozemy stworzy¢ instancji danej klasy
abstrakcyjnej lub interfejsu. Od tej reguty nie ma wyjatku, ale nie musimy deklarowac
wprost nowego typu klasy aby stworzy¢ instancje obiektu dziedziczgcego z klasy
abstrakcyjnej. W praktyce mozemy stworzyé klase anonimowa, co zostanie pokazane na

nastepnym slajdzie. Podobnie mozemy postgpic z interfejsem.

Slajd 18 ,,-...
BZE (‘ SZCZECINSHI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION o HAURIDWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

class MojaPierwszakKlasa
public static void main(String[] args) {
Ptak ptak = new Ptaki) {
T
ptak.setiWaga(l@);
MaImie maImie = new MaImie() {
@0verride
public String getMame() {
return "Moje imie";
1
I
System.out.println{maImie. getName());

o DAILY Paolimorfizm, instrukcja filnal”, klasywewnetrzne i anonimowe

O T

"Ptak" jest klasg abstrakcyjng. W nawiasach klamrowych mozemy doda¢ dodatkowe
metody i pola do klasy. W ten sposdb stworzony zostat obiekt anonimowy. Nie mozemy
odwoftac sie do klasy, ktérej obiekt jest instancjg. Klasa ta nie ma nazwy, ale wiemy, ze
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Slajd 19

zgodnie z polimorfizmem, jest typu "Ptak".

W przypadku interfejsu sprawa jest nieco bardziej skomplikowana. Nie ma on ciat swoich
metod, musimy wiec je zaimplementowac.

Klasy anonimowe sg czesto wykorzystywane gdy istnieje potrzeba jednorazowego
wykorzystanie ich funkcjonalnosci. Interfejs graficzny uzytkownika oraz obstuga zdarzen
zostang omodwione w poéiniejszej lekcji. Niemniej jednak jest to dobry przyktad
wykorzystania klas anonimowych. Powiedzmy ze mamy dwa przyciski ,0k.” i , Cancel”
obydwa z nich reagujg na klikniecie, ale ich zachowanie jest zupetnie odmienne. Wobec
czego interfejs obstugujacy klikniecie jest ten sam (metoda ,onClick”), ale implementacja
bedzie rézna. Dodatkowo nie ma innych elementéw GUI ktére powinny obstuzy¢ zdarzenie
doktadnie w ten sam sposéb, wiec nie ma sensu tworzenia nowych klas np. OkClickListener i
CancelClickListener. Dlatego lepiej jest uzy¢ dwdch klas anonimowych, aby implementujac
ten sam interfejs wykonaty rézne zadania.

B2E  ~
SZCZECINSKI PARK H
BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWD-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
Cwiczenie:
Korzystajgc z klasy anonimowej stworzonej z interfejsu zaprojektuj
mechanizm sprawdzajacy ile czasu trwa wykonanie dowolnej metody.
Czas w postaci long (milisekundy) zwréci Ci wywotanie:
System.currentTimeMillis();
Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspélfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

public interface CustomOperation {
public void execute();
}
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
System.out.printIn(checkTime(new CustomOperation() {
@Override
public void execute() {
myOQOperation();

N
}

private static long checkTime(CustomOperation customOperation) {
long | = System.currentTimeMillis();
customOperation.execute();

116
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return System.currentTimeMillis() - |;

}
private static void myOperation() {
inti=1;
while (i>0) {
i++;
}
}

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg wiedzie¢ jak wykorzystuje sie w praktyce polimorfizm i interfejsy.

Lekcja 6 Typ wyliczeniowy, JavaDocs

Cel lekcji
Celem lekcji jest zapoznanie uczniow z typem wyliczeniowym i prostag metoda
dokumentowania kodu za pomocg JavaDocs.

Tresc¢ - slajdy z opisem

BZ E "N SZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION o NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Slajd 1

Java - lekcja 6

Typ wyliczeniowy
JavaDocs

Calowiek - najlepsza inwestycja

’ KAPITAt LUDZKI -

FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt przez Unig Europejska w ramach

o DAII.Y

Na lekcji poznamy co to jest typ wyliczeniowy, do czego znajduje zastosowanie i jak mozna
go wykorzysta¢ w programowaniu.
Poznamy narzedzia do dokumentowania kodu
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Slajd 2 P S
.’ Bz E {\ SZCZECINSKI PARK o

BUSINESS TO EDUCATION _of RAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Typ wyliczeniowy — co to jest?

« Enum type — Enumeration (typ
wyliczeniowy)

» Specjalny typ danych ktory ma
predefiniowane wartosci

* Pory roku, Dni tygodnia, Dni miesigca

* Rodzaje pojazdow

* Rodzaje filméw

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

LLLLL

Typ wyliczeniowym jest specjalny typ danych ktéry moze przyjmowaé jedng
z zadeklarowanych statych.

Przyktadem moze by¢ pora roku. Zatézmy ze chcemy aby zmienna poraRoku przyjmowata
tylko ustalone przez nas wartosci tj. wiosna, lato, jesien i zima.

Slajd 3

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Typ wyliczeniowy enum
public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }

IAII.Y Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

uuuuu

JAVA
BZE 1\ SZCZECINSKI PARK

Przygotujmy nowa uruchamialng klase i zadeklarujmy nastepujacy typ zmiennej:
PoryRoku ktory bedzie przyjmowacd nastepujgce wartosci
public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }
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Slajd 4

Bz E (\ SZCZECINSKI PARK JAVA
ALKOWO-TECHNOLOGIC.

BUSINESS TO EDUCATION Dla poczatkujacych

Typ wyliczeniowy enum

public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

PoryRoku poryRoku = PoryRoku.JESIEN;

o DAILY Lekc;a 8 - operacje wejscia wyjscia,

6“6 s o u

Przygotujmy nowa uruchamialng klase i zadeklarujmy nastepujacy typ zmiennej:

PoryRoku ktdry bedzie przyjmowaé nastepujgce wartosci

public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }

W metodzie main zadeklarujmy zmienng typu PoryRoku i przypiszmy jej wartosc.
Zauwaimy, Ze wpisujgc wartos¢ mozemy postugiwac sie zadeklarowanym typem PoryRoku.

JAVA
BZE 1\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Typ wyliczeniowy enum
public enum PoryRoku { WFIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }
public static void main(String[] args) {
PoryRoku.
o class ; Class< Ptak.PoryRoku=
& JESIEN : Ptak.PoryRoku - Ptak.PoryRoku
EVAGE Ptak.PoryRoku - Ptak.PoryRoku
 wWIosNA : Ptak.PoryRoku - Ptak.PoryRoku
@ Javadoo (5.0 ¥ ZIMA: Ptak.PoryRoku - PtakPoryRoku

to display at this tim osvalueOf(String arg0) : PoryRoku - PoryRoku
GsvaluesU : PoryRoku[] - PoryRoku
& valueOf(Class<T> enumType, String name) : T - Enum

o PAILY  Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

“ 8o wu

Slajd 5

Zauwazmy, ze wpisujgc wartosé mozemy postugiwac sie zadeklarowanym typem PoryRoku.
Eclipse podpowiada nam warto$ci mechanizmem intellisense.
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Slajd 6
g B2E
{ szuhcmsm PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION ALKOWO-TECHNOLOGICZN

Typ wyliczeniowy enum - zadanie

* Prosze napisac klase ktéra na podstawie
przekazanej konstruktorowi pory roku
ustali czy lubisz pore roku.

Metoda czyLubie() niech wydrukuje /
wyéwietli informacje czy zadana pora
roku

jest lubiana czy nie.

) PAILY  Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

Prosze wykorzystac instrukcje switch/case

Dla uproszczenia klase mozna zadeklarowaé jak zagnieidzong klase programu zamiast
nowego pliku dla klasy.

Inicjacja obiektu powinna nastepowaé wg przyktadu:

LubiePoryRoku w = LubiePoryRoku(PoryRoku.JESIEN);

Slajd 7 '\
, JAVA
Bz E () SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZ

Typ wyliczeniowy enum - rozwigzanie
public class LubiePoryRoku {

PoryRoku poryRoku;

LubiePoryRoku(PoryRoku p) {
this.poryRoku = p;

}

public void czyLubie(){
System.out.print("Czesc¢ czy Lubie pore roku "+
poryRoku.toString()+"? ");
switch (poryRoku) {
case WIOSNA: System.out.println("Lubie wiosne");break;
case LATO: System.out.println("Bardzo Lubie
Lato");break;
case JESIEN: System.out.println("eech tak sobie");break;
default: System.out.println("byle padat snieg");break;}

PAILY  Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

Klasa nazywa sie LubiePoryRoku
Jej konstruktor zapamietuje zadany przy tworzeniu obiektu klasy zmienng typu PoraRoku
w polu klasy.

W metodzie czyLubie zastosowano instrukcje switch / case

Prosze zauwazy¢ jak tatwo mozna wykorzystac typ wyliczeniowy do obstugi poszczegdlnych
przypadkéw tego typu
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Slajd 8

Slajd 9

Dodatkowo, prosze zwrdci¢ uwage na konwersje wartosci nazw statych w instrukc;ji

wyswietlajgcej napis ,,Czes¢ czy lubie pore roku "+poryRoku.toString()+"?,,

Bz E {‘ SZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION KOWO-TECHNOLOGICZN Dla poczatkujacych

/»-

Typ wyliczeniowy enum - rozwigzanie

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

LubiePoryRoku w = new LubiePoryRoku(PoryRoku.ZIMA);
w.czylLubie();

-

o DAILY  Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

Wywotanie klasy zadeklarowanej jako klase wewnetrzng mozina
w zaprezentowany sposéb.

Proszq zauwaiy(: ze konstruktor wotany jest ze statg ustawiang typem PoryRoku.

BZE {""\ SZCZECINSKI PARK VA

BUSINESS TO EDUCATION o NAUHDWD-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

JavaDocs — dokumentacja kodu

Czy dokumentacja jest potrzebna?
Jak dokumentowaé?

JavaDocs — narzedzie do
dokumentowania

Korzysci

o DAILY Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Czy dokumentacja kodu jest potrzebna?

wykonaé

Odp: Jest potrzebna. Wyobrazmy sobie ze piszemy kod od dtuzszego czasu. Powrét do

napisanego kodu sprzed po6t roku moze okazac sie trudny.

Krotki komentarz, opis zaraz przyblizy nam do czego stuzy metoda, kto jakg wersje klasy i
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kiedy napisat

Jak dokumentowac?

Oczywiscie nie chodzi o pisanie wielostronicowych elaboratéw. Opis ma by¢ krétki,
zrozumiaty, zawierac tylko to co chcieliby$smy wiedzieé¢ wykorzystujac np. klase. Najlepiej wg
okreslonego szablonu

W lekcji pierwszej omoéwilismy komentarze w kodzie Zzrodtowym:

// do konca linii

/* */ wieloliniowy

Ich zadaniem jest dokumentacja danego fragmentu kodu, utatwienie zrozumienia
algorytmu. Odbiorcami sg developerzy czytajgcy kod lub go modyfikujacy.

Zachodzi jednak czasem potrzeba udokumentowania APl biblioteki, programu ktéry
stworzylismy. Czesto uzytkownik, réwniez developer moze nie mieé¢ dostepu do kodu
zrédtowego, lub po prostu chce uzyé naszych narzedzi bez zagtebiania sie w szczegoty. Do
tworzenia tego rodzaju dokumentacji uzywa sie JavaDocs.

JavaDocs jest specjalnym rodzajem komentarza umieszczanym w kodzie zrédtowym.
Pozwala on na wygenerowanie dokumentacji technicznej naszego kodu. Dzieki tego rodzaju
komtarzom czytelnik dokumentacji moze dowiedzie¢ sie jakie klasy, metody i pola ma
dostepne, opis kazdego z nich. Poniewaz jest to ogdlnoprzyjety sposéb dokumentacji
srodowiska dewelopersie wspierajg go. | tak np. Eclipse pomaga nam w tworzeniu JavaDoc
w kodzie, w popup’ach wyswietla informacje po najechaniu na interesujacy element.
Zrédtem tych informacji moze by¢ nasz wtasny udokumentowany kod lub dokumentacja
osobno $ciggnieta do uzywanej biblioteki (nawet bez koniecznosci posiadania kodu
zrédtowego biblioteki).

Slajd 10 ~
B2E
BUSINESS TO EDUCATION ‘1 Eﬁ:&éw%"rl[%?\%io‘g}?rz Dla poczqtkujacyCh
JavaDocs — dokumentacja kodu
System.out.println("Kwadrat liczby to: "+a*a+".");
try { @ void java.io.PrintStream.printin(String x)
/7 zdef] Prints a String and then terminate the line. This method behaves as though it invokes print (String) and
B thenprintlngj.
uffere
. | Parameters:
for(int % The String to be printed,
for|
Press ‘2" for focug
0 DPAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy
Woystarczy ze najedziemy na metode (tutaj println) i otrzymujemy szybka informacje jak
dana metoda dziata, jakie ma parametry
Dzieki temu nie musimy szukaé informacji w dokumentacji.
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Slajd 11 A
e B2E ,
(O szeznion s

BUSINESS TO EDUCATION Dla poczatkujacych

JavaDocs — dokumentacja kodu

public static vold main(Strinc
LubiePoryRoku 1lpr = new Lt

(2 LubiePoryRoku

Press 'F2' for focus
., — i =

PAILY  Lekcja6ityp wyliczeniowy

uuuuu

ad

A
el
ad

finn

A oto nasz ostatni kod (klasa LubiePoryRoku).
Po najechaniu na nazwe klasy nie wyswietlajg sie zadne podreczne informacje.

2 { N\ SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BUSINESS TO EDUCATION Dla poczatkujacych

Slajd 12

JavaDocs — jak dokumentowac

« Komentarz

* Standard

/**

* Funkcja obliczajgca kwadrat liczby
* @author karol.kowalski

* @version 1.1

*/

DAILY  Lekcja6ityp wyliczeniowy

-----

Dokumentacja kodu jest wykonywana w formie komentarza przed typem zmiennej, klasg,
metoda.
Aby odrdzni¢ dokumentacje od zwyktego komentarza stosuje sie znaczniki

/**
*/

Ustalono standard opisu i tagi
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Slajd 13 A

) PAILY  Lekcja 6 ityp wyliczeniowy

PR T

BUSINESS TO EDUCATION Dla poczatkujacych

c§ B2E |
"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JavaDocs — przykfad

* Lista por roku w naszej szerokos$ci geograficzneij

* @author karol.kowalski
* @version 1.0
* @see PoryRokuExt

public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }

Prosze przyjrze¢ sie przyktadowi ktéry dokumentuje ostatnio zdefiniowany typ
wyliczeniowy PoryRoku.
Dzieki dotgczonej dokumentacji kazde uzycie typu PoryRoku powoduje podreczne
wyswietlenie informacji.

Slajd 14 A
BZE (\ SZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION KOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

JavaDocs — przyktad
e
*
* @author manfred.poznanski
“d
- .
=y El @author - author name
publ| | & @author
{ @ @category
(@ @deprecated
@ @see
@ @serial
@ @since
@ @version
= | @ {@code}
zms | @ @ {@docRoot}
nTest.l{| @ {@linkplain}
@ {@link}
nanfred @ {@literal}
@ {@value}
@ejb.bean

Q DAILY Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

“ 8o u

Narzedzie Eclipse wspiera przy pisaniu dokumentacji — lista dostepnych tagéw
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Slajd 15 P S

B2E |
CZECINSKI PARK

N\ .
BUSINESS TO EDUCATION { g’ RN L Sty Dla poczatkujacych

JavaDocs — zasady

/**

* Krétki opis klasy LubiePoryRoku

* <p>

* Uzyj {@link #lLubiePoryRoku(PoryRoku)} aby ustawié pore roku.
*

* @param PoryRoku zmienna typu PoryRoku
* @return konstruktor nic nie zwraca

*

* @author manfred.poznanski

* @version 1.1

* @since 2013-02-02

*

*/

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

“ 8o u

Przyjeto ze pierwszg linig dokumentujgcg bedzie krétki opis co dany element wykonuje
Nastepnie mozna dodad drugg linie (po znaczniku nowej linii <p>) zawierajgcy opis metody
i jej parametrow, oraz co zwraca metoda

Potem, zaleznie od uznania tagi dot. autora, wersji daty wprowadzenia.

Slajd 16 [

B2E |
"N SZCZECINSKI PARK
l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BUSINESS TO EDUCATION Dla poczatkujacych

* @see PoryRokuExt
=
*
*f
public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, EIMA }
f. Problems ' @ Javadoc £ &, Declarali 7 I o i3 Progress ¢
@ LubiePoryRoku.PoryRoku
Lista pér roku w naszej szerokosci geograficzng)
Version:
1.0
Author:
karol.kowalski
See Ako:
PoryRokuExt

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

680w

=}
=1
@

Podglad pisanej dokumentacji mozna $ledzi¢ na zaktadce Javadoc
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JavaDocs — przyktad

puoblic =static void main(String[] args) {
PorvRoku a =nmll;

@ LubiePoryRoku.PoryRoku

et

Lista pdr roku w naszej szerokosci geograficznej

Version:
1.0
@ Author: hsole =3 Pro
karol.kowalski
See Also:

PoryRokubxt

Slajd 17 S
nryRqu
onstry

o
I|_

PAILY  Lekcja6ityp wyliczeniowy

uuuuu

Oto widok po najechaniu na nazwe typu PoryRoku

Slajd 18 [

B2E i
BUSINESS TO EDUCATION ( o ROty Dla poczatkujacych

JavaDocs — zadanie
Prosze napisa¢ dokumentacje do ostatnio
dodanej klasy LubiePoryRoku
Prosze opisa¢ konstruktor
Oraz metode czyLubie()
Prosze sprawdzic¢ czy przy pisaniu

oprogramowania wyswietla sie
dokumentacja

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Oto widok po najechaniu na nazwe typu PoryRoku
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Slajd 19 P S
BZ E - JAVA
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JavaDocs — rozwigzanie zadania

/**

Klasa LubiePoryRoku

<p>

Implementuje zaawansowany algorytm ekspercki do ustalania
preferencji pér roku uzytkownika.<p>

Konstruktor {@link #LubiePoryRoku}

ustawia wybrang pore roku.<p>

Metoda {@link #czylubie()} zwraca preferencje

@author manfred.poznanski
@version 1.1

* @since 2013-02-02
*

*/
public class LubiePoryRoku

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Oto przyktadowa dokumentacja klasy
Prosze zwrdci¢ uwage na linki do poszczegdlnych metod klasy

¥ XX ¥ | X[ *]|*[*]*]|*

Slajd 20 A
Bz E (\ SZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZN Dla poczatkujacych

JavaDocs — rozwigzanie zadania

public statiec void main (String[] args) {
LubiePorvRoku lpr = new LubiePoryRoku (PorvRoku.JESIEN) ;

& LubiePoryRoku

Klasa LubiePoryRoku

Implementuje zaawansowany algorytm ekspercki do ustalania preferencji pér roku uz,
blems @ J @ J Konstruktor Lubie_pory_roku ustawia wybrana pore roku,

soles to dis NECIES 10 CEP Metoda czvlubie () zwraca preferencje
Since:

2013-02-02

Varcinn:

o PAILY Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

€ o U

Oto przyktadowa dokumentacja klasy
Prosze zwrdci¢ uwage na linki do poszczegdlnych metod klasy
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Slajd 21 A

BUSINESS TO EDUCATION Dla poczatkujacych

JavaDocs — rozwigzanie zadania
Krétki opis konstruktora LubiePoryRoku
<p>
Uzyij {@link #LubiePoryRoku(PoryRoku)}
aby ustawic pore roku.

@param PoryRoku zmienna typu PoryRoku
@return konstruktor nic nie zwraca
@author manfred.poznanski
@version 1.1
@since 2013-02-02
*/
LubiePoryRoku(PoryRoku p) {

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

8o U

JAVA
Bz E N\ SZCZECINSKI PARK
J NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

* X X X ¥ X X ¥ x ¥ ¥ ¥

Slajd 22

JAVA
Bz E (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZN Dla poczatkujacych

JavaDocs — rozwigzanie zadania
/**

* Metoda wyswieltajgca preferencje poér roku uzytkownika

* <p>

* Metoda jest bezparametrowa (wykorzystuje pole klasy
PoryRoku

*

*

* @return przesyta na standardowe urzadzenie wyjsciowe
(console) raport z preferencjami

*

* @author manfred.poznanski

* @version 1.1

* @since 2013-02-02

*

*/

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

6“8 o U
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Slajd 23 [

B2E |
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION () NALKOWD-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

2#[ » Klasa LubiePoryRokul] |
14 puoblic class LubiePoryRoku {
15
A6 private PoryRoku poraRoku;
+ | *# Lista p4dr roku w nasze]j szerokosci geograficznej[] |
E: public enum ForyRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }
+ |='f Erotki opis konstruktora LubiePoryvRokul] |
public LubiePoryRoku (PoryRoku poraRoku) {
this.poraRoku = poraRoku;
}
public static void main(String[] args) {
’ LubiePoryRoku lpr = new LubiePoryRoku (PoryRoku.JESIEN);
}

o DPAILY  Lekcja6 i typ wyliczeniowy

Dokumentacja nie musi zasmieca¢ kodu — mozna jg zwing¢ zeby nie przeszkadzata do jednej
linii.

Slajd 24 [
Bz E {) SZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION KOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

JavaDocs — dokumentacja html
» Caly projekt wraz z dokumentacjg mozna
zapisac w HTML-u
« Wtym celu nalezy .. e —
wybrac opcje &) omms  Ja-lrmon
.Generate Javadocs” [ {. s e [ o
v ::Ia:' i geografic

kodci
, LATO, JESIEN, :
@] Generate Javadoc... I

T Build Packages

34
35
3¢

7

u

Properties

) PAILY  Lekcja6 i typ wyliczeniowy

68O u

Po uruchomieniu kreatora wybra¢ folder docelowy gdzie bedzie zapisana strona
z dokumentacjg (Destination) i nacisng¢ Finish
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g B2E ~ i
SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JavaDocs dokumentaCJa html

PrevClass Nex Class Frames No Frames
Summary: Nested | Enum Constants | Fieid | Method  Detail: Enum Constants | Fiel

Er\umTest Pory_roku

Enum EnumTest.Pory_roku

javalang.Object
javalang Enum<EnumTestPory_ro
EnumTest Pory_raku
All Implemented Interfaces:
java.io Serializable, java lang. Comparable<EnumTest Pory_raku=

Enclosing class:

EnumTest

‘est. Pory_roka
.Enum<EnumTest.Pory_roku>

Lista pdr roku w naszs] szerokoci geograficzne]
Version:

10
Author:

karol kowalski

See Also:

Slajd 25 é\

) PAILY  Lekcja6ityp wyliczeniowy

Oto rezultat generowania
Automatycznie powstaje dokument HTML ktéry przedstawia hierarchie klas, dla kazdej
klasy opis, liste metod, drzewo relacji i dokumentacje ktérg wpisalismy

Slajd 26 %
B2E (e
BUSINESS TO EDUCATION ( > RN TRt oca oy Dla poczatkujacych
Pytania

1. Co to jest typ wyliczeniowy?

2. Do czego stosujemy typ enum?

3. Jakie zalety w programowaniu ma typ

enum?

Co to jest JavaDoc?

Jak nalezy dokumentowac kod w

JavaDoc?

6. Dlaczego dokumentowanie jest
potrzebne?

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

o b

Pytania podsumowujgce temat.

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg umieli poznawa¢ informacje na temat wykorzystywanych
obiektow i ich metod z dokumentacji. W tatwy sposéb operowad typami wyliczeniowymi.
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Lekcja 7 Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje

Cel lekcji
Celem lekcji jest przedstawienie podstawowych mozliwosci przechowywania zbioréw
obiektéw w tablicach, lub kolekcjach. Wyttumaczone bedzie pojecie listy.

Tresc¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

Bz - -~ JAVA

BUSINESS TO EDUCATION {l %&Jcégvgocfls’é‘»%u%{o%f\c}z% dla poczatkujacych

Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje
Czlowiek - najlepsza inwestycja
KAPTAL LD Bz |
O DAILY

Slajd 2

JAVA
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Co to jest tablica?

0o 1 2 3 4 5 6 7

*Obiekt

-Okreslonytypl L | T 1 [ [ |

*Dtugos¢ !-\ | -

Rozmiar tablicy 8

‘1 Pierwszy element tablicy | 1 Element o indeksie 6 |

o DPAILY  Lekcja 7 — tablice, kolekcje

G RO UP

Tablicg nazywamy obiekt zawierajgcy zestaw elementu okreslonego typu. Dtugosc ityp
tablicy sg okreslona przy jej deklarowaniu

Struktura taka pozwala na zarzgdzanie w programie zbiorem elementu tego samego typu.
Np. zestaw ostatnich 10 pomiaréw temperatury.
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Slajd 3 P

JAVA
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Deklaracja tablicy jednowymiarowej

int[] tablica;// deklaracja - tablica bedzie zawierac typu int
tablica = new int[8];// inicjacja - dtugosc tablicy jest 8
tablica[@] = 100;// pierwszy element tablicy

tablica[1] 220;

tablica[2] 250;

tablica[3] 280;

tablica[4] 300;

tablica[5] 310;

tablica[6] = 400;

tablica[7] = 405;// ostatni element tablicy
System.out.println("Element tablicy o indeksie 3="+tablica[3]);

o DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje

G RO UP

int[] tablica;

W pierwszej linii wykonywana jest deklaracja tablicy. Mowi ona ze:
° tablica bedzie zawierac¢ typ catkowity (int),

. nazwa obiektu tablicy to ... tablica

tablica = new int[8];

Inicjowana jest tablica i ustawiana jest jej dtugosc

Linie zawierajgce ,tablica[1] = 220;” ustawiajg kolejne wartosci tablicy
Co robi ostatnia linia kodu?

Odp. Wyswietla napis ,,Element tablicy o indeksie 3=280"

Co zrobi¢ aby wyswietli¢ pierwszg wartos$é tablicy?

Odp. Ustawié indeks tablica[0]

B2E (e
BUSINESS TO EDUCATION E;&JE&VVEOCTIE’EJHSN}(()I'.OF(’S/I\CIZR& Dla poczatkujacych

Tablica jednowymiarowa

Slajd 4

Jaki bedzie efekt wywotania takiej
linii dla kodu z poprzedniego slajdu?

System.out.println("Element tablicy o indeksie 8="+tablica[8]);

Exception in thread "main"
java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 8

at ArrayTest.main(ArrayTest.java:22)

o DAILY Lekcja 7 - tablice, kolekcje

G RO UCP
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Zgtoszony zostanie btad

Array Index Out Of Bounds Exception — Wyjatek: Indeks tablicy poza zakresem

Oznacza to, ze nie wolno wychodzi¢ poza zakres tablicy bo spowoduje to wyjatek i
przerwanie dziatania programu.

JAVA
BZE "N 5ZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Slajd 5

Tablica jednowymiarowa - zadanie

Prosze napisa¢ program ktory:
*zadeklaruje tablice 10 elementowa typu int
*wypetni jg dowolnymi wartosciami
wyswietli wszystkie wartosci w konsoli

o DAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje

G RO UP

Sugestla: wykorzystaé petle for

JAVA
BZE "N s5ZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Slajd 6

Rozwiazanie zadania

int[] tablica;// deklaracia
tablica = new int[1@];// inicijacja

for (int i=0;i<10;i++)// iteruj od © do 9
tablica[i] = i*100;

for (int i=@;i<10@;i++)// iteruj od © do 9
System.out.println("Element tablicy o indeksie
"+i+"="+tablica[1]);

Element tablicy o indeksie 0=0

Element tablicy o indeksie 1=100

Element tablicy o indeksie 2=200

Element tablicy o indeksie 3=300

Element tablicy o indeksie 4=400

o DAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje

G R O UP

Zastosowanie petli for i zmiennej ,i” do iterowania po elementach tablicy

Prosze zwrdéci¢ uwage na:
Zmienna ,,i” jest wykorzystana do ustalenia wartosci tablicy = i*100;
Zmienna ,,i” jest wykorzystana do wyswietlenia indeksu przy wyswietlaniu wynikéw
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Slajd 7 &‘

JAVA
BZE "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla

poczatkujacych
Tabllcajednowymlarowa zadanie

Prosze zmodyfikowaé poprzedni program
tak aby:
wyswietlat sume wartosci w konsoli

o DAILY Lekcla 7 — tablice, kolekcje

G RO UTP

Sugestia: wykorzystac petle for dla wszystkich elementdéw tablicy
for (int x:tablica)

Slajd 8 A
JAVA
" BZE "N\ SZCZECINSKI PARK Dla
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
poczatkujacych

Rozwigzanie zadania

int suma =0;
for (int x:tablica)
suma+=x;

System.out.println("Suma elementdw tablicy wynosi "+suma);

Suma elementéw tablicy wynosi 4500

o DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje

G RO UTP

Zastosowanie petli for dla wszystkich elementow tablicy nie wymaga iteratora (zmienne;j
M

Prosze zwrdéci¢ uwage na formute suma+=x;

Co ona oznacza?

Odp: suma =suma + x;
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Slajd 9
e B2E
"N\ SZCZECINSKI PARK Dla
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
poczatkujacych
ablica — inny sposob deklaracji
int[] tablica = {12,23,45,67,89,0,1,2,3,4};
Element tablicy o indeksie 0=12
Element tablicy o indeksie 1=23
Element tablicy o indeksie 2=45
Element tablicy o indeksie 3=67
Element tablicy o indeksie 4=89
Element tablicy o indeksie 5=0
Element tablicy o indeksie 6=1
Element tablicy o indeksie 7=2
Element tablicy o indeksie 8=3
Element tablicy o indeksie 9=4
Suma elementéw tablicy wynosi 246
o DAILY Lekc;a 7 — tablice, kolekcje
Inny sposdb deklarowania iinicjowania tablicy — przyda sie tylko wéwczas gdy wartosci
tablicy beda w programie state.
Slajd 10

‘ JAVA
o’ BZE "N SZCZECINSKI PARK Dla

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY )
poczatkujacych

o DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje

tancuch znakéw String jest tablicg jednowymiarowg zawierajacg elementy typu znak
(char).

Prosze sprawdZcie jak bedzie dziatat powyzszy program.

Odp. Jak sie mozna spodziewaé program wyswietli nazwisko ,, Kowalski”.

tancuch znakdw - string

String nazwisko = "Kowalski";
System.out.println("Nazwisko ="+nazwisko);
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Slajd 11

JAVA
BZE "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Rozmiar tablicy

System.out.println("Liczba
elementow tablicy wynosi "+tablica.length);

System.out.println("Dtugosc¢ nazwiska ="+nazwisko.length());

o DAILY Lekcja 7 - tablice, kolekcje

G RoOUTP

Typ String jest specyficznym typem tablicowym iposiada metody do wykonywania
operacji na znakach. Metoda length() zwraca dtugos¢ napisu zapamietanego w zmiennej.

Typ tablicowy posiada licznik .length ktéry zwraca liczbe elementéw w tablicy

Slajd 12

JAVA
B2 E "N S7CZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY Dla poczatkujacych

Tablica dwuwymiarowa

Rozmiar=8
P
0 1 2 3 4 5 6 7
0 ]

\

Rozmiar

o DAILY  Lekcja 7 — tablice, kolekcje

G RO UP

Rozwazmy tablice dwuwymiarowa 8x4
Jak bedzie wygladata deklaracja takiej tablicy?
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Slajd 13

Slajd 14

_ N

ii

0 DAI

BZ E ) JAVA
"N\ SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Deklaracja tablicy dwuwymiarowej

int[][] tablica2;
tablica2 = new int[8][4];

int[][] tablica3;
tablica3 = new int[8]1[4]1[3];

LY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

u e

Jak zadeklarowad tablice tréjwymiarowg 8x4x3?

N

ﬂ

Bz E ) JAVA
"N SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tablica dwuwymiarowa - zadanie

Prosze program ktory:

«Zadeklaruje tablice dwuwymiarowg 8x4
*Ustawi jako wartos¢ tablicy iloczyn indekséw
np. dla indeksu 2,2 wartos¢ bedzie 4
Wyswietli wszystkie elementy tablicy
dwuwymiarowej

*Obliczy i wyswietli sume wszystkich
elementow tablicy

o DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje

G &

o u e

Sugestia: wykorzystac 2x petle for dla wszystkich elementéw tablicy w wymiarze x i y (8,4)

Kto poda
Odp: 168

pierwszy wynik sumy?

Przewodnik Metodyczny

137



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
System.out.println("Suma elementow tablicy

I| dwuwimiarowei' winosi "+suma2 i i

o DAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

G RO UP

Slajd 15
§ B2E ‘
"N\ SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Rozww]‘zame zadania
int[][] tablica2;

tablica2 = new int[8][4];

int suma2 = 0;

for (int i=0;i<8;i++)
for (int j=0;j<4;j++)
tablica2[i][]j] = i*j;

for (int i=0;i<8;i++)

for (int j=0;j<4;j++)

{

suma2+=tablica2[j][1i];

System.out.println("Element tablicy o indeksie "+i+
", "+j+"="+tablica2[i][]]);

}

W rozwigzaniu zadania jest btad.

Kto wskaze w ktédrym miejscu, na czym btad polega i co statoby sie przy uruchomieniu
tego programu.

Nalezy bardzo uwaza¢ zeby nie pomyli¢ kolejnosci iteratoréw

Slajd 16
§ B2E ‘
"N SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Inne sposoby zarzgdzania tablicami

Predefiniowane struktury:
*Collection

sLinkedList

*ArrayList

*HashMap

° DAILY  Lekcja 7 — tablice, kolekcje

G RO UP

Zarzadzanie tablicami z przyktaddw jest na dtuzszg mete dosé uciazliwe.

Wady:

. Musimy pilnowa¢ zakreséw,

° Musimy deklarowaé typy obiektdow,

° Aby wyszuka¢ dany element musimy napisaé pare linii kodu,

.
W celu wyeliminowania tych ale réwniez innych wad s$rodowisko programistéw
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Slajd 17

Slajd 18

przygotowato sobie specjalne narzedzia. S to struktury pozwalajace na tatwe zarzadzanie
danymi.

5 ‘

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

ArrayList

Narzedzia do zarzadzania listami danych:
*Collection

sLinkedList

*ArrayList

*HashMap
T

o DAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje

GRoOUP

Bz E ) JAVA
O SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

Zarzadzanie tablicami z przyktaddw jest na dtuzszg mete dosé uciazliwe.
Wady:

. Musimy pilnowac zakreséw,

. Musimy deklarowad typy obiektow,

° Aby wyszuka¢ dany element musimy napisaé pare linii kodu,
[ ]

W celu wyeliminowania tych ale réwniez innych wad s$rodowisko programistéw
przygotowato sobie specjalne narzedzia. S to struktury pozwalajgce na tatwe zarzadzanie
danymi.

Pierwsza uwaga do przyktadu — nalezy wykorzystaé biblioteke narzedzi java.util.

Dla uproszczenia dodamy wszystkie narzedzia w domenie util poprzez instrukcje

2E - ) JAVA
SZCZECINSKI PARK i
( L dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION HAURDWO-TECHNOLDGICENY

Przyktad listy

import java.util.*;//potrzebna biblioteka narzedziowa
for (int i=@;i<10;i++)

1.add(new Inteper{i)};// dodawanie obiektéw do listy
Iterator i = 1.iterator(); powotanie iteratora
while (i.hasNext())// petla po wszystkich elementach
System.out. printin{ "Element Listy ="+i.next({));

A7 wyswietlenie kolejnych elementdw

}

o PAILY  Lekcja7 —tablice, kolekcje
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import java.util.*; - gwiazdka oznacza ze wszystkie biblioteki w danej bibliotece beda
dotaczone do programu.

Alternatywnie mozna dodac¢ nastepujace linie:

import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

import java.util.lterator;

Deklaracja listy o nazwie ,I"” jest prosta: List | = new ArrayList();

Warto zauwazy¢ ze nie deklarowalismy typu tablicy.

Nastepnie dodawane sg obiekty do listy (10 elementéw). Aby powotaé obiekt stosujemy
instrukcje new Integer(<warto$¢>) — nowy obiekt typu Integer.

Aby wyswietli¢ wszystkie elementy z listy nalezy powotaé iterator. Jest to obiekt
pozwalajacy na dostep do kolejnych elementdw listy.

Zastosowano petle while ktdrej sprawdza czy jest na iteratorze kolejny element. Jesli tak
instrukcja i.next() zwraca obiekt i jednoczesnie przechodzi do kolejnego elementu listy.

III

Slajd 19 ~.
B2 E - ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION ﬁnzu(»gozvo%crlslgusuﬁlo%{'\c%ﬁ Dla poczatkujacych
Lista - zadanie
Prosze przerobi¢ poprzedni program tak aby:
«Zarzadzat tancuchami znakéw
zamiast liczbami
*Dodanych zostato 20 elementéw zamiast 10
‘Wyswietlone zostaly wszystkie elementy listy
o DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje
Sugestia: wykorzystac obiekt String analogicznie jak Integer
140 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 20 ) /.,‘

2 E (‘ SZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION o NAUKOWO TECHNOLOGICINY dla poczatkujgcych

Rozwiqzanie

for (int i=1;i<2@;i++)
l.add(new String("test "+i}};// dodawanie obiektéw String do list

for (int i=1;i<2@;i+)
l.add(new Integer(i+2@)};// dodawanie obiektdw Integer do
listy

Elementlisty =test 19
Elementlisty =21

o PAILY Lekcja 7 —tablice, kolekcje

Woystarczy w jednym miejscu zmienic instrukcje powotujgca nowe obiekty

Z new Integer(i) na np. new String(,, tekst”+i)

Co warto zauwazy¢:

1. Przerobienie programu jest duzo prostsze niz w przypadku tablic [][]

1. Jedno miejsce

2. Nie musimy zajmowac¢ sie kontrolg liczby elementéw

3. Nic nie stoi na przeszkodzie aby lista zarzgdzata réznymi obiektami np. String i Integer
4. Mamy do dyspozycji catg palete narzedzi do zarzgdzania listg — nastepny slajd

Slajd 21
§ B2E
"N SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

I‘ Lista — dodatkowe funkcje

o DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje

G rRouUcP

Sg wsréd nich:

e Dodawanie i wstawianie obiektéw (add), na pozycje, dodawanie catej kolekcji
e Czyszczenie listy

o Wyszukiwanie obiektow
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Slajd 22

Pobieranie obiektéw wg nr

e Usuwanie wg indekséw, wg obiektow, wszystkich
e Tworzenie podlist

Ustawianie obiektu na pozycji

Sprawdzanie rozmiaru

Iterowanie

G

kS
I|_

4_:3 PAILY  Lekcja7? —tablice, kolekcje

BZE "\ S7CZECINSKI PARK A

BUSINESS TO EDUCATION i NAURDWO-TECHNOLOGICENY dla pnczqtkumcych

Klasy generyczne

//Do tej pory:

List imiona = new ArraylList();
for{int 1 = 0; 1 < imiona.size(); 1++) {

String imie = (String) imiona.get (i) ;

fa—

//Generycznie:

List<String> imiona = new ArrayList<String>();

for(int 1 = 0; 1 < imiona.size(); i++) |
String imie = imicna.get (i) ;

[

Klasy generyczne zostaty dodane do Javy 1.5. Generycznos$¢ pozwala na tworzenie klas
posiadajgcych petng implementacje, jednakze bez deklarowania typdw wykorzystywanych
przez implementacje.

Na poprzednich slajdach nie deklarowalismy jaki typ danych przetrzymuje kolekcja. Przez
co mozliwe byto dodanie dowolnego typu do tej samej kolekcji. Dodatkowo podczas
wyciagania elementéw z kolekcji trzeba byto rzutowac je na odpowiedni typ danych. Jesli
przez pomytke umiescilismy przypadkowy obiekt w kolekcji to o btedzie dowiadywalismy
sie dopiero podczas dziatania programu w momencie rzutowania.

Generics — tak okreslane w jezyku angielskim nie dotyczg tylko i wytgcznie kolekcji, mozna
je stosowaé w wtasnych klasach. Jednak ich wykorzystanie wykracza poza ramy tego
programu nauczania. Niemniej jednak kolekcje sg bardzo dobrym przyktadem ich uzycia.
Kolekcja przetrzymuje dane, zazwyczaj tego samego typu. Wobec czego logika
zarzadzania kolekcjg (dodwanie, usuwanie, pobieranie elementéw) nie zalezy od typu jaki
kolekcja przechowuje. Dopiero podczas uzycia kolekcji programista deklaruje iz zamierza
przetrzymywac dany typ w kolekcji. Na naszym przyktadzie String. Taka deklaracja pozwala
kompilatorowi na zgtaszanie préob wstawienia do kolekcji nie kompatybilnego typu
i wczesne zauwazenie btedu. Dodatkowo nie musimy juz rzutowaé pobranych elementoéw,
gdyz z géry wiadomo jaki typ danych przetrzymuje kolekcja.

Jest to dos¢ pobierzne omdéwienie typéw generycznych, wiec zachecam do wnauki we
wtlasnym zakresie. W dalszej czesci kursu bedziemy czasem uzywac generics'dow jednak nie
zaktadamy umiejetnosci tworzenia klas generycznych przez uczniéw.
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Slajd 23
B2 e
"N\ SzCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Pytanla

1.Jak zadeklarowat liste 1-dno wymiarowg?

2.Jak wypetni¢ liste wartosciami — zaproponuj krotki
program?

3.Co sie stanie przy przekroczeniu zakresu tablicy?

4.Jak sprawdzi¢ diugosc tablicy?

5.Jak zadeklarowac liste tréjwymiarowg?

6.Co to jest ArrayList i do czego stuzy?

7.Do czego stuzy obiekt Iterator?

8.W jakiej domenie znajdujg sie narzedzia do obstugi list?

o DAILY Lekcja 7 - tablice, kolekcje

G RO UP

Pytania podsumowujgce temat.

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie beda umieli gromadzi¢ obiekty w tablicach i kolekcjach. Posigda
rowniez umiejetnosc przegladanie tych struktur za pomocg petli.

Lekcja 8 Operacje wejscia - wyjscia i wyjatki

Cel lekcji
Celem lekcji prezentacja mozliwosci zabezpieczenia aplikacji przed btedami, oraz umiejetnos¢

wymiany danych z zasobami z poza programu (sie¢, pliki lokalne).

Tresc¢ - slajdy z opisem

Slajd 1
¥ B2E e
"N\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Java - lekcja 8
Operacje wejscia — wyjscia (10) i wyjatki
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Slajd 2

JAVA
BZ E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

_----
Coto jest?
Zdarzenia losowe?

o DAILY

G R O U P

Operacje wejscia/wyjscia - w informatyce takg nazwe nadano zadaniom zwigzanym z komunikacja
ze $wiatem zewnetrznym. Swiatem zewnetrznym z punktu widzenia pisanej wtasnie aplikaciji. | tak
oczekiwanie na interakcje uzytkownika (wpisanie czego$ w konsoli, klikniecie myszkga), odczyt

z lokalnego dysku twardego, zapis do sieciowego dysku, pobranie zasobu z Internetu, wydrukowanie
czego$, uzycie kamery, odczyt z bazy danych itp. — to wszystko mozna zaklasyfikowac jako
komunikacje ze swiatem zewnetrznym.

Poniewaz operacje |10 odbywajg sie pomiedzy réznymi systemami ($wiatami) mogg wystgpi¢ rozne
problemy komunikacyjne. Zdalny serwer sie zrestartuje lub po prostu przerwie pofaczenie, kabel od
drukarki sie odtgczy (uzytkownik akurat przesunat noge i zahaczyt o niego), dysk twardy bedzie miat
uszkodzong powierzchnie i nie da sie odczytaé pliku, lub po prostu sie przepetni i nie damy rady nic
wiecej zapisaé. Ogodlnie wiele nieprzewidzianych sytuacji moze sie wydarzy¢.
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Slajd 3 W zwigzku z czym musi istnie¢

Ny
. JAVA . e . .
t‘.’ B2E . Cumesmmy e Jakis mechanizm obstugi
takich sytuacji. Z pomoca
przychodzg nam wyjatki
(exceptions).

WYJ atkl Wyjatki:
Podczas obstugi IO w Javie
czesto korzysta sie z
Potrzebne jest ubezpieczenie (zabezpieczenie) wyjatkow, w celu naprawy
stanu programu po
nieoczekiwanym zdarzeniu.
Jednak wyjatki w Javie nie
ograniczajg sie tylko do
obstugi btedow 10. Wyjatki sg
DAILY uniwersalnym mechanizmem
obstugi nieprzewidzianych
zdarzen, rowniez
pochodzacych z wnetrza
naszej aplikacji.

JAVA
B2 E {\ SZCZECINSKI PARK

Sytuacje wyjagtkow!

Slajd 4

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

public void printWaga(Ptak p) {
System.out.printIn(p.getWaga());

publlc static void main(String [] args) {

myPrlnter printWaga(null);

o DAILY

G R O U P

Przyktadowo préoba odwotania sie do metody na referencji ktérej wartosé jest rowna NULL;

JVM chetnie wykona nasze rozkazy, ale jak ma rozumiec¢ to wywotanie?

Maszyna wirtualna nie jest w stanie wywota¢ metody dla nie zdefiniowanego obiektu, dlatego
napotykajgc na taka sytuacje wyrzuca wyjatek NullPointerException.

Programista zostat poinformowany, ze wydarzytfa sie sytuacja, ktérej nikt sie nie spodziewat, z ktérej
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nie ma prostego logicznego i domyslnego wyjscia. Co niby ma zrobic¢ program, wypisac losowg
wage? Udag, ze nic sie nie stato? A co, jesli ktos czeka, az na ekranie pojawi sie waga ptaka? No
wiasnie, wyjatki muszg zosta¢ obstuzone w nalezyty sposéb. Brak obstugi wyjatku spowoduje
zakonczenie programu, aby tego unikng¢ to programista musi zdecydowac, co w takim przypadku
zrobi¢. Kazdy problem powinien mie¢ jakie$ rozsgdne rozwigzanie, dla naszego przyktadu mozna
przechwyci¢ wyjatek i wypisa¢ na konsole ,Niestety ptak niedostepny, wobec czego nie moge podac
wagi”.

Slajd 5 N
B2E  (~ue
BUSINESS TO EDUCATION (1 ik PARK dla poczgtkujgcych
Drzewo wyjatkow
Throwable
Exception
RuntimeException IOException
ClassNotFoundException
SQLException
NullPointerException
ClassCastException
NumberFormatException
SecurityException
QDALY
Wyijatki w Javie tworzg drzewo dziedziczenia. Rozréziniamy dwa typy wyjgtkédw. Checked
i Unchecked exceptions. Na slajdzie na czerwono zaznaczone sg wyjatki nieweryfikowalne, a na
zielono weryfikowalne.
Checked exceptions — ich obstuga jest obowigzkowa, wigzg sie z sytuacjami, ktére ze swojej natury
zazwyczaj mozna jeszcze naprawic i zmuszajg programiste do podjecia takiej proby.
Unchecked Exceptions — ich obstuga nie jest wymuszona, gdyz z swej natury sytuacja jest na tyle
krytyczna, ze zazwyczaj nie ma tatwego sposobu jej naprawy.
Oczywiscie sposdb naprawy sytuacji zalezy od decyzji programisty. | dlatego kazdy z tych wyjatkéw
mozna przechwycic¢ i sprobowac poradzi¢ sobie z sytuacja.
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Slajd 6

o~ JAVA
Bz E (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

0 DAILY Operacje wejécia — wyjscia i wyjatki

Operacje wejscia-wyjscia w Javie polegajg na obstudze strumieni. Maszyna wirtualna udostepnia
obiekty, ktére, np. odczytujg znaki z klawiatury.

W architekturze obstugi strumieni w Javie zastosowano wzorzec dekoratora. Podstawowym
obiektem jest strumien, ktéry to w zaleznosci od potrzeb moziemy opakowaé w bardziej
specjalizowane klasy dekorujgce. Klasa dekoratora dostarcza dodatkowych bardziej
wyspecjalizowanych operacji.

W przyktadzie odczytujemy pierwszg linie ksigzki przechowywanej w spakowanym pliku tekstowym.
Najpierw otwieramy plik, pdézniej aby przyspieszy¢ odczyt buforujemy go w pamieci, pdzniej
dekompresujemy, nastepnie zamieniamy strumien bajtéw na strumien znakéw, na koniec
opakowujemy caty czas ten sam strumien w klase dajaca tatwiejszy dostep do operacji na ciggach
znakow. W tym przypadku zalezato nam na metodzie readLine().

Dzieki strumieniowi nie musimy w pamieci przechowywac¢ osobnego obiektu dla kazdego z krokdw.
Przetwarzanie odbywa sie ptynnie i odczytywane sg kolejne bajty na zadanie, w zwigzku z czym
mozliwe jest przetwarzanie duzych plikow.

import java.io.BufferedInputStream; ——

import java.io.BufferedReader;

import java.io.FileInputStream;
import java.io.InputStreamReader;
import java.util.zip.GZIPInputStream;

FileInputStream fis = new FileInputStream("/ksiazka.txt.gz");
BufferedInputStream bis = new BufferedInputStream(fis);
GZIPInputStream gis = new GZIPInputStream(fis);
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(gis);
BufferedReader br = new BufferedReader(isr);

br.readLine();
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Slajd 7

B2 E D SZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

0 DAILY Operacje wejscia — wyjécia i wyjatki

G R O U P

import java.io.BufferedReader; R,

import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader br = new BufferedReader(isr);
String line = "";
try {
line = br.readlLine();
System.out.println(,,no exception was thrown”);
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
} finally {
br.close();

}
System.out.println("Wczytatem: \"" + line + "\"");

-

Przyktad podany na slajdzie odczytuje caty wers wpisany do konsoli.

Pojawit sie nowy element: bloki "try-catch". Jest to mechanizm obstugi btedéw. W przypadku
gdybysmy utracili potgczenie z urzgdzeniem z ktérego czytamy, program jest w stanie obstuzy¢ btad
i zareagowaé w odpowiedni sposdb. Uchroni to naszg aplikacje od nieprzewidzianego zachowania.
Zasada dziatania bloku try-catch jest intuicyjna. Wszystko co znajduje sie pomiedzy try i catch jest
podejrzane o mozliwosé wyrzucenia wyjatku. Jako argument do instrukcji catch podajemy klase
wyjatku jakg chcemy ztapaé. Istnieje mozliwo$¢ dodania wiecej niz jednej instrukcji catch (przyktad
bedzie na dalszych slajdach), w zwigzku z czym mozna mieé oddzielng obstuge réinych typow
nieprzewidzianych sytuacji. Jesli w bloku try mamy kilka linii kodu i w pierwszej zostanie rzucony
wyjatek to pozostate linie nie zostang wykonane i program wznowi dziatanie od zawartosci bloku
Catach, ktéry ztapat zadany wyjatek. W naszym przyktadzie w przypadku wyjatku rzuconego z
metody readLine() na ekranie nie pojawi sie napis ,,no exception was thrown”. Jesli zadne z blokéw
catch nie przechwyci wyjatku, zostanie on przekazany w goére stosu wywofan. Jesli nic go nie
przechwyci program sie zatrzyma. Opcjonalng czescig bloku try-catch jest blok finally — blok ten
gwarantuje ze kod zawarty w nim zawsze sie wykona, niezaleznie czy byt wyjatek czy nie i czy zostat
obstuzony. Jesli wystgpi wyjatek wewnatrz bloku finalny, to pozostate linie kodu w tym bloku nie
beda wykonane.
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Slajd 8
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BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Y 7|
Cwiczenie:

Sprawdz co wyswietli sie na konsoli po wykonaniu ponizszego kodu.
Sprawdz na wtasnych przykladach dziatanie wyrazen: \n”, \t”, \\, \".

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
System.out.println("\"");
System.out.println("\ntekst");
System.out.println("\\");
System.out.println("\ttekst");

-

o DAILY Operacje wejscia — wyjécia i wyjatki

G R O U P

\" - cudzystow

\n — znak nowej linii
\\ - znak \

\t — tabulator

Wiecej o formatowaniu tekstu mozna dowiedzieé sie w dokumentacji:
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Formatter.html#syntax
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Slajd 9
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S

0 DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
String str = "sto dwa";

try {
int i = Integer.parseInt(str);
} catch (NumberFormatException e) {
e.printStackTrace();

-

System.out.println("Jestem tutaj!");

}
}

W przypadku préby stworzenia instancji klasy "Integer", korzystajgc z nieprawidtowego faricucha
znakdéw, program zakorczy sie niepowodzeniem.

Mozemy tego unikng¢ stosujgc blok "try-catch", tak jak na przyktadzie. W bloku "try" wykonuja sie
polecenia potencjalnie "niebezpieczne". Oczywiscie faricuch znakéw "sto dwa" jest nieprawidtowy
i przejdziemy do bloku "catch". Problem zostanie przechwycony i wykonajg sie polecenie z tego
bloku. Na ekranie zobaczymy caty stack-trace programu. W przysztosci, w duzych aplikacjach,
bedziemy mogli tatwo odszukaé klase, metode, a nawet wers, w ktérym pojawit sie btad, wraz
z opisem btedu.

Fakt, ze w konsoli pokazat sie raport o btedzie, nie wptywa na niestabilno$¢ programu. Napis
"Jestem tutaj!" réwniez bedzie widoczny. UnikneliSmy niespodziewanego przerwania programu.
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Slajd 10

JAVA
B2 E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
=
Cwiczenie:

Wykorzystujgc przyktad z poprzedniego slajdu wczytaj z konsoli dwie
liczby dowolnego typu. Przechwyé ewentualne wyjatki. Program powinien
zakonczy¢ swoje dziatanie dopiero po wczytaniu dwdch liczb.

Wykorzystaj fakt, ze kazda referencja moze wskazywac na pusty
obiekt ,null”, to znaczy, ze mozesz zapisac:

Integer i = null;

Nastepnie mozesz wykonaé pordwnanie, aby sprawdzic¢, czy nadal
jest ,,pusty”:

i == null

0 DAILY Operacje wejécia — wyj$cia i wyjatki

G R O U P

import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
inta =read();
intb =read();
System.out.printin("Wczytatem: "
+a+"i"+b+"");

}

private static int read() {

InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader br = new BufferedReader(isr);
Integer i = null;
while (i == null) {

try {

i = Integer.parselint(br.readLine());
} catch (IOException e) {

System.err.printin("Btad odczytu z konsoli. Prawdopodobnie nie da

sie z tym juz nic zrobi¢, propaguje wyjatek wyzej!");
throw new RuntimeException(e);
} catch (NumberFormatException e) {
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System.out.printIn("Podany cigg znakdw nie jest liczbg. Sprobuj
ponownie.");

}

return i;

Slajd 11

B2E  (~eoe
BUSINESS TO EDUCATION {1 ﬁ&lclz\gmllzoquirglﬁli(()ll.oifé%ts dla poczatkujgcych

public class ZeroParameterException extends Exception {

public ZeroParameterException(String message) {
super(message);

o DAILY OperaCJe wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

Stworzone przez nas klasy mogg powodowac charakterystyczne tylko dla nich btedy. Warto, aby
w takim przypadku rzucaty wyjatek stworzony specjalnie dla nich.

Stworzenie takiego wyjatku jest bardzo proste. Wystarczy dziedziczy¢ po klasie "Exception"

i zaimplementowac przynajmniej jeden konstruktor.
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Slajd 12 A Jezeli metoda moze wyjatek
JAVA .y . ,
BZE N $7¢ZECINSKI PARK 2 poczatiuiacych wyrzucic¢, nalezy zadeklarowac
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY poczatkujgcy . ,
to za listg argumentow, tak
class MojaPierwszaKlasa { Jak na SIaJdZIe'
public static void main(String[] args) {
int a =2, b =0; . . g . .
try {calculate(a, b);} catch Kledy Zade|e nlepozqdana
(ZeroParameterException e) { .
e.printStackTrace(); sytuaCJa (W tym przypadku
) } jeden z argumentéw bedzie
private static int calculate(int a, int b) Zerem), Wyjatek pOWinien byé
throws ZeroParameterException { T "
if (a == @) {throw new ZeroParameterException( wyrzucony. Uzycie throw
"Argument a jest zerem!");} - .
if (b == @) {throw new ZeroParameterException( kOI"ICZV wywo’fanle metOdy'
"Argument b jest zerem!");} Nie zwrdci ona zadnej
return a + b; L.
} wartosci.
¥
° DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki
Slajd 13 2z
Iy
B2E s
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Cwiczenie:

o DAILY

G R O U P

Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

Napisz program liczacy pierwiastki tréjmianu kwadratowego. W
przypadku parametru a rownego 0 rzu¢ wyjatkiem. W przypadku ujemnej delty
réwniez. Pierwiastek jest metodg statyczng ,sqrt” w klasie ,Math”.

public class AZeroweException extends Exception {
public AZeroweException() {
super("A nie moze by¢ zerem!");

public class DeltaUjemnaException extends Exception {

Przewodnik Metodyczny
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public DeltaUjemnaException() {
super("Delta jest ujemna");

public class Trojmian {

public static void licz(int a, int b, int ¢)

throws AZeroweException, DeltaUjemnaException {

if (@a==0)
throw new AZeroweException();
intdelta=b*b-4*a*c;

if (delta < 0)
throw new DeltaUjemnaException();

/...
}

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

try {
Trojmian.licz(2, 20, -1000);

} catch (AZeroweException | DeltaUjemnaException e) {

e.printStackTrace();

}

Slajd 14 ~

B2E {\ SZCZECINSKI PARK JAvA

BUSINESS TO EDUCATION |/ NAUKOWOTECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;
import java.net.URLConnection;
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
try {
URL url = new URL("http://google.com");
URLConnection con = url.openConnection();
InputStream is = con.getInputStream();
is.close();
} catch (MalformedURLException e) {
System.out.println("Niepoprawny URL");
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

o DAILY Operacje wejscia — wyjécia i wyjatki

GrRou P

Strumienie sg bardzo
uniwersalne. Java umozliwia
w tatwy sposéb obstuge sieci
za ich pomoca.

Spédjrz na wyjatki i sprobuj
odgadngc jakie problemy
mogg wystgpié w trakcie
potaczenia z Internetem.

Nieprawidtowy adres URL i
btad odczytu (zerwane
potfaczenie).

Odpowiednie nazewnictwo
czyni prace programisty
fatwiejsza.
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Slajd 15

B2 = _ JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenie:

Wykorzystujgc kod z poprzedniego przyktadu potgcz sie z dowolng
strong internetowg i wyswietl w konsoli jej kod zrédtowy.

Sprawdz jakimi metodami mozesz operowacé na obiekcie typu
.InputStream”. Kazdy bajt odczytany ze strumienia mozesz rzutowac na typ
,char” i wyswietli¢ w konsoli jako znak.

o DAILY Operacje wejscia — wyjécia i wyjatki

G R O U P

import java.io.IOException;

import java.io.InputStream;

import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import java.net.URLConnection;

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

try {
URL url = new URL("http://google.com");
URLConnection con = url.openConnection();
InputStream is = con.getlnputStream();

byte [] b = new byte[512];
while (is.read(b) > -1) {
for (inti=0; i<512 ; i++)
System.out.print((char)b[i]);
}

is.close();

} catch (MalformedURLException e) {
e.printStackTrace();

} catch (I0Exception e) {
e.printStackTrace();
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}
Slajd 16 .
}

ks
I‘_

0 DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G rRowu P

BZE DSZCZECINSKI PARK JAvA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

import java.io.BufferedReader;
import java.io.DataInputStream;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.InputStreamReader;

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
try(BufferedReader br = new BufferedReader(
new InputStreamReader(
new DataInputStream(new FileInputStream(“plik.txt"))
W A
String strLine;
while ((strLine = br.readlLine()) != null) {
System.out.println (strLine);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

¥

Podstawowag operacjg na strumieniach jest obstuga plikdw. Przyktad pokazuje, jak odczytac plik.
Domyslna lokalizacja pliku jest w folderze naszego projektu.

Dodatkowo prosze zwrdéci¢ uwage na nowg konstrukcje bloku try. Od Javy 1.7 mamy mozliwos¢
skorzystania z automatycznego zamykania zasobdw. Konstrukcja jest dos¢ prosta w nawiasach
potokragtych nastepujgcych zaraz po try inicjalizujemy zasoby, ktére majg by¢ automatycznie
obstuzone przez maszyne wirtualng Javy. Warunkiem jest to aby zasoby otwierane implementowaty
interfejs AutoCloesable. Po zakonczeniu wykonywania kodu z bloku try wszystkie zasoby zostang
zwolnione.
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Slajd 17
&I BE.. o
BUSINESS TO EDUCATION (1 E&JE(%VVEOQIEI(\:I}%%II.O%I;}:?& dla poczatkujgcych
e ———.
Cwiczenie:

Korzystajac z klas ,FileWriter” i ,BufferedWriter” utworz plik i zapisz w
nim wiasny tekst.

o DAILY OperaCJe wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

import java.io.BufferedWriter;
import java.io.FileWriter;

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {

try {
FileWriter fstream = new FileWriter("out.txt");
BufferedWriter out = new BufferedWriter(fstream);
out.write("Maj tekst");
out.close();

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
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Cwiczenie:

Zaplsz do pliku zrédto dowolnej strony internetowej. Niech plik ma
rozszerzenie ,*.html”. Co mogto spowodowac taki efekt?

Czlowiek - najlepsza inwestycja

! KAPITAL LUDZKI -

FuNDUSZSPOUECENY

Projek przez Unie w ramach i Funduszu Spolecznego

0 DAILY Operaqe wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

import java.io.BufferedWriter;

import java.io.FileWriter;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStream;

import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import java.net.URLConnection;

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
try {
URL url = new URL("http://google.com");
URLConnection con = url.openConnection();
InputStream is = con.getlnputStream();

FileWriter fstream = new FileWriter("strona.html");
BufferedWriter out = new BufferedWriter(fstream);
out.write("strona.txt");
// byte zajmuje 1 bajt, a char 2 bajty (mozna btednie zapisa¢ znaki)
byte [] b = new byte[512];
while (is.read(b) > -1) {

for (inti=0; i<512 ; i++)

out.write((char)bli]);
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out.close();
is.close();

} catch (MalformedURLException e) {
e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie beda umieli skorzystac z potaczenia sieciowego i plikdow lokalnych w
komputerze. Ponadto bedg umieli zabezpieczy¢ swdj program przed potencjalnymi btedami.

Lekcja 9 Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

1. Cellekgji
Celem lekcji jest pokazanie mozliwosci graficznego pakietu Swing. Wyttumaczenie jak
poprawnie korzystaé z tych elementdw, oraz jak zarzadzac ich rozktadem w oknie.

2. Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

B2E DSZCZECINSKI PARK JAVA

Java - lekcja 9

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

» DAILY

ccccc
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BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

- 0
import javax.swing.JFrame;

public class Start {

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 500, 300);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CL
OSE);

mainFrame.setVisible(true);

0 DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

Okno mozemy stworzy¢ korzystajac z klasy "Jframe".
tancuch znakéw podany w konstruktorze jest tytutem okna.
Metoda "setBounds" posiada 4 argumenty:

- odlegtos¢ w poziomie od lewego, gérnego rogu,

- odlegtos¢ w pionie od lewego, gbérnego rogu,

- szerokos¢ okna,

- wysokosc¢ okna.

Jezeli nie ustawimy metody "setDefaultCloseOperation", to klikniecie przycisku zamkniecia w
prawym, gérnym rogu nie spowoduje wytgczenia programu. Okno zniknie, ale aplikacja nadal
bedzie chodzita w tle!

Ostatnie polecenie powoduje wyswietlenie sie okna.
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public class Start {
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(null);
JLabel label = new JLabel("Napis");
label.setBounds(20, 20, 50, 20);
mainFrame.add(label);
mainFrame.setVisible(true [ZMojeokne [ .= | & |[=5
}
Napis

0 DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G rRou P

Slajd 4

S B2E o
BUSINESS TO EDUCATION (J e dla poczatkujacych

‘J’I"lllﬂ!

G rRou P

public class Start {
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(null);

JTextField jTextField = new JTextField("Napis");
jTextField.setBounds(20, 20, 100, 40);

52| Moje okno [ ][ E1- (s3]

mainFrame.add(jTextField)
mainFrame.setVisible(tru

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

Do dyspozycji mamy wiele
gotowych komponentéw.
Jezeli chcemy wyswietli¢
tekst mozemy skorzystac

z klasy "Jlabel".

Skorzystajmy z metody
"setlLayout" z argumentem
"null". Bedziemy wtedy
mogli skorzystac z
absolutnego pozycjonowania
komponentéw widoku.

W pdzniejszych slajdach
zostanie wyttumaczone, jak
uktadac elementy
korzystajac z zarzgdcéw
rozktadu (layoutéw).

Nie zapomnijmy doda¢
obiektu "label" do okna.

Klasa "JtextField" umozliwia
wyswietlenie pola
tekstowego z mozliwoscig
edycji. Ma ono jednak
ograniczenie. Tekst moze
mieé tylko jeden wers.
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Slajd 5 B E "JTextArea" umozliwia
JAVA YH H
2 { . wyswietlenie tekstu
BUSINESS TO EDUCATION i %AZU('EOZM%%L"\:IHSN%{OE/I}:%ﬁ dla poczatkujacych . . .
sktadajgcego sie z wielu
public class Start { wersow. Zauwaimy jednak,
public static void main(String [] args) { ze tekst nie miesci Sie w
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno"); pqu
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150); )
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(null);
JTextArea jTextArea = new JTextArea("Napis");
jTextArea.setBounds(20, 20, 100, 40);
mainFrame.add(jTextArea);
mainFrame.setVisible(truel)
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd 6 BZE Problem z widocznoscig
‘ JAVA tekstu mozemy rozwigzaé za
BUSINESS TO EDUCATION . N dla poczatkujacych Y 3

pomocg "JScrollPane".

public class Start { Obiekt "JTextArea" moze
public static void main(String [] args) { teraz zmienia¢ swdj rozmiar
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno"); dynamicznie Przegladanie

mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

utatwiajg paski przewijania.

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(null);

JTextArea jTextArea = new JTextArea("Napis");

JScrollPane jScrollPane = new
JScrollPane(jTextArea);

jScrollPane.setBounds (10,

mainFrame.add(jScrollPang);
mainFrame.setVisible(true

),Napis
MNapis Mapis Napis Napis
MNapis
MNapis
Napis

o DAILY

G RO U P

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Slajd 8
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BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JRadioButton buttonl = new JRadioButton("Czerwony");
buttonl.setBounds(10, 10, 100, 20);

JRadioButton button2 = new JRadioButton("zielony");
button2.setBounds(10, 30, 100, 20);

JRadioButton button3 = new JRadioButton(“"Niebieski");
button3.setBounds(10, 50, 100, 20);

ButtonGroup colorButtonGroup = new ButtonGroup();
colorButtonGroup.add(buttonl);
colorButtonGroup.add(button2);
colorButtonGroup.add(button3);

mainFrame.add(buttonl);
mainFrame.add(button2);
mainFrame.add(button3);

Moje okno [ |- ||

(_ Czerwony
® Zielony
) Niebieski

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
' B2 E -~ ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION {l %Azlj(niozvﬁ:qgﬁ«}é{o%ﬁcgrﬁ dla poczatkujacych

ﬂ

0 DAILY

String [] dane = {"Czerwony", "Zielony", "Niebieski"};
SpinnerModel model = new SpinnerListModel(dane);
JSpinner spinner = new JSpinner(model);
spinner.setBounds(10, 10, 100, 20);

mainFrame.add(spinner);

Moje okno [-=-|[-E-[=5a]
Niebieski=]

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G RO U P

Obiekty "JRadioButton"
umozliwiajg wybor
pojedynczej opcji.
Zaznaczony moze by¢ tylko
jeden element dlatego
wszystkie muszg tworzyé
grupe. Obiekt
"ButtonGroup" kontroluje
wszystkie komponenty
"JRadioButton". Jezeli nie
uzylibysmy go, opisywana
zasada nie zachodzitaby.

Obiekt typu "JSpinner"
réwniez umozliwia nam
wybor tylko jednej opciji, ale
W nieco inny sposéb.
Zwrdoémy uwage na sposob,
w jaki wstawiamy dane do
obiektu. Korzystamy z
modelu. Wynika to z
zastosowania Wzorca
projektowego MVC przez
twoércéw Swingu. Wzorzec
ten rozdziela warstwe
widoku od warstwy danych.
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Slajd 9

Slajd 10

Ny,

JComboBox<String> jComboBox = new JComboBox<String>();
jComboBox.addItem("Czerwony");
jComboBox.addItem("Zielony");
jComboBox.addItem("Niebieski™);
jComboBox.setBounds(10, 10, 100, 20);
mainFrame.add(jComboBox) ;

c’»"llt'

G rRou P

B2E i
BUSINESS TO EDUCATION (l %Azu%vﬁncrlsgusu'é{o%u\c%ﬁ dla poczatkujacych

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

o

JCheckBox jCheckBoxl = new JCheckBox("Zgadzasz sie?");
jCheckBox1.setBounds(10, 10, 150, 20);
JCheckBox jCheckBox2 = new JCheckBox("Wysta¢ e-maila?");
jCheckBox2.setBounds(10, 30, 150, 20);
JCheckBox jCheckBox3 = new JCheckBox("Pokazac¢ ponownie?");
jCheckBox3.setBounds(10, 50, 150, 20);
mainFrame.add(jCheckBox1);
mainFrame.add(jCheckBox2);
mainFrame.add(jCheckBox3);

Zgadzasz sie?

[ ] Wystac e-maila?

o DAILY

BZ E ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G RO U P

"JComboBox", tez pozwala
wybrac tylko jedng opcje.
Jest on typem generycznym.
W nawiasach "<>" podajemy
typ obiektu jaki bedzie
przechowywany

w "JComboBox".

"JCheckBox" umozliwia
wybor kilku opcji. Elementy
te sg catkowicie niezalezne.
Nie dodajemy ich do zadnej
grupy, tak jak to byto w
przypadku "JRadioButton".
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Slajd 11

Slajd 12

B2E DSZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

"wilk", "lis"};

JList<String> list = new JList<String>(selections);
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(list);
jScrollPane.setBounds (10, 10, 100, 100);
mainFrame.add(jScrollPane);

String[] selections = { "kot", "pies", "ryba", "kon",

"ptak”,

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G rRou P

BUSINESS TO EDUCATION

BZE OSZCZECINSKI PARK IAVA

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

String rowData[][] = { { "1", "Pawei"},

"2", "Tomek"},

"3", "Filip"},

"4", "tukasz"},

"5", "Michat"} };

String columnNames[] = { “"Lp.", "Imie"};

JTable table = new JTable(rowData, columnNames);
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(table);
jScrollPane.setBounds(10, 10, 150, 100);

R R )

mainFrame.add(jScrollPane);

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

o DAILY

G RO U P

"JList" jest réwniez typem
generycznym. Pozwala on
wyswietli¢ dane w bardziej
czytelny sposdb. Mozna
ustawia¢ mozliwosé
zaznaczania pojedynczego
lub wielokrotnego.

"Jtable" dziata podobnie jak
"Jlist", z tg roznicy, ze
umozliwia wyswietlenie
dodatkowych kolumn.
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Slajd 13
B2E S
BUSINESS TO EDUCATION (l %Azu(lgozvﬁchls'l\:‘b%«}éll.oesﬁ:%ﬁ dla poczatkujacych
Cwiczenie:
Zbuduj formularz do wpisania adresu zamieszkania.
Imig:
Naziwsko:
Ulica:
Numer domu:
cotpoczions [ ][]
Miasto:| |
° DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd 14
&Y B2E . e
BUSINESS TO EDUCATION (l ixzu%wEocrlz'gﬁlélmpc{\cgrﬁ dla poczatkujgcych
Cwiczenie:

Stworz plik o zawartosci:

Jan
Kowalski
Wiejska
12

4

12-345
Warszawa

Plik moze znajdowac¢ sie w dowolnej lokalizacji.

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

GrRou P

Zapisujgc dane aplikacji

w plikach mozna stworzy¢
co$ w rodzaju prymitywnej
bazy danych. Jest to dobre
rozwigzanie w przypadku
matych i prostych aplikacji.
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L.
BZ E D SZCZECINSKI PARK JAVA

Cwiczenie:
Odczytaj dane z pliku i wprowadz do stworzonego formularza.

Aby utatwi¢ sobie odszukanie pliku skorzystaj z gotowego okna
dialogowego z pakietu Swing.

JFileChooser chooser = new JFileChooser();
chooser. showOpenDialog(null);
File curFile = chooser.getSelectedFile();

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

import java.io.BufferedReader;
import java.io.DatalnputStream;
import java.io.File;

import java.io.FilelnputStream;
import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.lOException;

import java.io.InputStreamReader;

import javax.swing.JFileChooser;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextField;

public class Start {

public static void main(String [] args) {

JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
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mainFrame.setBounds(200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

mainFrame.setLayout(null);

JFileChooser chooser = new JFileChooser();
chooser.showOpenDialog(null);

File curFile = chooser.getSelectedFile();

JTextField jTextField = new JTextField();
jTextField.setBounds(10, 10, 150, 20);

try {

FilelnputStream fis = new FilelnputStream(curFile);
DatalnputStream in = new DatalnputStream(fis);
BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(in));
jTextField.setText(br.readLine());
fis.close();
} catch (FileNotFoundException e) {
e.printStackTrace();
} catch (I0Exception e) {
e.printStackTrace();

mainFrame.add(jTextField);

mainFrame.setVisible(true);
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Slajd 16

Slajd 17

B ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenie:

Sprébuj zmieni¢ obraz okna z formularzem. Czy komponenty zawsze sg
widoczne?

Wywotaj metode:
mainFrame.setResizable(false);

Sprawdz ponownie zachowanie okna.

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Bz ~ ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION (l %Azu%zu%(:rls'gusu}é{o%\c%ﬁ dla poczatkujacych

public class Start {

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno")
mainFrame.setBounds(200, 200, 200, 150);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(new FlowLayout());
JLabel labell = new JLabel("M&j napis 1");
mainFrame.add(labell);
JLabel label2 = new JLabel("Méj napis 2");
mainFrame.add(label2);
JLabel label3 = new JLabel("M6éj napis 3");
mainFrame.add(label3);
mainFrame.setVisible(true);

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G RO U P

We wczesniejszych
przyktadach do metody
"setLayout" wstawialismy
obiekt "null". Teraz
skorzystamy z zarzadcy
rozktadu o nazwie
"FlowLayout". Nie musimy
juz uktadac kazdego
elementu osobno. Co wiecej,
nawet gdy uzyjemy metody
"setBounds", nie uzyskamy
oczekiwanego efektu.
"FlowLayout" decyduje o
potozeniu komponentéw.
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Slajd 18 A BZE Mozemy uruchomic
< JAVA dni ktad
D SASEESISHEARS dia poczatkuiacych poprzeant przy
t." somissoron {5 i zobaczy¢, jak "FlowLayout"
zarzgdza widokiem.
Maj napis 1 Mdj napis
M6j napis 3
Méjnapis
Moj napis 2
Moj napis 3
M&j napis 1 Méj napis 2 Mdj napis 3
DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd 19
Bl B2E oo
BUSINESS TO EDUCATION {1 E&Egvsoqls'éﬁ}é{o%%g& dla poczatkujgcych
——y|
JLabel labell = new JLabel("M&j napis 1");
mainFrame.add(labell);
JLabel label2 = new JLabel("M&j napis 2");
mainFrame.add(label2);
JLabel label3 = new JLabel("M&j napis 3");
mainFrame.add(label3);
JPanel jPanel = new JPanel();
jPanel.setBackground(Color.YELLOW);
JLabel label4 = new JLabel("M&j napis 4");
jPanel.add(label4d);
JLabel label5 = new JLabel("M&j napis 5");
jPanel.add(label5);
mainFrame.add(jPanel);
mainFrame.setVisible(true);
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Korzystajgc z klasy "JPanel" mozemy grupowac elementy. "Méj napis 4" i "M&j napis 5" bedg
znajdowac sie wewnatrz panelu.
170 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 20 N B2E Mozemy zaobserwowac, ze
JAVA ; ;
‘ , rzemieszczany jest cat
t’-’ o rmeucmon (o SASRECINSI PARY dla poczatkujacych Eanel Dricie Si‘é Jtak 4
. )
poniewaz "JPanel" ma
et e wtasnego zarzadce rozkfadu i
M6j napis 3 e ustawiony "FlowLayout" nie
M6j napis 4 Méj napis 5 BN BoR =55 d k .
S — zarzgdza komponentami
6] napis 2 z 76ttego pola.
Moj napis 3
6] napis 4 Moj napis !
M6j napis 1 M4j napis 2 M4j napis 3 Mdj napis 4 Méj napis 5
DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd 21

N
B2 E ) JAVA
"N SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

public class Start { —
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(new BorderLayout());
JLabel labell = new JLabel("M&j napis 1");
mainFrame.add(labell, BorderLayout.NORTH);
JLabel label2 = new JLabel("M&j napis 2");
mainFrame.add(label2, BorderLayout.WEST);
JLabel label3 = new JLabel("M6j napis 3");
mainFrame.add(label3, BorderLayout.EAST);
JLabel label4 = new JLabel("M&éj napis 4");
mainFrame.add(label4, BorderlLayout.SOUTH);

JLabel label5 = new JLabel("M&j napis 5");
mainFrame.add(label5, BorderLayout.CENTER);

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

Kolejnym przyktadem jest "BorderLayout". Jezeli nie wywotamy metody "setLayout", jest on
domyslnym zarzadcgy. Dodajgc kazdy element podajemy dodatkowo jeden z parametrow:
"NORTH", "SOUTH", "WEST", "EAST" i "CENTER".
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Slajd 22 \jg,

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G rRou P

B ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Mdj napis 1

Md&j napis 2MGj napis 5 Md&j napis 3

Mdéj napis 4

Slajd 23

JAVA
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

public class Start {
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(new GridLayout(3, 2));

mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis

Y

e .

o

0N UIAWNR

SR NN NN

T oo T o~ ——
<

e

mainFrame.setVisible(true);

I

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

GrRou P

Zmieniajac rozmiar okna
mozemy zaobserwowac
gdzie poszczegdlne obszary
sie znajduja.

"GridLayout" uktada
komponenty podobnie jak
tabela. Tworzac go nalezy
podad liczbe kolumni
wersow.
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Slajd 24 [

B2E  (~uc
BUSINESS TO EDUCATION (l EAZu%vaoCrlz'E‘usulélLo%\cgrﬁ dla poczatkujgcych

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

GrRou P

B2E (i
BUSINESS TO EDUCATION (1 Eij%vﬁn%ﬁia’&o%ﬁ%ﬁ dla poczatkujacych

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G rRou P

Napis 1 Napis 2 Napis 3

Napis 4 Napis 5 Napis 6

Napis 7 Napis 8

Slajd 25

Cwiczenie:

Popraw formularz tak, aby dostosowywat sie do rozmiaru okna. Mozesz
okresli¢ minimalny rozmiar korzystajgc z metody:

mainFrame.setMinimumSize(new Dimension(200, 150));

W ten sposob bedziemy mieli pewnosé, ze uzytkownik nie zmniejszy
okna zbyt mocno i zawsze wszystkie elementy bedg widoczne.
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Slajd 26

N,

JAVA
Bz E D SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

———————

Co siedzi w srodku?

Interfejs graficzny uzytkownika jest renderowany przy uzyciu tylko
jednego watku.
EDT — event dispatching thread — jest odpowiedzialny za rysowanie i
uaktualnianie widoku, jest to jedyny watek ktory powinien zajmowac sie
renderowaniem.
SwingUltilities.invokeLater(Runnable)
SwingUltilities.invokeAndWait(Runnable)
SwingWorker

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

GUI w Swing'u jest renderowane i uaktualniane tylko przez 1 watek — EDT. Model ten utatwia
architekture framework'u, ale za razem wymaga ostroznego obchodzenia sie z nim. Przypusémy iz
po nacisnieciu klawisza chcielibySmy rozpocza¢ pobieranie duzego pliku z Internetu. Watek EDT
rozpoczyna wykonywac kod obstugi zdarzenia klikniecia przycisku, rozpoczyna pobieranie i czeka,
i czeka... W miedzyczasie GUI sie ,,zawiesza”, nie ma zadnego wolnego watku ktory by mogt
obstuzy¢ zdarzenia takie jak ruch myszg, klikniecie innego przycisku czy wpisywanie tekstu. Dlatego
dobrym pomystem jest uruchomienie czasochtonnych zadan w tle, w osobnym watku. Oczywiscie
mozemy stworzyé nowy watek i przekaza¢ mu czasochtonne zadanie, wtedy GUI bedzie nadal
obstugiwane ptynnie przez EDT. Jednak nadejdzie czas kiedy zadanie sie skonczy i wypadatoby
zasygnalizowad to jako$ uzytkownikowi. Np. poprzez dodanie informacji do listy ze plik zostat juz
pobrany. | tu pojawia sie problem, gdyz nie powinnismy z naszego dodatkowego watku ingerowac
w komponenty GUI. Z pomoca przychodzg nam metody z klasy SwingUtilities. Przekazujemy tam
obiekt implementujgcy Runnable, ktérego metoda run() zostanie wywotana juz w ramach EDT.
Uwaga ciato metody run() powinno sie szybko wykonywac aby nie zamrozi¢ GUI. W ten sposéb
mozemy uaktualnia¢ bezpiecznie widok z dowolnego watku.

Drugim rozwigzaniem jest uzycie klasy SwingWorker, gdzie tworzenie dodatkowego watku do
wykonania czasochtonnej operacji, informowanie o postepie procentowym tego zadania oraz
zakonczenie dziatania juz w watku EDT zostaty znacznie utatwione.
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Slajd 27
_
dBE o
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
public class DiagonallLayout implements LayoutManager { I
@Override
public void addLayoutComponent(String name, Component comp) {}
@0verride

public void layoutContainer(Container parent) {
Component[] tab = parent.getComponents();
Dimension dim = parent.getSize();
int h = dim.height / (tab.length + 6);
int w = dim.width / (tab.length + 2);
for (int i=0 ; i<tab.length ; i++) {
tab[i].setBounds(tab[i].getWidth(), tab[i].getHeight(),
w * (i+1), h * (i+1));

}

@Override

public Dimension minimumLayoutSize(Container parent) {
return null;

}

@Override

public Dimension preferredLayoutSize(Container parent) {
return null;

}

@0verride
public void removeLayoutComponent(Component comp) {}

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

Swing umozliwia nam napisanie wtasnego zarzgdcy rozktadu. Wystarczy zaimplementowac
"LayoutManager". Zaimplementujmy przynajmniej metode "layoutContainer". Odpowiada ona za
ponowne rozmieszczenie komponentdéw po zmianie rozmiaru okna.

Powyzszy przyktad uktada elementy wzdtuz przekatnej okna.
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publj_c class Start { _
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(new DiagonallLayout());
mainFrame.add(new JLabel("Napis 1"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 2"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 3"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 4"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 5"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 6"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 7"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 8"));
mainFrame.setMinimumSize(new Dimension(200, 150));
mainFrame.setVisible(true);
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd 29 A
B2E ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION D ﬁAzlJ(lzgvaoCrlz'gnﬁéiLo%ﬁ:grﬁ dla poczatkujgcych

Napis 1

Napis 2
Napis 3
Napis 4
Napis 5
Napis 6
Napis 7

Napis 8

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G rou
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_—--—_
Cwiczenie:
Napisz wlasnego zarzadce rozktadu (,Layout”), aby uzyskaé taki efeki:

Tekst 1

Tekst 1 Tekst 1

Tekst 1 Tekst 1 Tekst 1
Czlowiek - najlepsza inwestycja
g oo mE
Projekt przez Unig w ramach iego Funduszu

0 DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

import java.awt.Component;
import java.awt.Container;
import java.awt.Dimension;
import java.awt.LayoutManager;
public class DiagonallLayout implements LayoutManager {
@Override
public void addLayoutComponent(String name, Component comp) {}
@Override
public void layoutContainer(Container parent) {
Component[] tab = parent.getComponents();
Dimension dim = parent.getSize();
int h = dim.height;
int w = dim.width;
tab[0].setBounds(tab[0].getWidth(), tab[0].getHeight(), w/2, h/5);
tab[1].setBounds(tab[1].getWidth(), tab[1].getHeight(), w/3, (h*2)/5);
tab[2].setBounds(tab[2].getWidth(), tab[2].getHeight(), (w*2)/3, (h*2)/5);
tab[3].setBounds(tab[3].getWidth(), tab[3].getHeight(), w/4, (h*3)/5);
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tab[4].setBounds(tab[4].getWidth(), tab[4].getHeight(), (w*2)/4, (h*3)/5);
tab[5].setBounds(tab[5].getWidth(), tab[5].getHeight(), (w*3)/4, (h*3)/5);
}
@Override
public Dimension minimumLayoutSize(Container parent) {
return null;
}
@Override
public Dimension preferredLayoutSize(Container parent) {
return null;
}
@Override

public void removelLayoutComponent(Component comp) {}

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie beda potrafili stworzy¢ proste okno ze skonfigurowanymi
komponentami. Obstuzg zmiany rozmiaru okna.

Lekcja 10 Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

Cel lekcji
Celem lekcji jest pokazanie jak prawidtowo obstugiwaé zdarzenia takie jak: ruchy kursora,
starowania klawiatura. Oméwiona zostanie budowa plikdw wykonywalnych jar.

Tres¢ - slajdy z opisem
Slajd 1 N

E’
I|_

Lt

Bz E () SZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

Java - lekcja 10

Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

Crlowiek - naflepsza inwestycia
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Slajd 2 N
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public ClaSS Start { _———————r

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 300, 240);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(null);
JTextArea jTextArea = new JTextArea();
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(jTextArea);
jScrollPane.setBounds(10, 10, 265, 150);
JButton jButton = new JButton("Przycisk");
jButton.setBounds(10, 170, 265, 20); B =N
mainFrame.add(jScrollPane);
mainFrame.add(jButton);
mainFrame.setVisible(true);
}
}
- B
o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
Slajd 3 B Y
B2E e v
BUSINESS TO EDUCATION { =g R TSROy dla poczatkujgcych

----------------.-.D.

_—-
<interface> Obserwowany
<interface> Obserwator
+dodsjObserwatora(o: Obserwator) ~ [=====---------- >
+usunObserwatora(o: Obserwator) +update()
+powiadamiajObserwatorow()
ObserwowanyObiekt !
Obserwator
+dodajObserwatora(o: Obserwator) f&------------m-omommnoo o
+usunObserwatora(o: Obserwator) +aktualizuj(
+powiadamiajObserwatorow()

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
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W programowaniu obiektowym obiekty posiadajg pewien stan, tj. zbior aktualnych wartosci pdl
obiektu, ktéry w wyniku wykonywania na nich operacji moze ulega¢ zmianie. Od biezgcego stanu
moga byc¢ zalezne inne obiekty, dlatego musi istnie¢ mozliwos¢ ich powiadomienia o jego zmianie
tak, aby mogly one sie do niej dostosowaé. Moziemy takie zgdac, aby inne obiekty byty
powiadamiane otym, ze inny obiekt prébuje wykona¢ konkretng czynnos$é, np. ponownie
nawigzywac utracone potaczenie z bazg danych. Pragniemy zaimplementowaé ogdlny mechanizm,

ktory umozliwi nam osiaggniecie tych celéw.
We wzorcu obserwator wyrdzniamy dwa podstawowe typy obiektéw:
obserwowany (ang. observable, subject) — obiekt, o ktérym chcemy uzyskiwaé informacje,

obserwator (ang. observer, listener) — obiekty oczekujace na powiadomienie o zmianie stanu

obiektu obserwowanego.

Kiedy stan obiektu obserwowanego sie zmienia, wywotuje on metode "powiadomObserwatorow()",

ktdra wysyta powiadomienia do wszystkich zarejestrowanych obserwatorow.
Obserwator jest stosowany w aplikacjach z graficznym interfejsem uzytkownika.

Slajd 4
gB2E -~
rEMIfC R .
BUSINESS TO EDUCATION ‘ B 4 Ei“&‘w‘:'é‘.?,‘*éio‘iﬁ‘wf& dla poczatkujgcych
———————3
import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.MouselListener;
import javax.swing.JTextArea;
public class MylListener implements MouselListener {
private JTextArea jTextArea;
public MyListener(JTextArea jTextArea) {
this.jTextArea = jTextArea;}
@Override
public void mouseClicked(MouseEvent argd) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nnastapito klikniecie");}
@Override
public void mouseEntered(MouseEvent argd) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nkursor wszedt* w obszar przycisku");}
DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikdw wykonywalnych
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Slajd 5
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BZE {) . JAVA

o

——
@Override
public void mouseExited(MouseEvent argd) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nkursor wyszed® z obszaru przycisku");}
@Override
public void mousePressed(MouseEvent argd) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nprzycisk nacidniety");}
@Override
public void mouseReleased(MouseEvent arg®) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nprzycisk zwolniony");}
}

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
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Slajd 6

D
B2E ~\ szezecf IAVA
BUSINESS TO EDUCATION ‘ B 4 %%‘:’&i’él&ﬁ% dla poczatkujgcych

kursor wszedt w obszar przycisku
przycisk nacisnigty

przycisk zwolniony

nastapito klikniecie

kursor wyszedt z obszaru praycisku

Przycisk!

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
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Slajd 7

JAVA
Bz E {\ szuecmsm PARK

BUSINESS TO EDUCATION TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Cwiczenie:

Zaimplementu;j interfejs ,KeyListener” i dodaj go jako stuchacza do przycisku.

o DAILY Przechwytywame zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

4" O u

import java.awt.event.KeyEvent;
import java.awt.event.KeyListener;
import javax.swing.JTextArea;
public class MyKeyboardListener implements KeyListener {
private JTextArea jTextArea;
public MyKeyboardListener(JTextArea jTextArea) {
this.jTextArea = jTextArea;
}
@Override
public void keyPressed(KeyEvent e) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nnastapito wcisniecie klawisza "
+ e.getKeyChar());
}
@Override
public void keyReleased(KeyEvent e) {

jTextArea.setText(jTextArea.getText()

182
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+ "\nnastapito zwolnienie klawisza "
+ e.getKeyChar());
}
@Override
public void keyTyped(KeyEvent e) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nzostat wpisany znak "

+ e.getKeyChar());

}
jButton.addKeyListener(new MyKeyboardListener(jTextArea));

Slajd 8
Bz e S JAVA
BUSINESS TO EDUCATION 1 £ RN ECRING dla poczatkujgcych

Cwiczenie:

Stworz okno z komponentem ,JLabel”. Niech komponent porusza sie po
oknie za pomoca strzatek.
Jezeli zmienisz pozycje elementu, wywotaj metode ,repaint”.

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych

g O u

public class Start {
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 300, 240);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

mainFrame.setLayout(null);
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}

JLabel jLabel = new JLabel("Tekst");

jLabel.setBounds(50, 50, 50, 20);

mainFrame.addKeyListener(new MyKeylListener(jLabel, mainFrame));
mainFrame.add(jLabel);

mainFrame.setVisible(true);

public class MyKeyListener implements KeyListener {

private JLabel jLabel;

private JFrame jFrame;

private int x = 50;

private inty = 50;

public MyKeyListener(JLabel jLabel, JFrame jFrame) {

this.jLabel = jLabel;

this.jFrame = jFrame;}

@Override

public void keyPressed(KeyEvent e) {

}

intd=10;
if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_RIGHT ) {

X+=x>1007?0:d;

jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());
} else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_LEFT) {

Xx-=x<10?0:d;

jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());
} else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_UP ) {

y-=y<10?0:d;

jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());
} else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_DOWN ) {

y+=y>100?0:d;

jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());
}

jFrame.repaint();

@Override
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public void keyReleased(KeyEvent e) {}
@Override
public void keyTyped(KeyEvent e) {}

Slajd 9 G Do przyktadu z poczatku lekcji
“’ Q%sgwuumm {‘%%':mo‘m& ‘(]igvp?oczqtkujqcych dOdaj klase wewnetrznq !
ol zapisz zmiany. Dla pewnosci
uruchom program.

public class Start {

public class MyInnerClass{

}

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 300, 240);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych

Ny,
B2E
{ szczecmsm PARK dla poczatkujgcych

Slajd 10

BUSINESS TO EDUCATION KOWO-TECHNOLOGICZNY

—_—
| settings
4. bin
o src
|| .classpath
|| .project
@ MyKeyboardListener.class
u MyKeyboardListener,java @ MyListener.class
u SRR T @ StartSMylInnerClass.class
u Start java @ Start.class
_

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
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W projekcie znajdujg sie trzy pliki Zrodtowe:
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- MyKeyboardListener.java,

- MylListener.java,

- Start.java.

Wejdz do folderu workspace, nastepnie do folderu z tym projektem. W $rodku znajdujg sie dwa

foldery "src" i "bin".

Sprawdz ich zawartosé. W folderze "src" znajdujg sie pliki Zzrodtowe i sg trzy.

Dlaczego w folderze sg cztery pliki?

Na jednej z pierwszych lekcji powiedziane byto, ze w jednym pliku znajdowac sie moze tylko jedna

klasa.

W plikach zrédtowych moga by¢ klasy wewnetrzne, ale po procesie kompilacji kazda klasa stanowi

osobny plik.

W klasie "Start" jest klasa wewnetrzna "MylnnerClass". Po skompilowaniu jest osobnym plikiem. Po
nazwie mozna tatwo rozpoznaé, z ktdrej klasy zostata wyodrebniona.

Slajd 11 N W srodowisku Eclipse kliknij
JAVA icki
BZ E N\ 57¢ZECINSKI PARK il tkuiacych prawym przyciskiem na
BUSINESS TO EDUCATION (l NADKOWO-TECHNOLOGICZNY a poczatkujacyc . L. .
projekt i uzyj opcji eksport.
Spgort =8 o 5|
Select . .
ol ruman sppliaton nto a AR e o th ocs e system Eﬁﬂ Wybierz opcje "Java/Runnable
Select an export destinstion: JAR file“_
[type filter text |
I+ (= General
i [ Install
a (= Java
0 JAR file
& Javadoc
[/ Runnable JAR file|
I (& Plug-in Development
» & Run/Debug
b = Team
@) < Back Next> Einish
DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikdw wykonywalnych
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Slajd 12
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BUSINESS TO EDUCATION
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o = |

Runnable JAR File Specification ( W
Select a 'Java Application’ launch configuration to use to create a runnable JAR, L..B
Launch configuration:
ITableCreatingDemeo - swing
MaojaPierwszaklasa - Méj pienwszy projekt
Start (1) - In ni
Library handling:
(@ Extract required libraries into generated JAR
(7) Package required libraries into generated JAR
(7) Copy required libraries into a sub-folder next to the generated JAR
Save as ANT script
ANT script [ocation: | C\Users\Pawel\workspace v‘ ‘ Browse...
@ [ <Back | mei> [ Fnmsh ][ Cancel |

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
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Woybierz plik, ktéry stuzy do uruchamiania aplikacji. Nastepnie podaj nazwe i lokalizacje pliku.
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Slajd 13
B - JAVA
e Toeoucnon (o ROSZECINSKI PARK dia poczatkujacych
_ S

BN Ci\Windows\system32icmd.exe
o _———.

C:\tmp\szkolenie>java -jar TekcjalO.jar,

9 DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

Uruchom konsole i wywotaj polecenie tak, jak na slajdzie.

Powinno nastgpi¢ prawidtowe uruchomienie programu.

Zmien rozszerzenie pliku z "jar" na "zip" i rozpakuj go.

Zauwaz, ze jest to zwykte archiwum zip. Znajdujg sie w nim wszystkie pliki bajtkodu, nalezgce do
danego projektu.

W folderze "META-INF" znajduje sie plik manifestu. Zobacz jego zawartos¢.

Manifest-Version: 1.0

Class-Path: .

Main-Class: Start

W ostatnim wersie jest nazwa klasy, z ktérej wywotywany jest program.
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Slajd 14 ,/;
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Cwiczenie:

Zbuduyj plik ,* jar” samodzielnie. Umie$¢ w $rodku plik o nazwie ,Hello”. Niech
efektem bedzie wyswietlenie w konsoli napisu ,Hello world!”.

Calowiek-najlepsza inwestycja
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o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
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Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg umieli obstuzy¢ zdarzenia systemowe zwigzane z kursorem i
klawiaturg. Bedg rozumied jak wyglada tworzenie plikéw wykonywalnych.

Lekcja 11 Projekt Interdyscyplinarny

Cele Projektu
Celem projektu jest zdobycie umiejetnosci wykorzystania dotychczasowej wiedzy podczas

programowania aplikacji mobilnych na platformie Android.

Tres¢ - slajdy z opisem

o DAILY

crRou P

Slajd 1

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

B2 E ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

Java - lekcja 11

Projekt interdyscyplinarny:
baza teleadresowa kolegdw i kolezanek ze szkoty
Aplikacja mobilna na platforme Android

Calowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd 2 BZ Aplikacja bedzie stuzy¢ do
JAVA i
‘ _ prezentacji danych klas oraz
BUSINESS TO EDUCATION D A L dla poczatkujacych .,
ucznidw w szkole. Jako
dodatkowa funkcjonalnos¢
bedzie pozwalaé na szybkie
Zatozenia: wybranie numeru ucznia
- widok klas w szkole z nazwa klasy, imieniem i i wykonanie telefonu lub
nazwiskiem wychowawcy oraz zdjeciem wychowawcy wysfanie e-mail'a.
- widok uczniéw w klasie z imieniem i nazwiskiem
ucznia oraz zdjeciem ucznia
- widok pojedynczego ucznia ze zdjgciem, imieniem i
nazwiskiem, adresem e-mail i numerem telefonu
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
Slajd 3 BZE Srodowisko uruchomieniowe
JAVA Javy, jak i pakiet
BUSINESS TO EDUCATION O ﬁAZIJ(K:OZvaOCTIE'(\:leNiéll.O}?;ﬁ:%ﬁ dla poczatkujgcych v P . -
developerski, mamy juz
zainstalowane.
Na tej lekcji bedziem
Przygotowanie $rodowiska pracy: . ) . 11 DE 3 y .
| uzywali innego srodowiska
www.oracle.com . .
developerskiego. O ile
Java JRE (Java Runtime Environment) mozliwe jest tworzenie
Java JDK (Java Development Kit) aplikacji na platforme
https://developer.android.com/sdk/installing/studio.html Android w Eclipsie, o tyle
’
Android Studio aktualnie zalecanym
srodowiskiem jest Android
Studio. Wobec czego
skorzystamy z doskonalszego
IDE podczas tej lekcji.
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
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Slajd 4
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BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
# Developers Design Distribute X
Trsning  APIGuides  Reference Google Services  Samples
Download

Android Studio

BETA

Androw Studio is 8 new Andiod development
environment based on intell 1DEA. It provides new.
features and mprovements over Ecipse ADT and wil
be the official Androxd IOE once iU ready. On top of
the capabiliies you expect from Intelll). Androwd
Stuho offers

* Flexible Gradle-based buid system
« Bullg variants and multiple APX generation.

« Expanded template support for Google Services
and various device types

« Rich ayout ecor with SupPOTE for theme edting
« Lint tools to catch performance. usabilty. version
o compatibilny, and other problerms.

« ProGuard and pp-signing capabilties

Support ieary + Builin support for Googie Cloud Plattorm
R making t easy 10 integrate Google Cloud D R o
ool elp Nesaaging and App Engne
Revisions Caution: Andeoid Studio s currently in beta. Some  Tric Gownload includes:
o festures are ot yet implemented 3nd you may
. encounter bugs. i you are not comfortable using an  * Androxd Studio Beta
e Unfrsshed product you may want ta nstead Al the Android SDK Tools to design test. and debug your

downioad (or continue (0 se) Ecipse wih AL app

* A version of the Android platform to compile your app

* Aversion of the Android system image 10 run your app in the
emuiater

VIEW ALL DOWNLOADS AND SIZES

SYSTEM REQUIREMENTS

Aplikacja mobilna na platforme Android

Slajd 5
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Welcome to the Android Studio
Setup Wizard

This wizard will quide you through the installation of Android
tudio,

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

Aplikacja mobilna na platforme Android

Pobieramy oprogramowanie,
lub korzystamy
z dostarczonej wers;ji.

Rozpoczynamy instalacje IDE

Przewodnik Metodyczny
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Slajd 6

N
.’ BZE SZCZECINSKI PARK IAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

o DAILY

crRo U P

Choose for which users you want to install Android Studio. a

Select whether you want to install Android Studio for yourself or for all users of this computer
(SDK Manager will need to run as administrator later.) Click Next to continue.

() Install for anyone using this computer

(®) Install just for me

Mullsoft Install System w30-Jul-2014,cvs

Aplikacja mobilna na platforme Android

Slajd 7

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

%
B2E  (~uc
N\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

Choose Install Location
Cheese the folder in which to install Android Studio. @

Setup will install Android Studio in the following folder. Ta install in a different folder, cick
Browse and select anather empty folder. Click Mext to cantinue.

Destination Folder

[ :\sers\alexAppData WLocal\Androidiandroid-stucio | | Bronse..

Space required: 686.2M8
Space available: 194.0G8

Nullsaft Inskall System w30-Jul-2014.cvs

Cema [ ] [ one |

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

crou P
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?’ B2E JAVA

SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G R O U P

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortcuts. a

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts, You
can also enter a name to create a new folder.

|

7-Zip

a38poker
Acressibility
Accessories
Administrative Tools
Aplikacje Chrome
Bitcoin

Bitvise S5H Client
Cisco

Clip%

Cyagwin

[]Do not create shortcuts

Mullsaft Install System w30-ul-2014, cvs

Slajd 9 P

BZE JAVA

BUSINESS TO EDUCATION ﬁAZUEOZWEOq(lE'(\:IHslélLopGlAcgrﬁ dla poczatkujgcych

Installing
Please wait while Android Studio is being installed. a
Extract: appcompat-v7-19.0.0.aar
Hullsoft Install System v30-Ju-2014,cvs
< Back Next > Cancel

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G RO U P
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Slajd 10 B E
2 ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION O ixzugozmgocrle'z\:lnsuké{u?c% dla poczatkujgcych
) X
Installation Complete
Setup was completed successfuly. %
Completed
Mullsoft Install System w30-Jul-2014.cvs
< Back Cancel
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
Slajd 11 y B E Konczymy instalacje
JAVA i P :
2 . ) i uruchamiamy Android
BUSINESS TO EDUCATION O ﬁin%&ngls@usrﬁul.o%}cgﬁ dla poczatkujgcych studio

Completing the Android Studio
Setup Wizard

Android Studio has been installed on your computer,

Click Finish to dose this wizard.

B,

o DAILY

crRo U P

Aplikacja mobilna na platforme Android
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Slajd 12
el B2E S
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
You can impart your settings from a previous version of Android Studio.
(O £ want to import my settings from a custom locatiori
Spedify config folder or installation home of the previous version of Android Studio:
(®) I do not have a previous version of Android Studio or I do not want to import my settings
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
cro U
Slajd 13

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

“ exﬁe:;.f:ﬂ'lﬂfmmﬁm!
l@l Welcome to Amurmumo—/

Recent Projects ‘Quick Start

a New Project... l
g Import Project...
IEE 1 Open Project

VCS

¥ Check out from Version Control

,g Configure L3
rE'? Docs and How-Tos L3

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G RO U P

BZE OSZCZECINSKI PARK IAVA

Mo Project Open Vet

Jesli pojawi sie opcja importu
ustawien, to odrzucamy to
udogodnienie.

W przeciwnym razie
moglibySmy zaczgé¢ pracowac
na niestandardowych
ustawieniach poprzedniego
uzytkownika komputera.

Tworzymy nowy projekt.

Przewodnik Metodyczny
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Slajd 14

Slajd 15

Nadajemy projektowi nazwe,

B2E ' JAVA domysIny pakiet oraz
SZCZECINSKI PARK dla pOCthkUjaCyCh

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . .
: lokalizacje na dysku
New Project tWa rdym .

Configure your new project

Application name: | SchoolBook] ]

Company Domain: |

Packagenames  plinterdyscypiname.cuscazninschoolbook. Edit

Project location: | Exworkspacesndroid SchociBaok =

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

crRouU P

2 SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

New Project

Android Studic

Select the form factors your app will run on

Different platforms require separate SDKs

[¥] Phone and Tablet

Minirmum SDK AP115: Android 4.03 (IceCreamSandwich) | |

Lower APl levels target more devices, but have fewer features available. By
targeting API 15 and later, your app will run on approximately 84,3% of the
devices that are active on the Google Play Store. Help me choose.

[] TV iNot Installed)

Minimum sDK [ ]
] Wear

Minimurm SDK [ ]

[ Glass (Mot Installed)

Minimum SDK [ ]

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G R O U P

] _

Wybieramy minimalng wersje APl Androida od ktdrej nasza aplikacja bedzie mogta zostac
uruchomiona. Nalezy zwrdéci¢ uwage ze czym nizsza wersja zostanie wybrana, tym wiecej urzadzen
bedzie mogto uruchomi¢ naszg aplikacje. Jednak oznacza to rdéwniez utrate nowych
funkcjonalnosci dostepnych tylko w wyzszych wersjach systemu. Istnieje mozliwos¢ emulacji
nowych funkcji na starszych urzadzeniach ale niestety wykracza to poza zakres tej lekcji.

Wybieramy w miare nowe API na potrzeby tej lekc;ji.
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>

Add an activity to Mobile
=N
Add No Activity
—————
1
I
1
I
1
I
1
I
1
! 1
=
Blank Activity with Fragment Fullscreen Activity
- — - - _

0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

Kolejnym krokiem jest wybdr pustego ,activity”. Aplikacje w Androidzie sktadajg sie z widokow,
w nomenklaturze Androida jest to wiasnie ,activity”. Dla przyktadu, nasza aplikacja bedzie sktadac
sie z trzech widokéw:

Slajd 16

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

B 2 E ) JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

- listy klas w szkole,
- listy uczniow w klasie,

- szczego6tow danego ucznia.

chwile poczeka¢ az IDE
wygeneruje nasz nowy

Choose options for your new file

Creates o new blank ectivity with an sction bar, projekt
i | E I |
-
e
Blank Activity

Slajd 17 P Nadajemy nazwe nowemu

JAVA . .. s
t"’ BZE {\szczecmsm PARK widokowi i koriczymy
I‘— e e

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

S |  dziafanie kreatora. Musimy
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Slajd 18 ~N. Naszym oczom ukazuje sie

JAVA : . :
BZE ~ < . interfejs IDE i kod
BUSINESS TO EDUCATION (1 E&J%(?VVEOCTIEIE‘%%ILO%IOE?& dla poczatkujgcych )
przyktadowego pustego

. — - activity. Jak wida¢ widok od
P — e | razu jest renderowany aby
. . b developer mégt jak
: : ‘ najszybciej widzie¢
‘ wprowadzone zmiany.
) Istnieje réwniez mozliwosc
edycji wizualnej widokdw,
, w tym celu trzeba sie
przetgczy¢ na inng zaktadke
] - —a ,Design".

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
crou
Slajd 19 A
’ BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
File Edit View Navigste Code Ansyze Refactor By
ODEHD ¢#2 X0 AR ¢ > HE[E Tedsblontes YR E e ? o
[ SchoolBook | Fgapp [ src | ] main ) Cres / B layout ) 5 52+ File as Template..
oot - o+ %1 “‘“‘““L":' sl % activy school sudentaml % = [ Frevien * 1)a
" e S Varage P Templa . /15 st omsepicessard | e Bt - @spomene Zsiot- | -
v EJ plinterdyscypliname.cwiczenie.scl ML Actions Blira ;arent' - .ﬁ & a o i = B
. N E”f"j“:: . 0 oy o £111_parent* il g -
3 © o Cassl loaderTa ;- [—— sqation
3 £ & DownloaderTask r{l“avw‘w Edeer
= T Google Cloud Tools » § SyncProject with Gradle Files
k. magomiaisTk || '@ . 5 Andioid Devce Moritor
v SchaolDownloaderTask OpenTerminal.. R -
android:Lagout_beight= [, AVD Manager m
b Bty saciayout_gravity. ; Ty
© % ImageltemAdapter ﬂ::;mm;mﬁim" (S A Inegioesd K
© B Imagelistitem ndreid paddingTop—" 5" - :
€ % School android:paddingBot tom="5dp”
' SchoolClass. m::::?;:jg::ﬂ E
& 5 SchodlStudent android:textSize="24dp” g
v G S - :
EJ drawsble 1stVE =
» B drawable-hdpi android:ia="g+1d/1istView" b
I ndzotd:Lagout, wiathFa11 pazentt
e s i
> EJ diawable-mhapi tools:1istiten"tlayout/inage list item®
v Ellayout ”»
B activity_classaml </ Linearlayouty
S actwity_schoolaml
2 & activity_school_studentaml
= B image_list_item.oml
H » Elmens
3 > Elvalues
- » Elvalues-large
» B values-swii0dp
E b Bl values-we20dp
2 &) class_default icon-web.png
& S AndrcidMznifestsmi
R P v
B Terminal 4 &:Android 2 TODO T L
] %16 CRLF: UTFE & &
=
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
G R O U P

Podczas tworzenia aplikacji mozemy jg uruchamia¢ w emulatorze lub na prawdziwym sprzecie.
W ramach zaje¢ bedziemy korzystaé¢ z emulatora. W tym celu nalezy zainstalowa¢ pliki emulujace
interesujace nas urzadzenie.

Uruchamiamy Android SDK manager.
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Slajd 20

Slajd 21

B2E »
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

3

Packages Tools
SDK Path: C:\Users\alex\AppDatatlocal\Android\android-studio\sdk

Downloading SDK Platform Android L Preview, revision 4 (543, 986 KiB/s, 31 seconds left)

Packages
i Name API Rev.  Status 2
» []] Tools
1 [JEg Android L (API 20, L preview)
1 [z Andreid 4.4W (APl 20)
4 []C2 Android 4.4.2 (API 19)
if SDK Platform 19 4[] Not installed
[ L Samples for SDK 19 6 | | Notinstalled
[IE ARM EABI v7a System Image 2 2 = Not installed
[BE Intel x86 Atom System Image 2 2 [ Not installed
11 Google APis (x86 System Image) 19 7 [ Not installed
[ Google APis (ARM System Image) 19 7 [ Notinstalled
[11 Glass Development Kit Preview 19 9 [ | Not instalied
[1[(1] Sources for Android SDK 19 2 [T Not installed
¢ [JEZ Android 4.3.1 (APl 18)
> [ 12 Android 4.2.2 (AP 17) v
Show: [¥]Updates/Mew [¥]Installed  [] Obsolete Select Mew or Updates Install 10 packages...
Sort by: ®) AP| level ) Repository Deselect All Delete packages...
| ' © =

0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G R O U P

Zaznaczamy ,,ARM EABI v7a System Image” i instalujemy. Trzeba chwile poczekac.

P Po instalacji czas uruchomi¢

JAVA H H .
BZE ‘ _ naszg pierwszg aplikacje na
BUSINESS TO EDUCATION E&J%m%%’gusulé{o%%% dla poczatkujgcych Androida Naciskamy Jie Iony

I‘ R A przycisk strzatki w gérnej

czesci IDE.
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

crRou P

P T
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Slajd 22 P g Pojawi sie okno wyboru

’ JAVA : . .

BZE Y < ) urzadzenia. Powinno by¢

t‘ BUSINESS TO EDUCATION (l EAZU%vaoCrL'E‘uSNIélLoPGf\cF}rﬁ dla poczatkujgcych 3 . . . v
puste, jako ze nie

dysponujemy jeszcze
o wirtualnymi urzadzeniami.
Choose a running device
— [eiciiumee |_saic_con ] Zaznaczamy ,lunch

emulator” i klikamy na
przycisk z kropkami.

Nothing to show.

(® Leunch emulator

Android virtual device: | myDevice | v ||

[] Use same device for future launches.

- JE5

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G RO U P

”;; B2E

Slajd 23

JAVA

RAKOWOTECHNOLOGICINY dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION

AVD Name: ‘ myDevice ‘
Device: | Nexws & (47", 768  1220: shapi) v/
Target: | Android 44.2 - APl Level 19 v
CPU/ABI: ‘ARM (armeabi-v7a) v ‘
Keyboard: Hardware keyboard present
Skin: ‘Skin with dynamic hardware controls ~ ‘
Front Camera: | None v/
Back Camera: | None v
Memory Options:  papy. [ 512 VM Heap: | 62 |
Internal Storage: | 0 ‘
5D Card:
ose | =
(I File: Browse...
Emulation Options: [Jpuoihor [ Use Host GPU
[ Override the existing AVD with the same name
- —— = [

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G R O U P

Startuje AVD — Android Virtual Device Maanager. Wciskamy przycisk ,Create” i wypetniamy
specyfikacje techniczng wirtualnego urzadzenia. Po czym klikamy OK i czekamy na utworzenie
urzadzenia.

Teraz z listy wybieramy nasze urzadzenie i klikamy OK. Nasza aplikacja zostanie uruchomiona
w emulatorze.
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Slajd 24 Aplikacja sie uruchomita.
.’ ¢ JAVA Prosze nie wytgczaé
t‘ BUSINESS To EDUCATION D Gl aR dla poczatkujgcych N v a .
- . emulatora, gdyz strasznie

dtugo sie uruchamia, za to
mozna go wykorzystac
wielokrotnie podczas
kolejnych uruchomien naszej
aplikacji.

Hello world!

Teraz przejrzymy
najwazniejsze pliki

w projekcie i zaczniemy
budowac¢ naszg aplikacje.

Aplikacja mobllna na platforme Android

o DAILY

G RO U P

Slajd 25

s E;:Z[E _ JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

x
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Ol D« SHol AR|E > W [Fapp-| P b B $LEFH ? Q
"2 SchoolBook ' [“Zapp + 1 src - 1 main ' & AndroidManifestxml| -
g| Beojea - AR ) jva x | B % | (€ SchoolCk x| © x| =[a
g ©® School <7ml version="1.0" encoding="utf-8"2> e
= © & SchoolClass <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android” B
= © % SchoolStudent pa ® schoolbook! >
m
© v
5 Cares ssion androids d.permission. INTERNET" /> =
g E drawable ssion android: 4.permission CALL_PHONE"/> H
& » [E1 drawable-hdpi E
,; » [ drawable-mdpi <application E
» I drawable-xhdpi android:allovBackup="true" &
» 3 drawable-schdpi —
v Ellayout -3
2y android: theme="gstyle/AppThene’ > 2
Cactivity ]
androidiname=", Schoal” g
android:label="SchoolBook" > g
<intent-rilter>
<action android:name="android.intent.action.JAIN' />
<category android:name="android.intent.category.LATNCHER" />
</intent-rilter>
E </activityd
600dp <activity
820dp android:name=".SchoolClass”
ault_icon-web.png android:label="Class” >
y . activit:
ndroidManifestaml < ¥
<activity
Bl gitignore androsdinese=" . SchoolStudent”
Il app.iml android:label="SchoolPupil® >
. (& build.gradie </activity>
H [l proguard-rules.pre </application>
£ » [ build
= </manifest>
2| » Clgrde
= [El gitignore
(@ build.gradle
B [+l gradie.properties
] [ gradiew
e [l gradiew.bat
B
* [7i local.properties.
[ Terminal | & Android "2 TODO " Eventlog  [E] Gradie Console
= 2020 (CRLF = UTF2 & &

0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

Jednym z wazniejszych plikow jest plik ,,AndroidManifest.xml”. Jest to plik konfiguracyjny aplikacji,
gdzie mozna ustawic¢ wiele opcji takich jak nazwe, czy ikone programu. Zarejestrowane sg tu tez
wszystkie widoki aplikacji, ale prosze ich nie dodawac¢ recznie gdyz IDE zrobi to za nas w swoim
czasie.

Kolejnym istotnym elementem sg uprawnienia aplikacji. Aplikacja musi jasno zadeklarowac z jakich
funkcji systemu chce korzysta¢. Dzieki temu podczas instalowania aplikacji uzytkownik moze
zdecydowac czy aplikacja jest bezpieczna i czy chce jg uruchomic na swoim sprzecie. My poprosimy

Przewodnik Metodyczny 201



i KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Slajd 26

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

<uses-permission android:name="android.permission.CALL_PHONE"/>

o dwa przywileje: dostep do Internetu — stamtad bedziemy pobieraé informacje do wyswietlenia
oraz o mozliwos¢ inicjowania potaczen gtosowych. Prosze na poczatku pliku dodaé:

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

JAVA
dla poczatkujacych

OH G « Mol AR « W (Hwpr] > Wb @ $EE W ? Q
["2 SchoolBook  [app ) [ src ) [ main ) [Z res : (] layout | & activity_schoolxml
4| G projet  ~ © & | 48+ 1+ | © Schooljava x | [ activity_schoolxml % | [ activity_school_studentxmi % = #- |
g HDFM ©)[©LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk /res/android” [L- | B Nerus4- | B~ | @ AppTheme | ™ School~ §
=i mlns:tools="http: //schemas . android.com/tools" =
2 EJ plinterdyscypliname.cwiczenie.scl android:layout_width="fill parent" --ﬁ\ ® e Gm #
[ asyncTask android:layout height="fill parent” ML
£ © % ClassDownloaderTask android:orientation="vertical" 2
g €% DownloaderTask tools:context=". School"> E
g © & ImsgeDownloaderTask J<Textview ) )
v ® & SchoolDownloaderTssk andro1dzlaiyout7w1dth:‘ F1117parem:‘ ‘ N
android:layout_height="vrap_content’
€ & StudentDownloaderTas android:layout gravity='center” g
EJ dummy android: text="Klasy:" d
© % ImageltemAdapter android:paddingleft="5dp" 2
© B ImageListitem android:paddingTop="5dp" g
&5 School android:paddingBottom=""5dp"
B SchoolClass androidi textStyle="bold" 2
android:typeface="sans" a
€% SchoolStudent android:textsize="24dp" g
Cares SIS 2
[ drawable cListview 2
[ drawable-hdpi android:id="@g+id/listView" -
£ drawable-mdgi android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill _pareat”
EJ drawable-shdpi android:dividerHeight="1dp"
[ drawable-athdpi tools:listiten="glayout/image list item"
[ layout S -
[ activity_class.xml ¢/ LinearLayouts
& activity_schoolxml
z 9 activity_school_studentaml
£ 9 image_list_item xml
3 [ menu
3 [ values
- [E1 values-large
[ values-swE00dp
] [ values-w820dp
[6] class_default_icon-web.png
! @ AndroidManifestarm
* 5 nitinnare Design | Text

[ Terminal & Android =% TODO

Eventlog  [E] Gradle Console

26:16 CRLF ¢ UTF2

w &

Activity jest plikiem xml'a definiujgcym strukture widoku. W skfad tej

réozne komponenty, widgety, layouty i inne.

struktury moga wchodzi¢

Do naszego widoku dodamy nagtéwek oraz kontener ListView. Kontener ten stuzy do wyswietlania
listy, czyli kolejnych wierszy z danymi tego samego typu. Niestety sposdb reprezentacji danych
moze by¢ rézny w zwigzku z czym to na nas spoczywa obowigzek zdefiniowania wygladu wiersza
listy. W nastepnym kroku stworzymy plik layoutu dla wiersza. Na slajdzie tym juz w jednej z

ostatnich linii wskazatem o ktéry widok elementu listy mi chodzi:

tools:listitem="@layout/image_list_item"
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Slajd 27
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JAVA
dla poczatkujacych

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

File Edit View Navigate Code

ODH O W+ X0 oA « V(R b b @ SRER ? Q
[ SchoolBook * i app ' [ src » 1 main | = res * 1 layout © & activity_schoolxml |
4| O Project v © & | #- 1= | © Schooljava X | ® activity_schoolaml % | ® activity_school_studentaml % ~=1 [ preview #- 1
E . Bjava ©/[OKLinearLayout xmlns:android="http://schenas.android.con/apk/res/android” Q- |F nexus 4- |5~ | @Appmeme | ™ schoot- | »
bl . ¥mlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
a [1 plinterdyseyplinarne.cwiczenie.scl Androsd: layout, widthat F111 parent” .""l
[ asyncTask android:layout_height="fill_parent" ) i
¥ © % ClassDownloaderTask android:orientation="vertical" B
s @) DownloaderTask tools:context=".School"> 5
f‘ © & ImageDownloaderTask J<TextView . ) ) =
v © % SchoolDownloaderTask androld:lajout width='fill parent’ m
android:layout height="wrap content"
€ & StudentDownloaderTas android:layout gravity='center” g
E3 dummy android:text="Klasy:" 5
© b ImageltemAdapter android:paddingleft="5dp" 2
£ b ImageListitem android:paddingTop=">5dp" S
& & School android:paddingBot ton="5dp"
o < stoaces e :
© % SchoolStudent android: textSize="24dp" g
=15 = 3
[1 drawable J<ListView ES
[ drawsble-hdpi android:id="G+id/1istView" -
[ drawsble-mdpi android:layout width-"fill parent"”
B3 drawable-shdpi android:lay 0ut7he1qhb=': f111‘7pav‘ent"
android:dividerHeight="1dp"
[1 drawable-athdpi tools:listiten="glayout/image_list_item"
[E1 layout 5 @ s
[ activity_class.xml “i¢/Linearlayout®
& activity_schoolaxml
F] @ activity_school_studentaml
E 9 image_list_item.xml
E [ menu
3 [ values
L] [=1 values-large
[ values-sw600dp
H [ values-w820dp
2 [6] class_default_icon-web.png
= & AndroidManifest
* [E1_nitinnnre Design | Text
Terminal  § & Android 2 TODO Eventlog  [E] Gradle Console
2616 (CRLF:| UTFS |® &

<LinearLayout xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:orientation="vertical"
tools:context=".School">
<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"
android:text="@string/TitleSchool"
android:paddinglLeft="5dp"
android:paddingTop="5dp"
android:paddingBottom="5dp"
android:textStyle="bold"
android:typeface="sans"

android:textSize="24dp"
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/>

<ListView
android:id="@+id/listView"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:dividerHeight="1dp"
tools:listitem="@layout/image_list_item"
/>

</LinearLayout>

Slajd 28 o
BZE N\ SZCZECINSKI PARK dl tkuiacvech
BUSINESS TO EDUCATION o/ NAUKOWOTECHNOLOGICZNY a poczatkujgeyc
File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
ODHO XOF QAR ¢ i [(Happ-] P> ¥ b FE EELE W ? Q
[ SchoolBook [app ' [Isrc ' [ main * [Gres - [“1layout = & image_list_itemxml
g| 7 Project =l € = | - | |ljava x | © activity_schooluml x | & activity_school_studentaml % |  image._list_itemum| X [==1 | Preview # o
£ [ sre <7xul version="1.0" encoding="utf-g"7> 1| Q- | B vews 4+ |5)- | @ appmeme | ™= [@- | » a
& [ androidTest B
= [ main € BiLinearlayout mmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 1 .nj‘: Qe OEm gy
android:orientation="horizontal" android:layout width="match parent" &
2 Bjava android:layout height="match parent’ - - E
kS [J plinterdyscyplinarne.cwiczenie.scl android:lagout_gravity="center_horizontal" =
& [£1 asyncTask android:gravity="center vertical®> =
{,‘ © % ClassDownloaderTask ) =
© & DownloaderTask S <CTextView =
© % ImageDownloaderTask android:layout width="wrap content" E
= android:layout height="wrap content” S
android:paddingleft="5dp" 2
© % StudentDownloaderTas android: paddingTop="5dp" H
[£1 dummy android: text="" -
© % ImageltemAdapter android:id="E+id/itenText" -
© % ImageListitem android:layout_weight="1" =
® b School android: textStyle="bold" 4
N @ andreid:typeface="sans" /> 3
€ % SchoolClass D clineartayout] B
€5 SchoolStudent android:orientation="vertical" -
Cires android:layout width="wrap content"
[£1 drawable andreid:layout height="wrap content”
£ drawable-helpi android:layout_gravity="center horizontal®
android:gravity="center_vertical">
[£1 drawable-mdpi ; e B
@ (1 drawable-xhdpi android:layout_width=""70dp"
5 [£1 drawable-xothdpi android:layout_height="70dp"
£ [ layout android:layout_alignParentRight="true"
z % activity_classxml android:layout_centerVertical="true"
@ S activity_schoolami android:layout_gravity="center_horizontal”
Ll - android:id="g+id/itenTng"
= activity_school_student.ml android:sre="gdravable/class_default_icon" -
Fl & image_list_itemaml| 5 >
8 [ menu 5] <Textview
< [ values android:layout width="wrap content’
;I [E1 values-large pesion ED TrATR A Tsman hatehis s aon oty
[E Terminal i+ B Android =% TODO Eventlog  [E] Gradle Console
[ This tag and its children can be replaced by one <TextView/> and a compound drawable 1918 [CRLF: | UTF-E | B @&
=

Klikamy na folderze layotu prawym klawiszem myszy i wybieramy , new->Layout resource file”
w celu zdefiniowania layoutu wiersza.

<LinearLayout
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
xmlins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:clickable="false">
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<RelativelLayout
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="100dp">
<LinearLayout
android:orientation="vertical"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="fill _parent"
android:layout_alignParentLeft="true"
>
<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"
android:gravity="center_vertical"
android:text=""
android:id="@+id/firstName"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"
android:textStyle="bold"
android:typeface="sans" />
<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"
android:gravity="center_vertical"
android:text=""
android:id="@+id/lastName"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"
android:textStyle="bold"
android:typeface="sans" />
</LinearLayout>

<ImageView
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android:id="@+id/studentPicture"
android:src="@drawable/class_default_icon"
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="100dp"
android:layout_alignParentRight="true"/>
</RelativeLayout>
<RelativelLayout
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="50dp">
<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="fill_parent"
android:gravity="center_vertical"
android:text=""
android:id="@+id/email"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"
android:textStyle="bold"
android:typeface="sans" />
<ImageButton
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/btnMail"
android:layout_alignParentRight="true"
android:src="@android:drawable/sym_action_email"
android:background="@android:color/background_light"
android:padding="5dp" />
</RelativelLayout>
<Relativelayout
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="50dp">
<TextView
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="fill_parent"
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android:gravity="center_vertical"

android:text=""
android:id="@+id/phoneNumber"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"
android:textStyle="bold"
android:typeface="sans" />

<ImageButton

android:layout_width="100dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/btnCall"
android:layout_alignParentRight="true"
android:src="@android:drawable/ic_menu_call"
android:background="@android:color/background_light"
android:padding="5dp" />

</RelativelLayout>

</LinearLayout>

’ BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcyc
File Edit View Nevigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
ODHG SO AR« Y [Bapp] b ¥ B ¥ $EE & ? Q
"2 SchoolBook - [iapp [ sic ' [ main  [java [ pl » 1 interdyscypliname | [ cwiczenie + 1 schoolbook & School
o [ Projet v @ & #t- 1 [ © Schooljova x | B activity_schooluml % | @ activity_school_studentsmi X | [ image list itemami % e
g Clsre g
= I androiciTest Jimport android.app.Activityi ES
= import android.content.Intent; ©
[ main import android.os.Bundle; m
o Ejava import android.view.View: =
g [£1 plinterdyscyplinarne.cwiczeniescl import android.widget.AdapterView; H
5 [ asyncTask import android.widget.ListView; =
= © % ClassDownloaderTask . i b
v % DownloaderTask import java.util.Arraylist; a
- import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.R;
© & ImageDownloaderTask Simport pl.i 1i czenie. schoolbook.asyncTask. SchoolDownloaderTasks -
© & SchoolDownloaderTask =
© & StudentDownloaderTas g
T dummy @ | public class School extends Activity { %
© % ImageltemAdapter =
B ! Listlt @override
‘& @ ImageListitem sl O  protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) [
g chool super.onCreate (savedInstancestate) ;
© % SchoolClass tContencView(R. layout. activity school);
© % SchoolStudent Arraylist<ImagelistItem> classlist = new Arraylist<ImageListItem>():
Eoree final ListView classListView = (ListView) findViewSyId(R.id.listView):
B drawable ImageltenAdapter adapter = new Imageltemidapter(this, classList);
classListView.sethdapter (adapter) ;
[£1 drawable-hdpi ] .
classListView.setOnItenClickListener((a, v, position, id) —> {
[ drawable-mdpi TmagelistItem item = (ImagelistItem) classlistView.getTtemAtPosition(position);
. [1 drawable-xhdpi Intent myIntent = new Intent (School.this, SchoolClass.class):
H [1 drawable-xcthdpi putExcra (SchoslClass stem.getIa());
E [ layout starthctivity (myIntent);
k1 = H:
z )
3 = activity_classaml new SchoolDownloaderTask(adapter).execute ("http://10.0.2.2:8081/Tejestr/api/shool/class" ) ;
: 8 activity_schoolaml N
' activity_schaol_studentaml
o [ image_list_itemxm| 1
s [ menu
= [ values
&
* [ velues-large
[ Terminal o & Android 7% TODQ Eventlog  [E] Gradie Console
359 CRLF: UTF8: & &
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W ten sposéb zakonczyliSmy pierwszy etap dodawania nowego widoku. Kolejnym krokiem jest
dodanie zachowania/funkcjonalnosci do widoku. Programowanie jak mozna byto przypuszczaé
odbywa sie w jezyku Java. Bedziemy chcieli wyswietli¢ liste klas, dlatego za chwilke stworzymy
pomocniczg klase , ktéra jest w stanie przechowywac wszystkie niezbedne informacje dla jednego
wiersza. Klase nazwiemy Imagelistltem, gdyz bedzie zawiera¢ réwniez informacje o zdjeciu
wychowawcy.

Obiekty tej klasy przetrzymywadé bedziemy w ArrayList.

Nastepnym elementem uktadanki jest funkcja findViewByld umozliwiajgca pobranie referencji do
elementu widoku. W naszym przypadku odszukujemy ListView.

Majgc model danych i widok czas potgczy¢ je razem Do tego celu stworzymy kolejng klase
ImageltemAdapter, zapetni nam ona widok wierszami pokazujgcymi dane z listy.

Ustawiamy adapter na naszym ListView.
Dodanie obstugi klikniecie mozemy na tym etapie pomingc.

Na samym dole jest jeszcze jedno ciekawe wywotanie. Poniewaz activity jest elementem GUI,
a pobieranie listy klas z Internetu moze dtugo potrwac, to z pewnoscig chcielibySmy unikngé¢ efektu
zamrozenia interfejsu uzytkownika. W zwigzku z czym pobieranie danych zlecimy do osobnego
watku.

Czas pokaza¢ wymienione elementy szczegétowo.
package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook;
import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.AdapterView;
import android.widget.ListView;
import java.util.ArrayList;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.R;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.asyncTask.SchoolDownloaderTask;
public class School extends Activity {
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_school);
ArrayList<ImagelListltem> classList = new ArrayList<ImageListltem>();
final ListView classListView = (ListView) findViewByld(R.id.listView);
ImageltemAdapter adapter = new ImageltemAdapter(this, classList);

classListView.setAdapter(adapter);
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classListView.setOnltemClickListener(new AdapterView.OnltemClickListener() {
@Override
public void onltemClick(AdapterView<?> a, View v, int position, long id) {
ImagelListltem item = (ImagelListltem) classListView.getltemAtPosition(position);
Intent myIntent = new Intent(School.this, SchoolClass.class);
mylntent.putExtra(SchoolClass.parameterName, item.getld());
startActivity(mylntent);
}
1

new SchoolDownloaderTask(adapter).execute();

Slajd 30

i JAVA
B2 E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

= =) XOF QAR <« 1 (Bewor] P W b ¥@ FELE W ? Q
[ SchoolBook * [ app ' [Isrc ' [ main » [ java + 1 pl 1 interdyscypliname » 1 cwiczenie © 1 schoalbook € ImageListitern
| B Project = € &= | #- 1| © Schooljava X \ © Imagelistitem java X \ € SchoolDownloaderTaskjava % | [& activity_schoolxml % | [ activity_school_studentxml =1
g Csre package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook; 2
=t [ androidTest z
- B main import android.util.Log:
X m
2 Bjava ) import org.jsen.JSONExceprion: =
g [1 plinterdyscyplinarne.cwiczeniescl import orq.json.JS0NObiect; H
2 [1 asyncTask g
g © % ClassDownloaderTask / &
Crestad ; alex on 2014-10-03. S
® % DownloaderTask * Created by alex on 2014-10-03. &
€ & ImageDownloaderTask =]
public class ImagelistItem [ k-1
© % SchoolDownloaderTask -
© b StudentDownloaderTas private String itemText: ]
T dummy private String itemText2: %
© % ImageltemAdapter private String imgUrl: g

€ & Imagelistitem private 3tring id;

£ 5 School

public ImagelistItem(String text, String text2, String imgUrl, String id) {
£ & SchoolClass

this.itemText = text;

€ 5 SchoolStudent this.itemText2 = text;
Cires this.ingUrl = imgUrl;
[£1 drawable this.id = id;
[1 drawable-hdpi 1
drawable-md
B3 drawable- mdpi public static ImagelistItem classItemFromJSON{JSCNCbject jsonGhbiect) {
[£1 drawable-xhdpi
q try [
5 [£1 drawable-sahdpi return new TmagelistTtem(
B [E1 layout jsonObject.getString("nazye klasy"),
= S activity_clessaml jsonObject.getString("wychowavca”) ,
2 5 activity_schoolxml jsonObject.getString("zdiecie"),
" = - jsongbject.getString("_id")
8 activity_school_student.xml ' -
B = image_list_itemaxml } catch (JSCNException &) {
5 [ menu Log.w("ImageListIten”, "Error while parsing klass image item'):
[ values }
[l values-large return nulls
1
[E Terminal i & Android % TODO Eventlog  [E] Gradie Console
= 4910 CRLF * UTF-83 & &

Klasa Imagelistltem jest dos$¢ prosta. Zawiera wszystkie niezbedne pola dla jednego wiersza
widoku listy, dodatkowo gettery i settery. Oraz kod niezbedny do stworzenia instancji tej klasy z
rezultatu wywotania zapytania do webserwisu REST.

REST - Representational State Transfer — jest jednym z wzorcéw sposobu komunikacji aplikacji
poprzez protokét HTTP. Czesto do transportu danych wykorzystuje sie format JSON. W ramach tej
lekcji nie bedziemy zbytnio wnika¢ w szczegdty tego rodzaju komunikacji. Jednak trzeba wiedzie¢,
ze w JSON'ie rozrézniamy obiekty, ktdre mogg mieé pola o wartosciach prymitywnych (liczba, cigg
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znakdéw), obiektowych (czyli zagniezdzony obiekt JSON'a) lub typ tablicowy. Z kolei typ tablicowy
moze zawieraé elementy typow: tablicowego, obiektowego czy prymitywnego.

Jak wida¢ na slajdzie, w naszym przypadku z obiektu JSON'a odczytujemy cztery wartosci typu
String, a tak wygladaé moze pojedynczy element listy w reprezentacji JSON:

{"_id":1,"nazwa_klasy":"1A","wychowawca":"Micha\u0142
Kowalski","zdjecie":"http:\/\/localhost:8081\/rejestr\/upload\/nauczyciel2.jpg"}

package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook;
import android.util.Log;
import org.json.JSONException;
import org.json.JSONObject;
/**
* Created by alex on 2014-10-03.
*/
public class ImagelListltem {
private String itemText;
private String itemText2;
private String imgUrl;
private String id;
public Imagelistltem(String text, String text2, String imgUrl, String id) {
this.itemText = text;
this.itemText2 = text2;
this.imgUrl = imgUrl;
this.id = id;
}
public static ImageListltem classltemFromJSON(JSONObject jsonObject) {
try {
return new ImageListitem(
jsonObject.getString("nazwa_klasy"),
jsonObject.getString("wychowawca"),
jsonObject.getString("zdjecie"),
jsonObject.getString("_id")
);
} catch (JSONException e) {

Log.w("ImagelListltem", "Error while parsing klass image item");
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return null;

}
public static ImagelListltem studentltemFromJSON(JSONObject jsonObject) {
try {
return new ImagelListltem(

jsonObject.getString("imie")+" "+jsonObject.getString("nazwisko"),

nn
’

jsonObject.getString("zdjecie"),
jsonObject.getString("_id")
);
} catch (JSONException e) {
Log.w("ImageListltem", "Error while parsing student image item");

}

return null;

}

public String getltemText() {
return itemText;

}

public void setltemText(String itemText) {
this.itemText = itemText;

}

public String getimgUrl() {
return imgUrl;

}

public void setlmgUrl(String imgUrl) {
this.imgUrl = imgUrl;

}

public String getltemText2() {
return itemText2;

}

public void setltemText2(String itemText2) {
this.itemText2 = itemText2;

}
public String getld() {
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return id;

}

public void setld(String id) {

this.id = id
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JAVA
dla poczatkujgcych

WO XD S QR ¢ HEm b Kb ¥@ FLA® ? Q
[ SchoolBook * [ app + [ src + [ main » [ java + 1 pl ) [£1 interdyscypliname + [£1 cwiczenie [ schoolbook € ImageltemAdapter
o] Eeojed - © % | #- 1 | (© Schooljova x | (© Imagelisthemjava x | dapterjava % | (€) SchoolD: Task java, | [B activity_schoolml % =
r; Csre &  public class Imagel extends A TmagelistTtem> { §
= 7 androidTest =
= [ main 9 public ImageItemddapter(Context context, Arraylist<ImagelistItems items) {
2 [ jova super (context, R.layout.image list item, items): g’
£ [ plinterdyscyplinarne.cwiczenie.scl = g
& [E1 asyncTask B
g © 4 ClassDownloaderTask | llgf o W getView(int position, View convertView, ViewGroup perent) [ i
€% DownloaderTask / the dats item for this position "
© % ImageDownloaderTask ImagelistIten item = getltem(position); -
€ % SchoolDownloaderTask -
® b StudentDownloaderTa ViewHolder viewHiolder; // view lookup cache stored in tag B
if (convertView == mill) { 3
3 dummy viewHolder = new ViewHolder(): o
€ & ImageltemAdapter LayoutInflater inflater = LayoutInflater.from(getContext ()] 2
£ % Imagelistitem convertView = inflater.inflate (R.layout.image List item, parent, false):// Lookup view for dats population
€ % School viewHolder.text = (IeXTView) CONVErLView.findViewByld(R.id.ItemText):
&% SchoolClass viewholder.text2 = (TextView) convertview.findViewsyld (R.id.itemText?):
® b SchoolStudent viewhiolder.ing = (ImageView) convertView.findViewById(R.id.itemlmg):
convertView.setTag{viewHolder) ;
Cares ] else |
1 drawable viewholder = (ViewHolder) convertView.getTagi):
[1 drawable-hdpi ]
[ drawable-mdpi
" [ drawable-xhdpi ta object
€ [ drawable-xhdpi i
5 E”f_t"'“ if (viewHolder.img '= null) {
3 = activity_classaml nev ImageDownloaderTask(v: img) .execute (item.getIngUrl());
A @ activity_schaolaml 1
= & activity_school_studentaml ¢ Retura the c view to render on scresn
g & image_list_itemxml Feturn converty:
5 £ menu ?
& Evalues o private static class ViewHolder {
* [£1 values-large TextView text;
TextView text2;
[ Terminal 4 & Android 2 TODO Eventlog  [E] Gradle Console

5043 CRLF: UTF-8:| & @&

ListView chcac wyrenderowac kolejny element listy, odwota sie do naszej klasy ImageltemAdapter
w celu uzyskania widoku. Nasz adapter rozszerza domysiny adapter dla list, w zwigzku z czym
musimy tylko zaimplementowac jedng metode tworzacy nasz specjalizowany widok. Najpierw w
instrukcji if sprawdzamy, czy przypadkiem wczesniej juz nie stworzyliémy widoku dla danego
wiersza. Jesli nie, to przy pomocy metody Layoutinflater.inflate ,dmuchamy” widok z naszego
xml'a i wydobywamy z niego interesujgce nas elementy przy uzyciu findViewByld. Jesli jednak
mieliémy juz stworzony wczesniej widok wiersza, to nie tworzymy nowego, tylko uaktualnimy
danymi juz istniejacy.

Ponizej instrukcji if ustawiamy dwa teksty, a operacje Sciggniecia obrazka zndw zlecamy osobnemu
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watkowi.
package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook;
import android.content.Context;
import android.graphics.Bitmap;
import android.graphics.BitmapFactory;
import android.os.AsyncTask;
import android.util.Log;
import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.ImageView;
import android.widget.TextView;
import java.io.InputStream;
import java.util.ArrayList;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.ImageListltem;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.R;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.asyncTask.lImageDownloaderTask;
/**
* Created by alex on 2014-10-03.
*/
public class ImageltemAdapter extends ArrayAdapter<imagelListltem> {
public ImageltemAdapter(Context context, ArrayList<ImageListltem> items) {
super(context, R.layout.image_list_item, items);
}
@Override
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
// Get the data item for this position
Imagelistltem item = getltem(position);
ViewHolder viewHolder; // view lookup cache stored in tag
if (convertView == null) {
viewHolder = new ViewHolder();
Layoutinflater inflater = LayoutInflater.from(getContext());

convertView = inflater.inflate(R.layout.image_list_item, parent, false);// Lookup view for
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data population

viewHolder.text = (TextView) convertView.findViewByld(R.id.itemText);
viewHolder.text2 = (TextView) convertView.findViewByld(R.id.itemText2);
viewHolder.img = (ImageView) convertView.findViewByld(R.id.itemImg);
convertView.setTag(viewHolder);

}else {
viewHolder = (ViewHolder) convertView.getTag();

}

// Populate the data into the template view using the data object

viewHolder.text.setText(item.getltemText());

viewHolder.text2.setText(item.getltemText2());

if (viewHolder.img != null) {
new ImageDownloaderTask(viewHolder.img).execute(item.getimgUrl());

}

// Return the completed view to render on screen

return convertView;

}
private static class ViewHolder {
TextView text;
TextView text2;

ImageView img;

214 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

l BUSINESS TO EDUCATION (1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcyc
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
BHG 0o ar ¢ VR P ¥ L oFm FRBER 7 Q
[ SchoolBook  [iapp [ src [ main  [ljava * [F1pl + 1 interdyscypliname / -1 ewiczenie | =1 schoolbook 1 asyncTask + & SchoolDawnloaderTask
o Eroed < @ # | #- 1o | © Schooljova % | (€ Imagelistiem jova % | (€ ImagekemAdapterjava X | (@ SchoolD Taskjava % (@ activity schoolxml X =
g srC ckage pl.i i iczenie.schoolbook.asyncTask; =
£ B packag [FEs
- [ androidTest =
= [ main import ...
= Cljava ’;
§ [£1 plinterdyscyplinarne.cwiczenie.scl ated by alex on 201¢-10-03. g
z [ asyncTask g
{r' © 5 ClassDownloaderTask public class SchoolDownloaderTask extends DownloaderT . Imagel t ::i
® & DownloaderTask g i
&% ImsgeDowniosderTask public SchoolDownloaderTask (ImageltemAdapter ref) | super{ref); }
“le
© % SchoolDownloaderTask J—— o
€6 StudentD Tas| |gf String getUrl(String id) [ return BASE URL+"Shool/class™: } g
[E1 dummy ]
© b ImageltemAdapter @override B
© % ImageListiter of protected void jsonToHolder (JS0NArray json, Imageltemdapter holder) throws JSONException |
s school bolder.clear();
for(int i = 0; i < json.length(); i++) {
© ® SchoolClass oy 0
€5 SchoolStudent JSONGbject jsonGbject = json.getJSCNCbect(i):
Edres nholder.add (Iragelistlten. classItenFronJSON (jaonObiect) ) :
1 drawsble } cateh (JSONException e) {
[} deWEblE-hdp\ Log.v("SchoolDowvnloader”, "Error while getting JSONObject from array");
1 drawable-mdpi . '
" [E1 drawable-xhdpi )
< E1 drawable-athdpi
z 1 layout foverride
H B actvity_classaemi of stringTodson(String result) [ return new JSONArray(result): }
5 = z
: & activity_schoolxml !
S activity_school studentaml
S image_list_itemnml
1 menu
[ values
1 values-large
[ Terminal & & Android 52 T0DO Eventlog  [E] Gradle Console
[=] 2812 [CRLF : [UTF8: & &

DownloaderTask — wykonuje catg prace zwigzang z potgczeniem z webserwisem oraz odebraniem
a podziniej modelu danych.

odpowiedzi i zamienienia jej na obiektowg reprezentacje JSON'a,
Wszystkie operacje wspdlne zaimplementowane sg wtasnie w

oddelegowane do klas podrzednych przy uzyciu metod abstrakcyjnych.

package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.asyncTask;
import android.net.http.AndroidHttpClient;

import android.os.AsyncTask;

import android.util.Log;

import org.apache.http.HttpEntity;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.HttpStatus;

import org.apache.http.client.methods.HttpGet;
import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONObject;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.InputStream;

tej

klasie, a specyficzne

Przewodnik Metodyczny

215



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

import java.io.InputStreamReader;
import java.lang.ref. WeakReference;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.ImageltemAdapter;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.ImageListltem;
J¥*
* Created by alex on 2014-10-07.
*/
public abstract class DownloaderTask<T, J> extends AsyncTask<String, Void, T> {
protected final static String BASE_URL = "http://10.0.2.2:8081/rejestr/api/";
protected final WeakReference<J> holderRef;
public DownloaderTask(J ref) {
holderRef = new WeakReference<J>(ref);
}
@Override
// Actual download method, run in the task thread
protected T dolnBackground(String... params) {
// params comes from the execute() call: params[0] is the url.
return downloadJSON(params[0]);
}
@Override
// Once the image is downloaded, associates it to the imageView
protected void onPostExecute(T json) {
if (isCancelled()) {
json = null;
}
if (holderRef != null) {
J holder = holderRef.get();
if (holder I=null) {
if (json != null) {
try {
jsonToHolder(json, holder);
} catch (JSONException e) {

Log.w("DownloaderTask", "Error while parsing JSON");
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}
private T downloadJSON(String id) {

final AndroidHttpClient client = AndroidHttpClient.newlnstance("Android");
final HttpGet getRequest = new HttpGet(getUrl(id));
try {

HttpResponse response = client.execute(getRequest);

final int statusCode = response.getStatusLine().getStatusCode();

if (statusCode != HttpStatus.SC_OK) {

Log.w("DownloaderTask", "Error " + statusCode + " while retrieving response from " +
getUrl(id));
return null;
}
final HttpEntity entity = response.getEntity();
if (entity = null) {
InputStream inputStream = null;
try {
inputStream = entity.getContent();
BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader(new

InputStreamReader(inputStream));

String line ="";

String result ="";

while ((line = bufferedReader.readLine()) != null) {
result += line;

}

return stringToJson(result);

}Hinally {

if (inputStream != null) {

inputStream.close();

}

entity.consumeContent();
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}
} catch (Exception e) {

// Could provide a more explicit error message for IOException or

// lllegalStateException

getRequest.abort();

Log.w("DownloaderTask", "Error while retrieving result from " + getUrl(id));
} finally {

if (client != null) {

client.close();

}

return null;
}
protected abstract String getUrl(String id);
protected abstract <T> T stringToJson(String result) throws JSONException;

protected abstract void jsonToHolder(T json, J holder) throws JSONException;
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l BUSINESS TO EDUCATION o NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcyc
File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
=] O an ¢ ¥ (Bapo-] b W B (¥ FEE W 7 Q
[ k ) Ca app ) Tl src ) Cmain ) [ java ) E1pl ) i i [ cwiczenie © [ schoolbook | 51 asyncTask € DownloaderTask *
4 [ Project = © & | #- I- | (© Schooljava * ‘ (C ImageListit * ‘ (€ Imag % | (c) SchoolD: Taskjava * ‘€ DownloaderTaskjava * =@
=] st y @
il [ androidTest &
= £ main if (nolderRef != null) {
. Cljova 7 holder = holderRef.geti{); _|m
é B plinterd ' | if (holder != null) { =
g En er y-s(:yzmame‘:wuzeme.s: if G3een I= mull) © 3
& asynclas} try | -
{?‘ (€% ClassDownloaderTask jsonToHolder (json, holder); 5
%) & DownloaderTask ] catch (JSONException &) { o
© % ImageDownloaderTask Log.w{("DownloaderTask”, "Error while parsing JSON'); -
© % SchoolDownloaderTask , 1 _I5
© % StudentDownlozderTas ) £
[T dummy ]
© % ImageltemAdapter } i
© & ImageListitem SIS | J
© % School
© % SchoolClass .
5 private T downloadJSON(String id) {
©% SchoolStudent final lient client = lient.newInstance("Android");
L& res final HrtpGet getRequest = new HrcpGet(getUrl(id)): 7
[ drawable try |
[E1 drawable-hdpi HttpResponse respense = client.execute(getRequest);
[ drawable-mdpi final int statusCode = response ne () ade ()
B ble-shd if (statusCode != HttpStatus.SC OK) [
B ranan el Log.v("DevnloaderTask”, "Error " + statusCode + " while retrieving response from " + getUrl(id)): o
5 [ drawable-xxhdpi retarn null;
=z [ layout 1
E [ activity_classaml
; @ activity_schoolxml final HutpEntity entity = response.getEntity():
@ activity_school_studentxml if (entity != null) {
o g ‘ InputStream inputStrean = null; =
o ©
3 & image_list_itern.xm ey {
5 [ menu i = entity.getContent () ; =
& [ values Buft buffe = new Buf: (new T i 1 =
&
* [E] values-large L] Stking line = "'z
String result = "';
[ Terminal i & Android 2 TODO Eventlog =] Gradle Console
=] 8123 CRLF: UTF-8: & &

Jesli na komputerze develpera jest uruchomiony serwer www z web serwisami, to mimo iz adresy
do wywotania webserwisow zaczynajg sie od localhost, to w Androidzie trzeba wpisac inny adres
widoczny na slajdzie. Spowodowane jest to tym, ze aplikacja odpalana w emulatorze dziata
w maszynie wirtualnej, w zwigzku z czym adres localhost odnositby sie do adresu maszyny
wirtualnej, a nie komputera developer'a. Adres podany w przyktadzie jest standardowym dresem
dla emulatorow Androida, jesliby jednak nie zadziatat, to mozna podac rzeczywisty adres IP
komputera developera.
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Slajd 34

-

B2E ,
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

File Edit View Navigate Code Analyze Refoctor Build Run Tools VCS Window Help

- 5 o s "
lowo ¢+ XDd QR ¢ 2 [ EFEw )b &b ¥8 SLEH ? a
[ SchoolBook * [app + [l src » 1 main ) [ java 1 pl » 1 interdyscyplinarne 21 ewiczenie » 1 schoolbook » 51 asyncTask € DownloaderTask
B Project_ ~| © & | #- 1 | © Schooljeva % | () Imagelistiem jova % | © dapterjava X | ©) S Taskjava % | % DownloaderTaskjava X e
v Elsec package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.asyncTask: e
» [ androidTest =
v Mlmain Blimport android.net.http.AndroidittpClients
import android.os.RsyncTask; m
® v Cjava N 4
2 import android.util.Logs M=
£ v [ plinterdyscypliname.cwiczenie.scl H
% v [ asyncTask import org.apache.http.BctpEntity; ;
'F (€% ClassDownloaderTask import org.apache.http.HttrResponse; E =
%)% DownloaderTask import org.apache.http.HttpStatus; L
© % ImsgeDownloaderTask import org.apache.http.client.rethods. HotpGet;
,‘(.f% SchoolDownloaderTack import org.json.JSONArray: 2
cheolYownloaderas import org.json.JSONException: o
(€% StudentDownloaderTas import org.isen.JsoNObiect: ]
» [ dummy H
- 2
© % ImageltemAdapter import java.io.BufferedReader; g
[ import java.io.InputStream; =
@ School mr: j!ava.;D.InpuES;:‘E:fnR:ader:
- import java.lang.ref.WeakReference;
@ % SchoolClass
€% SchoolStudent import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbaok. mageTtemidapter;
v Chres Aimport pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook. InagelistIem;
[ drawable
> [ drawable-hdpi P
* Created by alex on 2014-10-07.
» [ drawable-mdpi A v
5 » [ drawable-xhdpi ®)  pilic abstract class DownloaderTask<I, J> extends AsyncTask<3tring, Void, T> { B
B » [ drawable-cchdpi -ing BASE URL = //10.0.2 B
3 v [Ellayout
z S activity_classaml
.; activity_schoolxml B public DownloaderTask{J ref) [ = new (ref); |
5 acivity_school_studentam foverride B
£ ! image_list_item.xml // Actusl dovnlosd method, run in the task thread
3 » 1 menu ® ©  protected T doInBackground(STrin params) |
£ » Elvalues // params comss from the sxscute() call: params[0] is the url. =
;‘ b B values-large return downloadJSON (parans([0]];
=] }
[ Terminal & & Android 52 T0DO 0 Eventlog  [E] Gradle Console
27577 CRLF : UTF-8: ® &
B2 E \ SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION u NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Zadanie:

Wzorujac sie na implementacji widoku listy klas szkoty
stworz widok dla listy uczniow w klasie. W tym zadaniu nie
odpytuj webserwisu, a liste mozesz zapetni¢ recznie
przyktadowymi danymi.

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G RO U P

220 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 36

Zadanie:

Dodaj nawigacje miedzy widokiem listy klas, a widokiem
uczniéw w klasie za pomocg obstugi zdarzenia klikniecie wiersza
danej klasy. Uruchom aplikacje w emulatorze i przetestu;j
dziatanie.

Podpowiedz: Kod obstugi zdarzenia kliknigcia:
classListView.setOnltemClickListener(new AdapterView.OnltemClickListener() {
@Override
public void onltemClick(AdapterView<?> a, View v, int position, long id) {
ImageListlitem item = (ImageListitem) classListView.getltemAtPosition(position);
Intent mylintent = new Intent(School.this, SchoolClass.class);
myIntent.putExtra(SchoolClass.parameterName, item.getld());
startActivity(mylIntent);

B2E |
SZCZECINSKI PARK
}

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Slajd 37 P

o DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

G rou P

BZ E ) JAVA
O SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zadanie:

Wiedzgc iz adres webserwisu do pobierania listy
uczniéw w klasie to http://localhost/rejestr/api/shool/class/ +
{id ucznia}

Dodaj implementacje zachowania widoku listy uczniéw w
klasie. Stworz nowg klase ClassDownloader rozszerzajgca
DownloaderTask i uzyj jej w implementac;ji ,activity”.

Podpowiedz: Sprawdz rezultaty zwracane przez webserwis
wpisujac adresy w przegladarce internetowe;j:
http://localhost/rejestr/api/shool/class
http://localhost/rejestr/api/shool/class/2
http://localhost/rejestr/api/person/1
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Zadanie:

Znajac juz adresy webserwiséw z poprzedniego
zadania stworz ,activity” dla ostatniego widoku wraz z petng
funkcjonalnoscig i komunikacjg z webserwisem oraz
nawigacjg miedzy widokami.

Dodaj przyciski stuzace do inicjowania rozmowy telefoniczne;j
oraz wysyfania e-maila. Kod do obstugi interakcji z systemem
widoczny jest na nastepnym slajdzie:

o DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

crRo U P

Slajd 39
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==
holder.btnemail.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

Intent emaillntent = new Intent(Intent. ACTION_SENDTO, Uri.fromParts("mailto”,email, null));

emailintent.putExtra(Intent. EXTRA_SUBJECT, "Hello "+name);

holder.caller.startActivity(Intent.createChooser(emaillntent, "Send email..."));

holder.btnCall.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

Intent callintent = new Intent(Intent. ACTION_CALL);

callintent.setData(Uri.parse("tel:" + tel));

holder.caller.startActivity(calllntent);

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Sl A o
Projekt przez Unie w ramach Fi

. DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Ny
B 2 E ) JAVA
SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

Opis zaloZzonych osiagniec ucznia
Uczen nauczy sie obstugiwaé nowe IDE i tworzy¢ proste aplikacje mobilne. Nawigzywanie
potgczenia z zewnetrznym serwerem oraz komunikacja za pomocg formatu JSON powinny by¢ znane

uczniowi.
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Modut szkoleniowy

JavaScript

Wstep

JavaScript jest nazywany "jezykiem internetu" — to jedyny jezyk rozumiany przez przegladarki
interntetowe. Wszystkie nowoczesne serwisy internetowe dziatajg w oparciu, lub z wykorzystaniem
jezyka JavaScript.

JavaScript pozwala na dodawanie do stron internetowych elementéw takich jak animowane
menu, pokazy slajdéw, galerie zdjeé itp. Dzieki wykorzystaniu tego jezyka strony internetowe mogga
reagowa¢ na dziatania uzytkownikdéw. JavaScript jest takze podstawg technologii AJAX -
umozliwiajgcg interakcje z innymi systemami bez koniecznosci przetadowywania strony
w przegladarce. Dzieki temu witryny korzystajgce z tej technologii zaczynajg dziata¢ jak aplikacje
uruchamiane bezposrednio w systemie operacyjnym.

W ostatnich latach jezyk JavaScript wyrdst na podstawowy jezyk wykorzystywany
w nowoczesnych rozwigzaniach mobilnych. Jego wieloplatformowos¢ pozwala na stworzenie jednej
podstawowe]j wersji aplikacji i uruchamianie jej na réznych urzadzeniach (np. telefonach z systemem
Android, iOS itp.)

Dla osoby pragnacej tworzyé nowoczesne aplikacje internetowe, oprécz znajomosci jezykéw
HTML i CSS niezbedna jest takze umiejetnosc korzystania z JavaScript.

W poszczegdlnych czedciach kursu szczegdétowo zostang opisane podstawowe elementy
sktadni jezyka JavaScript. Zapoznanie sie z ich trescig pozwoli na swobodng prace z tym jezykiem przy
tworzeniu nowoczesnych witryn www.

Cele

Celem kursu jest poznanie na poziomie podstawowym jezyka programowania obiektowego
jakim jest JavaScript, jego skfadni, podstawowych polecen i struktur danych. Dodatkowo w trakcie
kursu uczestnik pozna kilka praktycznych zastosowan jezyka przy tworzeniu nowoczesnych,
interaktywnych witryn WWW. Zostanie przedstawiona réwniez biblioteka jQuery jako jedno z
najpopularniejszych obecnie rozszerzen jezyka.

Opis sposobu realizacji celow

10 poéttoragodzinnych lekcji sktadajacych sie z przypomnienia wiedzy z poprzedniej lekcji,
przedstawienia materiatu wraz z przyktadami, ¢wiczen praktycznych. Po zakoriczeniu catego cyklu -
przeprowadzenie egzaminu sprawdzajgcego wiedze.

Dodatkowo wprowadzono lekcje 11 zawierajgcg cze$¢ projektu interdyscyplinarnego
taczacego 4 dziedziny wiedzy z zakresu informatyki (SQL, PHP, JavaScript oraz JAVA) w zakresie
wzbogacenia interfejsu uzytkownika oraz automatyczng walidacje poprawnosci danych.

Tresci ksztatcenia
Tresé kursu zostata podzielona na 10 blokéw tematycznych — po jednym do kazdej lekcji:

1. Wprowadzenie do kursu, podtgczenie skryptow do strony www, podstawowe polecenia
2. Zmienne, typy danych i operatory



i KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspéifinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Tablice
Obiekty i funkcje

Zdarzenia
Obstuga btedéw

L oo N kAW

10. Framework jQuery

Wykorzystanie JavaScript

Instrukcje warunkowe i petle

Model dokumentu — Document Object Model

11. Projekt interdyscyplinarny — baza teleadresowa kolegdw i kolezanek ze szkoty.

Opis zalozonych osiagniec¢ ucznia
Uczestnik po odbyciu kursu pozna podstawy jezyka JavaScript, pozna skfadnie i typy danych

tego jezyka. Nauczy sie wykorzystywac JavaScript w tworzeniu witryn WWW.,

Korelacja z podstawa programowa

Programowanie w jezyku JavaScript

Cele ksztatcenia

Tresci ksztatcenia

Podstawa programowa

- uczen poznaje podstawowe | Lekcja 2,4 Uczen korzysta z wbudowanych
typy danych jezyka JavaScript, typéw danych.
oraz podstawowe instrukcje Uczen stosuje instrukcje,
funkcje, procedury (...)
wybranych jezykoéw
programowania.
- uczen zna podstawowe | Lekcja3,5 Uczen tworzy wiasne typy
instrukcje jezyka, danych.
- uczen tworzy wtasne funkcje i Uczen stosuje instrukcje,
obiekty funkcje, procedury (...).
Uczen tworzy wiasne funkcje,
procedury, obiekty (...)
- uczen poznaje model DOM | Lekcja 6,7 Uczen stosuje skrypty
jako reprezentacje struktury wykonywane po stronie klienta
strony w przeglagdarce, poznaje przy tworzeniu aplikacji
jego podstawowe obiekty i uczy internetowych
sie je wykorzystywac
- uczehn poznaje zdarzenia
dostepne w trakcie
przeglagdania strony
- uczen potrafi obstugiwac
zdarzenia w przegladarce
- uczen poznaje sposoby | Lekcja 8 Uczen testuje tworzong
obstugi btedéw w tworzonych aplikacje i modyfikuje jej kod
skryptach Zrédiowy,
Uczen przestrzega zasad
programowania
- uczen poznaje praktyczne | Lekcja9 Uczen stosuje skrypty
zastosowania jezyka JavaScript wykonywane po stronie klienta
- uczen potrafi wykorzystac przy tworzeniu aplikacji
JavaScript w programowaniu internetowych
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witryn www

- uczen poznaje podstawy | Lekcja 10 Uczen wykorzystuje frameworki
biblioteki funkcji jQuery, do tworzenia wiasnych
- uczen potrafi wykorzystaé aplikaciji,

funkcje  dostarczane  przez Uczen przestrzega zasad
biblioteke w tworzeniu stron programowania

wWwWw

Sposoby osiggania celéow

Po odbyciu kursu uczen powinien wykonac¢ projekt/zadanie, ktére zmotywuje go do pracy
indywidualnej ze srodowiskiem programistycznym i bazg danych. Zadanie utrwali zdobytg na kursie
wiedze i zmusi do wykorzystania zdobytej wiedzy teoretycznej w praktyce. Zadanie powinno by¢
sformutowane w sposéb otwarty, tak aby kazdy z uczniéw maégt wybraé cos dla niego interesujgcego.
Powinna tez zosta¢ dostarczona lista mozliwych tematdow projektu do wyboru - dla oséb, ktére nie
bedg miaty pomystu na projekt.

Projekt zaliczeniowy
1. Utworz skrypty IS ktdre przygotujg animowane menu na witrynie www.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania osiggnie¢ ucznia
Oceng zaliczajacg kurs bedzie wynik testu sprawdzajgcego wiedze z zakresu kursu, ocena
pracy ucznia w trakcie semestru oraz przygotowanie prostego projektu (dla chetnych)

Ocene dopuszczajgcy (2) otrzymuje uczen, ktory potrafi podtaczyé i uruchomic skrypt na
stronie internetowej, zna podstawowe pojecia zwigzane z jezykiem JavaScript, potrafi wtasnymi
sfowami wyjasnié¢ podstawowe instrukcje jezyka.

Ocene dostateczng (3) otrzymuje uczen, ktéry spetnia wymagania oceny dopuszczajgcej oraz
potrafi stworzy¢ wtasne skrypty pozwalajace na operowanie elementami strony internetowej. Zna
podstawowe struktury danych w jezyku JavaScript (zmienne i tablice). Wykonuje ¢wiczenia
z niewielkg pomocg nauczyciela. Potrafi wskaza¢ podstawowe zastosowania jezyka JavaScript
w tworzeniu stron internetowych

Ocene dobra (4) otrzymuje uczen, ktéry spetnia wymagania na ocene dostateczng oraz
potrafi stworzy¢ skrypt i podtgczy¢ skrypty reagujgce na zdarzenia na stronie internetowej, zna
i potrafi wykorzysta¢ obiektowy model programowania w jezyku JavaScript. Na lekcjach wykonuje
samodzielnie zadane ¢wiczenia. Umiejetnie korzysta z mechanizméw pozwalajacych na modyfikacje
witryny internetowej, jej elementdw i styli.

Ocene bardzo dobra (5) otrzymuje uczen, ktéry spetnia wymagania na ocene dobrg oraz
bardzo dobrze zna teorie omawiang na zajeciach, w trakcie wykonywania ¢éwiczen wykazuje
inicjatywe, potrafi wskazac kilka rozwigzan zadania, tworzy skrypty jezyka z wykorzystaniem dobrych
praktyk programistycznych. Wykorzystuje funkcje dostepne w bibliotekach jQuery.

Ocene celujaca (6) otrzymuje uczen, ktérego wiedza wykracza poza omawiany zakres. Np.
potrafi stworzy¢ aplikacje/gre w jezyku JavaScript na platformy mobilne (www, lub smartfony).
Tworzy zaawansowane interaktywne witryny www, udziela sie na forach i grupach dyskusyjnych
poswieconych jezykowi JavaScript.

Kryteria oceny testu:
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0-7 poprawnych odpowiedzi - 1
8-9 poprawnych odpowiedzi - 2
10-11 poprawnych odpowiedzi - 3
12-13 poprawnych odpowiedzi - 4
14-15 poprawnych odpowiedzi - 5

Test koncowy sprawdzajacy wiedze

Krotki (ok 20 minut) test sktadajgcy sie z 15 pytan
Przyktadowy test (pogrubiong czcionkg zaznaczono poprawne odpowiedzi)

Wewnatrz jakiego elementu nalezy umiescic tresé skryptu
a. <js>
b. <script>
C. <javascript>
d. <scripting>
Jaka jest prawidtowa sktadnia polecenia wypisujgcego tekst , Witaj swiecie!”
a. ("Witaj Swiecie!");
b. "Witaj swiecie!";
c. response.write("Witaj Swiecie!"
d. document.write("Witaj Swiecie!");
Jaka jest poprawna sktadnia polecenia tadujgcego zewnetrzny plik skrypt.js?
a. <script type="text/javascript” name="skrypt.js”>
b. include(“skrypt.js”);
c. <script type="text/javascript” src="skrypt.js”>
d. <script type="text/javascript” href="skrypt.js”>
W jaki sposdb tworzymy funcje w JavaScript
a. function = mojaFunkcja()
b. function:mojaFunkcja()
c. function mojaFunkcja()
Jaki jest poprawny sposdb utworzenia tablicy JavaScript?
a. vartab = new Array("Jan", "Adam", "Jacek");
b. vartab =new Array( 1: "Jan", 2:"Adam", 3:"Jacek");
c. vartab=new Array:1=("Jan")2=("Adam")3=("Jacek");
d. vartab=new Array ="Jan", "Adam", "Jacek"
W jaki sposdb mozna wywotaé funkcje o nazwie mojaFunkcja?
a. exec mojaFunkcja()
b. mojaFunkcja()
c. call mojaFunkcja()
d. call function mojaFunkcja()
a. ifi=5 then instrukcje;
b. check(i = 5) instrukcje
c. if (i ==5) {instrukcje }
d. if (i ==5) then {instrukcje }
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Jak definiujemy petle While

a.
b.
c.

while (i <= 10)
while i=11t0 10
while(i <= 10; i++)

Warunek petli do ... while jest sprawdzany

a. przed kazdg iteracjg petli
b. po kazdej iteracji petli
c. raz—na koncu petli
d. raz-na poczatku petli
Jakie zdarzenie sprawdza czy pole formularza zmienito wartos¢
a. onsubmit
b. onblur
c. onchange
d. onclick
Ile parametréw mozna przekaza¢ do funkgji
a. zadnego
b. tyleile chcesz
c. jeden na kazdy argument funkcji
d. jeden
Kiedy zdarzenie JavaScript nie zostanie uruchomione
a. kiedy inne zdarzenie jest jeszcze obstugiwane
b. kiedy JavaScript jest wytaczony w przegladarce
c. kiedy strona uzywa arkuszy styli CSS
d. kiedy strona uruchamiana jest lokalnie a nie na serwerze
Tablica w JavaScript jest:
a. zmienng
b. obiektem
c. metoda
d. funkcja
W jaki sposdb mozna zmienic tekst zawierajgcy przecinki na tablice
a. tablica = tekst.indexOf(",")
b. tablica = tekst.split(",");
c. tablica = tekst.trim(",");
d. tablica = tekst.substring(",");
W ktdrym obiekcie DOM dostepna jest tres¢ strony
a. window
b. browser
c. document
d. location
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Lekcje
Lekcja 1 Wprowadzenie

Cel lekcji

Celem lekcji jest wprowadzenie do tematyki zwigzanej z programowaniem interaktywnych
stron internetowych. Uczestnik pozna podstawowe informacje o tworzeniu stron WWW z
wykorzystaniem JavaScript, historie tego jezyka oraz sposoby umieszczania skryptéw w plikach
HTML.

Sposoby osiagania celow ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zaje¢ (materiat ze slajdéw)

przygotowuje ¢wiczenia z zaprezentowanego

. Wykonuje zadane przez nauczyciela ¢wiczenia na
materiatu

komputerze

Prowadzi z uczniami dyskusje na temat | Prezentuje rozwigzania ¢éwiczen nauczycielowi
wybranych przez nich rozwigzan ¢wiczen i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace ucznidw na | Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia
zajeciach. z nauczycielem rozwigzania ¢wiczen

Tres¢ - slajdy z opisem
Slajd 1 ‘ _ W kursie przedstawimy
RYB2E.. (Cussmn e podstawy jezyka JavaScript,
jego podstawowe polecenia,
typy danych. Zaprezentujemy
sposoby jego wykorzystania
w witrynach WWW.
Przedstawimy biblioteke
jQuery jako obecnie
najpopularniejszg
i wykorzystywang na
wiekszosci stron WWW.
Zaczniemy od informacji co
to jest JavaScript, w jaki
sposéb mozna go podtgczyc
do strony www i do czego
mozna go wykorzystac.
W kolejnych lekcjach
wprowadzimy podstawowe
pojecia i instrukcje jezyka
JavaScript, pokazemy model
obiektowy jezyka, model
dokumentu html i mozliwosci
reagowania na dziatania

JavaScript

Wprowadzenie

Calowiek - najlepsza inwestycja
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uzytkownika.

Slajd 2 ~
t..’ BZE "N\ SZCZECINSKI PARK JavaScript
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
JavaScript
= jezyk skryptowy
- nie wymaga kompilowania przed uruchomieniem
- wykonywany przez program zwany
interpreterem/parserem
= parser jest wbudowany w wiekszos¢ przegladarek
 PAILY

JavaScript to jezyk tekstowy ktéry nie wymaga zadnej konwersji przed uruchomieniem.
Inne jezyki takie jak Java i C++ muszg zosta¢ skompilowane zanim bedzie mozna je
uruchomié¢, natomiast JavaScript jest uruchamiany od razu przez program zwany parserem
lub interpreterem. Praktycznie kazda nowoczesna przegladarka zawiera w sobie parser
jezyka JavaScript.

JavaScript nie jest uzywany jako samodzielny jezyk, zostat bowiem zaprojektowany do
tatwego osadzania w innych produktach i aplikacjach, jak na przyktad przegladarkach
internetowych. Wewnatrz swojego bazowego srodowiska, JavaScript moze by¢ potgczony
z obiektami otoczenia, w ktérym sie znajduje, aby zapewnié¢ nad nim programowa
kontrole. Wykorzystywany w witrynach www do zapewnienia interakcji z uzytkownikiem.
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Slajd 3

JavaScript
Bz E "N\ SzCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Krotka historia

Stworzony przez firme Netscape w 1995 roku.
Gtéwnym tworcg jest Brandon Eich
Poczgtkowo nazywany "Mocha", pdzniej "LiveScipt"

Po podpisaniu umowy z SUN Microsystem
wprowadzono nazwe JavaScript

Organizacja ECMA rozpoczeta prace nad
standardem jezyka w 1996 roku, standard zostat
nazwany ECMAScript

kS
I‘ Obecna wersja to 5.1 z czerwca 2011

o DAILY

G R O U P

W roku 1995 Netscape Navigator byt dominujgca przegladarkg na rynku ifirma
zdecydowata dodac¢ interaktywnos¢ do stron HTML dzieki lekkiemu jezykowi
programowania. Prace nad jezykiem zostaty zlecone Brandanowi Eichowi, ktéry napisat
pierwszg wersje jezyka w 10 dni. Wstepna nazwa "Mocha" zostata zmieniona na
"LiveScript" a w wyniku porozumienia z firmg Sun Microsystems na "JavaScript".

Jezyk ten miat stuzy¢ jako klej taczacy aplety wykonane w technologii Java, dodatkowo
chciano wykorzystac¢ szum medialny zwigzany z Java.

Pod takg nazwg zostat opublikowany w przegladarce Netscape Navigator 2.0B3.

W 1996 roku rozpoczety sie prace nad opracowaniem standardu przez organizacje
standaryzujgcg ECMA International. Z racji tego, ze Sun byt witascicielem marki Java nowy
standard nie modgt zosta¢ nazwany JavaScipt. W wyniku tego nazwa standardu to
ECMAScript a jego implementacje to JavaScipt, JScipt (Microsoft) itd.

Obecna wersja ECMAScript to 5.1 — jest ona implementowana przez wiekszos¢ nowych
przegladarek (Chrome w wersji 19+, Mozilla Firefox 4+, Internet Explorer 9+)
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Slajd 4

Slajd 5

N, W jezyku HTML za
t." B2E T —— Javascript umieszczanie skryptow JS
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . . .
odpowiedzialny jest

Dodawanie JS do strony www element <script> z
argumentem type text/javasc
® <script type="text/javascript" language="JavaScript 1.5"> ript,

*  alert(12 > 6); application/javascript oraz

* </script> argumentem language o
wartosci javascript.

Atrybut language jest jednak
przestarzaty i zaleca sie go
pomijac. Jest on
pozostatoscig z czasow, kiedy
istniat jeszcze jezyk

PAILY skryptowy VBScript zeby
odréznié skrypty napisane w
tych jezykach

Bz E i JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS T0 EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zgodnosc¢ ze starszymi
przegladarkami

<script type="text/javascript" language="JavaScript 1.5">
<l—

alert(12 > 6);

//-->

</script>

0 DAILY

G R O U P

Przeglagdarki nie obstugujgce skryptow nie potrafig zinterpretowac znacznika <script>.
Podstawowym dziataniem przegladarki jest ignorowanie znacznikéw, ktérych nie
rozumiejg. Takie dziatanie jest poprawne, gdy znacznik jest pojedynczym wyrazeniem, ale
w znaczniku <script></script> mozna umiesci¢ wiele wyrazen.

Starsze przegladarki nie wiedza, ze majg sie spodziewac znacznika zamykajgcego </script>
wiec po prostu wygenerujg wszystkie linie wystepujgce po otwarciu znacznika <script>.

Aby rozwigzac ten problem mozna otoczy¢ wyrazenia javascript znacznikami komentarza
html <!I-- -->,

linia zamykajaca komentarz html rozpoczyna sie znakiem komentarza JS (//), ktéry oznacza
polecenie zignorowania tej linii przez interpreter JavaScript, ale przegladarki nie
wspierajgce skryptow zinterpretujg znacznik korica komentarza i rozpoczng generowanie
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strony od kolejnego znacznika.
Rozwigzanie to zapewniato zgodnos¢ ze starszymi przegladarkami. Obecnie mozna ten
mechanizm poming¢, ale przytoczymy go tutaj dla porzadku

Slajd 6 . ‘
: JavaScript
BZ E "N SZCZECINSKI PARK P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zgodnosc¢ z XHTML Strict
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0
Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<script type="text/javascript">
[* <I[CDATA[ */
var x = 3;

alert('Witajcie! - x to ' + x);
11>
</script>

0 DAILY

G R O U P

Jesli jako typ dokumentu zdefiniujemy Strict XHTML (<IDOCTYPE html PUBLIC "-
//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
strict.dtd">) musimy otoczy¢ skrypt znacznikiem CDATA.

Parsery XHTML nie pozwalajg na symbole '<'i '>', ktére nie sg elementami xml, wiec tres¢
skryptu nalezy umiesci¢ w znaczniku specjalnym [CDATA], ktéry nakazuje interpreterowi
XML traktowaé wyrazenia wewnatrz znacznika jako tres¢.

W XHTML nie mozna uzywa¢ argumentu language w znaczeniu okreslenia wersji jezyka JS
(atrybut, jezeli jest uzyty, powinien przyjg¢ dwuznakowe wartosci opisane standardem ISO
639, np. EN, DE, PL)
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Slajd 7
JavaScript
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Podigczenie zewnetrznego pliku

Zalecany sposob:

<script type="text/javascript" src="plik.js"></script>

0 DAII.Y

G R O U P

Zaleca sie jednak przechowywaé skrypty w osobnych plikach i podtgczaé je do stron za
pomoca atrybutu src

<script type="text/javascript" src="plik.js"></script>

Plik "plik.js" zawiera tylko definicje skryptéw (bez dodatkowych znacznikéw <script>).
Ogdlnie przyjetg praktykg jest aby plik miat rozszerzenie ".js", chociaz nie jest to
wymagane.

Zaletq takiego podejscia jest mozliwos¢ ponownego uzycia skryptu na innej stronie.

Jesli skrypt bedzie zagniezdzony w znaczniku HTML, kazida strona bedzie zawierata
nadmiarowg tres¢ i modyfikacja skryptu bedzie wymagata takich samych zmian w kazdym
pliku.

Z kolei podtgczenie zewnetrznego skryptu to tylko jedna dodatkowa linia w kazdym pliku
html i zewnetrzny skrypt moze by¢ zmodyfikowany raz, aby zmiany byly widoczne
na wszystkich stronach, ktére go wykorzystuja.

Plik ze skryptem zostanie umieszczony w pamieci podrecznej przegladarki (cache)
i wykorzystywany przy przechodzeniu miedzy witrynami na stronie.

Dodatkowa zaletg jest brak koniecznosci stosowania komentarzy i znacznikow CDATA.
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Slajd 8
. JavaScript
\ S7CZECINSKI PARK
EUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Znacznik noscript

<noscript>

<p>

Twoja przegladarka nie obstuguje JavaScriptu. Aby
zobaczy¢ strone w petnej funkcjonalnosci, zainstaluj
inng przegladarke lub wtgcz opcje wyswietlania JS w
przegladarce

</p>

</noscript>

Dodatkowym znacznikiem ktéry mozemy wykorzystaé jest znacznik <noscript></noscript>.
W przypadku nowoczesnych przegladarek z wytgczong obstugg JavaScript zostanie
wyswietlona tres¢ znajdujaca sie miedzy znacznikami <noscript>. Mozemy umiesci¢ tam
informacje o koniecznosci witgczenia obstugi skryptéw, lub prosbe o wyswietlenie naszej
strony w innej przegladarce. Starsze przegladarki réwniez wyswietlg taky informacje
(wynika to z wczes$niej wspomnianego mechanizmu dziatania przegladarek - nieznany
znacznik jest pomijany, azawartos¢ jest traktowana jako tres¢ do wygenerowania
i wysy’fana do przegladarki.

Slajd 9
B2E JavaScript
BUSINESS TO EDUCATION \ 3&1&()250%{3,(\:‘31}((){0%&%%
Gdzie umieszczaé skrypty?
w nag’fowku strony
<IDOCTYPE html..
<html>
<head>
<title>Tytut</title>
<script src="plik.js"></script>
</head>
<body>
<I- tre$c strony -->
</body>
</htm|>
o 99:“,

Technicznie mozna umiesci¢ znacznik <script> w dowolnym miejscu na stronie. Moze to
by¢ sekcja <head> lub sekcja <body>. Skrypty znajdujgce sie w nagtéwku strony zostang
wykonane jeszcze przed zatadowaniem wiasciwej tresci strony, natomiast w przypadku
umieszczenia skryptu w ciele strony przed uruchomieniem skryptu zostanie wygenerowana
czesc¢ strony znajdujgca sie przed znacznikiem <script>
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Klasyczne najlepsze praktyki wskazujg umieszczenie skryptow w nagtowku strony. Zaletg
takiego podejscia jest jak wspomnieliSmy wczytanie catego skryptu przed zatadowaniem
strony. Dodatkowo tfatwie] jest innym programistom znalezé znacznik script, co utatwia
debugowanie strony.

Natomiast wady takiego rozwigzania sg nastepujace:

tadowanie tresci jest wstrzymane az do momentu az zatadujg i wykonajg sie wszystkie
skrypty,

skrypty nie majg dostepu do znacznikéw HTML w dokumencie, poniewaz nie zostat on
jeszcze wczytany. Trzeba opdini¢ wywotanie skryptéw modyfikujgcych strone, az do
momentu jej petnego zatadowania (mozna to zrobi¢ za pomocy zdarzen, ktére omdéwimy
w pdzniejszych lekcjach).

B ) ) JavaScript
, "N S7CZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Gdzie umieszcza¢ skrypty?

- na koncu sekcji <body>
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Tytut</title>
</head>
<body>
<|-tre$¢ strony -->
<script src="myscripts.js"></script>
</body>
< html>
© PAILY

Niektérzy specjalisci od wydajnosci zalecajg umieszczanie skryptéw na koncu sekcji <body>.
tadowanie strony nie jest przerywane przez wczytywanie skryptow, w skrypcie nie trzeba
czekac¢ na zakonczenie fadowania strony poniewaz cata tres¢ jest juz dostepna.

Wada sg takie same :) strona jest dostepna dla uzytkownika jeszcze zanim zostang wgrane
pliki JavaScript. Oznacza to, ze jesli np. na naszej witrynie zastosowaliSmy formularz,
ktorego poprawne wypetnienie sprawdzamy za pomoca skryptu, to uzytkownik moze
wystaé taki formularz zanim skrypt sprawdzajacy bedzie dostepny.

Aby rozwigzaé taki problem mozemy podzieli¢ nasze skrypty na dwie grupy — jedna
zawierajgcg wazne funkcje dotaczy¢ do strony w nagtéwku, a drugg z mniej waznymi
funkcjami w stopce strony.
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Bezpieczenstwo JavaScript

® JavaScript nie zawiera Zadnych mechanizmow
bezpieczenstwa.

® Kazdy skrypt ma takie same prawa — kazdy moze
uzyskac¢ dostep do innego skryptu i zmodyfikowac¢
jego zmienne i funkcje.

® Skrypt moze nadpisa¢ nawet natywne funkcje
JavaScriptu.

nnnnn

SI jd
& ‘ JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Dlaczego uzywa¢ JavaScriptu?

= uruchamiany po stronie klienta

- ogranicza czas wykonywania strony (strona nie jest
wysytana na serwer i odsytana do klienta po
przetworzeniu)

EUSINESS TO EDUCATION

DAI I.Y

ccccc

JavaScript nie zawiera
zadnych mechanizméw
bezpieczenstwa.

Kazdy skrypt ma takie same
prawa — kazdy moze uzyskac
dostep do innego skryptu i
zmodyfikowac jego zmienne
i funkcje.

Skrypty mogg odczytywac
pliki cookies, i wykorzystujac
prototyp funkcji mozna
nadpisac zawartos¢ kazde;j
natywnej funkcji JavaScript.
Dodatkowo JavaScript mozna
wyltgczyé, wiec nie nalezy
blokowaé dostepu do strony
za pomocg mechanizméw
JavaScript.

W czasach gdy ceny hostingu
byty stosunkowo wysokie, a
predkosci potgczenia z
internetem niskie mozliwos¢
wykonywania kodu po
stronie klienta byta
nieoceniona. Mozna byto
reagowac na dziatania
uzytkownikow bez
koniecznosci przesytania
strony do serwera. Strony z
dobrze wykorzystanymi
mozliwosciami JavaScript
byly bardziej interaktywne i
szybsze.

Obecnie predkosci i ceny sg
inne, ale brak koniecznosci
odsytania stron na serwer
nadal powoduje ze interakcja
z nimi jest duzo szybsza i
ptynniejsza.
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Do czego mozna wykorzystaé JS
- JavaScript jest prosty w implementaciji
= dziata na komputerze uzytkownika
- dodaje dynamiczng zawarto$¢ na stronie (menu itp.)
- moze zatadowac tres¢ do strony bez przesytania jej

na serwer (AJAX)

= w skrypcie mozna sprawdzi¢, czy dana
funkcjonalnos¢ jest dostepna w przeglgdarce i
odpowiednio zareagowac,

= javascript moze by¢ wykorzystany w celu poprawy

G Rou P

Do czego mozna wykorzystaé JavaScript?
JavaScript jest prosty w implementacji — wystarczy napisac prosty plik tekstowy i podtgczy¢
go do strony WWW, dziata po stronie klienta — zapewnia szybszg reakcje na dziaftania
uzytkownika i ogranicza zuzycie zasobdw po stronie serwera,

dodaje dynamiczng zawarto$¢ na stronie — nie trzeba przesyta¢ strony na serwer zeby
wykonaé jakas zmiane w tresci, moze zatadowaé tres¢ w momencie gdy uzytkownik jej
potrzebuje — bez koniecznosci przetadowania catej strony (AJAX),

w skrypcie mozna sprawdzié, czy dana funkcjonalnos¢ jest dostepna w przeglagdarce
i odpowiednio zareagowaé, javascript moze by¢ wykorzystany w celu poprawy btedéw np.
obstudze styli css przez przegladarke

N

BZE "\ S7CZECINSKI PARK JavaScript

BUSINESS TO EDUCATION |_f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zastosowania JavaScript

® Dawniej stuzyt gtéwnie do obstugi formularzy

- alert, confirm, prompt

® Obecnie:

- dostep do elementow strony, modyfikacja ich
wygladu, tresci i atrybutéw

- tworzenie nowych elementéw na stronie

- podpowiadanie tekstu w wyszukiwarce, a nawet

zwracanie wstepnych wynikow

ccccc

Dawniej stuzyt gtdwnie do obstugi formularzy

- alert, confirm, prompt

Obecnie dzieki obstudze DOM mozna odczyta¢ dowolny element na stronie i zmieniac jego
wyglad, zawartosc i atrybuty. Mozliwe jest takze tworzenie nowych elementéw.

Tym samym nie musimy obecnie wykorzystywac funkgji alert, aby wyswietli¢ komunikat
uzytkownikowi. Mozemy doda¢ dodatkowy element na stronie, w ktérym wpiszemy tresc
naszego komunikatu. JavaScript moze zosta¢ réwniez wykorzystany do tworzenia
podpowiedzi w oknach wyszukiwania, a nawet zwracania wstepnych wynikow jeszcze w
trakcie pisania zapytania.
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Slajd Skrypty JS mozna uruchomié
15 t. B2E.... (Cusssos s w dowolnej przegladarce
) internetowej, a napisa¢ w
Srodowisko do pracy z JS dowolnym edytorze tekstu.

Dla tatwiejszego czytania
kodu warto skorzystac z
edytoréw automatycznie

¢ JavaScript mozna uruchomié¢ w dowolne;j
przegladarce.

® Nie wymaga specjalistycznego srodowiska

programistycznego (mozna korzysta¢ z dowolnego kolorujgcych wpisywany
edytora tekstu) tekst.

® Edytory z kolorowaniem sktadni (np. notepad++) Istnieja takze

® Srodowiska programistyczne dla webdeveloperéw wyspecjalizowane

Aptana Studio, Netbeans, Eclipse , . .
Srodowiska programistyczne

dla webdeveloperow
(obstugujgce php, html i
QDALY JavaScript). Przyktadem
takiego srodowiska jest
Aptana Studio — dostepna
albo jako plugin do eclipse,
albo jako wersja
samodzielna.

Slajd

16 B JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Aptana Studio — zrzut ekranu_

L4 Web - JavaSeriptindexhtml - Aptan Studio 3 z

e Edt Source Now Search Propct Bun Commands Window Help

= (i)

= App Expl.

) PAILY

G R O U o ~ | Witable Smattinset | Line:6 Column: 20

Na ekranie mamy zrzut ekranu z Aptana Studio — wida¢, ze Srodowisko podpowiada nam
przyktadowe zdefiniowane funkcje, koloruje sktadnie, uzupetnia brakujgce nawiasy itp.
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L Javaseri
avaScript
O’ BZE Dszczecmsm PARK P

Flrebug wtyczka dla developerow

- - [ L |
| wsxysliue" inline Czujka + | Stos  Punkty wstrzymania
®o1m
o

# %[ € » | [-] Konsol HTML 55 [ Skiypt v | DOM Sice Ciastecrka
s ion(a) (for (vax b=0,e; (c=2[b]) Eac(O] I=a jess 1es Nowe wyrazenie ez
H B
26
DAl
28

e ol i
Oproécz tworzenia i wyswietlania efektdw dziatania skryptéw, czesto potrzebujemy tez
narzedzia pozwalajgcego na sprawdzenie dziatania skryptu — np. konsoli wyswietlajgcej
btedy, wartosci zmiennych tymczasowych itp.
Mozna w tym celu wykorzysta¢ dodatkowe narzedzia udostepniane przez przegladarki
internetowe (wbudowane w przegladarke, albo dodawane jako wtyczki).
Przyktadem takich narzedzi jest Firebug, dostepny dla przegladarki Firefox (okrojone wersje
istniejq tez dla innych przegladarek — np. Firebug lite dla Chrome)
Przegladarka Google Chrome ma wbudowane narzedzia dla programistow Web (dostepne
W menu -> narzedzia -> narzedzia dla programistéw, konsola JavaScript)

Slajd Utworzony plik bedzie

18 Bg.gg o (> SESEEISH PAR Javascript wykorzystywany na zajeciach

B e jako podstawa do

Cwiczenie wykonywania ¢wiczen.
® Przygotu;j plik index.html z podstawowymi

znacznikami html i dodaj do niego znaczniki

umozliwiajgce obstuge skryptow JS

0 DAII.Y

crou e

tomasz sipl + Udost rl -
@ Przegladaj internet szybeiej
4 Zainstaluj Google Chrome

Google Y

Polska

Szukaj w Goagle Szczgslivy traf

Raklamui sis w Gassls  Razwiszanis dla fiem  Drssstnabs |wsrnki a \lsrusten s Ganola Gansls oo

IEEIE‘II
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Przyktadowe rozwigzanie

<html><head><title>Cwiczenia JavaScript</titie>
<script type="text/javascript">
<l—

In-->

</script>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">
<l—

1-->

</script>

</body></html>

o DAILY

G R O U P

JavaScript
BZ E {\ SZCZECINSKI PARK

Blok skryptu moze by¢ zagniezdzony w nagtéwku strony (skrypt zostanie wtedy wczytany
i wykonany przed przetworzeniem tresci strony) lub w sekcji <body> - skrypt zostanie

wykonany po wczytaniu zdefiniowanej wczesniej zawartosci strony.
Oba rozwigzania sg poprawne.

A, Komunikat Witaj swiecie to

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

J Script . ,
t-.’ B2E N\ SZCZECINSKI PARK avaserip najprostszy sposob na

i rozpoczecia pracy z kazdym
Cwiczenie 2. jezykiem programowania.

Wykorzystujgc plik utworzony w poprzednim éwiczeniu
napisz skrypt wyswietlajgcy napis Witaj swiecie.
Do wyswietlenia komunikatu uzyj funkgji alert().

o DAILY
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=]
Rozwigzanie
<html><head><title>Cwiczenia JavaScript</title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<l—
alert("Witaj Swiecie");
1-->
</script>
</body></html>
o DAILY
Slajd _ Jezyk JavaScript uruchamiany
22 BE (O stsgsciisn eass eveseet jest po stronie klienta
(przegladarki), wiec

Cwiczenie 3
Zmodyfikuj skrypt z poprzedniego ¢éwiczenia, tak aby na
stronie pojawit sie komunikat "Witaj imie". Zmienna imie
utworz przez przypisanie wyniku wywotania funkgciji
prompt. Do wypisania danych na ekranie uzyj funkcji
document.write() dopisujacej tre$¢ do strony html.
.

DAILY

aaaaa

umozliwia bezposrednia
komunikacje z
uzytkownikiem (pozwala na
wysytanie komunikatéw do
uzytkownika i reagowanie na
wprowadzane przez niego
odpowiedzi).

Zmienne tworzymy przez jej
zadeklarowanie a nastepnie
przypisujemy jej wartos¢ lub
wynik obliczen.
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I
<script type="text/javascript">
<l—
var imie = prompt("Podaj swoje imie: ");
document.write("Witaj "+imie);
1-->
</script>
o DAILY
Slajd JavaScript jest bardzo dobrg

Iy
24 ‘." B2E OSZCZECINSKI PARK JavaScript tEChnOIOgiQ do
BUSINESS TO EDUCATION

— wykorzystania na stronach
Podsumowanie WWW.
Jest stosunkowo tatwym
jezykiem do nauczenia

¢ JavaScript jest bardzo dobrg technologig do
wykorzystania na stronach WWW. ) )
® Jest stosunkowo tatwym jezykiem do nauczenia Bardzo dobrze wspdtpracuje

® Bardzo dobrze wspdipracuje z innymi technologiami z innymi technologiami sieci
sieci web takimi jak html i css web takimi jak html i css

o DAILY

crou P
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Calowiek - nalepsza inwestycja

JavaScript

Dziekuje za uwage

Cwiczenia

Utworz przyktadowa strone www, zawierajgcg podstawowe znaczniki HTML i JavaScript.

Utworzong strone bedziemy wykorzystywac jako przyktady w innych lekcjach

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Po tej lekcji uczestnicy bedg zna¢ podstawowe zastosowania jezyka JavaScript zwigzane

z obstugg stron WWW, bedg potrafili utworzyé prostg strone internetowg wykorzystujgca JavaScript

Lekcja 2 Zmienne, typy danych i operatory

Cel lekcji

Celem lekcji jest zapoznanie uczestnikdw z podstawowymi typami danych dostepnymi w

jezyku JavaScript, sposobami definiowania zmiennych oraz z podstawowymi operatorami stuzgcymi

do manipulacji wartoscig zmiennych skryptu.

Sposoby osiagania celéow ksztatcenia

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

podanie tematu zaje¢, przypomnienie informacji
z poprzednich lekcji

odpowiada na pytania
materiatem

poznaje temat,
nauczyciela zwigzane z
z poprzednich zajeé

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zajec¢ (materiat ze slajdéw)

przygotowuje ¢wiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela éwiczenia na
komputerze

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na | Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia
zajeciach. z nauczycielem rozwigzania ¢wiczen
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JavaScript

Zmienne, typy danych operatory
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Zmienna

® Symboliczna nazwa dla wartosci w aplikacii
® Musi zaczynac¢ sie litera, podkresleniem lub znakiem $
® Rozrozniana jest wielko$¢ znakow

liczba = Liczba

w poprzedniej
wspomnieliSmy

0 zastosowaniach
JavaScript i sposobach
podtaczania skryptow
js w naszej witrynie. W tej
lekcji zajmiemy sie
oméwieniem podstawowych
elementéw stuzgcych do
przechowywania danych
oraz zobaczymy jakie
podstawowe typy danych sg
dla nas dostepne. Zaczniemy
od wprowadzenia pojecia
zmienne;j.

Zmiennych uzywa sie jako
symbolicznych nazw dla
wartosci w Twojej aplikacji.
Kazda zmienna ma swojg
nazwe, ktéra pozwala na
identyfikacje tej zmiennej w
kodzie skryptu. Zmienna
charakteryzuje sie réwniez
typem, ktory okresla rodzaj
danych jakie przechowuije.
Nazwy zmiennych, nazywane
identyfikatorami,
podporzadkowane

s pewnym regutom.
Identyfikator JavaScript musi
zaczynad sie litera,
podkresleniem ) lub
znakiem dolara (S); kolejne
znaki moga by¢ cyframi (0-9).
Poniewaz JavaScript
rozréznia duze/mate litery,
litery oznaczajg znaki od
"A"do "Z" (wielkie litery) oraz
znaki od "a" do "z" (mate
litery).

lekcji

jezyka
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Deklaracja zmiennych

Zmienng mozna zadeklarowaé na 2 sposoby:

® Zmienne lokalne: za pomocg stowa kluczowego var.
Na przyktad:
var liczba = 10,
var nazwisko = "Kowalski"

® Zmienne globalne: za pomocg prostego przypisania

wartosci. Na przyktad:
liczba = 10, nazwisko = "Kowalski"

DAI I.Y

uuuuu

Slajd 4

JavaScript
2 "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zmienna zadeklarowana za
pomocg stowa kluczowego
var jest zmienng lokalng,
natomiast bez stfowa
kluczowego zmienng
globalng (wiecej informacji
na temat zmiennych
lokalnych i globalnych bedzie
w pdzniejszych lekcjach)

Typ danych okredla rodzaj
danych jaki przechowuje.

W  JavaScripcie mozemy
Typy danych podzieli¢ typy na
- typ liczbowy nastngche rodzaje:
- typ tancuchowy typ |'C?b°Wy
- typ logiczny typ taiicuchowy
- typ specjalny typ logiczny
typ specjalny
|
Y=y
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Slajd 5

N Javaseriot
avaScri
BZ E "N SzCZECINSKI PARK P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Typ liczbowy

® stuzy do reprezentaciji liczb.

® liczby zapisywane sg za pomocg literatéw
liczbowych, czyli ciggdéw znakdéw sktadajgcych sie na
liczbe

var pi = 3.1415;

var licznik = 10;

o DAILY

G R O U P

Typ liczbowy stuzy do reprezentacji liczb, przy czym nie ma wystepujgcego w klasycznych
jezykach programowania rozréznienia na typy catkowitoliczbowe i rzeczywiste
(zmiennopozycyjne). Liczby zapisywane sg za pomocga literatéw (statych napisowych,
z ang. string constant, literal constant) liczbowych, czyli ciggéw znakdéw sktadajgcych sie
na liczbe.

Obowigzuja przy tym nastepujgce zasady.

Jezeli ciag cyfr nie jest poprzedzony zadnym znakiem lub jest poprzedzony znakiem +,
reprezentuje warto$¢ dodatniag, jezeli natomiast jest poprzedzony znakiem -,
reprezentuje wartos¢ ujemna.

Jezeli literat rozpoczyna sie od cyfry 0O, jest traktowany jako warto$¢ 6semkowa.

Jezeli literat rozpoczyna sie od ciggu znakéw O0x, jest traktowany jako wartosé
szesnastkowa (heksadecymalna). W zapisie wartosci szesnastkowych mogg by¢
wykorzystywane zaréwno mate, jak i wielkie litery alfabetu, od A do F.

Literaty mogg by¢ zapisywane w notacji wyktadniczej, w postaci X.YeZ, gdzie to czes¢
catkowita, Y — czes$¢ dziesietna, natomiast Z to wyktadnik potegi liczby 10. Zapis taki
oznacza to samo, co X.Y * 10Z
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Slajd 6 Typ tancuchowy (inaczej, typ
JavaScript . . ..
tv" N SZCZECINSKI PARK string) stuzy do reprezentacji
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY , , . ,
ciggéw znakéw (napiséw).
Typ tancuchowy Ciggi te (inaczej, state
® stuzy do reprezentacji ciggow znakow (napiséw). napisowe) Powmny by¢ ujgte
® powinien by¢ ujety w znaki cudzystowu, aczkolwiek w znaki cudzystowu,
dopuszczalne jest rowniez wykorzystanie znakow aczkolwiek dopuszczalne jest
apostrofu. réwniez wykorzystanie
e znakéw apostrofu.
var napis = "Wita]j Swiecie! . B
var nazwisko = 'Kowalski'; PrZykfadOWy Cigg ma postac:
"abcdefg" lub 'abcdefg'
DAILY
Slajd 7

BZE "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Typ tancuchowy

\b - backspace
\n - nowa linia

\r - powrot karetki
\f - nowa strona
\t - tabulacja

\" - cudzystéw

\' - apostrof

\\ - lewy ukosnik

o DAILY

G R O U P

C|ag| moga tez zawiera¢ ponizsze znaki specjalne

var cytat = "Marcin powiedziat: \"Jedziemy na wycieczke\

JavaScript

Ciggi moga tez zawierac ponizsze znaki specjalne
\b - backspace

\n - nowa linia

\r - powroét karetki

\f - nowa strona

\t - tabulacja

\" - cudzystow

\' - apostrof

\\ - lewy ukos$nik
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Slajd 8 Typ  logiczny  (boolean)
BZE ) JavaScript | k ,I .
e mevcmon (o SACAECINSHI PARK pozwala na  okresienie
dwoch wartosci logicznych:
Typ logiczny prawda i fatsz. Warto$é
® pozwala na okreslenie dwoch wartosci logicznych: prawda jest w JavaScripcie
prawda i fatsz. reprezentowana przez stowo
® warto$ci tego typu sg wykorzystywane przy true, natomiast wartos¢ fatsz
konstruowaniu wyrazen logicznych, poréwnywaniu przez false. Wartosci tego
danych itp. typu s3 uizywane przy
konstruowaniu wyrazen
logicznych,  poréwnywaniu
danych, wskazywaniu, czy
I | (372 operacia zakonczyla sie
O vANY sukcesem itp.
Slajd 9
BZ E "N SZCZECINSKI PARK JavaScript
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Typ specjalny
2 wartosci:
¢ null
® undefined
ODAII.Y
Mozemy wyrdznié¢ dwa rodzaje typow specjalnych: null i undefined. Cho¢ podobne, nie sg
tozsame.
typ null to specjalne stowo oznaczajgce wartos¢ null (pustg), poniewaz JavaScript
rozréznia mate/duze litery, null to nie to samo co Null, NULL czy jakkolwiek inaczej.
typ undefined to podstawowa wiasciwos¢, ktérej wartos¢ jest nieokreslona. W tym
kontekscie wartos$¢ undefined ma niezainicjalizowana zmienna, zmienna, ktérej jawnie
przypisano wartos¢ undefined, badz tez nieistniejgca wiasciwos¢ obiektu.
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Slajd 10

Slajd 11

. JavaScript
( N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zmienne atypy danych

® zmienne mogg zmienia¢ swoj typ w trakcie dziatania
programu

var mojaZmienna = "12345"

mojaZmienna = mojaZmienna - 345

wynik: 12000

DAILY

nnnnn

W JavaScripcie w przeciwienstwie do wielu jezykdw programowan

ia zmienna moze

automatycznie zmienia¢ swoj typ. Np. zmienna taricuchowa moze zosta¢ zamieniona na

zmienng liczbowa lub odwrotnie w zaleznosci od sposobu odwotania do

zmienne;j.

Np. ponizsza deklaracja przypisze zmiennej mojaZmienna wartosé typu tekst "12345"

var mojaZmienna = "12345"
Pomimo tego, ze ten tancuch sktada sie z samych cyfr jest zmienng
JavaScript jest na tyle sprytny, Zze w ponizszym przypisaniu zamieni typ

tekstowg. Jednak
znakowy na liczbe

przed odejmowaniem i wynikowg wartos¢ (w tym przypadku liczba 12000) zapisze

ponownie do zmiennej mojaZmienna
mojaZmienna = mojaZmienna — 345

JavaScript
BZ E "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

0 DAILY

G R O U P

Zmienne a typy danych cd.
® Ale:
® var mojaZmienna = "12345"
mojaZmienna = mojaZmienna +678
Wynik = ,12345678”
mojaZmienna = Number (mojaZmienna) + 678

Niestety taka dynamiczna konwersja ma swoje wady. W przypadku przy
var mojaZmienna = "12345"

pisania

Przewodnik Metodyczny

249



Czlowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 12

mojaZmienna = mojaZmienna +678

interpreter JS nie zmieni taricucha "12345" na liczbe tylko zamieni liczbe 678 na tancuch
"678" i potgczy oba tanicuchy co da w wyniku "12345678".

Aby zapobiec takiej sytuacji nalezy wskazaé, ze mojaZmienna jest typem liczbowym
mojaZmienna = Number(mojaZmienna) + 678

Taka instrukcja nazywana jest rzutowaniem na typ. W jezyku JavaScript dostepne sg
nastepujace funkcje do zmiany typu zmiennej:

Boolean() - zmienia wartosc na prawda lub fatsz

Number() - zmienia wartos¢ na liczbowa

String() - zmienia wartos¢ na tancuch znakéw

Przy rzutowaniu na wartos¢ logiczng fancuch znakéw o minimalnej dtugosci 1, dowolny
obiekt lub liczba wieksza od 0 bedzie miata wartos$¢ "true", z kolei pusty tancuch znakéw,
liczba 0 oraz typy specjalne null i undefined bedg miaty wartosc¢ "false"

Jesli wartosé rzutowana na typ liczbowy, zawiera cokolwiek oprécz cyfr to wynikem jest
NaN (not a number).

Funkcja String() zwraca dowolng wartos¢ jako tancuch znakéw, nawet typy specjalne jak
null i undefined.

JavaScript
B2 E "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Instrukcje

Instrukcja to polecenie do wykonania, zakonczone $rednikiem.
Mozemy np.

® wyswietli¢ okno dialogowe lub pobraé dane od uzytkownika,
alert ("Komunikat");
prompt ("Podaj imie: ");

® pobrac element strony
document.getElementById("tekst");

umiesci¢ tres¢ na stronie www
document.write ("Komunikat") ;

Q;)DAJEY

G R O U P

Instrukcje mozemy potraktowac jak polecenie do wykonania. Skrypt napisany w jezyku
JavaScript to w istocie cigg instrukcji, a zatem cigg polecen. Mozemy zatem nakazad
wyswietlenie okna dialogowego, umiesci¢ jakas tres¢ na stronie WWW, zmodyfikowaé
zawartos¢ warstwy czy innego elementu witryny itp.

Co wazne, kazdg instrukcje powinnismy zakonczy¢ znakiem srednika. To informacja dla
interpretera, ze jest to koniec instrukcji.

Przyktadowe instrukcje:

var zmienna = 10;

var element = document.getElementByld("content");

content.innerHtml = "Tekst";
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Slajd 13

Slajd 14

Ny

K.

) JavasScript
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przyktady instrukcji

Przyktadowe instrukcje:
var zmienna = 10;

var element =
document.getElementById ("content");

content.innerHTML = "Tekst";

0 DAILY

G ro

U

o ‘

o

JavaScript
B E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Operatory

® arytmetyczne,

® poroéwnywania (relacyjne),
® logiczne,

® przypisania,

o DAILY

G o

u e

W JavaScripcie, podobnie jak
w innych jezykach
programowania, wystepujg
operatory pozwalajace na
wykonywanie rozmaitych
operacji. Operatory mozemy
podzielic na nastepujace
grupy:

arytmetyczne,
poréwnywania (relacyjne),
logiczne,

przypisania,
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Slajd 15 ﬁ
BZ E i JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Operator Opis Przyktad Wynik
+ Dodawanie 3+11 14
- Odejmowanie 9-4 5
* Mnozenie 3*4 12
/ Dzielenie 21/7 3
% Reszta z 21%8 B
dzielenia
++ Zwiekszanie a=b5; ++a 6
- Zmniejszanie a=5; --a 4
o DAILY
Operatory arytmetyczne w JavaScript pozwalajg na tworzenie wyrazen numerycznych.
Operator % to operator modulo - podaje jako wynik reszte z dzielenia, operatory ++i-- s3
uproszczonymi wersjami operatorow dodawania o 1i odejmowaniao 1
Slajd 16

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Iy _
.’ B2E ) JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK

Operatory poréwnania

Operator Opis Przyktad Wynik
== Réwne 1== Prawda
=== Roéwne w =="1' Fatsz
wartosci i typie
1= Nie réwne 11=2 Prawda
== Nie réwne w 11=="7 Prawda
wartosci i typie
> Wigksze niz 1>2 Fatsz
< Mniejsze niz 1<2 Prawda
>= Wieksze lub 1>=1 Prawda
réwne
<= Mniejsze lub 2<=1 Falsz
réwne

o DAILY

G R O U P

Operator == i === rdznig sie sposobem doktadnoscig sprawdzania
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warunek if (1 == '1') da w wyniku wartos¢ "true" poniewaz '1' moze byé automatycznie
zamienione na 1.

natomiast warunek if (1 ==='1") da w wyniku wartos¢ "false" poniewaz mimo ze wartosci
moga by¢ uznane za takie same to zmienne sg réznego typu

Slajd 17

N Javaser
5 ava CI’Ipt
BZE "N $ZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

——
Operatory logiczne
Operator Opis Przyktad Wynik
&& | 1==1&&2== Prawda
I Lub 1==1|2== Prawda
! Negacja 11==1) Fatsz

o DAILY

G R O U P

JavaScript wspiera 3 operatory logiczne, za pomocga ktérych mozna rozszerza¢ instrukcje
if.

Operatory w jezyku JavaScript sprawdzane sg w kierunku od lewej do prawej. Tzn. jesli w
warunku zawierajgcym operator && na pierwszym miejscu bedzie wyrazenie ktérego
warto$¢ nie bedzie spetniona to sprawdzanie catego warunku zostanie przerwane i jako
wynik bedzie zwrdcona wartos$¢ Fatsz
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Slajd 18 P g
BZ E i JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
"
Operator Opis Przyktad Wynik w a
= Proste a=42 42
przypisanie
+= Przypisanie z a+=5 a7
dodawaniem
-= Przypisanie z a-=2 45
odejmowaniem
*= Przypisanie z a*=2 90
mnozeniem
/= Przypisanie z a/=10 9
dzieleniem
%= Przypisanie z a%=4 1
modulo
o DAILY
Przyktadowo zamiast pisa¢ a = a + 5 mozna uzy¢ prostszego a += 5.
Powyzszych operatoréw mozna uzywaé w potaczeniu z innymi operatorami i zmiennymi
a =10;
b = 25;
a+=(b/5)
wynikiem operacji jest 15 (10 + (25/5))
Slajd 19 P
BZE i JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
_-——
Kolejnosé operatorow
Priorytet Operatory Priorytet Operatory
1 .[1new 10 &
2 0 11 n
3 ++ - 12 |
4 I ~ unary+ 13 &&
unary- typeof
void delete
5 * | % 14 Il
6 o 15 ?:
7 << S>> >>> 16 = 4= -= *= [= Op= <<= >>=
>>>= == 1=
8 <<=>>=in 17 ,
instanceof
9 == l==== ==
o DAILY
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Oprdcz znajomosci operatoréw, niezbedna jest jeszcze wiedza na temat ich priorytetow,
czyli kolejnosci wykonywania. Wiadomo np., ze mnozenie jest ,silniejsze” od dodawania,
zatem najpierw mnozymy, potem dodajemy (kolejnos¢ te mozna zmienié, stosujgc
nawiasy okragte, doktadnie w taki sam sposdb, w jaki zmienia sie kolejnos¢ dziatan
w matematyce). W JavaScripcie jest podobnie — sita kazdego operatora kolejnosc
wykonywania jest Scisle okreslona.

Slajd 20

BZ E D SZCZECINSKI PARK Javaseript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

(@)

wiczenia

DAII.Y

sssss

Slajd 21

BZ E D SZCZECINSKI PARK Javascript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zadanie

Napisz skrypt wyswietlajgcy na ekranie wynik dziatania
podstawowych operacji na liczbach (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie). Liczby do dziatan
pobierz od uzytkownika

DAILY

var a = prompt("Podaj pierwszg liczbe: ");
var b = prompt("Podaj drugg liczbe: ");

a = Number(a);

b = Number(b);

var tekst = "Suma liczb "+ a+"i" + b + " wynosi " + (a+b);// + "<br>";
document.writeln(tekst);

tekst = "Réznicaliczb " +a+"i" +b + " wynosi " + (a-b);// + "<br>";
document.writeln(tekst);

tekst ="lloczyn liczb " +a+"i" +b +" wynosi" + (a * b);// + "<br>";
document.writeln(tekst);

tekst ="llorazliczb" +a+"i"+b +" wynosi " + (a/b);// + "<br>";
document.writeln(tekst);
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Slajd 22

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

N JavaScriot
avascCri
B2E {\ SZCZECINSKI PARK P

Przyktadowe rozwigzanie

<script type="text/javascript">
var a = prompt ("Podaj pierwsza liczbe: ");

var b = prompt ("Podaj druga liczbe: ");

»

= Number (a) ;

b = Number (b) ;

var tekst = "Suma liczb "+ a + " 1 " + b + " wynosi " + (atb);// + "<br>";
document.writeln (tekst) ;

tekst = "Réznica liczb " + a + " i " + b + " wynosi " + (a-b);// + "<br>";
document.writeln (tekst);

tekst = "Iloczyn liczb " + a + " 1 "™ + b + " wynosi " + (a * b);// + "<br>";
document.writeln (tekst);

tekst = "Iloraz liczb " + a + " i " +b + " wynosi " + (a/b);// + "<br>";
document.writeln (tekst);

</script>

o DAILY

G R O U P

Wynikiem dziatania funkcji prompt jest zmienna tekstowa zawierajgca tre$¢ wpisang
przez uzytkownika.

Przed wykonaniem obliczern matematycznych za pomoca funkcji Number musimy zmienié
typ zmiennych na numeryczny.

Do wyswietlenia wynikéw uzywamy np. funkcji document.writeln() (dodaje przejscie do
nowej linii po wyswietlanym tekscie) lub funkcji document.write().
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Slajd 23 N
Bz E ) JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
» ]
Cwiczenia:

Cwiczenie

Napisz skrypt wyswietlajgcy na ekranie napis Witaj i Twoje imie.
Cwiczenie 2:
Zmodyfikuj skrypt z poprzedniego ¢wiczenia w taki sposdb, aby
przed wyswietleniem pojawito sie okno dialogowe z prosbg o
podanie imienia. Wyswietl wpisane dane na ekranie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Sl AL ——
Projekt przez Unig w ramach Funduszu
o DAILY

document.write("witaj Tomek");

var element = document.getElementByld("content");
element.innerHTML = "Witaj Tomek";

alert("Witaj Tomek");

Cwiczenie 2

var imie = prompt("Podaj imie");
document.write("Witaj " + imie);

var element = document.getElementByld("content");
element.innerHTML = "Witaj " + imie;

var tekst = "Witaj" + imie";

alert(tekst);

Cwiczenia
Napisz skrypt obliczajgcy wartos¢ wprowadzonego wyrazenia arytmetycznego. Do obliczen
wykorzystaj funkcje evall()

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Uczestnik zna podstawowe typy danych i operatory jezyka JavaScript oraz potrafi wykorzystac
je w praktyce

Lekcja 3 Instrukcje warunkowe i petle

Cel lekcji.

Celem lekcji jest wprowadzenie instrukcji pozwalajacych na sterowanie wykonywaniem
programu. Poznamy rézne warianty instrukcji warunkowych oraz petli oraz zobaczymy praktyczne
przyktady ich wykorzystania. Instrukcje wprowadzone w tej lekcji s3 podstawa kazdego jezyka
programowania, bez ich znajomosci nie mozna tworzy¢ zadnych ztozonych programow.
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Sposoby osiagania celow ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zaje¢ (materiat ze slajdéw)

przygotowuje c¢wiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela éwiczenia na
komputerze

Prowadzi z uczniami dyskusje na temat

wybranych przez nich rozwigzan ¢wiczen

Prezentuje rozwigzania ¢wiczen nauczycielowi i
pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na
zajeciach.

Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia z
nauczycielem rozwigzania ¢wiczen

Tres¢ - slajdy z opisem

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Crlowiek - najlepsza inwestycla

! KAPITAL LUDZKI

JavaScript

Instrukcje warunkowe

W poprzedniej lekcji
wprowadzilismy pojecia
zmiennej oraz instrukcji. Dla
przypomnienia —zmienna to
symboliczna nazwa dla
wartosci przechowywanych
w trakcie dziatania
programu, a instrukcja to
polecenie sprawdzajace lub
ustawiajgce jej stan. W tej
lekcji pokazemy podstawowe
instrukcje warunkowe w

JavaScript

Slajd 1
BZ

BUSINESS TO EDUCATION
o DAILY

G xowur

jezyku JavaSciprt

Slajd 2
BZ (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION |_f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

warunkow

O DAILY

G rour

Instrukcje warunkowe

Instrukcje warunkowe pozwalajg na sterowanie
przeptywem programu wg. zdefiniowanych

Instrukcje warunkowe
pozwalajg na sterowanie
przeptywem programu wg.
zdefiniowanych warunkdéw.
Mozemy podzieli¢
wykonywanie programu na
rézne Sciezki i w zaleznosci
od wartosci zmiennych
wybierac te, ktére powinny
zosta¢ wykonane.

JavaScript
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Slajd 3 N
BZE < ) JavaScript
Beemnwionen () SaRECIleK pank
Instrukcje warunkowe
Wyrézniamy nastepujgce rodzaje instrukciji:
® if
® if..else
¢ if....
® switch
DAILY
Slajd 4

}

uuuuu

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

Instrukcja if

if (warunek) {
instrukcje

JavaScript

SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

lub jesli jest tylko jedna instrukcja do wykonania
if (warunek)
instrukcja;

Wyrdzniamy nastepujace
rodzaje instrukcji:

oif

*if ... else

oif ... elseif ...
eswitch

Pozwalajg one na
wykonywanie instrukcji w
zaleznosci od tego czy
okreslony warunek zostat
spetniony.

Wyrazenia w nawiasach klamrowych zostang wykonane tylko w przypadku, gdy warunek
zostanie spetniony. Warunek musi by¢ typu Boolean. Mozna go zbudowac za pomocg
operatoréw poznanych we wczesniejszej lekcji.
Nawiasy klamrowe wydzielajg blok instrukcji wykonywanych po spetnieniu warunku. Po
zamykajgcym nawiasie nie trzeba wstawiac srednika koriczacego polecenie JavaScript.

W przypadku gdy w wyniku spetnienia warunku nalezy wykonac tylko 1 instrukcje nawiasy

mozna poming¢, ale wymagany wtedy jest ; na koncu linii.

Przewodnik Metodyczny
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Slajd 5
BZE i JavaScript
{\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
-
Instrukcja if

Przykfad:

var liczba = 21;

if (liczba % 2 != 0) {

document.writeln ("Liczba nieparzysta");
}
o DAILY
Instrukcja else rozszerza instrukcje if. Dziata bardzo podobnie do if, ale zawarte w niej
instrukcje sg wykonywane tylko w przypadku, gdy warunek nie jest spetniony.
Slajd 6 ' Instrukcja else rozszerza
BZE (O sacaciisiy oo oS instrukcje if. Dziata bardzo
podobnie do if, ale zawarte
Instrukcja else w niej instrukcje s3
wykonywane tylko w
if (warunek) { _ _ przypadku gdy warunek nie
;/mstrukqe wykonywane, gdy warunek jest spetniony jest spetniony.
else {
/I instrukcje wykonywane gdy warunek nie jest
spetniony
}
Ty
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Slajd 7

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

_
Instrukcja else
Przyktad:
liczba = 21;
if (liczba % 2 != 0) {
document.writeln("Liczba nieparzysta");
}
else {
document.writeln ("Liczba parzysta");
|

<>IMAIEY

Instrukcja else rozszerza instrukcje if. Dziata bardzo podobnie do if, ale zawarte w niej
instrukcje sg wykonywane tylko w przypadku gdy warunek nie jest spetniony.

JavaScript
BZ E (\ SZCZECINSKI PARK

—

Slajd 8
JavaScript

B2E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Instrukcja else if

if (warunekl) {
instrukcjel;

}

else if (warunek?2) {
instrukcje2;

else if (warunekN) {
instrukcjeN;

}

else {
instrukcjeM;

—~

<>IMAIEY

G R O U P

Kolejna wersja instrukcji if pozwala na badanie wielu warunkéw. Po if moze wystgpic
wiele dodatkowych blokéw else if.
Taka konstrukcja oznacza, ze jezeli warunekl jest spetniony to wykonane zostanag
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instrukcjel, w przeciwnym wypadku gdy spetniony jest warunek2 to zostang wykonane
instrukcje2, itd. W przypadku, gdy wszystkie warunki sg fatszywe, wykonywane s3
instrukcjeM z bloku else.

wyrazenia i wykonuje

default : instrukcja; zatgczong instrukcje. Jesli nie
_ uda Sle znalezé Odp0WiEdniEj
oo wartosci program szuka
°°°°° domyslnej instrukcji i jg
wykonuje. Jesli wartosé
zostata znaleziona to
program kontynuuje

Slajd 9
JavaScript
B2E {\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
=
Instrukcja switch
switch (wyrazenie) {
case wartosc¢1:
instrukcjal,;
break;
case wartosc2:
instrukcja2;
break;
default mstrukqa
0 DAILY
Kolejna wersja instrukcji if pozwala na badanie wielu warunkdéw. Po if moze wystapié
wiele dodatkowych blokéw else if.
Taka konstrukcja oznacza, ze jezeli warunekl jest spetniony to wykonane zostang
instrukcjel, w przeciwnym wypadku gdy spetniony jest warunek2 to zostang wykonane
instrukcje2, itd. W przypadku, gdy wszystkie warunki sg fatszywe, wykonywane s3
instrukcje z bloku else.
Slajd 10 Instrukcja wyboru switch
BZE ) JavaScript . ..
o mecmon () SASRECISHL PARK (nazywana rowniez
instrukcjg switch...case)
Instrukcja switch pozwala w wygodny sposob
sprawdzi¢ cigg warunkow i
switch (wyrazenie) { wykonaé rézne instrukcje, w
case wartosc1: s o o.
instrukcjal: zaleznosci od wynikéw
break; poréwnywania.
case wartosc2: Najpierw program szuka
instrukcja2; 2 . .
break: wartos¢ odpowiedniego
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wykonywanie instrukcji az do
konca instrukcji switch lub
do napotkania instrukcji
break.

Slajd 11

e

.’

o DAILY

G R O U P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JavaScript
BZE {\ SZCZECINSKI PARK

Instrukcja switch

Przyktad:
kolor = "Biaty";
switch (kolor) {

case "Zielony": document.writeln ("Wybrano zielony kolor");
break;

case "Niebieski": document.writeln ("Wybrano kolor niebieski");
break;

case "Biaty": document.writeln ("Wybrano kolor biaty");
break;

default: document.writeln ("Nieznany kolor");

W trakcie dziatania sprawdzane jest czy etykieta "Biaty" znajduje sie na zdefiniowanej
liscie etykiet instrukcji. Jesli tak to wykonywanie programu przechodzi do tego miejsca.

Jesli pominiemy instrukcje break to oprdcz napisu Wybrano kolor biaty zobaczymy jeszcze
napis Nieznany kolor.

Przewodnik Metodyczny 263



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 12

JavaScript
BZ E (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenia

Popraw wczes$niejszy przyktad pobierajgcy imie od uzytkownika tak aby po
nacisnieciu przycisku anuluj pojawit sie tekst "Dlaczego nie chcesz podaé
swojego imienia?"

o DAILY

G R O U P

Popraw wczesniejszy przyktad pobierajgcy imie od uzytkownika tak aby po naci$nieciu
przycisku anuluj pojawit sie tekst "Dlaczego nie chcesz podac swojego imienia?"

S|ajd 13 A

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JavaScript
BZ E (\ SZCZECINSKI PARK

Przyktadowe rozwigzanie

<script type="text/javascript">

<l--
var imie = prompt ("Podaj swoje imie:", "");
if (imie == null) {

document.write ("<h3>Dlaczego nie chcesz podaé¢ swojego
imienia?</h3>");

}

else {

document.write ("Witaj " + imie + "!");
}

//==>

</script>

o DAILY

G R O U P

Nacisniecie przycisku anuluj w oknie wyswietlanym przez funkcje prompt zwraca jako
wynik wartos$¢ null
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Slajd 14 Py
JavaScript
" BZE ‘\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
-
Cwiczenie
Napisz skrypt pobierajgcy od uzytkownika 2 liczby i wyswietlajgcy na
ekranie wiekszg z nich
o DAILY
Slajd 15

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

:
" BZE Dszcz:zcmsm PARK JavaScript

Przykiadowe rozwigzanie

<script type="text/javascript">
<l--
var a = prompt ("Podaj pierwsza liczbe: ");

var b = prompt ("Podaj druga liczbe: ")

if (a>b)

document.write ("Liczba " + a " Jjest wieksza od liczby " +b);
else if (a == D)

document.write ("Liczby " + a +" i "+b+" sg réwne");
else

document.write ("Liczba " + b " jest wieksza od liczby " +a);
//==>

</script>

o DAILY

G R O U P
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Slajd 16

JavaScript
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BZE (\ SZCZECINSKI PARK

Cwiczenie

Napisz skrypt pobierajgcy od uzytkownika 2 liczby i wyswietlajgcy wynik
ich dzielenia. Zapewnij poprawng obstuge dzielenia przez 0.

o DAILY

G R O U P

Celem ¢wiczenia jest praktyczne zapoznanie sie z instrukcjami warunkowymi. Do tego
celu wykorzystamy algorytm obliczania réwnania kwadratowego Ax? + Bx + C.
Réwnanie ma rozwigzanie, jesli parametr A (delta) réwny B2—4xAxC jest wiekszy od O lub
mu rowny. Jesdli A réwna sie 0, mamy jedno rozwigzanie rowne —B/(2*A), jedli A jest
wieksza od 0, mamy dwa rozwigzania: x1 = (—B+VA)/(2*A) i x2 = (-B—=VA)/(2*A).
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Slajd 17

Przykladowe rozwigzanie

<script type="text/javascript">
<l--

var a = prompt ("Podaj pierwsza liczbe: ");

var b = prompt ("Podaj druga liczbe: ")

if (b == 0) {

document.write("Dzielenie przez 0");

else {

document.write ("Wynik dzielenia to: "+ (a/b));
}
//==>

JavaScript
o’ BZE (\ SZCZECINSKI PARK
</script>

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o DAILY

G R O U P

:
.’ BZE Oszczecmsm PARK JavaScript

Slajd 18

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenia

Napisz skrypt pobierajgcy od uzytkownika dzien tygodnia.

Jesli podana zostanie sobota, albo niedziela wyswietl komunikat "Ml’fego
weekendu!", w przeciwnym wypadku wy$wietl komunikat "Mitej pracy"

o DAILY

G R O U P

Napisz skrypt pobierajgcy od uzytkownika dzien tygodnia.
Jedli podana zostanie sobota, albo niedziela wyswietl komunikat "Mitego weekendu!",
w przeciwnym wypadku wyswietl komunikat "Mitej pracy"

Przewodnik Metodyczny 267



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 19 N
_’ BZE i JavasScript
D SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przyktadowe rozwigzanie
<script type="text/javascript">
<l--
var dzien = prompt ("Podaj dziehn tygodnia: ");
switch (dzien) {
case "sobota"
case "niedziela":
document.write ("Mitego wypoczynku");
break;
default :
document.write ("Mitej pracy"):;
}
//==>
</script>
ODAII.Y
& %o u P
Instrukcja switch pozwala na grupowanie mozliwych wariantéw (pomijamy instrukcje
break po poszczegélnych opcjach)
Slajd 20

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

. N _
.’ BZ E O SZCZECINSKI PARK JavaScript

Cwiczenia

Napisz skrypt wyswietlajgcy rozwigzania réwnania kwadratowego
Ax? + Bx + C.

o DAILY

G R O U P

Celem ¢wiczenia jest praktyczne zapoznanie sie z instrukcjami warunkowymi. Do tego
celu wykorzystamy algorytm obliczania réwnania kwadratowego Ax? + Bx + C.
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Rownanie ma rozwigzanie, jesli parametr A (delta) rowny B2—4xAxC jest wiekszy od 0 lub
mu réwny. Jesli A réwna sie 0, mamy jedno rozwigzanie réwne —B/(2*A), jesli A jest
wieksza od 0, mamy dwa rozwigzania: x1 = (-B+VA)/(2*A) i x2 = (—B—VA)/(2*A).

5 B2E i JavaScript
{\ SZCZECINSKI PARK
wynik = (- B - Math.sqgrt(delta)) / 2 * A; str += ", x2 = " + wynik;}

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o DAILY

G R O U P

Slajd 21

Przykladowe rozwigzanie

var A = 1,B =1, C= -2,str = "";
== 0){
+= "To nie jest rdéwnanie kwadratowe: A = 0!";}
else(
delta = B * B - 4 * A * C;
if (delta < 0){
str += "Delta < 0<br>";
str += "To rdéwnanie nie ma rozwiazania w zbiorze liczb rzeczywistych!";
} else if(delta == 0){
wynik = - B / 2 * A;
str += "Rozwiazanie: x = " + wynik;
} else{

wynik = (- B + Math.sqgrt(delta)) / 2 * A; str += "Rozwiagzanie: x1 = " + wynik;

Celem c¢wiczenia jest praktyczne zapoznanie sie z instrukcjami warunkowymi. Do tego
celu wykorzystamy algorytm obliczania réwnania kwadratowego Ax? + Bx + C.
Réwnanie ma rozwigzanie, jesli parametr A (delta) rowny B2—4xAxC jest wiekszy od 0 lub
mu rowny. Jesli A réwna sie 0, mamy jedno rozwigzanie rowne —B/(2x*A), jedli A jest
wieksza od 0, mamy dwa rozwigzania: x1 = (—B+VA)/(2*A) i x2 = (-B—VA)/(2*A).

Slajd 22 ; Instrukcje warunkowe nie sg
BZ JavaScript . . .
Oszczscmsxl PARK jedynymi sposobami na
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . .
kontrole przeptywu dziatania
programu. Jesli konieczne
jest powtdérzenie dowolnego

fragmentu kodu to

Jav aSC r| pt wykorzystaé mozemy petle.

Petle

c’lﬂﬂlY

crou e
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Slajd 23 Petle sg instrukcjami
. JavaScript . .
t’_’ "N\ SZCZECINSKI PARK pozwalajgcymi na
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
. . . wielokrotne wykonywanie
Rodzaje petli w JavaScipt tego samego kodu.
. . i ) ) JavaScript obstuguje
Petle sg instrukcjami pozwalajgcymi na wielokrotne t - dzai tli
wykonywanie tego samego kodu. JavaScript nastepujqce rodzaje petii:
obstuguje nastepujace rodzaje petli: °
. for
for
® while ®while

® do.... while
®do .... while

DAILY

sssss

Slajd 24

JavaScript

B2E 1\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Petla for

Petla for stuzy do wykonania instrukcji zawartych w nawiasach
okreslong liczbe razy.

for (wyrazenie_poczatkowe; warunek; wyrazenie modyfikujgce) {
mstrukCJe

0 DAII.Y

G R O U P

Wyrazenie poczatkowe (i = 0) inicjuje zmienng uzywang jako licznik petli, warunek (i<5)
okresla warunek ktérego spetnienie zakoriczy wykonywanie petli, wyrazenie modyfikujgce
(i++) zwieksza lub zmniejsza licznik liczby wykonan).

Powyiszy przyktad oznacza, dla zmiennej i réwnej poczatkowo O sprawdZz, czy jest
mniejsza od 5 i jesli tak to wypisz jej wartos¢ na wyjscie a nastepnie podnie$ wartos¢
zmiennej i o 1 i ponownie sprawdz warunek. Kontynuuj az warunek przestanie byc
prawdziwy.

Kazde wykonanie petli nazywamy iteracjg lub przebiegiem, a zmienng zawierajgcg licznik
petli - zmienng iteracyjna.
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Slajd 25

JavaScript
B2 E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Petla for
Przyktad
for (i = 0; i<5; i++) {
document .write (i + "<br />");

° DAILY

G R O U P

Dla zmiennej iteracyjnej i rownej poczatkowo O sprawdZ warunek — czy liczba jest
mniejsza od 5. jesli tak to wypisz na ekranie wartos¢ tej liczby a nastepnie zwieksz jg o 1.

Slajd 26

Ny _
BZ E i JavaScript
"N SzCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Petla while

Petla while stuzy do wielokrotnego wykonywania powtarzajgcych sie
fragmentéw kodu (na etapie pisania funkcji nie wiemy ile razy kod
zostanie wykonany.

while (warunek) {
instrukcje;

o DAILY

G R O U P

W przeciwienstwie do petli for nie znamy z gory liczby iteracji w tej petli. Petla moze
wykona¢ dowolng ilos¢ razy (dopdki warunek jest spetniony), instrukcje zawarte w petli
moga réwniez nie zosta¢ wykonane, jesli warunek nie zostat spetniony przed pierwsza

-
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iteracjg. Musimy tez sami zadbac o zainicjalizowanie zmiennej iterujacej i jej zwiekszanie
badz zmniejszanie w kazdej iteracji petli.

Slajd 27 A

BZE Dszczecmsm PARK JavaScript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

- ]
Petla while
Przyktad
i = 0;
while (i <5) {
document.writeln(i + "<br/>);

o DAILY

G R O U P

Do zmiennej 'i' przypisz wartos¢ 0. Dopoki 'i' jest mniejsze od 5 wypisuj wartos¢ 'i' na
ekranie a nastepnie zwiekszio 1.

SIajd 28 A

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

N
Petla do .... while
W petli do ... while warunek sprawdzany jest po wykonaniu zestawu
instrukciji.
do {
instrukcje;
}
while (warunek);

o DAILY

G R O U P

JavaScript
BZ E {\ SZCZECINSKI PARK
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Specjalnym rodzajem petli while jest petla do .... while.

Roéznica w poréwnaniu do petli while jest fakt, ze instrukcje zawsze zostang wykonane
przynajmniej raz - nawet jesli warunek poczatkowy nie jest spetniony.

Slajd 29

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o
0’ BZE Dszczmﬂsm PARK
Petla do .... while

Przyktad:

i=20

do {
document.writeln (i) ;
i++;

while (i<5)

o DAILY

G R O U P

JavaScript

Na poczatku zmiennej "i" przypisz wartos¢ "0". Wypisz warto$¢ zmiennej "i" na ekranie i

zwieksz jg o 1. Jesli warto$¢ zmiennej
ekranie i zwieksz o 1.

. JavaScript
{ \ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zagniezdzanie petli
W jezyku JavaScript definicje petli mozemy umieszczaé
wewnatrz innych petli. np.
for (i = 0; 1 < 5; i++) {
document.writeln("jestem w petli
zewnetrznej" + 1i);
for (j = 0; j<5; j++) {
document.writeln("jestem w petli
wewnetrznej "+j);

Slajd 30 N,
}

3
I|_

DAILY

uuuuu

jest mniejsza niz "5" wypisz jej wartos$é¢ na
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Slajd 31 N,
JavaScript
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zagniezdzanie petli

wynik:

Jestem w petli zewnetrznej 1
Jestem w petli wewnetrznej 1
Jestem w petli wewnetrznej 2
Jestem w petli zewnetrznej 2
Jestem w petli wewnetrznej 1
Jestem w petli wewnetrznej 2
Jestem w petli zewnetrznej 3
Jestem w petli wewnetrznej 1

Bz E (\ SZCZECINSKI PARK

Jestem w petli wewnetrznej 2

DAILY

sssss

JavaScript

Slajd 32 o~
B2 E SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przerywanie dziatania petli
Do przerwania dziatania petli wykorzystujemy 2
instrukcje:
® break — przerywa dziatanie catej petli
® continue — przerywa dziatanie biezgce;j iteracji

DAILY

ccccc

Slajd 33
J < JavaScript

B2 E (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenie
Cwiczenie 6
Napisz skrypt wyswietlajgcy na ekranie 20 razy tekst
"Bede sie pilnie uczyt :)"

DAILY

ccccc

Jak widzimy zagniezdzanie
petli dziata w nastepujacy
sposob:

dla kazdej iteracji petli
zewnetrznej wykonywane s3
wszystkie iteracje petli
wewnetrznej

Do przerwania dziatania petli
wykorzystujemy 2 instrukcje:
break — przerywa dziatanie
catej petli. Skrypt jest
kontynuowany od kolejnej
instrukcji poza petla.
continue — przerywa
dziatanie biezgcej iteracji.
Przerywana jest biezaca
iteracja i uruchamiana jest
kolejna. Nalezy pamietac o
ustawieniu zmiennej
iteracyjnej (jesli
wykorzystujemy petle while
lub do).

274
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Slajd 34

Slajd 35

o

o DAILY

G R O U P

B2 E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przykladowe rozwigzania

i=20;
while (i<20) {

document.writeln ("Bede sie pilnie uczyi");

i++;
}
for (i=0; 1<20; i++) {

document.writeln ("Bede sie pilnie uczyi");

—

i=0;

do {
document.write ("Bede sie pilnie uczyi");
i++;

} while (i<20)

JavaScript

B2 JavaScript
SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Cwiczenie
Napisz skrypt wyswietlajgcy na ekranie tabliczke
mnozenia
o DAILY

G rowu v
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Slajd 36 A
BZE i JavaScript
(\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przyktadowe rozwigzanie
for (i = 1; i <= 10; i++) {
for (J = 1; j <= 10; j++) {
document.write(i + " * " + § + " =" + i * § + "<br />");
document.write ("<br />");
ODAILY
Slajd 37

JavaScript
BZE Oszczscmsm PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenie
Napisz skrypt, ktéry za pomoca petli while i instrukcji
continue wyswietli nieparzyste liczby z zakresu 10 — 30.

DAILY

nnnnn
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Slajd 38

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

. .
PrzykIadowe rozwigzanie
var str = "";
= 10;
while (i < 30){
if(i & 2 == 0){
i++;
continue;
}
str += 1i;
str += " ";
i++;
var element = document.getElementById("element");
element.innerHTML = str;

o DAILY

G R O U P

Rozwigzanie: w przypadku, gdy liczba jest parzysta (dzielenie modulo 2 daje wynik 0)
pomijamy wypisywanie biezgcej wartosci.

' JavaScript
o’ BZE {\ SZCZECINSKI PARK

Slajd 39

B ZE ) JavaScript
{ \ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Dziekujemy za uwage

Calowiek -najlepsza inwestycja

DAILY

ccccc

Cwiczenia

Cwiczenia zostaty przedstawione na slajdach 12-21 oraz 33-38.

W pierwszym bloku ¢éwiczen zwracana jest uwaga na wykorzystanie instrukcji warunkowych,
drugi ¢wiczenie umozliwia praktyczne rozpoznanie sposobu dziatania petli — wypisujemy w nich na
ekran m.in. wartosci z tabliczki mnozenia.

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Uczestnik po zakonczeniu tej lekcji zna instrukcje warunkowe i petle i potrafi wykorzystaé je
w praktyce.
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Lekcja 4 Tablice

Cel lekcji

Celem lekcji pokazanie, czym sg i do czego mozna wykorzystywacé zmienne tablicowe w jezyku

JavaScript.

Sposoby osiagania celow ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zaje¢ (materiat ze slajdéw)

przygotowuje ¢éwiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela ¢wiczenia na
komputerze

Prowadzi z uczniami dyskusje na temat

wybranych przez nich rozwigzan ¢wiczen

Prezentuje rozwigzania ¢wiczen nauczycielowi
i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na
zajeciach.

Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia z
nauczycielem rozwigzania ¢wiczen

Tresc¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

BZ

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tablice

Calowiek - najlepsza inwestycja

KAE!TI_\! LuDzZKI

JavaScript

W poprzednich lekcjach
korzystalismy tylko z
pojedynczych zmiennych.
Czesto jednak
potrzebujemy
mechanizmu, ktory
pozwoli nam na
pogrupowanie zmiennych,
albo nawet na zmienng do
ktorej mozemy wpisac
wiecej niz jedng wartos¢.
Do tego celu stuzg tablice.

JavaScript

U DAILY

crRou P
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Slajd 2 N
B2E . JavaScript
N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tablice

struktury danych pozwalajgce na przechowywanie
uporzgdkowanych elementéw

pole danych w tabeli to komérka

kazda komérka ma swoj adres — nazywany indeksem

Indeksy komorek sg numerowane od 0
pierwsza komodrka ma adres 0, druga 1 itd

W JavaScripcie mozemy zarzadzaé¢ danymi w sposéb bardziej zaawansowany niz za
pomocg zmiennych. Jednym z przyktadéw sg tablice — mozna powiedzie¢, ze sg to
kolekcje zmiennych uporzadkowane i pogrupowane razem.

Poszczegdlne elementy w tabeli nazywamy komdrkami, adres kazdej komérki indeksem.
Prostg tablice mozna sobie wyobrazi¢ jako szafke, w ktdrej kazda szuflada jest komédrka
a numer tej szuflady indeksem komdrki. Indeksy w tabelach JavaScript numerowane sg od
0 — pierwsza komdrka w tabeli ma indeks 0, druga 1 itd..

Slajd 3 N Tworzenie nazw tablic
JavaScript

Qmmmm()wﬁmwm rozpoczyna sig od matej
lub wielkiej litery, znaku_

Tablice lub znaku S
) ) nie moze zawierac
Tworzenie nazw tablic ,
. . T operatorow

® rozpoczyna sie od matej lub wielkiej litery, znaku_ lub

znaku $ matematycznych
® nie moze zawiera¢ operatorow matematycznych (+-), znak_ow L

(+ -), znakéw punktacyjnych (takich jak !, &) albo punktacyjnych (takich jak

spacji !, &) albo spaciji
® na drugim i dalszych miejscach moze zawiera¢ cyfry na drugim i dalszych
® stowa kluczowe jezyka nie mogg by¢ uzyte jako miejscach moze zawieraé
nazwa cyfry
P | stowa kluczowe jezyka nie
» DAILY moga by¢ uzyte jako
nazwa
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Slajd 4
) \ JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK

EUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tworzenie tablic

Dwa sposoby
® przez deklaracje zmiennej w nawiasach
kwadratowych
var tablica = ["Janek", "Franek", "Bronek"];
® przez wywotanie konstruktora tablicy
var tablica = new Array("Janek"”, "Franek", "Bronek");

Tablice mozemy utworzyé
na dwa sposoby — za
pomocg nawiasow
kwadratowych podajac
wewnatrz nawiaséw
komérki tablicy, lub
wywotujgc konstruktor
obiektu Array, ktory jest
reprezentacjg tablicy w
JavaScript (o obiektach i
konstruktorach powiemy
sobie pdzniej). Efektem
dziatania obu instrukcji
bedzie zmienna tablica

39:9( zawierajaca 3 imiona -
Janek, Franek i Bronek.
Slajd 5 _
BZ cmon ) SESEECISI pARK povaserm
Przykiady tworzenia tablic
var tablica =[1,2,3,4,5,6,7,8,9,10];
var tablica = [1, "Janek", 2, "Franek"];
var tablica = ["'Janek",,"Franek",,"Bronek"];
var tablica = [];
Tty
Wartos¢ kazdej komérki moze by¢ dowolnego typu.
Przyktadowo mozemy utworzy¢ tablice zawierajgcg liczby catkowite od 1 do 10, wczesniej
widzielisSmy przyktad deklaracji tablicy zawierajgcej ciggi znakéw. W tablicy mozemy tez
umiesci¢ elementy réznego typu — np. liczby i ciggi znakéw. Notacja z wykorzystaniem
nawiaséw kwadratowych umozliwia pomijanie elementéw w tablicy — komdrki pominiete
beda miaty wartos¢ undefined. Mozemy takze utworzy¢ pustga tablice i dodawac do niej
elementy w trakcie dziatania programu.
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Slajd 6

Slajd 7

\

JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK
EUSINESS 70 EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przyktady tworzenia tablic

var tablica = new Array();
var tablica = new Array(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10);
var tablica = new Array(5);

DAII.Y

ccccc

W konstruktorze tablicy mozemy nie podawac zadnych argumentéw — zostanie wtedy
utworzona pusta tablica, mozemy podac argumenty oddzielone przecinkami — zostang
one wtedy wpisane jako wartosci komorek tablicy.

Trzecia przyktadowa konstrukcja ma troche inne dziatanie. Zamiast spodziewanego
utworzenia tablicy z jedng komdrkg o wartosci 5, zostanie utworzona tablica
piecioelementowa w ktérej komorki bedg miaty wartos¢ undefined

JavaScript
BZ E "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Odczyt i zapis danych

var zmienna = tablica[5];

document.write(tablica[5]);

if (tablica[5] == wartos¢) {
instrukcje;

}

tablica[5] = wartosc;

var indeks = 6;

tablica[indeks] = nowa_warto$¢;

DAILY

sssss

Odczyt danych z tablicy jest prosty. Aby przypisa¢ warto$¢ z danej komérki tablicy
wystarczy podad jej indeks. Nie musimy oczywiscie korzysta¢ z dodatkowych zmiennych
aby wyswietli¢ lub wykorzysta¢ wartos¢ komaorki. Mozliwe jest bezposrednie operowanie
na komdrkach tabeli. Aby zapisa¢ wartos¢ do komorki tablicy wykonujemy operacje
przypisania na tablicy z wykorzystaniem indeksu komérki, ktorg chcemy zmodyfikowad.
Wartosci indeksu nie musimy podawac w trakcie pisania kodu — mozemy wykorzysta¢ do
tego zmienng i ustawic¢ wartos$¢ w trakcie dziatania programu.

Mozemy jako indeks tablicy wykorzysta¢ komdrke innej tablicy
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Slajd 8

N Javascri
avaScript
B2 E "N SZCZECINSKI PARK P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tablice asocjacyjne
Rozwazmy takg tablice:
var wyplaty = new Array("Janek", 2000, "Franek", 3000,
"Bronek", 2500);
var wyplaty = new Array();
wyplaty["Janek"] = 2000;
wyplaty["Franek"] = 3000;
wyplaty["'Bronek"] = 2500;

0 DAILY

G R O U P

Uzywanie indeksdw numerycznych jest dobre, jesli operujemy na niewielkiej liczbie
danych. Jesli danych jest wiecej lub jesli dane majg dodatkowe znaczenie, uzycie
numerow aby pobraé wartosc z tabeli zaczyna robic sie ktopotliwe.

Rozwazmy tablice z wyptatami w nastepujacej postaci: w pierwszej komodrce jest
identyfikator osoby (imie) a w kolejnej jego zarobki. Mozliwe jest wyszukanie zarobkéw
Franka w nastepujgcy sposob — sprawdz, czy wartos¢ pierwszej komorki to ,,Franek” — jesli
tak to pobierz i wyswietl wartosc¢ kolejnej komarki. W przeciwnym wypadku przeskocz o 2
komorki i wykonaj sprawdzenie ponownie.

Na szczescie javascript wspiera przypisywanie nazw elementom komérek. Mozemy zatem
utworzy¢ nastepujacg tablice, gdzie jako indeksy pdl podamy identyfikatory osdb a jako
wartos$é ich wyptate. Wyswietlenie dochoddéw Franka to w tym przypadku proste
zapytanie wyplaty[, Franek”].

JavaScript nie tworzy w tym przypadku nowych elementdéw tablicy tylko dodaje nowe
wtasciwosci (pary typu klucz — wartosc) do obiektu przechowujacego tablice. Zapytanie
o dtugos¢ tablicy zwrdci w tym przypadku 0 — bo utworzyliémy pusta tablice i dodalismy
do niej 3 wtasciwosci

282
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Slajd 9
) < JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tablice asocjacyjne
Tworzenie tablicy asocjacyjnej z wypetnieniem danymi
var wyplaty = new Array(
{

‘Janek' : 2000,

'Franek' : 3000,

'‘Bronek' : 2500
)
]

DAILY

nnnnn

Slajd 10 o~

JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tablice asocjacyjne
Na poprzednim ekranie utworzyliSmy 1 elementowg
tablice z wartosciami.
Dostep do poszczegdlnych elementéw mozliwy jest z
wykorzystaniem nawiaséw [] i podaniem indeksu
elementu w tabeli oraz nazwy wtasciwosci.
np. wyplaty[O]['Janek’]

DAILY
Slajd 11 >
t." Qn%sgzuuumom ‘ﬁazu(»sozvﬁzoqs’r\:lnsn'éll.o%%%ﬁ JavaScript
Cwiczenie 1
Utwoérz tablice przechowujgcg liczby od 1 — 100 w taki
sposob, ze w komorkach od 0-49 beda wartosci 1-50 a
w komorkach od 50-99 wartosci 100 — 51.
Wyswietl zawarto$¢ tabeli na ekranie.

DAILY

ccccc

Tworzac tabele
asocjacyjng zainicjowang
poczatkowym zestawem
danych do konstruktora
obiektu przekazujemy
definicje wartosci, ktére
chcemy utworzy¢.
Definicja zawiera pary
klucz wartos¢ (oddzielone
dwukropkiem, a nie
znakiem réwnosci)
umieszczone w nawiasach
klamrowych

Na poprzednim ekranie
utworzylismy 1
elementowa tablice z
wartosciami.

Dostep do poszczegdlnych
elementéow mozliwy jest z
wykorzystaniem
nawiasow [] i podaniem
indeksu elementu w tabeli
oraz nazwy witasciwosci.
np. wyplaty[0]['Janek'],
gdzie 0 oznacza 1 element
w tablicy.

Cwiczenie:

Utworz tablice
przechowujaca liczby od 1
— 100 w taki sposdb, ze w
komérkach od 0-49 beda
wartosci 1-50 a w
komorkach od 50-99
wartosci 100 — 51.
Wyswietl zawartosc tabeli
na ekranie.
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BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY JavaScript

Cwiczenie 1

for (i = 0; i<100; i++) {
if (i<50) {
tabllca[l] = i+1;

else {
tabllca[i] =100 - (i - 50);

for(| 0; i<100; i++) {
document.write(tablica[i] + "<br />");

@ DAILY

G R O U P

Slajd 13 A

JavaScript

SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TD EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JavaScript

Tablice wielowymiarowe

DAII.Y

uuuuu
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Slajd 14

Slajd 15

N,

JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tablice wielowymiarowe
var tablica = [1,2,3];
tablica[x]
var tablica = [ AL | BL | Cl
["Al", "Bl"’ "C]'"]’ A2 B2 c2
['A2", "B2", "C2"]
I
tablica[X][y]
]

) DAILY

ccccc

Do tej pory wszystkie pokazane tablice miaty tylko 1 wymiar. Mozna je byto przedstawic¢
za pomocg wektora z warto$ciami komoérek tabeli.

Do pojedynczej wartosci mozna byto dostac sie podajac jej indeks.

Czy mozliwe jest zatem podanie wiecej niz jednego indeksu, aby wskazac¢ element tablicy?
JavaScript nie wspiera niestety wielowymiarowych tablic, ale jest sposdb na
zasymulowanie takiej funkcjonalnosci.

W jezyku JavaScript wartoscig komdrek tablicy moga by¢ inne tablice. Mozemy utworzyé
tabele zawierajgce w komdrkach inne tabele, ktdre mogg zawierac kolejne tabele itd.
Dostep do elementdw w takich tabelach jest nastepujacy: tablica[x][y] — Z tablicy pobierz
warto$¢ komarki oznaczonej indeksem x a z niej warto$¢ komarki oznaczonej Y

N Javascri
avaScript
BZ E "N\ SZCZECINSKI PARK P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Uzycie petli for

var tablica = [];

for (var 1 = 0; 1 < 100; i++) {
tablical[i] = "wartos$é "+1i;

}

var dlugosc_tablicy = tablica.length;

for (var i = 0; 1 < dlugosc_tablicy; i++) {
document.write (tablical[i] + "<br />");

DAILY

sssss

Bezposrednie odwotania do elementdéw tablicy za pomocg indeksu sg wystarczajace tylko
w przypadku, gdy tablica zawiera niewiele elementéw. Jesli danych jest duzo, lub z géry
nie wiemy ile (czesta sytuacja, gdy nasz program otrzyma dane z zewnatrz) wymagane
bedzie wprowadzenie automatycznego przetwarzania tablicy. W takim celu mozemy
wykorzystaé petle. Pierwsza przedstawiona petla dodaje 100 elementéw do nowo
utworzonej tablicy. Odczyt danych z tablicy mozliwy jest w nastepujgcy sposab.

Petla for moze zosta¢ wykorzystana w przypadku gdy znamy dtugos¢ tablicy. W przypadku
tablic z indeksem numerycznym dtugos¢ tablicy mozemy pobra¢ za pomocg witasciwosci
length. Wtasciwosc ta przyjmuje wartos¢ najwyzszego indeksu w tablicy + 1.

-
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Tworzgc petle warto obliczy¢ dtugosé tablicy przed wywotaniem petli. Przypisujac liczbe
elementow w tablicy do zmiennej operacja obliczenia wartosci wtasciwosci tablica.length
wykonywana jest tylko raz, gdybysmy w definicji petli ustawili warunek i < tablica.length
dtugosc tablicy sprawdzana bytaby za kazdg iteracja.

Slajd 16

B2 E O SZCZECINSKI PARK JavaSeript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Petla for ..

for (var indeks in tablica) {
document .write (tablica[indeks] +
ll<br/>" .

DAILY

Jesli nie znamy dtugosci tablicy, lub jesli wiemy ze zawiera ona komérki niezdefiniowane
mozemy wykorzystaé petle specjalng for .... in. Definicja petli jest nastepujaca:
for (var indeks in tablica) {

instrukcje
}
Wynikiem dziatania funkcji jest przejscie po wszystkich zdefiniowanych indeksach (funkcja
wyswietli tylko komérki majgce wartosc) oraz dodanych do obiektu wtasciwosciach.

Slajd 17

) JavaScript
B2 "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Operacje na tablicach

Tablice sg obiektami w JavaScipt, zawierajgcymi kilka
predefiniowanych metod umozliwiajgcych m.in:

® taczenie tablic (concat)
Odwrocenie kolejnosci elementéw (reverse)

Dodawanie i usuwanie elementow (pop, push, shift,
unshift)

sortowanie (sort)
sklejanie (join)

» DAILY

ccccc

Tablice sg obiektami w JavaScipt, zawierajacymi kilka predefiniowanych metod
umozliwiajgcych m.in:

-concat. Tablice zostang dodane do siebie a powstaty wynik zwrdécony w wyniku dziatania
funkcji

-reverse — odwraca kolejnos$é elementéw w tablicy

-pop — pobiera i usuwa z tablicy ostatni element

-push - dodaje na koricu tablicy nowy element
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-shift — pobiera i usuwa pierwszy element z tablicy

-unshift — wstawia element na poczatku tablicy (odwrotnos¢ shift)
-sort — sortuje tablice. Jako element nalezy podac¢ nazwe fukcji poréwnujacej 2 elementy
-join — zwraca tafcuch znakéw z zawartoscig wszystkich komérek oddzielonych znakiem

separatora

Slajd 18
& o~ BZE JavaScript

BUSINESS TO EDUCATION

taczenie tablic
tablica2 = tablica.concat( lista elementow)
var dni_tygodnia = ["Poniedziatek", "Wtorek", "Sroda",
"Czwartek", "Pigtek", "Sobota", "Niedziela"];
var miesiace = ["'Styczen", "Luty", "Marzec", "Kwiecien"];
var wynik = dni_tygodnia.concat(miesiace);

DAILY

ccccc

"N SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Slajd 19
JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

S
t‘" E&SEDUCA’HON

Odwracanie tablic

var tablica = [1,2,3,4,5];
tablica.reverse();
wynik: [5,4,3,2,1]

DAILY

nnnnn

Wynikiem potaczenia
tablic jest nowa tablica
sktadajaca sie z wszystkich
elementow tablicy
dni_tygodnia oraz
wszystkich elementéw
tablicy miesigce.

Do odwracania tablic
stuzy funkcja reverse. Nie
przyjmuje ona zadnych
argumentow i w dziata na
tablicy, na rzecz ktdrej
zostata wywotana (nie jest
tworzona tablica
wynikowa).
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Slajd 20 \

JavaScript

{\ SZCZECINSKI PARK
EUSINESS To EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Dodawanie i usuwanie elementow

® pop - tablica.pop()
® push - tablica.push(lista elementdw)
® shift — tablica.shift()
® unshift — tablica.unshift(lista elementdw)

DAI I.Y

ccccc

Slajd 21 P

JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Sortowanie tablicy

Aby posortowac tablice nalezy wywota¢ na niej funkcje
sort()

var liczby =
liczby.sort();

wynik: [2,3,5,5,5,7,7]

[5,7,3,5,2,7,5];

DAILY

ccccc

Slajd 22 P

JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION |_f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Sortowanie cd.

tablica.sort(nazwa_funkcji);
Funkcja musi zwraca¢:
» wartos¢é mniejszg od 0,
jesli pierwszy argument jest mniejszy od drugiego
+ wartosc¢ 0,
jesli argumenty sa rowne,
+ wartos¢ wieksza od 0,
jesli pierwszy argument jest wiekszy od drugiego

DAILY

ccccc

Sortowanie tablicy to
uporzadkowanie jej
elementéw. Funkcja
zmienia porzadek
elementéw w tablicy
nadpisujac oryginalng
wersje.

Tablice zawierajgce liczby
zostang uporzadkowane
rosngco, natomiast tablice
zawierajgce ciggi znakoéw
— alfabetycznie.

Jesli bedziemy chcieli posortowac tablice w sposéb odmienny od domyslnego do
wywotania metody sort, nalezy przekaza¢ nazwe funkcji poréwnujacej 2 elementy.
Taka funkcja bedzie otrzymywadé 2 elementy tablicy, jako wynik musi zwracac:

288

Przewodnik Metodyczny



Czlowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

. wartosé mniejszg od 0, jezeli pierwszy argument jest mniejszy od drugiego
o wartosé rowng 0, jezeli argumenty sg rowne
° wartos¢ wiekszg od 0, jezeli pierwszy argument jest wiekszy od drugiego

Aby odwrdci¢ kolejno$¢ sortowania mozemy albo zmodyfikowac funkcje poréwnujaca,
albo na wyniku sortowania zastosowa¢ metode reverse()

Slajd 23

Bz E O SZCZECINSKI PARK Javascript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Sklejanie wartosci (join)

var tablica = ["Janek", "Franek",
"Bronek"];
document.write (tablica.join("™ 1 "));

wynik: Janek i Franek i Bronek
bez separatora: Janek,Franek,Bronek

DAILY

sssss

Czasem przydatna jest mozliwos¢ zmiany wszystkich elementéw tablicy w jeden tancuch
znakéw. Mozna do tego wykorzysta¢ metode join() jako argument podajac separator
rozdzielajgcy poszczegdlne elementy tablicy. W podanym przyktadzie jako separator
wykorzystaliémy tancuch sktadajacy sie ze znaku spacji na poczatku i koncu oraz spdjnika
i. Wynikiem dziatania skryptu bedzie tekst: Janek i Franek i Bronek. Jesli nie podamy
zadnego separatora domyslnie zostanie przyjety znak,

Slajd 24 \ Odwrotng metoda jest
B2E . (s oS metoda split() - operujaca
na ciggu znakow.
Dzielenie ciagu na elementy Wynikiem dziatania jest
tablica elementéw
var tekst= "Janek 1 Franek 1 Bronek"; . .
document.write (tekst.split ("™ 1 ")), pOWStafyCh z pOdZIEIema

ciggu wejsciowego na
fragmenty oddzielone
znakiem separatora.

wynik: Janek,Franek,Bronek

DAIl.Y

nnnnn
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Slajd 25 P
BZE ) JavaScript
‘ N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenie

Utwdrz tablice przechowujgca 50 kolejnych wartosci catkowitych i
wyswietl jej zawarto$¢ na ekranie. W obu operacjach uzyj petli typu
while.

o DAILY

crou P

N .
.’ BZ E O SZCZECINSKI PARK JavaScript

Slajd 26

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przykiadowe rozwigzanie

var tablica = new Array();
i=0;
while (i<50) {
tablica[i] = i+1;
i++;
}
i=0;
while (j<tablica.length) {
document.writeln(tablicalj]);

j++;

—~

o DAILY

G R O U P
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Slajd 27 P
B2E . JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenia

Wykonaj sortowanie tablicy zawierajgcej wartosci catkowite, tak
aby najpierw znalazly sie wartosci niepodzielne przez 3 w
porzadku malejgcym, a nastepnie wartosci podzielne przez 3 w
porzadku rosngcym.

o DAILY

crRou e

Slajd 28

Ny, _
., BZE ) JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przykladowe rozwigzanie
function porownaj(el, e2) {
if(el % 3 1= 0)
if(e2 % 3 1= 0){
return e2 - el,;
}else {
return -1; }
} elsef
if(e2 % 3 1= 0){
return 1;
}else {
return el - e2; }

oDA"‘ytam Array(5, 7, 3,1, 8,2,0,4,09, 6);

G R O U P
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Slajd 29 P
B2E ) JavaScript
{\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
var str=""
var tabl = Array(5, 7, 3,1, 8, 2,0, 4, 9, 6);
str += "Zawarto$¢ tablicy przed sortowaniem: <br />";
for(var i in tabl) str +=tab1[i] + " ";
tabl.sort(porownaj);
str += "<br /><br />Zawarto$¢ tablicy po sortowaniu: <br />";
for(var i in tabl) str += tab1[i] + " ";
var element = document.getElementByld("content");
element.innerHTML = str;
o DAILY
Slajd 30 A
t." BZE ) JavaScript
"\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenia

Z tablicy zawierajacej dni tygodnia przesun niedzielg na poczatek.

o DAILY

G rRou P
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Slajd 31 ‘
B2E ) JavaScript
(\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przyktadowe rozwigzanie
var dni = ["Poniedziatek", "Wtorek", "Sroda", "Czwartek", "Piatek”, "Sobota", "Niedziela"];
var niedziela = dni.pop();
dni.unshift(niedziela);
Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt przez Unig jska w ramach { Funduszu Spolecznego
0 DAILY
G R O U P
Cwiczenia

Cwiczenie zostato zaprezentowane na slajdzie 10 oraz na slajdach 25 - 31.

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po ukonczeniu lekcji uczestnik bedzie znat sposoby tworzenia tablic w jezyku JavaScript,
a takze podstawowe metody stuzgce do pracy z tablicami

Lekcja 5 Obiekty i funkcje

Cel lekcji
Jezyk JavaScript jest jezykiem obiektowym — w tej lekcji poznamy definicje obiektu oraz
funkcji.

Sposoby osiagania celéw ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zajec (materiat ze slajdéw)

przygotowuje c¢wiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela éwiczenia na
komputerze

Prowadzi z wuczniami dyskusje na temat

wybranych przez nich rozwigzan ¢wiczen

Prezentuje rozwigzania ¢wiczen nauczycielowi
i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na | Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia
zajeciach. z nauczycielem rozwigzania ¢wiczen
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Tresc¢ - slajdy z opisem

Slajd 1 We wczesniejszych lekcjach
BZE ~ Javaseript wprowadziliémy pojecia
il RSN [y b (i T P Y POJE
zmiennej, pokazalismy
istniejgce typy danych
w jezyku JavaScript
i oméwilismy tablice jako
JavaSC” pt specjal_ny rodzaj zmiennych.
JavaScipt pozwala nam na
Obiekty i funkcje tworzenie witasnych typéw
danych zwanych obiektami
arm— J— i zbioréw instrukcji, ktére
moga wykonywac jakas czes¢
programu zwanych
funkcjami. W tej lekcji
przyblizymy te pojecia.
Slajd 2 Funkcja to jeden
B2E.... (ussson s 2 podstawowych blokéw
w JavaScirpt. Funkcja jest
Co to jest funkcja zestawem instrukgji, ktére
wykonujg okreslone zadanie
Funkcja jest zestawem instrukgiji, ktére wykonuja lub obliczaja wartosc.
okreslone zadanie lub obliczajg wartos¢. Funkcja wykonuje
Funkcje sg sekcjami kodu, ktére mozna wywotywaé z zdefiniowane w ciele funkgji
innych miejsc w kodzie. instrukcje a nastepnie
zwraca wynik do miejsca,
z ktérego zostata wywotana.
Aby wykorzystywac funkcje
trzeba jg wczesniej
"I“ zdefiniowac.
Slajd 3
Bz "\ SzCZECINSKI PARK Javaseript
BUSINESS TO EDUCATION lNAuKowo-TECHNoLOGICZNv
Definiowanie funkcji
Definicja funkcji (zwana tez deklaracja funkcji) sktada
sie ze stowa kluczowego function i nastepujacych
elementéw:
nazwy funkcji
® listy argumentdéw w nawiasach, oddzielonych
przecinkami)
® instrukgji definiujgcych funkcje umieszczonych w
nawiasach klamrowych.
N
ey
Definicja funkcji (zwana tez deklaracjg funkcji) sktada sie ze stowa kluczowego function
i nastepujacych elementdéw:
o nazwy funkgji
e listy argumentow w nawiasach, oddzielonych przecinkami)
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e instrukcji definiujgcych funkcje umieszczonych w nawiasach klamrowych.

Nazwa moze sie sktadad z liter, cyfr oraz znakéw podkreslenia i dolara, nie moze jednak

zaczynac sie od cyfry. We wszystkich wspétczesnych implementacjach JavaScriptu moze

tez zawierac znaki spoza alfabetu tacinskiego (np. polskie znaki diakrytyczne), cho¢ z

reguty sie ich nie stosuje.

Funkcja moze, ale nie musi zawierac¢ stowa kluczowego return (zwracajgcego wartosc

funkcji). Gdy w definicji funkcji brakuje instrukcji return wartoscig zwracang przez funkcje

jest "undefined"
Slajd 4 N

JavaScript

(\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Definiowanie funkcji
function nazwa(argumentl, argument2, ... , argumentN)
{

/linstrukcje
function kwadrat(liczba) {

return liczba * liczba;

DAILY

ccccc

Funkcja posiada 1 argument nazwany liczba i zwraca za pomocg instrukcji return wartos¢
argumentu pomnozonego przez samego siebie. Typy podstawowe (np, number) sg
przekazywane do funkcji za pomoca wartosci. Oznacza to, ze jesli funkcja zmodyfikuje
warto$¢ parametru to zmiana ta nie bedzie widoczna poza funkcjg, przekazanie do funkcji
typu ztozonego (np. tablicy, lub zdefiniowanego przez uzytkownika obiektu) spowoduje
przekazanie tylko referencji do obiektu. Wszystkie modyfikacje wykonane przez funkcje
beda widoczne takze poza nia.

—

—

Slajd 5 N Argumenty funkgji
BZE . JavaScript P .. .
i rmiouamon ) SESRESISHL AR - brak z gory zdefiniowane;
liczby
Argumenty funkcji - stuzg do przekazania

- brak z géry zdefiniowane;j liczby wartosci do funkeji w Cel'u

- stuzg do przekazania wartosci do funkcji w celu dowolnego przetwarzania
dowolnego przetwarzania i wykonywania na nich i wykonywania na nich
instrukcji |nstrukcj|

PAILY
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Slajd 6 N Jesli w ciele funkcji wystgpi
BZE . JavaScript . .
N\ SZCZECINSKI PARK instrukcja return to
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . .. .
przetwarzanie funkcji zostaje

Zwracanie wartosci przez funkcje | przerwane i do miejsca
- stowo kluczowe return WVWO’fIalnia zwracana jest
wartos$¢ wystepujaca po
function nazwa (argumenty) sfowie return.
{
/linstrukcje

return wartosg¢;

—

9 DAILY

nnnnn

B ZE ) JavaScript
N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zasieg (widocznos¢) zmiennych

Slajd 7

Zasieg zmiennej to miejsce w ktérym zmienna jest
wazna i mozna sie do niej bezposrednio odwotywac.

Zmienne mogg by¢:
- globalne,
- lokalne

ccccc

Kiedy zadeklarujemy zmienng poza ciatem funkcji jest ona nazywana zmienng globalng,
poniewaz jest dostepna z poziomu kazdego innego fragmentu kodu w biezgcym
dokumencie,

Jesli zadeklarujemy zmienng w ciele funkcji jest ona nazywana zmienng lokalng -
widoczng tylko w obrebie tej funkcji (i ewentualnych podfunkcji w niej zdefiniowanych)
Aby zadeklarowac zmienng lokalng nalezy poprzedzi¢ jg stowem kluczowym var. Wartosc
takiej zmiennej zostanie zapomniana po opuszczeniu funkcji, a jesli istniata wczesniej
zmienna globalna o takiej samej nazwie, zachowa ona swojg wartos¢ sprzed wywotania
funkcji.

Zmienna zadeklarowana w funkcji bez wykorzystania stowa kluczowego var jest zmiennag
globalna.
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Slajd 8

JavaScript

B2E

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

{\ SZCZECINSKI PARK

JavaScript

Funkcje predefiniowane

DAI I.Y

;;;;;

Slajd 9

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

. JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Funkcje predefiniowane

JavaScript zawiera kilka predefiniowanych funkcji o
zasiegu globalnym

eval

isNaN

parselnt oraz parseFloat
Number i String

o DAILY

Slajd 10 /\
JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK

EUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Funkcja eval

Funkcja eval przekazuje fancuch znakéw do
kompilatora i wykonuje rezultat

eval(wyrazenie);

DAI I.Y

ccccc

JavaScript zawiera kilka
predefiniowanych funkcji o
zasiegu globalnym

e eval

e isNaN

e parselnt oraz parseFloat
e Number i String

Funkcja eval przekazuje
tancuch znakéw do
kompilatora i wykonuje
rezultat

eval(wyrazenie);

Nie zaleca sie nadmiernie
wykorzystywac tej funkgji,
poniewaz utrudnia, a czasem
nawet uniemozliwia
sprawdzanie poprawnosci
kodu z wykorzystaniem
narzedzi typu Jslink.
Dodatkowo funkcja eval
Zuzywa czas na
przeksztatcenie wyrazenia.
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Slajd 11
Bz E ) JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Funkcja eval - przykiady
eval("x=10;y=20;document.write(x*y)");
document.write("<br>" + eval("2+2"));
document.write("<br>" + eval(x+17));
wynikiem beda:
200
4
27
o DAILY

eval("x=10;y=20;document.write(x*y)");

document.write("<br>" + eval("2+2"));

document.write("<br>" + eval(x+17));

wynikiem beda:

200

4

27

Slajd 12 /§ Funkcje parseFloat i parselnt

JavaScript

"\ SZCZECINSKI PARK
EUS!NESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

zwracajg NaN, gdy podana
jako argument wartos¢ nie
FunkcjaisNaN jest liczba. Wykorzystujac
funkcje sprawdzajgcg isNaN
mozemy w kodzie programu

Sprawdza czy wartos¢ jest liczbag.

isNaN(wartos¢); - > <
sprawdzi¢ czy konwersja sie

Zwraca true jesli przekazana warto$é nie jest liczbg udata i w zaleznosci od
wyniku odpowiednio
zareagowac.

DAILY

ccccc
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Slajd 13 N
BZE . JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Funkcja isNaN - przyktady
document.write(isNaN(5-2)+ "<br>");
document.write(isNaN(0)+ "<br>");
document.write(isNaN("Hello")+ "<br>");
document.write(isNaN("2005/12/12")+ "<br>");
wynikiem bedzie:
false

false

true

_
DAILY

nnnnn

Slajd 14 ~.

B ZE . JavaScript
N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Funkcje parselnt i parseFloat
Funkcje konwertujgce fancuch znakéw na liczby
catkowite i zmiennoprzecinkowe.
parseFloat(str);
parselnt(str [, base]);
|

DAILY

uuuuu

Funkcja parseFloat prébuje zwrdci¢ liczbe zmiennoprzecinkowg z podanego tfancucha
znakow. Jesli natrafi na znak inny niz + lub -, cyfre(0-9) lub . zwraca warto$¢ uzyskang do
danego momentu i ignoruje reszte ciggu. Jesli pierwszy znak w taficuchu nie moze by¢
skonwertowany do liczby funkcja zwraca NaN.

Funkcja parselnt konwertuje pierwszy argument (str) na liczbe catkowitg zgodng
zwybrang bazg. Np. baza 10 zwréci liczbe jako dziesietng 8 jako dsemkows, 16 -
szesnastkowg itd.

Jesli podczas przetwarzania funkcja trafi na znak nie znajdujgcy sie w podanej bazie
przerwie wykonywanie i zwréci wartos¢ uzyskang do tego momentu. Jesli pierwszy znak
w ciggu nie moze by¢ zmieniony na liczbe funkcja zwraca NaN
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Slajd 15

Slajd 16

. N

K.

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

o DAILY

G R O U P

"N SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

parseFloat - przykiady

document.write(parseFloat("10") + "<br>");
document.write(parseFloat("10.33") + "<br>");
document.write(parseFloat("34 45 66") + "<br>");
document.write(parseFloat(" 60 ") + "<br>");

document.write(parseFloat("On ma 40 lat") + "<br>");

JavaScript

document.write(parseFloat("40 lat") + "<br>");

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N\ SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

3

JavaScript

parseFloat - przyktady cd.

wynikiem beda:
10

10.33

34

60

40 (M)

NaN
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Slajd 17

Slajd 18

o

ii

G R O

JavaScript
B2 E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

parselint - przykiady

document.write(parselnt("10") + "<br>");
document.write(parselnt("10.33") + "<br>");
document.write(parselnt("34 45 66") + "<br>");
document.write(parselnt("40 lat") + "<br>");
document.write(parselnt("On ma 40 lat") + "<br>");
document.write(parselnt("10",10)+ "<br>");
document.write(parselnt("010")+ "<br>");
document.write(parselnt("10",8)+ "<br>");
document.write(parselnt("0x10")+ "<br>");
document.write(parselnt("10",16)+ "<br>");

o DAILY

u e

Tylko pierwsza liczba w taficuchu jest zwracana,
spacje na poczatku i kofAicu wyrazenia sg dopuszczalne

Starsze przegladarki

rozpoczynat sie od 0.
W wersji ECMSCript 5 domysing baza sg liczby dziesietne

O

ii

o DAILY

G R O

JavaScript
BZ E "N 5ZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

parseint - przykiady cd.

wyniki:

40 (1)
NaN
10

8 (1"

u e

ustawia domyslng baze na dsemkowa jesli tafAcuch bedzie
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Slajd 19

Slajd 20

BZE . JavaScript
N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o DAILY

G roue

Funkcja Number i String

Funkcje pozwalajgce na konwersje obiektu do liczby lub
tancucha znakéw

var obiekt;

obiekt = Number(obiekt);

obiekt = String(obiekt);

P

ii

G rou

2 JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenia
Cwiczenie 1
Napisz funkcje, ktérej 2 pierwsze argumenty beda operandami, a
trzeci argument bedzie oznaczat rodzaj dziatania. W zalezno$ci od
rodzaju dziatania funkcja powinna zwraca¢ sume, réznice, iloraz
lub iloczyn dwéch pierwszych argumentow

Funkcja Number
wykorzystuje metode
valueOf() obiektu a funkcja
String metode toString().

302
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BZE i JavaScript
\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przykltadowe rozwigzanie
function math(a,b, op) {
switch (op) {
case "+": return a+b; break;
case "-": return a-b; break;
case "*": return a*b; break;
case "/": return a/b; break;
default: return "Nieznana operacja”;break; }
}
vara=5,b=10;
document.writeln(math(a,b, "+"));
document.writeln(math(a,b, "-"));
document.writeln(math(a,b, "*"));
document.writeln(math(a,b, "/"));
document.writeln(math(a,b, ""));
o DAILY
G R O U P
Slajd 22
BZE JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Cwiczenie

Napisz funkcje, ktéra przyjmuje 2 parametry liczbowe i zwraca
wigkszy z nich.

o DAII.Y

G rou e
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Slajd 23

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przykiadowe rozwiagzanie
function wiekszy(a,b) {
if (a > b) return a;
else return b;
var a = 10;
var b = 20;
document.writeln("Wiekszy z pary " +a +"i "+ b + " to "+wiekszy(a,b));

o DAILY

G R O U P

Slajd24 |

. N .
" BZE OSZCZECINSKI PARK ket

—~

JavaScript
BZE "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenia
Napisz funkcje przyjmujgca dwa argumenty i zwracajgca ich
réznice, gdy pierwszy jest nieujemny, lub ich sume, gdy pierwszy
jest ujemny. Obliczenie sumy i réznicy powinno zosta¢ wykonane
przez pomochnicze funkcje wewnetrzne.

o DAILY

G rou e
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Slajd 25 P
BZE i JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
function wypisz(a,b) {
function suma(al,bl) {
return al +bl;
%
function roznica(al,bl) {
return al - bl;
L
if (2>0)
return suma(a,b);
else return roznica(a,b);
}
document.writeln(wypisz(10, 2));
document.writeln(wypisz(-2, -4));
o DAILY
Slajd 26 B
JavaScript
oo () SASAECUISK, paRK

JavaScript
Obiekty

DAI I.Y

nnnnn
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Slajd 27
B2 E B SZCZECINSKI PARK JaVaSCrlpt
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Czym jest obiekt?
Obiekt:
- dowolny byt, ktéry chcemy zapisa¢ w pamigci
komputera
- posiada wiasciwosci, bedgce parami klucz i warto$¢
- moze posiada¢ metody - funkcje operujgce na
obiekcie
DAII.Y’
Obiekty sg kolekcjami wtasciwosci, gdzie kazda wtasciwo$¢ ma nazwe oraz wartosc.
Nazwa moze by¢ dowolnym faicuchem, réwniez pustym. Wartos$¢ wtasciwosci moze by¢
dowolng, dozwolong wartoscig JavaScriptu, z wyjatkiem undefined.
Obiekty JavaScriptu sg bezklasowe. Nie ma zadnych ograniczen co do nazw nowych
wiasciwosci lub ich wartosci. Obiekty s3 wygodne do przechowywania i organizowania
danych. Obiekty mogg zawierac inne obiekty.
Slajd 28 , \ W jezyku JavaScript proste
JavaScript . )
> sasaciisi pan typy to liczby, faricuchy, typy
logiczne oraz typy specjalne
Oblekty w JavaScript (null i undefined). Wszystkie
- zmienne po.zost‘a’fe eIem.enty, ‘
- funkcje wliczajac funkcje, zmienne,
- tablice tablice to obiekty
- obiekty zdefiniowane przez uzytkownika
PAILY
Slajd 29 Do tworzenia prostych
BZE s s obiektéw mozna
wykorzystaé notacje JSON
Tworzenie prostych obiektéow (JavaScript Object Notation)
- JSON - JavaScript Object Notation ) notaCJ'a oblek_to'\/\{ .
- oblekt nalezy umiesci¢ miedzy nawiasami klamrowymi | Javascript. Definicje obiektu
nalezy umiesci¢ w nawiasach
deflnICJa obiektu klamrowych. Definicja sktada
sie z wlasciwosci i
przypisanych im wartosci.
Nazwa wiasciwosci powinna
by¢ ciggiem znakdéw w
cudzystowie, natomiast
oo wartosé moze by¢
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Slajd 30 P ,\
B JavaScript
O SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
JSON - przyktad
producent" "Fiat",
"model" : "Punto",
"rocznik" : 2010
O PAILY
Slajd 31 & ,\
2 . JavaScript
"N S7CZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Obiekty JSON w skryptach
var obiekt = {
/ldefinicja
}
np.
var samochod = {
"producent": "Fiat",
"model"; "Punto"
}
DAILY
Slajd 32
B2 E B JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obiekty JSON w skryptach

var zmienna = nazwaObiektu.nazwaWtasciwosci

var model_samochodu = samochod.model;

o DAILY

tanicuchem znakdw, liczbg,
obiektem, tablica itd. Kolejne
wtasciwosci oddzielamy od
siebie przecinkiem.

Powyzsza definicja opisuje
przyktadowy obiekt
samochdéd. Zawiera 3
wtasciwosci: producent,
model i rocznik.

Obiekt JSON mozna
przypisa¢ do zmiennej albo
wykorzystaé funkcje eval.

Po utworzeniu obiektu
mozemy uzyskac dostep do
jego wtasciwosci. W tym celu
korzystamy z operatora .
(znak kropki)
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Slajd 33

JavaScript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BZE (\ SZCZECINSKI PARK

Bezposrednie przypisywanie wartosci

Mozemy przypisa¢ wartosci do obiektu juz po jego
utworzeniu, np.

samochod.kolor = "Biaty";

samochod["cena"] = 50000;

DAII.Y

ccccc

Slajd 34 \

JavaScript

"N SzCZECINSKI PARK

EUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Odczyt i zapis za pomoca petli

for ( var nazwa in nazwaObiektu) {
|nstrukCJe

DAII.Y

ccccc

Slajd 35

JavaScript
B2 E "N SzCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Metody obiektow

Metoda to wiasciwosc¢ obiektu, ktérej wartosc jest
funkcja

obiekt.nazwa_funkcji = function() {
|nstrukc1e

DAII.Y

nnnnn

Jesli przy operacji przypisania
odwotamy sie do
nieistniejgcej wtasciwosci
zostanie ona utworzona.
Dostep do wtasciwosci
obiektu mozliwy jest za
pomocg . lub nawiasu
klamrowego. W nawiasie
podajemy nazwe
wiasciwosci, ktérej wartosé
chcemy zmodyfikowad.

Specjalna wersja petli for
dziatajgca na whasciwosciach
obiektu. Za kazdg iteracja
pod zmienng nazwa zostanie
podstawiona kolejna
wtasciwosé obiektu
nazwaObiektu. Petla bedzie
wykonywana az odczytane
zostang wszystkie
wtasciwosci, lub zostanie
przerwana za pomoca
instrukcji return lub break;
Petla pozwala w prosty
sposo6b przejsé po
wtasciwosciach obiektu bez
konieczno$ci posiadania
informacji o ich nazwach i
liczbie.

Metody wykonujg zwykle
operacje na danych
zawartych w danym
obiekcie, wiec muszg mie¢
dostep do jego wtasciwosci.
Stuzy do tego stowo
kluczowe this. Odrdznia sie
w ten sposéb wtasciwosé
obiektu od innych
zmiennych.
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Slajd 36

\»\

JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Metody cd.

var obiekt =
/Idefinicje wlasmwosm
nazwa_funkciji : function () {
|nstrukc1e

DAILY

;;;;;

Slajd 37

s

JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK

EUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Metody przykiad

var samochod = {
"producent": "Fiat",
"model": "Punto”
"wyswietl": function() {
alert(thls producent +" "+ this.model);

DAI I.Y

;;;;;

Slajd 38

JavaScript
B2 E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JavaScipt

Konstruktory i prototypy

o IAII.Y

Definicje metody mozna
umiesci¢ w notacji JSON, tak
samo jak kazda inng
wiasciwosé obiektu. W ten
sposéb mozemy utworzyc
obiekt zawierajgcy zaréwno
wtasciwosci jaki i funkcje.
Metody obiektu moga
przyjmowac argumenty,
definiujemy je tak samo jak
argumenty w funkcji./

Tworzymy obiekt samochdd
zawierajgcy wtasciwosci
producent i model oraz
metode wyswietlajgcy
komunikat z informacjg o
wartosciach whasciwosci
obiektu.
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Slajd 39 N Tworzenie obiektow za
RY B2 Cusomes s pomoca JSON nie jest jedyna
dostepng mozliwoscia.
Konstruktory Mozemy réwniez utworzyé
function Samochod(producent, model, rocznik) { obiekt Z? pomoca operatora
this.producent = producent; new, ktorej jako parametr
this.model = model; podamy specjalng funkcje
this.rocznik = rocznik; zwang konstruktorem.
} Operator new tworzy nowy
var samochod = new Samochod("Fiat","Punto",2010); pusty obiekt a nastepnie
przekazuje go funkcji
bedacej jego argumentem.
Zadaniem tej funkcji jest
- zainicjalizowanie obiektu
“““““ domyslnymi warto$ciami.
Slajd 40
BZ E < JavaScript
SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
——— i
Prototypy
- specjalna wtasciwosc¢ konstruktora
- pozwala na zdefiniowanie elementéw wspdlnych dla
wszystkich obiektow tworzonych za pomocg tego
konstruktora
- dostep
nazwa_funkcji_konstuktora.prototype.nazwa_metody
0 DAII.Y
Na jednym z wczesniejszych slajdow utworzyliSmy prosty obiekt zawierajgcy 2
wiasciwosci i metode. Jednak definiowanie metod przy kazdorazowym tworzeniu obiektu
jest niewygodne i nieefektywne. PoznaliSmy tez konstruktory obiektu, wiec moglibysmy
umiesci¢ definicje metod w konstruktorze, aby nie by¢ zmuszonym do ich ciggtego
wpisywania. Takie rozwigzanie mimo, ze wyglada dobrze nadal jest nieefektywne. Kazda
instancja obiektu bedzie zawierata wtasne wiasciwosci oraz definicje metod. Wtasciwosci
zwykle sg rézne dla kazdego obiektu danego typu, ale definicje metod s3 takie same, wiec
mogtyby by¢ utworzone tylko raz.
W jezyku JavaScript w tym celu wykorzystuje sie tzw. prototyp obiektu. Uzycie operatora
new powoduje nie tylko stworzenie pustego obiektu i przekazanie go funkcji bedacej
konstruktorem, ale takze przygotowanie prototypu obiektu. Wartoscig prototypu jest
wartosé wtasciwosci funkcji o nazwie prototype. Kiedy do prototypu dodamy nowa
funkcje lub wtasciwo$¢ bedzie ona dostepna dla wszystkich obiektéw tworzonych za
310 Przewodnik Metodyczny
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pomoca tego konstruktora.

Slajd 41
BZE P vesermt
Prototypy cd.
function Samochod(producent, model, rocznik) {
this.producent = producent;
this.model = model;
this.rocznik = rocznik;
functlon Samochod. prototype wyswietl = function() {
alert(thls producent + " "+this.model);
DAII.Y
Na jednym z wczesdniejszych slajdow utworzyliSmy prosty obiekt zawierajacy 2
wtasciwosci i metode. Jednak definiowanie metod przy kazdorazowym tworzeniu obiektu
jest niewygodne i nieefektywne. PoznaliSmy tez konstruktory obiektu, wiec moglibysmy
umiesci¢ definicje metod w konstruktorze, aby nie by¢ zmuszonym do ich ciggtego
wpisywania. Takie rozwigzanie mimo, ze wyglada dobrze nadal jest nieefektywne. Kazda
instancja obiektu bedzie zawierata wtasne wtasciwosci oraz definicje metod. Wtasciwosci
zwykle sg rézne dla kazdego obiektu danego typu, ale definicje metod s3 takie same, wiec
mogtyby by¢ utworzone tylko raz.
W jezyku JavaScript w tym celu wykorzystuje sie tzw. prototyp obiektu. Uzycie operatora
new powoduje nie tylko stworzenie pustego obiektu i przekazanie go funkcji bedacej
konstruktorem, ale takze przygotowanie prototypu obiektu. Wartoscig prototypu jest
warto$¢ wtasciwosci funkcji o nazwie prototype. Kiedy do prototypu dodamy nowa
funkcje lub wtasciwo$é bedzie ona dostepna dla wszystkich obiektéw tworzonych za
pomocg tego konstruktora.
Slajd 42

) JavaScript
BZE "N\ S7ZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Wiasciwosci prywatne i publiczne

function Pojemnik(zawartosc) {
this.zawartosc = zawartosc;
var secret = 3; var that = this;

function dec() {
if (secret > 0) {
secret -= 1;
return true; }
else return false;

DAILY

aaaaa

Wszystkie wifasciwosci obiektu sg publiczne, tzn. mozna je odczytaé, modyfikowac
i usuwaé w dowolnym miejscu skryptu.

Parametry i zmienne utworzone w konstruktorze sg prywatne. Sg one dofaczone do
obiektu, ale nie sg dostepne na zewnatrz funkgji, nie sg réwniez dostepne dla publicznych
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metod obiektu. Aby z nich skorzysta¢ nalezy wykorzysta¢ prywatne metody — funkcje
zdefiniowane w konstruktorze obiektu. Zmienna that, jest wykorzystywana w celu
udostepnienia publicznych wtasciwosci obiektu dla prywatnych metod — this w prywatnej
metodzie bedzie oznaczato funkcje konstruktora i zmienne w nim zdefiniowane.

Slajd 43 N
t." BZE i JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Wilasciwosci prywatne i publiczne
Metoda uprzywilejowana (privileged method) — widoczna na
zewnatrz, ma dostep do zmiennych prywatnych
this.pobierz = function() {
return dec() ? that.zawartosc : null;
3
mojPojemnik.pobierz();
¢ PAILY

Metoda uprzywilejowana ma dostep do prywatnych zmiennych i metod i jest dostepna
dla publicznych metod i innych funkcji. Metody te sg dodawane w konstruktorze
i podtgczane do obiektu this.

Wywotanie funkcji pobierz zwrdci zawartos¢ obiektu pierwsze 3 razy kiedy zostanie
wywotana. Po tym zawsze bedzie zwracac null. Metoda wywotuje prywatng metode dec,
ktéra dziata na prywatnej zmiennej secret. Metoda pobierz jest dostepna dla innych
publicznych metod i funkcji, ale nie pozwala na bezposredni dostep do prywatnych
zmiennych.
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Slajd 44

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

<
JavaScript
., BZE "N SZCZECINSKI PARK

Wiasciwosci prywatne i publiczne

Publiczne:
function Konstruktor(...) {
this.nazwaW!lasciwosci = wartosc;

}

Konstruktor.prototype.nazwaWlasciwosci = wartosc;

Prywatne:
function Konstruktor(...) {
var that = this; var nazwaWIlasciwosci = wartosc;
function nazwaFunkcji(....) {.....}
}
Uprzywilejowane
function Konstruktor(...) {
this.nazwaFunkciji = function (...) { ..... }

o DAILY

G R O U P

Slajd 45 \)u\ _ Napisz kod konstruktora
Javaseript obiektu, bedacego
reprezentacja kota na
Cwiczenie 1 ptaszczyznie.

Napisz kod konstruktora obiektu, bedgcego w konstruktorz.e umiesc
reprezentacjg kota na ptaszczyznie. W konstruktorze metody zwracajace pole
umie$¢ metody zwracajgce pole i obwdd kota. i obwdd kota.

"N SZCZECINSKI PARK
BUS|NESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

DAILY

;;;;;
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Slajd 46 @‘
B2 E 3 JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Cwiczenie 1 - rozwigzanie
function Kolo(x, y, r) {
this.x = x;
this.y =y;
this.r=r;
this pole = function() {
return 3,14 *r *r;
}
this.obwod = function() {
return 2 * 3,14 *r;
}
o DAILY
Slajd 47 @\ _ Napisz kod konstruktora
B2E = (>usms peveseet obiektu reprezentujacego
prostokat. W prototypie
Cwiczenie 2 obiektu umies¢ metody

Napisz kod konstruktora obiektu reprezentujgcego zwracajace pole i obwdd
prostokat. W prototypie obiektu umie$¢ metody prostokata.
zwracajgce pole i obwdd prostokata.

DAILY

sssss
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Slajd 48

N,

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

-

O DAILY

G R O U P

"N SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenie 2 - rozwigzanie
function Prostokat (a, b) {

this.a = a;

this.b = b;
}
Prostokat.prototype.pole = function() {

return a* b;
}
Prostokat.prototype.obwod = function() {

return 2*a + 2*b;
]

JavaScript

Cwiczenia

Cwiczenia do lekcji zostaty zaprezentowane na slajdach w poprzednim punkcie.

Wymagajg one od uczestnika umiejetnosci definiowania obiektéw w JavaScipt, a takze ich
konstruktoréw, prototypdw i funkcji, ktére moga by¢ wykorzystane jako metody obiektu.

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Po ukonczeniu tej lekcji uczestnik wie czym sg obiekty w jezyku JavaScript, potrafi je tworzyc.
Wie takze jak grupowac instrukcje w funkcje i w jaki sposéb mozna je wykorzystywad.

Lekcja 6 Model dokumentu - Document Object Model

Cel lekgji

Celem lekcji jest wprowadzenie definicji modelu dokumentu, jako reprezentacji strony
internetowej, ktdra moze by¢ przetwarzana przez skrypty i programy.

Sposoby osiagania celéw ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zajec (materiat ze slajdéw)

przygotowuje c¢wiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela éwiczenia na
komputerze

Prowadzi z wuczniami dyskusje na temat

wybranych przez nich rozwigzan éwiczen

Prezentuje rozwigzania ¢wiczen nauczycielowi
i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na | Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia
zajeciach. z nauczycielem rozwigzania ¢wiczen
Przewodnik Metodyczny 315
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Tresc¢ - slajdy z opisem
Slajd 1 \ Kazda strona www sktada sie
JavaScript . ; . ,

Dszczscmsm PARK z wielu elementow (linkow,

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY .
paragraféw, obrazow itp.)

Kazdy z tych obiektéw moze

miec swoje wiasciwosci (jak

rozmiar, kolor) i mozna

EUSlNESS TO EDUCATION

J avaSC” pt wykonywac' na nich rézne
operacje.
Document Object Model Dodatkowo dostepne s3
jeszcze obiekty opisujace
T e okno przegladarki i

KAPITAL LUDZKI e

NARDCA TG RO sz o

dokumentu zatadowanego w
biezagcym oknie.

Do wygodnego zarzadzania
wszystkimi obiektami
stworzono model
dokumentu — Dokument
Object Model, ktéry okresla
hierarchie obiektéw na
stronie, ich wtasciwosci oraz
sposéb zachowania.

ccccc

Slajd 2
BZE "N SZCZECINSKI PARK JavaScript
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Document Object Model
® Obiekty najwyzszego poziomu (top-level objects)
= = B R B
onnmr

Obstugg standardu zajmuje sie organizacja W3C (World Wide Web Consortium —
http://www.w3.org), ale poszczegdlne przegladarki w rdznym stopniu respektujg
zalecenia standardu.

Document Object Model zmienia kazdy element witryny www w hierarchie obiektéw, z
ktorych kazdy posiada swoje wtasne witasciwosci. Wtasciwosci opisujg wszystkie atrybuty
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obiektu takie jak HTML, ktéry zawiera, jego wysokos$é, szerokos¢ itd.

Najbardziej zewnetrznym elementem hierarchii (jej korzeniem) jest obiekt window, ktory
jest biezacym oknem przegalarki, zaktadka, ramka ptywajaca (iframe) lub oknem typu
popup.

Ponizej znajdujg sie nastepujgce obiekty:

° dokument, ktéry jest reprezentacjg dokumentu (X)HTML,

obiekt history zawiera historie odwiedzin stron podczas danej sesji przegladarki,
obiekt location reprezentuje adres URL aktualnego dokumentu,

obiekt navigator przechowuje informacje o przegladarce, jej nazwe, wersje itp.,
obiekt screen.

> Obiekt window reprezentuje
E" Qésgwucmtm "~ szczEciNsK PARK JavaSeript okno przegladarki (lub jesli
— | KOTZYStamy z przegladarek
Obiekt window typu Firefox — jego zakfadke).
Jest obiektem domysinym
tzn. ze jego metody i

Slajd 3

= gtéwny i domysiny obiekt w DOM
- reprezentuje okno lub zaktadke w przegladarce

- zmienne globalne w JavaScipt sg w praktyce wtasciwosci mozemy
wiasciwosciami tego obiektu wywotywaé bezposrednio —
bez koniecznosci podawania
jego nazwy.
DAILY

ccccc

Slajd 4 ~

JavaScript
BZE DSZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przyktadowe metody obiektu window
alert(tres¢) — wyswietla komunikat zawarty w argumencie tre$é
confirm(tre$¢) — wyswietla komunikat zawarty w argumencie tre$¢ oraz
przyciski OK i Anuluj
prompt(tresc [,opis]) — wyswietla okno dialogowe z polem
pozwalajgcym wprowadzi¢ odpowiedz
back() — odpowiednik przycisku wstecz w przeglgdarce
close() — zamyka okno

open(URL, nazwa [wlasciwosci, [,zamiana]])- wyswietla nowe okno o
okreslonej nazwie.

0 DAILY

G R O U P

Metoda alert wyswietla okienko z komunikatem i przyciskiem OK,
metoda confirm pozwala nam uzyskanie potwierdzenia od uzytkownika — wyswietlone
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zostanie okno z komunikatem i przyciski OK, i Anuluj.

Wynikiem wywofania metody bedzie true — jesli wcisnieto OK lub false jesli wcisnieto
Anuluj.

Metoda prompt wyswietla komunikat zawarty w parametrze tresc¢ i pole tekstowe na
wprowadzenie odpowiedzi. W polu tekstowym zostanie wyswietlony tekst wprowadzony
jako opis, wynikiem dziatania jest tres¢ wpisana przez uzytkownika

Metoda back() cofnie nas o 1 strone w historii przegladarki

Metoda close() zamyka okno przegladarki

Metoda open() otwiera adres Url w nowym oknie przegladarki o podanej nazwie i
wiasciwosciach (np. rozmiarze)

Slajd 5 \ Obiekt document
JavaScript .
"N S7CZECINSKI PARK reprezentuje dokument html
BUSINESSTO EDUCATION JNAUKOWOTECHNOLOGICZNV
wczytany do okna
Obiekt document przeglagdarki oraz zawiera
zawiera dokument html wczytany do przegladarki szereg W_iaSC'WOSC! i metod
pozwala na dostep i manipulacje praktycznie kazdym pozwa‘lajaﬁ:ych na jego
elementem strony modyfikacje.
Poprzez ten obiekt mozna
otrzymadé dostep praktycznie
do kazdego elementu strony
i za jego pomocg mozna tymi
elementami manipulowad.
DAILY’
Slajd 6 swrite(tekst) — wpisuje w
Bz . JavaScript d .
(O sasazciis pas okumencie tekst zawarty w
BUSINESS TO EDUCATION JNAUKOWD-TECHNOLGGICZNV .
argumencie tekst
Podstawowe metody obiektu document swriteln (tekst) — tak samo
* write(tekst) jak write, ale na koncu
* writeln (tekst) dokleja znak nowej linii
® getElementByld(id) *getElementByld(id) -
° getE|ementsByName(nazwa) ZWraca OanS'nik dO Obiektu
® getElementByTagName(tag) o identyfikatorze id

*getElementsByName(nazwa
) — zwraca liste obiektéw o
atrybucie nazwa rownym

Iy | Preckazane nazwie
*getElementByTagName(tag)

DAILY

sssss —zwraca liste obiektéw o
danym znaczniku
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Slajd 7

Slajd 8

B2E i JavaScript
meem mwionon () WASBESSH paRK
-
Obiekt history

Wiasciwosci

- current

- length

= next

- previous

Metody:

= back()

- forward()

= go(parametr)

|

O oAy

Przechowuje historie stron odwiedzanych przez uzytkownika w danej sesji przegladarki.
Zawiera metody pozwalajace na przemieszczanie sie miedzy odwiedzanymi stronami
history.current — zawiera adres URL biezgcej strony,

history.length — liczba stron przechowywanych w historii

wtasciwosci next i previous zawierajg adresy stron dostepnych pod przyciskami wstecz
i dalej.

Podstawowe metody obiektu to:

back() i forward() — wczytujg odpowiednio poprzednig i nastepng strone w historii

go- wczytuje strone podang jako parametr. Jesli parametr jest liczbg to jest traktowany
jako pozycja wzgledem aktualnej strony w historii przegladania. Jesli parametr jest
ciqgiem znakdéw to traktowany jest jako adres URL

) JavasScript
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obiekt location

Zawiera adres URL aktualnego dokumentu
Metody:

® assign(url)

® reload(force)

® replace(url)

DAILY

ccccc

Zawiera adres URL aktualnego dokumentu oraz metody pozwalajgce na manipulacje tym
adresem. We wtasciwosciach obiektu znajdujg sie informacje sktadowe adresu (host,
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nazwa hosta, port).

Podstawowe metody:

eassign(url) — powoduje wczytanie dokumentu o adresie wskazywanym w argumencie
URL

*reload(force) — wymusza ponowne wczytanie strony. Jesli parametr force jest ustawiony
na true to strona jest ponownie wczytywana z serwera, w przeciwnym wypadku moze
zosta¢ wczytana z pamieci cache

ereplace(url) — powoduje wczytanie dokumentu o adresie wskazywanym w argumencie
URL, biezaca strona nie zostanie zapamietana w historii.

Slajd 9 ~.
BZE . JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obiekt navigator
Zawiera informacje o przegladarce i systemie
operacyjnym na ktérym dziata
Zawiera wtasciwos$¢ userAgent, ktérag mozna
wykorzysta¢ do okreslenia typu przegladarki
document.write (navigator.userAgent)
Przyktadowe skrypty okreslajgce typ przegladarki to:

= whichbrowser (www.whichbrowser.net)
- UAParser.js (http://faisalman.github.io/ua-parser-js)

ccccc

Za pomocg wtasciwosci userAgent obiektu navigator mozemy okresli¢ typ przegladarki

i w zaleznosci od wyniku sterowaé naszym skryptem. Niestety wtasciwosc¢ ta zawiera
oprécz nazwy przegladarki takze jej wersje oraz system na ktérym jest uruchomiona.
Utrzymywanie takiego skryptu wymaga czasu — dlatego w internecie dostepne sg gotowe
skrypty, ktére mozemy wykorzystaé. Posiadajg one zwykle wsparcie spotecznosci
programistow i jesli pojawia sie jakis bfad jest on szybko usuwany.
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Slajd 10 )
> BZE i JavaScript
e romucmon () SEREECISKI PARK
Dostep do elementéw strony
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4d/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Tester JavaScipt</title>
<script type="text/javascript">
</script>
<body>
<div id="content">
Witaj!
</div>
</body>
</html>
ODAILY
Strona www jest wczytywana w przegladarce jako struktura hierarchiczna (drzewo),
ktorej elementy sg zbudowane ze znacznikdw html. Wykorzystujgc JavaScript mozemy
wyszukiwac i modyfikowaé elementy, usuwacd i tworzy¢ nowe.
Slajd 11

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Ny, Javascri
avasScript
..’i BZE "N SZCZECINSKI PARK :

Dostep do elementéw strony

metoda getElementByld()

var content = document.getElementByld("content");
var tresc = content.innerHTML;

content.innerHTML = tresc;

uuuuu

Strona www jest wczytywana w przegladarce jako struktura hierarchiczna (drzewo),
ktorej elementy sg zbudowane ze znacznikdw html. Wykorzystujgc JavaScript mozemy
wyszukiwac i modyfikowaé elementy, usuwac i tworzy¢ nowe.

Do znalezienia danego obiektu najlepiej wykorzysta¢ metode getElementByld obiektu
document. Zwraca ona referencje do obiektu w drzewie dokumentu o podanym id. Taka
referencje najlepiej przypisa¢ do zmiennej i traktowac jako obiekt.

Do modyfikacji elementu mozina wykorzysta¢ wtasciwos¢ innerHtml. Wiekszos¢
elementéw drzewa DOM posiada takg wiasciwos¢. innerHTML to zawarto$¢ obiektu
w postaci HTML.

Mozemy odczyta¢ zawartos¢ wyszukanego przez nas elementu (w naszym przypadku
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'II

bedzie to napis , Witaj!”) lub zmodyfikowac.

Slajd 12 N _
t"" BZE "N SZCZECINSKI PARK JavaScript
BUSINESS TO EDUCATION JNAUKOWOVTECHNOLOGICZNV
Bezposrednia manipulacja weztami dokumentu
kazdy element nie bedacy tekstem zawiera kolekcje
weztdw potomnych (childNodes)
var zmienna = content.childNodes|[0]
zmienna.nodeValue = "Nowa tresc";
© DALY
W innerHTML mozemy umiesci¢ tre$¢ bedacg kodem HTML, po przypisaniu tej wartosci
przegladarka sama przebuduje drzewo DOM dokumentu. Czasami jednak wymagana jest
wieksza kontrola nad weztami dokumentu.
W DOM kazdy wezet nie bedacy tekstem zawiera kolekcje weztéw potomnych. Np. wezet
<body> zawiera wezet potomny <div>, ktéry zawiera wezet potomny z tekstem Witaj.
Dostep do elementéw potomnych realizowany jest za pomocg tablicy childNodes.
W zmiennej zmienna uzyskamy 1 element potomny wezta content. Dostep do wartosci
tego obiektu mozliwy jest przez wtasciwos¢ nodeValue.
Slajd 13 N B2E
. JavaScript
" BUSINESS TO EDUCATION () %AZUE(%V\IEO(%‘IE’(\:‘I%J%.LO%/I%FZ{Fﬁ
Tworzenie elementéw przez skrypt
Wezty powigzane z elementami html
var div = document.createElement("div");
Wezly tekstowe
var tekst = document.createTextNode("Tres¢");
taczenie:
div.appendChild(tekst);
content.appendChild(div);
DAILY’
Za pomocg JavaSciptu mozemy nie tylko modyfikowad istniejgce ale takze dodawaé nowe
elementy do strony. Aby tego dokona¢ trzeba wyrdzni¢ kilka typéw weztéw:
wezty powigzane z elementami html tworzymy za pomoca metody createElement obiektu
document — jako argument podajemy nazwe tworzonego znacznika.
Natomiast wezty zawierajace tylko tekst tworzymy za pomocg innej metody obiektu
document - createTextNode. Tak utworzone wezty tagczymy ze sobg za pomocg metody
appendChild. Zeby taki potgczony wezet byt widoczny musimy potaczy¢ go z innym
elementem naszej strony.
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Slajd 14 Ny Skoro mozemy modyfikowaé
J Script . ;
‘o" N\ SZCZECINSKI PARK avaserp i dodawac elementy to
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . . . . . ,
pewnie istnieje tez sposdb

Usuwanie elementow na usuwanie elementéw.
Stuzy do tego metoda

element.removeChild(obiekt); removecChild, ktorej jako

np. content.removeChild(div); parametr przekazujemy
obiekt do usuniecia.

element jest weztem z
ktorego usuwamy wezet
potomny.

Usuniecie obiektu jest tylko
odtgczeniem go od elementu
e nadrzednego, a nie

°°°°° usunieciem z pamieci. Wezet
nadal istnieje a referencje do
niego otrzymaliSmy w
wyniku dziatania metody

removeChild.
Slajd 15
BZE i JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
- o
Cwiczenia
Umies¢ w kodzieHTML warstwe zdefiniowang za pomocg znacznika
<div>. Napisz skrypt, ktéry doda do tej warstwy elementy, jakie w postaci
HTML miatyby postaé: <b><i>Szkolenie JavaScript</i></b>. Nie uzywaj
wiasciwosci innerHTML.
o DAILY
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Slajd 16

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przyktadowe rozwigzanie
yktad a
var str = "Szkolenie JavaScript";
var element = document.getElementById("content");
var bEl = document.createElement ("b");
var iEl = document.createElement ("xz");
var iElTextNode = document.createTextNode (str);
bEl.appendChild (iE1l) ;
iEl.appendChild (iE1lTextNode) ;
element.appendChild (bEL) ;

o DAILY

G R O U P

Slajd 17 P g

e _
BZE i JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK

. JavaScript
BZE "N SzCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Cwiczenia
Napisz skrypt, ktéry doda do warstwy div 5 elementéw typu <p> z dowolng
trescia.

o DAILY

G rour
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Slajd 18

o

{‘ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION | NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

for (1 = 0; i<5; i++) {

p.innerHTML = "Tekst";
content.appendChild(p) ;

i KAPITAL LUDZKI

Przyktadowe rozwigzanie

var content = document.getElementById("content");

var p = document.createElement ("p");

JavaScript

©PAILY

Cwiczenia

Napisz skrypt wyszukujacy na stronie element o identyfikatorze "test". Zmien kolor jego tta na

zielony. Napisz skrypt umieszczajgcy tresc pierwszego paragrafu strony w znaczniku <h1>

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Uczestnik po zakonczeniu lekcji

posiada podstawowe

informacje na temat drzewa

dokumentu (modelu DOM). Potrafi wyszukiwac¢ w nim elementy i je modyfikowac.

Lekcja 7 Zdarzenia

Cel lekcji

Interakcja na stronach www realizowana jest przez zdarzenia. ,Co$” sie na stronie wydarzyto.

Celem lekcji jest wprowadzenie pojecia zdarzenie i pokazanie w jaki sposdb mozna reagowac na

zmiany na naszej witrynie.

Sposoby osiggania celow ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zajec¢ (materiat ze slajdéw)

przygotowuje d¢wiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela ¢wiczenia na
komputerze

Prowadzi z uczniami dyskusje na
wybranych przez nich rozwigzan ¢wiczen

temat

Prezentuje rozwigzania ¢wiczen nauczycielowi
i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwiagzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na | Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia
zajeciach. z nauczycielem rozwigzania éwiczen
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Tresc¢ - slajdy z opisem
Slajd 1

> _ Zdarzeniem w JavaScript

t'_’ B2E ~ q Javaseript moze by¢ klikniecie mysz
il PR [ b y & ys2a,

przesuniecie kursora nad
element, opuszczenie strony
itp. W JS mozemy
zdefiniowac specjalne
funkcje zwane funkcjami
obstugi zdarzen (z ang. event
handler).
W tej lekcji zobaczymy jakie
typy zdarzen wystepujg oraz
jak wtgczyc ich obstuge.

JavaScript

Zdarzenia

Slajd 2 Ny
: JavaScript
BZE "N SZCZECINSKI PARK P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obstuga zdarzen (event handler)
Metody rejestracji zdarzen:

inline (model podstawowy)

<znacznik onzdarzenie=" instrukcje;">

oddzielenie kodu JS od html

var element = document.getElementByld("content");

element.onclick = instrukcje;

0 DAILY

G R O U P

Reagowanie na zdarzenia zachodzgce na stronie zwieksza jej dynamike i atrakcyjnosé.
Kiedy cos$ sie dzieje na stronie przegladarka generuje zdarzenie (obiekt) a nastepnie bada
czy jest zarejestrowana funkcja obstugi tego zdarzenia. Jesli tak to funkcja ta jest
wywotywana.

Istnieje kilka metod przypisywania rejestracji zdarzen w JavaScripcie

-inline, zwany tez podstawowym — najstarszy, obstugiwany podobnie przez wiekszos¢
przegladarek.

Zdarzenie zwykle utozsamiane z nazwg funkcji obstugujacej, ktdra jest jednoczesnie
nazwa atrybutu znacznika html, do ktérego podpinamy zdarzenie. Ten sposéb ma kilka
wad

— po pierwsze miesza kod JavaScipt z trescig strony,
- nie przekazuje automatycznej referencji do obiektu, ktory wywotat zdarzenie
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Slajd 3

(mozna to obejs¢ przekazujac referencje this jako argument wywotania funkcji)
-oddzielenie kodu JS od html — umieszczenie wielu instrukcji JavaScript bezposrednio w
znaczniku jest mozliwe, ale jesli chcemy wykorzystaé nasz skrypt ponownie to musimy
skopiowac jego tresé i podtgczy¢ do nowego elementu. Mozemy to uproscic i przeniesé
nasz kod do funkcji a w znacznikach umiescic¢ tylko wywotania naszych funkcji. Jednak gdy
bedziemy chcieli zmieni¢ obstuge czesci zdarzen na naszej stronie bedziemy musieli
przeszukiwa¢ dokument html i wyszukiwac elementy, ktére wywotujg naszg funkcje.
Dlatego mozliwe jest podtgczenie obstugi zdarzenia bezposrednio w kodzie skryptu.
Mozemy do tego wykorzysta¢ poznang wczesniej metode getElementByld, aby
zlokalizowa¢ dany element na stronie i umiesci¢ w nim obstuge zdarzenia. Aby usung¢
obstuge zdarzenia przypisujemy mu wartosé null.

L Javascri
avaScript
Bz E "N SZCZECINSKI PARK P

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obstuga zdarzen (event handler)
Metody rejestracji zdarzenh:
= nowy model rejestracji zdarzen (addEventListener)
var element = document.getElementByld(‘przycisk’);
element.addEventListener('click’, przenies, false);
element.addEventListener('click’, wypiszTekst, false);
element.addEventListener(‘click’, function() {

this.style.color = 'blue’;
}, false);
- removeEventListener()
element.removeEventListener('click’, przenies, false);

0 DAILY

G R O U P

Wadg wczesniej przedstawionych sposobow jest mozliwos¢ podiagczenia tylko jednej
funkcji pod dane zdarzenie. Jesli w trakcie dziatania przypiszemy do zdarzenia nowg
funkcje to nadpiszemy starsza.

Mozemy to obejs$¢ uzywajgc ,nowego” modelu rejestracji zdarzen z wykorzystaniem
metody addEventListener();

Przyjmuje ona 3 parametry: typ zdarzenia, funkcja do wywotania parametr wtgczajacy lub
wytgczajgcy babelkowe wywotania zdarzen (z reguty jest on ustawiony na wartosc false)
Babelkowe wywotanie zdarzen:

(jesli jest ustawione na true, zdarzenie jest wywotywane dla wszystkich elementow
nadrzednych — czyli jesli klikniemy w obszarze div, ktéry jest czescig innego obszaru to
zdarzenie onClick zostanie przekazane do obu elementdéw!. Jesli oba elementy zawierajg
funkcje obstugujaca to zdarzenie to obie funkcje zostang wywotane).

Zdarzenie ,wedruje” od elementu ktéry je wywotat w gére dokumentu (az do elementu
document) tak jak bgbelki powietrza wedruja w gére butelki.

W elemencie przycisk przypisujemy 3 funkcje obstugujgce klikniecie: przenies,
wypiszTekst, i anonimowg funkcje zmieniajgcg kolor na niebieski. Od tego momentu
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klikniecie na elemencie uruchomi wszystkie 3 funkcje.

Aby usungc obstuge zdarzenia z elementu wykorzystujemy metode
removeEventListener(), ktérej jako argument podajemy takie same parametry jak
metodzie addEventListener.

Niestety nie mozemy jednak usuna¢ anonimowych funkcji!

Slajd 4 Ny, ‘ Woczesniejsze wersje Internet
RYBE.. Cumum P | Explorera (<= 8) stosuja
wtasny model. Zamiast
Problemy z nowym modelem zdarzenia addEventListener
starsze wersje przegladarki Internet Explorer stosujg : remov-eEventLlstener 53
swéj whasny model zdarzenia attachEvent
var element = document.getElementByld('przycisk’); i detachEvent. Jako
element.attachEvent(‘onClick’, funkcja); parametry tych funkcji
element.detachEvent('onClick', funkcja); podajemy nazwe zdarzenia z
przedrostkiem ,on’ np.
onClick a jako 2 nazwe
funkcji obstugujacej
zdarzenie.
Slajd 5
BZE i JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
————— ]
Stowo kluczowe this
JavaScript udostepnia stowo kluczowe this, ktore jest
referencjg do obiektu, wywotujgcego metode.
function zmienKaolor(kolor) {
this.style.color = kolor;
}
element.zmienKolor('#808080");
0 DAILY
JavaScript udostepnia stowo kluczowe this, ktére jest referencja do obiektu,
wywotujgcego metode.
Przyktadowo jesli chcemy stworzy¢ funkcje, ktéra zmieni kolor elementu mozemy napisac
ja w nastepujacy sposob i wywotad.
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Slajd 6
JavaScript
B2E "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

-
Dodatkowe opcje
blokowanie domysinej akcji (preventDefault())
element.addEventListener(‘click’,function (e) {
alert('Ten link nigdzie nie przeniesie.");
e.preventDefault();
},false)
® blokowanie nastuchu innych zdarzen (stopPropagation())
a.addEventListener('click',function (e) {
alert('Kliknieto link’);
e.preventDefault();
e.stopPropagation()
},false);

0 IAILY

Elementy na stronie majg w wiekszosci przypadkdéw przypisane domysine akcje. Np. link
przenosi w inne miejsce, formularz jest wysytany na serwer itp.

Dodane przez nas zdarzenia zostang wykonane jako pierwsze, ale pdZniej zostanie
wykonana domysina czynnos¢.

Aby temu zapobiec mozemy skorzysta¢ z metody e.preventDefault(), gdzie e to obiekt
zdarzenia. Zdarzenie po wystgpieniu przekazywane jest w gére dokumentu — az do
znacznika document i jesli po drodze napotka na metode obstugujgcg dane zdarzenie to
metoda ta zostanie wywotana.

Aby wstrzymad takie dziatanie mozemy wykorzysta¢ metode stopPropagation()

Slajd 7 p
) ‘ JavaScript

{\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Lista zdarzen

= onblur

= onchange
= onclick

= ondbiclick
= onfocus

- onkeypress
= onload

ccccc

Lista typowych zdarzen obstugiwanych przez przegladarke:
-onblur: zdarzenie uruchamiane gdy element straci focus (zmienimy aktywny element na

inny)
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-onchange: element traci focus i zmienita sie zawartos¢ elementu
-onclick: zdarzenie, ktore powstaje kiedy element zostat klikniety

-ondblclick: zdarzenie po dwukrotnym kliknieciu mysza
-onfocus: element otrzymuje fokus (jest aktywny)

-onkeypress: zdarzenie powstaje kiedy klawisz zostaje wcisniety i puszczony (s3 jeszcze
zdarzenia onkeydown i onkeyup — wywotywane po nacisnieciu i puszczeniu przycisku)
-onload: przegladarka zakonczyta tadowanie strony lub ramki

Slajd 8
) > JavaScript

(‘ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION _of NAUKOWOTECHNOLOGICZNY

Lista zdarzen cd
- onmousedown
- onmousemove
- onmouseout
- onmouseover
- onmouseup
- onresize
I

O DAILY

G rowur

Slajd 9
) - JavaScript

BZ E (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION |_f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

tadowanie strony
<html>
<head>
<title>Moja strona</title>
</head>
<body onload="function() {alert('zatadowano strong');};" >
</body>
</html>
S

O DAILY

G xour

Lista typowych zdarzen
obstugiwanych przez
przegladarke:
-onmousedown: zdarzenie
powstaje gdy klawisz myszy
zostanie nacisniety nad
elementem

-onmousemove: kursor
myszy jest przesuwany nad
elementem

-onmouseout: kursor myszy
opuscit element
-onmouseover: kursor myszy
wszedt w element
-onmouseup: przycisk myszy
zostat zwolniony nad
elementem

-onresize: zmienit sie rozmiar
okna

Komunikat ,, Zatadowano
strone” pojawi sie dopiero
po wczytaniu catej strony do
przegladarki. Jest to bardzo
przydatne, jesli nasza funkcja
ma dziata¢ na elementach
strony. W tym przypadku
mamy pewnos¢, ze wszystkie
elementy sg juz wczytane

i utworzone w przegladarce
a nasza metoda bedzie
mogta z nich skorzystac.
GdybySmy umiescili
wywotanie naszej metody
poza zdarzeniem zostataby
wywotana w momencie
wczytania przez
przegladarke, bez
oczekiwania na zakonczenie
wczytywania strony.
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Slajd 10
JavaScript
B2E "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obstuga kliknie¢

® onclick

<div id="przycisk"
style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"
onclick="alert('Witaj!");" >

</div>

ondblclick

<div id="przycisk"
style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"
ondblclick="alert('Witaj 2x")" >

</div>

0 DAILY

Najczesciej wykorzystywane zdarzenie. Metode obstugi zdarzenia mozemy przypisa¢ do
wiekszosci elementdéw strony.

W tym przyktadzie utworzyliémy element div o rozmiarze 100 na 100px i podtgczylismy do
niego zdarzenie click z instrukcjg wywotujacg okno z komunikatem.

Zdarzenie dblclick jest wywotywane po dwukrotnym kliknieciu na element. Jesli element
ma podfaczong metode onclick to zostanie ona wywotana zamiast oczekiwanej przez nas
metody ondblclick
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Slajd 11

JavaScript
BZE "N\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Reakcja na ruch myszg

zdarzenia onmouseover i onmouseout

<div id="przycisk"
style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"
onmouseover="alert('kursor nad elementem!");" >

</div>

<div id="przycisk"
style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"
onmouseout="alert('kursor opuscit element!');" >

</div>

o DAILY

G R O U P

Zdarzenia onmouseover i onmouseout stuzg do wykrywania czy kursor myszy znalazt sie
lub opuscit dany element html.

Slajd 12 > g Napisz kod strony
BZE . JavaScript . . ..
"N\ SZCZECINSKI PARK zawierajgcej jedng warstwe
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . . . . .
(element div). Klikniecie tej

Cwiczenia warstwy powinno
Napisz skrypt w taki sposob, aby pierwsze klikniecie zmieniato spowodowac utworzenie
tekst znajdujgcy sig na warstwie na dowolny inny, drugie nowej warstwy, ktdra
przywracato jego oryginalng zawarto$¢, trzecie ponownie go , ie7 bedzi ,
Zmieniato itd. rowniez ngadzie reagowac na

klikniecie

DAILY

sssss
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Slajd 13 N
B2 E i JavaScript
1 \ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przyktadowe rozwiazanie
<div id="content" style="background-color:silver;width:200px;height:60px;text-align:center;"
onclick="divClick();">To jest nasza strona </div>
<script type="text/javascript">
<l--
var str = "Nowy tekst";
function divClick()
{
var element = document.getElementByld("content");
var tempStr = element.innerHTML;
element.innerHTML = str;
str = tempStr;
}
I-->
o DAILY
G R O U P
Napisz kod strony zawierajgcej jedng warstwe (element div). Klikniecie tej warstwy
powinno spowodowal utworzenie nowej warstwy, ktdra réwniez bedzie reagowac na
klikniecie.
Slajd 14 P G Napisz kod strony
B JavaScript . . ..
t’" "\ SZCZECINSKI PARK zawierajgce] Jedna warstwe
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . . . . A
; (element div). Klikniecie tej
Cwiczenia warstwy powinno
Napisz kod strony zawierajgcej jedng warstwe (element div). spowodowac utworzenie
Klikniecie tej warstwy powinno spowodowaé utworzenie nowej nowej warstwy, ktdra
warstwy, ktéra rowniez bedzie reagowac na kliknigcie. . .. . .
rowniez bedzie reagowac na
klikniecie
O DoAY
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Slajd 15 A
B ZE } JavaScript
\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
<div id="content" style="background-color:silver;width:200px;height:20px;text-align:center;" >div>
<script type="text/javascript">
function diviClick() {
alert ('Pierwsza warstwa zostata kliknieta');
if (div2Exists) return;
var divEl = document.createElement ("div");
divEl.addEventListener ('click', function(e) {
alert ("Druga wartstwa zostala kliknieta");}, true);
var str = "To jest druga warstwa.";
var divElTextNode = document.createTextNode (str);
divEl.appendChild(divElTextNode) ;
var content = document.getElementById("content");
content.appendChild (divEl)
div2Exists = true;
var divl = document.getElementById("content");
divl.addEventListener ('click', divlClick, false);
‘;,' G RO U P
Slajd 16 Napisz skrypt, ktéry zamieni
BZE . JavaScript .
"N\ 5zCZECINSKI PARK wprowadzane znaki w polu
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
; formularza na duze.
. -
Cwiczenia
Napisz skrypt, ktéry zamieni wprowadzane znaki w polu formularza
na duze.
o DAILY
G xo e
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Mozna wykorzystaé
zdarzenie onkeyup — przez
zmienng "this" mamy dostep
do wartosci pola tekstowego

Slajd 17 ; ‘
; JavaScript
t‘ B {\szcztcn\lsm PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przykladowe rozwigzanie
<input type="text" name="imie"
onkeyup="this.value = this.value.toUpperCase();"
>
Clowknafepsa sty
H el AL
O DoAY
Cwiczenia

Cwiczenie zostato zaprezentowane na slajdzie 12. Wymaga ono od uczestnika opanowania

sposobu definiowania obstugi zdarzen i tworzenia nowych obiektow na stronie

Opis zalozonych osiagniec¢ ucznia

Uczestnik potrafi wymieni¢ podstawowe zdarzenia na stronie, potrafi napisa¢ funkcje

obstugujacg dowolne z tych zdarzen.
Lekcja 8 Obstuga btedow

Cel lekcji

Celem lekcji jest przedstawienie mechanizméw obstugi btedédw programu w jezyku JavaScript.

Zaprezentowane zostang podstawowe instrukcje stuzgce do zapewnienia poprawnego wykonania

programu.

Sposoby osiggania celow ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zajec¢ (materiat ze slajdéw)

przygotowuje ¢wiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela ¢wiczenia na
komputerze

Prowadzi z uczniami dyskusje na temat

wybranych przez nich rozwigzan ¢wiczen

Prezentuje rozwigzania ¢wiczen nauczycielowi
i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na | Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia
zajeciach. z nauczycielem rozwigzania ¢wiczen
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Tresc¢ - slajdy z opisem

Slajd 1 _
BZE O stsgscuisipan pevaset
JavaScript
Obstuga btedoéw
-y
W kazdym programie wystepujg btedy. Nawet najlepsi programisci popetniajg btedy.
W jezyku JavaScript oprdcz typowych btedéw popetnianych przez programiste, mozliwe
sg takze btedy zwigzane z réing interpretacjg standardu ECMAScript w przegladarkach
internetowych. Np. funkcja, ktéra zadziata w przegladarce Google Chrome, niekoniecznie
musi dziatac tak samo w przegladarce Firefox.
Do obstugi btedow w jezyku JavaScript wykorzystywane sg przeniesione z jezyka C++
instrukcje try catch, oraz obiekty typu Error. Program moze wskazaé¢ nieprawidtowe
dziatanie przez zgtoszenie (rzucenie) wyjatku.
Slajd 2
BZE i JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zgtaszanie btedow

Instrukcja throw
throw wyrazenie;
throw "Wystgpit btgd!";

11:36:41.223 || ® uncaught exception: Wystapil blad!

o DAILY

G R O U P

Wyjatki (ang exceptions) to konstrukcje stuzgce do obstugi btedéw. Obstuguja one
sytuacje, w ktérych program nie zadziatat tak jak zatozyt programista. Np. uzytkownik
przekazat tekst w polu przeznaczonym na liczbe; nie zadziatato pobranie danych itp.

Wyjatki sg informacjg od programu, ze dana instrukcja sie nie powiodtfa. Cze$¢ wyjgtkéow
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zgtaszana jest przez funkcje systemowe (np. konwersje typow, préby odczytania
nieistniejgcej wtasciwosci itp.), ale nic nie stoi na przeszkodzie aby zgtaszaé wtasne typy
wyjatkéw w tworzonych przez nas funkcjach i metodach. Stuzy do tego instrukcja throw,
ktorej postac to: throw wyrazenie. Spowoduje to wypisanie na konsoli przegladarki tekstu
zawartego w wyrazeniu.

Slajd 3 o~ Najprostszg metoda obstugi

RYB2E.. Cusmen s btedu to podtaczenie funkeji
_ do zdarzenia onError.
Zdarzenie onerror Zdarzenie onErrror

Najprostszg metodg obstugi btedu to podtaczenie przek?ZUJe 3 pa.ram.etry do
funkcji do zdarzenia onError funkcji obstugujacej:

komunikat o btedzie, adres

window.onerror = function(komunikat, url, linia) { url strony oraz numer linii

instrukcje;

} w ktérej wystgpit btad.
gy
Slajd 4
Bz E JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
_=e=e--------
Obstuga btedow
Obiekt Error
throw new Error();
throw new Error("Wystgpit btgd!");
Wpisy dziennika =
11:38:88.768 file:///C: /Users/TDmEkaesktDp/tEstEr3 hitml
0 DAILY

Zamiast jednak stosowaé typy proste przy tworzeniu wyjatkdw nalezy skorzystac
z obiektu opisujgcego btgd. W jezyku JavaScript jest to obiekt Error. Jako parametr
wywotania konstruktora mozemy podac tresé¢ komunikatu o btedzie. Utworzony obiekt
ma 2 gtéwne wiasciwosci: name (to nazwa konstruktora wykorzystanego do utworzenia
obiektu) oraz message — tres¢ komunikatu podana w konstruktorze. Obiekt Error zawiera
metode toString(), ktdra moze sie rézni¢ w zaleznosci od przegladarki — Mozilla Firefox
wyswietla domysinie wiasciwosci name i message oddzielone dwukropkiem.
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Slajd 5
BZE > sRsAESIAS s
Obstuga btedow
Instrukcje do przechwytywania btedéw:
= try ... catch
- try ... catch ... finally
- zdarzenie onerror
5’.“!':‘(
Wczesniejsze przyktady pokazywaty sposoby zgtaszania wyjgtkdw, ktére nie byty w zaden
sposéb obstugiwane w naszym skrypcie. Wynikiem byto wiec wypisanie wyjatku na
konsoli przegladarki. Zamiast wypisywaé¢ komunikaty o btedach nalezy odpowiednio
zareagowac w kodzie naszego programu. W jezyku JavaScript do obstugi wyjgtkow
wykorzystywane sg instrukcje zapozyczone z innych jezykéw programowania takich jak
C++ i Java. Sa to instrukcje try catch, try catch z dodatkowg klauzulg finally, oraz zdarzenie
onerror.
Slajd 6 \ Instrukcja try catch ma
. JavaScript . ,
oo hastepujacq postac:
w bloku try umieszczamy
Instrukcja try ... catch kod, ktéry chcemy wykonaé
Instrukcja try ... catch ma nastepujgcg postac i w ktérym moze wystapic
try 1 bfad, nastepnie umieszczamy
instrukcie; instrukcje catch
z parametrem, w ktérym
catch (wyjatek) { zostanie przekazany obiekt
obstuga wyjatku naszego wyjatku. Dzieki
temu bedziemy miec dostep
do typu wyjatku,
i komunikatu, ktéry zostat
| ey
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Slajd 7 P Instrukcje try catch mozemy
. JavaScript ; .
t‘.’ ot L rozszerzy¢ o opcjonalng
o instrukcje finally. Dodanie tej
Instrukcja finally klauzuli spowoduje ze

Instrukcje try catch mozna rozszerzy¢ o opcjonalng instrukcje wpisane w tej

instrukcje finally. klauzuli zostang wykonane
try { zawsze, nawet gdy zostanie
instrukcje; zgtoszony wyjatek.

}
catch (wyjatek) {
kod obstugi wyjatku;
}
finally {
instrukcije;

DAILY

;;;;;

Slajd 8
JavaScript

BZE {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zagniezdzanie instrukcji try catch

try{
//instrukcje, ktdére moga spowodowalé wyjatek 1
tryf
//1nstrukcje, ktdére moga spowodowal wyjatek 2

catch (wyjatek2) {

//obstuga wyjatku 2

catch (wyjatekl) {
//obstuga 1 wyjatku

o DAILY

G R O U P

Instrukcje try catch mozna zagniezdzaé. Tzn, wewnatrz instrukcji try mozemy umiescié
kolejny blok obstugujgcy inny wyjatek naszego programu.
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Slajd 9 N W momencie wystgpienia
RY B2 Cusomes s wyjatku wstrzymywane jest
wykonywanie kodu skryptu,
Propagacja wyjatkow a sterowanie zostanie
® W przypadku wystgpienia wyjgtku jest on przekazane do najblizszego
przekazywany do najblizszego bloku obstugi bteddw. bloku obstugi wyjatku. Jesli
Jesli funkcja nie zawiera obstugi btedow to wyjgtek definicja funkcji nie zawiera
¢ Po obscsents s dstants rogramust | 00T bledow watek jest
Wanawiane. yia prog ] przekazywany do miejsca
* Jesli program nie zawiera obstugi btedu, dziatanie wywotania funkcji. Po
catego skryptu jest zatrzymywane i informacja o obstuzeniu btedu
btedzie wpisywana jest na konsoli przegladarki wykonywanie programu jest
kontynuowane, a jesli w
I — e i
““““ sie blok obstugi wyjatku to
dziatanie skryptu zostanie
przerwane i komunikat
o btedzie bedzie wypisany na
konsoli.
Slajd 10 N
RY B2 (Cusomes s
Predefiniowane obiekty wyjatkow
Oprocz typu Error w trzeciej wersji specyfikaciji
ECMAScript wprowadzono dodatkowe typy btedéw:
- EvalError
- RangeError
- ReferenceErrror
= SyntaxError
- TypeError
= URIError
e
© DALY
Oprocz typu Error ECMAScript v3 definiuje jeszcze 6 innych: EvalError, RangeError,
ReferenceError, SyntaxError,
TypeError i URIError. Sg dostepne od wersji 1.5 JavaScriptu. Sposdb tworzenia obiektow
tych typow jest taki sam jak obiektu Error.
- EvalError jest wykorzystywany w przypadku nieprawidtowego uzycia funkcji eval.
- RangeError jest wykorzystywany , gdy warto$¢ numeryczna przekracza dopuszczalny
zakres.
- ReferenceError jest wykorzystywany przy prébie odczytu nieistniejgcych zmiennych.
- SyntaxError jest wykorzystywany po wykryciu btedu sktadniowego, np. przez metode
eval oraz konstruktory Function i RegExp.
- TypeError jest wykorzystywany , gdy wartosé jest typu innego niz oczekiwany. Moze tak
by¢ przy prébie dostepu do witasciwosci o wartosci null badz undefined, uzycia operatora
new i argumentu niebedacego konstruktorem, probie wywotania nieistniejgcej metody
obiektu itp.
- URIError jest wykorzystywany przez metody kodujace badZz dekodujgce adresy URI, gdy
wykryte zostang nieprawidtowo sformowane dane.
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Slajd 11

Slajd 12

B2E JavaScript
\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
_---m
var ajax = new XMLHttpRequest()
catch(el)
ajax new ActiveXObject("MsxmI2. XMLHTTP")
catch(ez)
ajax new ActiveXObject("Microsoft XMLHTTP")
catch(eS)
a]ax false
0 DAI LY
G R O U P

W klauzuli catch nie musimy tylko informowaé uzytkownika o napotkanym btedzie, tylko
doda¢ np. inne instrukcje i kontynuowaé wykonanie programu. Jest to mechanizm
przydatny przy tworzeniu wersji skryptu dziatajagcej w wielu przegladarkach.
W przyktadzie pokazano utworzenie obiektu AJAX dla réinych przegladarek, Jesli
korzystamy z nowszych przegladarek wykonana zostanie instrukcja pierwsza, natomiast
jesli korzystamy z przegladarki internet explorer 7 to 1 instrukcja zgtosi btad i w obstudze
btedu sprébuje wykonac instrukcje tworzaca obiekt Zzadania za pomocg metody
specyficznej dla internet explorera.

Napisz skrypt pobierajgcy od

RYB2E.. Casosen s uzytkownika informacje o
; dacie (wykorzystaj instrukcje
Cwiczenie prompt, lub przygotowany

Napisz skrypt pobierajgcy od uzytkownika informacje o przez siebie formularz). Zgtos

dacie, w kolejnych pytaniach o rok, miesigc i dzien wyjatki jesli wprowadzone
(wykorzystaj instrukcje prompt, lub przygotowany przez dane sg niepoprawne.
siebie formularz). Zgtos$ wyijatki, jesli wprowadzone Wyjatki powinny by¢

dane sg niepoprawne (podane sg wartosci tekstowe,

lub liczby wychodzg poza zakres). zgtoszone w przypadku

podanie nieprawidtowe;j
cyfry (w przypadku miesigca
spoza zakresu 1-12 itd.), w

e | Przypadku wpisania w pole
tekstu.
°°°°° Jesli data zostanie

wprowadzona poprawnie
wypisz jg na ekranie.
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Slajd 13 A
BZE 3 JavaScript
\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przykladowe rozwigzanie

function pobierzDane () {

try {
var dzien = prompt ("Podaj dzien");
if (isNaN(dzien) || Number (dzien)<0 || Number (dzien) > 31) throw new

Error ("Nieprawidtowy dzien");
var miesiac = prompt ("Podaj miesiac");
if (isNaN(miesiac) || Number (miesiac)<0 || Number (miesiac) > 12) throw new

Error ("Nieprawidiowy miesiac");
var rok = prompt ("Podaj rok");
if (isNaN(rok) || Number (rok)<2000 || Number (rok) > 2020) throw new

Error ("Nieprawidtowy rok");
alert (rok+"-"+miesiac+"-"+dzien); }

catch (error) {

alert (error.toString()); }
}
o DAILY
G R O U P
Slajd 14 P Zmodyfikuj poprzedni
JavaScript .
BZE "N\ 5zCZECINSKI PARK P przyk’fad dOdaJQC w’fasny
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
wyjatek i dodaj jego

Cwiczenie wykorzystanie.
Zmodyfikuj poprzedni przyktad dodajgc wtasny wyjatek i
dodaj jego wykorzystanie.

o DAILY

G rou
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Slajd 15

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przyktadowe rozwigzanie
function Blad(type,msg) {
this.type = type;
this.message = msg;
this.toString = function() {
return "Nasz blad to " + this.message+ "typ: "+ this.type;
}
var dzien = prompt ("Podaj dzien");
if (isNaN(dzien) || Number (dzien)<0 || Number (dzien) > 31) throw new
Blad("Nasz", "Nieprawidlowy dzien");
Czlowiek - najlepsza inwestycja
e bt e -
Projekt przez Unie jska w ramach jski Funduszu Spofecznego

0 DAILY

G R O U P

N JavaScriot
avascCri
O’ B2E {\szczecmsm PARK P

Cwiczenie
Napisz skrypt pobierajgcy od uzytkownika informacje o dacie (wykorzystaj instrukcje prompt,
lub przygotowany przez siebie formularz). Zgtos wyjatki jesli wprowadzone dane sg niepoprawne.

Wyijatki powinny by¢ zgtoszone w przypadku podanie nieprawidtowe] cyfry (w przypadku
miesigca spoza zakresu 1-12 itd.), w przypadku wpisania w pole tekstu.

Jesli data zostanie wprowadzona poprawnie wypisz jg na ekranie.
Cwiczenie obrazuje praktyczny sposéb wykorzystania instrukcji poznanych w czasie lekgji.

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Uczestnik potrafi doda¢ do skryptu metody obstugi bteddw.

Lekcja 9 WyKkorzystanie jezyka JavaScript

Cel lekgji

Po wprowadzeniu podstawowych elementéw jezyka JavaScript czas pokaza¢ do czego mozna
ten jezyk wykorzystaé. W lekcji zostang przedstawione podstawowe zastosowania jezyka JavaScript —
takie jak walidacja przesytanych formularzy, modyfikacja elementéw CSS, operacje na tanicuchach
znakow.

Sposoby osiggania celéw ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zajec (materiat ze slajdéw)

przygotowuje ¢éwiczenia z zaprezentowanego | Wykonuje zadane przez nauczyciela ¢wiczenia na
materiatu komputerze
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Prowadzi z wuczniami dyskusje na temat | Prezentuje rozwigzania ¢wiczen nauczycielowi
wybranych przez nich rozwigzan éwiczen i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez

siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace ucznidéw na | Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia z
zajeciach. nauczycielem rozwigzania ¢wiczen

Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1 \
JavaScript
"\ SzCZECINSKI PARK
BUSINESSTO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
JavaScript
Wykorzystanie jezyka
o DAILY
Slajd 2 ~.
JavaScript

"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

CSS - atrybut style

® getAttribute

hd var obiekt = document.getElementByld(‘przycisk’);

var styl = obiekt.getAttribute("style");
°

® setAttribute
obiekt.setAttribute("style”, "background-color: blue");
® removeAttribute
O DAILY

obiekt.removeAttribute("style");

W lekcji oméwimy
najczestsze sposoby
wykorzystania jezyka
JavaScipt.

-zmiana elementéw css
-operacje na fancuchach
znakow

-wykorzystanie do walidacji
formularzy

Zobaczymy, jak wykorzystac
zaprezentowane na
wczesniejszych lekcjach
elementy jezyka JavaScript.

Style CSS to wazny element kazdej nowoczesnej witryny WWW. Za pomocg JavaScriptu

mozliwa jest dynamiczna zmiana wiasciwosci arkuszy styli.

Style CSS danego elementu przechowywane sg w atrybucie ,,style” danego elementu.
Dostep do tego atrybutu mozliwy jest z wykorzystaniem metod getAttribute, setAttribute
i removeAttribute. Metoda getAttribute(,style”) pobiera wartos¢ atrybutu style i

umieszcza w zmiennej styl.

Aby ustawi¢ styl dla obiektu wywotujemy metode setAttribute z dwoma parametrami.
Pierwszym jest nazwa atrybutu (w naszym przypadku style) a drugim jego wartosc.
Usuniecie styli mozliwe jest za pomocg metody removeAttribute.
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Slajd 3 N

kS
I‘_

0 DAILY

G R O U P

JavaScript
BZE "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obiekt style

kazdy obiekt reprezentujgcy element strony zawiera
wiasciwosc style.
Jest ona odwzorowaniem atrybutu html style

<div style="
background-color: blue; element.style.backgroundColor = "blue”;
width: 100px; element.style.width = "100px";
height: 100px;"> element.style.height = "100px";

</div>

Wykorzystanie atrybutu style jest wygodne jesli chcemy zmodyfikowac¢ catg jego
zawartos$é. Jesli jednak chcemy zmieni¢ tylko jedng wtasciwos$¢ (np. kolor tta) pobranie
catego atrybutu bedzie wymagato od nas obstuzenia takie innych wiasciwosci,
ustawionych dla tego elementu. Bedziemy musieli wyszuka¢ w atrybucie aktualny kolor
tta, a przy zapisie zmodyfikowanej wartosci pamietac takze o pozostatych ustawionych
wtasciwosciach.

Na szczescie w JavaScript kazdy element ma swoj obiekt style (ktéry jest odwzorowaniem
atrybutu style).

Jedli w zmiennej obiekt przechowujemy referencje do elementu witryny do dostep do
obiektu style mozliwy jest przez wypisanie obiekt.style.

Atrybuty css danego elementu s3 odwzorowywane do witasciwosci obiektu style w
nastepujacy sposdb: jesli atrybut elementu nazywat sie background-color to jego
reprezentacja w JavaScript bedzie wygladata nastepujgco:

backgroundColor
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Slajd 4

BZE JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Wiasciwos¢ className
® odzwierciedla atrybut class elementu html
<div id="przycisk" class="niebieski"></div>
var element = document.getElementByld("przycisk");
element.className = "zielony";
0 DAII.Y

Do tej pory zmienialiSmy tylko konkretne atrybuty stylu przypisanego do danego
elementu. Stosujac JavaScript mozemy réowniez zmieni¢ wartosc atrybutu class elementu
html, a co za tym idzie zmieni¢ caty styl przypisany do tego elementu.

Atrybut class zamieniany jest na wtasciwos¢ className obiektu odpowiadajgcego
danemu znacznikowi.

Aby zmodyfikowac wtasciwosé class elementu nalezy wyszukaé go za pomocg metody
document.getElementByld() a nastepnie do jego wtasciwosci className przypisaé nowa
wartosc.
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SIajd 5 ‘
Bz E i JavaScript
\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Witasciwos¢ className
<html><head><style type="text/css">
.zielony { background-color: green; }
.niebieski { background-color: blue; }
</style>
<script type="text/javascript">
function zmienKlase () {
var element = document.getElementById ("przycisk");
element.className="niebieski"; }
</script></head><body>
<div id="przycisk" class="zielony" style="width: 100px; height:
100px; "></div>
<input type="button" value="zmien" onclick="zmienKlase ();"></input>
</body></html>
o DAILY
G R O U P
Aby zmodyfikowaé wtasciwos¢ class elementu, nalezy wyszukaé¢ go za pomocg metody
document.getElementByld(), a nastepnie do jego wtasciwosci className przypisa¢ nowa
wartosc.
Slajd 6 P Cwiczenie
‘." ) JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . L, . .
. Umies¢ na stronie pl‘ZVCISk.
Cwiczenia Niech po kliknieciu zmienia
Umies¢ na stronie przycisk. Niech po kliknieciu zmienia sie jego Sig Jego kolor tta i kolor
kolor tta i kolor tekstu. tekstu.
Wykorzystaj obie metody (modyfikacje obiektu style) i zmiane klasy Wykorzystaj obie metody
css
(modyfikacje obiektu style)
i zmiane klasy css.
ODAII.Y
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Slajd 7 A
B2E ) JavaScript
\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
<html><head><style type="text/css">
.zielony { background-color: green; }
.niebieski { background-color: blue; }
</style>
<script type="text/javascript">
function zmienKlase () {
var element = document.getElementById("przycisk");
element.className="niebieski";
}
</script></head>
<body>
<div id="przycisk" class="zielony" style="width: 100px; height: 100px;" ></div>
<input type="button" value="zmien" onclick="zmienKlase ();"></input>
</body></html>
o DAILY
G R O U P
Slajd 8 AN Cwiczenie
t." BZE . JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
L Umiesc¢ na stronie prZYCISk.
Cwiczenia Niech najechanie na niego
Umies$¢ na stronie przycisk. Niech najechanie na niego zmieni zmieni kolor Jego tta i tekstu.
kolor jego tta i tekstu.
ODAII.Y
348 Przewodnik Metodyczny



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 9 P
., BZE i JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przyktadowe rozwigzanie
ykiad a
<html><head><style type="text/css">
.zielony { background-color: green; }
.niebieski { background-color: blue; }
</style><script type="text/javascript">
function zmien () {
var element = document.getElementById("przycisk");
element.style.backgroundColor = 'blue';
element.style.color = 'white'; }
function wroc () {
var element = document.getElementById ("przycisk");
element.style.backgroundColor = 'green';
element.style.color = 'black';}
</script></head><body>
<div id="przycisk" class="zielony" style="width: 100px; height: 100px;"
onmouseover="zmien ()" onmouseout="wroc ()" ></div>
o DAILY
G R O U P
Slajd 10 Cwiczenie
BZE "N SZCZECINSKI PARK Javaseript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

; Napisz skrypt, ktéry zmieni
Cwiczenia kolor tta aktualnie

Napisz skrypt, ktéry zmieni kolor tta aktualnie zaznaczonego pola Zaznaczonego pOIa w
w formularzu na zétty i z powrotem na biaty po jego odznaczeniu formularzu na jéfty iz

powrotem na biaty po jego
odznaczeniu.

o DAILY

G rou e
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Slajd 11
\, Bz E JavaScript
" {\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przyktadowe rozwigzanie
function zaznacz (x) {
x.style.background="yellow";}
function odznacz (x) {
x.style.background="white"; }
(...)
<input type="text" onfocus="zaznacz (this)"
onblur="odznacz (this) ">
<>IMRIEY
Slajd 12 W,\ _ W czasie pisania programow
i B2E . (Cumsmen P | wielokrotnie bedziemy
potrzebowali wywotac jakie$
Przetwarzanie tekstow operacje na ciggach znakéw,
* dlugosé tekstu sprawdz!tf ich d’fug.osc,

* przetwarzanie ciagow sprawdzi¢ czy zawiera
okreslony cigg znakéw, albo
zbadac jaka jest dowolna
litera w taiicuchu.

Do przetwarzania tekstow
mozna wykorzystac rézne
dostarczone w jezyku
| Y
Ty
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Slajd 13

Slajd 14

N, Kazdy tancuch znakéw
22 S —— oS w JavaScipt jest obiektem.
Obiekt string zawiera m.in.
Jak sprawdzi¢ dlugos¢ tekstu? wiasciwoéé length — liczbe

Kazdy tancuch znakow w JavaScipt jest obiektem. Zawar_tyCh w nim znakow.
Obiekt string zawiera m.in. wlasciwo$¢ length — liczbe POWVZSZV_ pr.zyk’rad Po
zawartych w nim znakéw uruchomieniu pokaze

var tekst = "Witaj Swiecie!"; komunikat: "Dtugos¢ tekstu
var dlugosc = tekst.length; n
alert ("Dtugosé¢ tekstu to: "+dlugosc); to 14 :

ii

DAILY
> _
E’ BZE "N S7CZECINSKI PARK Javascript
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przetwarzanie ciggow
® charAt tekst.charAt(indeks)
® charCodeAt tekst.charCodeAt(indeks)
® concat tekst.concat(tekst2...tekstN)
® fromCharCode String.fromCharCode(kod1..kodN)
® indexOf tekst.indexOf(wartos¢ [,indeks])
® lastindexOf tekst.lastindexOf(wartos$¢ [, indeks])
® match tekst.match(wyrazenieReg)
® replace tekst.replace(wyrazenieReg, nowy)

DAILY

uuuuu

charAt(indeks) — zwraca znak znajdujacy sie pod wybranym indeksem

charCodeAt(indeks) - zwraca kod znaku znajdujacego sie pod wybranym indeksem (w JS
1.2 — kod ISO Latinl w pdzniejszych Unicode)

concat — tgczy tancuchy znakowe. Wynikiem jest taricuch powstaty z potgczenia tekstu
oryginalnego i wszystkich tekstow podanych jako parametry

fromCharCode — zwraca tancuch znakéw ztozony z podanych jako parametry kodéw.
indexOf — zwraca indeks wystgpienia faiicucha wartosé¢ w tancuchu tekst. Jesli podamy
parametr indeks to przeszukiwanie rozpoczyna sie od tego indeksu.

lastindexOf — zwraca indeks ostatniego wystgpienia taricucha warto$¢ w tancuchu tekst.
match — zwraca czes$é ciggu tekst pasujgcego do wyrazenia regularnego, jesli nie znajdzie
dopasowania zwraca null

replace — zwraca cigg znakéw, w ktérym fragmenty opisane przez wyrazenie zostaty
zamienione na nowy tekst
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SIajd 15 \
BZE ) JavaScript
"\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przetwarzanie ciagow

® search tekst.search(wyrazenieReg)

® slice tekst.slice(start [,koniec)

® split tekst.split([separator [,limit]])

® substr tekst.substr(indeks [,liczbal)

® substring tekst.substring(od, do)

® toLowerCase tekst.toLowerCase()

® toUpperCase tekst.toUpperCase()

O DAILY
search — Sprawdza czy cigg opisany przez wyrazenie wystepuje w tekscie. Jesli tak to
zwracany jest indeks miejsca wystgpienia a w przeciwnym wypadku wartosc¢ -1
slice — zwraca podciag tekstu od indeksu start do korica lub jesli podalismy drugi parametr
do watrosci drugiego parametru.
split — dzieli cigg znakdw na podciggi wzgledem parametru separator. Jesli nie podamy
separatora to zwracany jest caty cigg. Parametr limit oznacza maksymalng liczbe
zwrdconych elementédw. Wynikiem jest tablica zawierajgca elementy o wartosciach
uzyskanych po podziale.
substr — zwraca podcigg tekstu, zaczynajgcy sie od pozycji oznaczonej przez indeks. Jesli
podamy parametr liczba — zostanie zwrdcona taka liczba znakow, jesli nie podamy tego
parametru zostang zwrdécone wszystkie znaki do korca tancucha.
substring — zostanie zwrdcony podcigg rozpoczynajacy sie na pozycji od i konczacy na
indeksie o pozycji do.
toLowerCase - wszystkie litery w tekscie zostang zmienione na mate.
toUpperCase — wszystkie litery w tekscie zostang zamienione na wielkie.
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Slajd 16 \

JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK
BUSlNESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przetwarzanie ciggow - przykiady

® concat
var t1 = "test".concat("java", "script");
"testjavascript”

® indexOf
var mdeks = "testjavascript".indexOf("va");

* match
var tekst = "testjavascript".match("java");
]ava
nnu.v
Slajd 17 \
JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przetwarzanie ciggow - przykiady

® replace
var tekst = "Witaj %IMIE%!".replace("%IMIE%", "Tomek");

"Witaj Tomek!"
® split
var tablica = "a,b,c,d".split(",");
[a,b,c,d]

DAI I.Y

uuuuu

replace - Metoda zamienia
wystapienie zgodne

z wyrazeniem regularnym
podanym jako 1 argument
na tekst podany jako 2
argument.

split - dzieli tekst na
fragmenty wzgledem
separatora podanego jako
argument, opcjonalnie
mozna poda¢ maksymalng
liczbe dopasowanych
elementow
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Slajd 18
BZE JavaScript

{\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Wprowadzanie danych

® formularze
<form name="formularz" action="submit.php" method="POST">

<input type="submit" value="wyslij" />
</form>

® sprawdzanie poprawnosci danych
<form name="formularz" action="submit.php"
onsubmit="return sprawdz()" method="POST">

<input type="submit" value="wyslij" />
</form>

0 DAII.Y

G R O U P

Formularz to element strony, ktdry tworzymy za pomocg znacznika form.

Dostep do formularzy mozliwy jest przez tablice forms obiektu document.

Formularz stuzy do przestania zestawu danych od uzytkownika do serwera. Warto
wykorzysta¢ JavaScript aby dokonaé¢ wstepnej analizy danych wprowadzonych do
formularza. Sprawdzenie formularza powinno odbywaé sie réwniez po stronie serwera,
ale nie ma sensu niepotrzebnie obcigza¢ serwera jesli dane w formularzu sg btednie
wprowadzone.

Zobaczymy w jaki sposéb mozemy wykorzystaé napisang przed chwilg funkcje.
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Slajd 19

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Sprawdzanie poprawnosci danych
<form name="logowanie" action="login.php" method="POST">
<input type="text" name="login">
<input type="password" name="password">
<input type="button" value="Zaloguj"
onclick="sprawdz () ">
</form>
function sprawdz () {
var loginForm = document.forms["logowanie"];
if (loginForm.login == "" || loginForm.password == "")
alert ("Nie podano nazwy uzytkownika lub
hasta");
return; }
loginForm.submit () ;
}

0 DAILY

Mozemy sprawdzi¢ formularz na dwa sposoby.
Po pierwsze mozemy nie umieszcza¢ w nim przycisku typu submit tylko zwykty przycisk
typu button i w funkcji obstugujgcej zdarzenie onclick umiesci¢ sprawdzenie danych
i wysytanie formularza jesli dane sg poprawne.

Nasz przyktadowy formularz zawiera 2 pola tekstowe do wprowadzenia nazwy
uzytkownika i hasta oraz przycisk "Zaloguj". Po kliknieciu przycisku sprawdzane jest czy
pola login i password zostaty wypetnione (sg rézne od znaku pustego) i jesli tak to
formularz jest wysytany przez wywotanie metody submit(). Jesli ktérekolwiek z pdl jest
puste, wyswietlony jest komunikat i dziatanie funkcji zostanie przerwane.

e .
’, B2E Dszczscmsm PARK Javascript

—_—

Przewodnik Metodyczny 355



Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 20 N
BZE i JavaScript
(\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Sprawdzanie poprawnosci danych
<form name="logowanie" action="login.php" method="POST"
onsubmit="return sprawdz()">
<input type="text" name="login">
<input type="password" name="password">
<input type="submit" value="Zaloguj" >
</form>
function sprawdz () {
var loginForm = document.forms["logowanie"];
if (loginForm.login == "" || loginForm.password == "")
{
alert ("Nie podano nazwy uzytkownika lub hasta");
return false; }
return true;
}
o DAILY
Mozemy sprawdzi¢ formularz na dwa sposoby.
Drugim sposobem jest podtgczenie obstugi zdarzenia submit do formularza. Ogdlna
postac¢ jest funkcji jest bardzo podobna. W obstudze zdarzenia submit wpisalismy
wywotanie return sprawdz(). Formularz zostanie przestany do serwera tylko w przypadku
gdy funkcja sprawdz zwrdci jako wynik true. Stanie sie tak, jesli pola login i password
zostang wypetnione.
Slajd 21 P

JavaScript

(\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Sprawdzenie poprawnosci danych
Sprawdzenie poprawnosci danych mozna wywotaé nie
tylko przy wysyfaniu formularza, ale nawet po
wprowadzeniu zmian w pojedynczym polu formularza.
Stuzy do tego zdarzenie onchange(). Wykorzystujgc to

zdarzenie a takze mozliwo$¢é wywotania zdarzenia
focus() mozemy wymusi¢ na uzytkowniku
wprowadzenie poprawnych wartosci do pola
tekstowego.

o DAILY

G xour
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Slajd 22
BZE i JavaScript
(\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
-
<form name="logowanie" >
<input type="text" name="pesel"
onchange="sprawdzPesel () ;">
</form>
function sprawdzPesel () {
var forml = document.forms["logowanie"];
if (forml.pesel.value.length != 11) {
alert ("Nieprawidiowy numer PESEL");
forml.pesel.focus();
}
}
‘,pll\ll'
Jedli wpiszemy liczbe znakdw rézng od 11, pojawi sie komunikat i pole pesel zostanie
ustawione jako aktywne.
Co sie jednak stanie, gdy ponownie opuscimy pole formularza (bez dokonywania
poprawek)?
Q: Jak mozemy temu zapobiec?
A: wykorzystujac zdarzenie onBlur
Slajd 23 f\ Cwiczenie:

JavaScript

"N SZCZECINSKI PARK
EUS]NESS TU EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

sprawdzajgcg poprawnosc
Cwiczenie wpisanego w formularzu
Napisz funkcje javascript sprawdzajgcg poprawnosé adresu e-mail
wpisanego w formularzu adresu e-mail Jako poprawny adres email
uznajemy adres:
ezawiera tylko 1 znak @
*znak @ nie jest pierwszym

Napisz funkcje javascript

elementem ciggu
*po znaku @ wystepuje cyfra
lub litera.

I | W clagu po @ wystepuje

O PAILY znak . ?I? nIEJEft na

— ostatniej pozycji
Do napisania algorytmu
mozna wykorzystac
nastepujgce metody
(indexOf, lastindexOf, match,
search)
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Slajd 24
B2 E ) JavaScript
{\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przykladowe rozwigzanie
function sprawdzEmail (email) {
var malpa = email.indexOf ("@Q");
var kropka = email.lastIndexOf(".");
(malpa< 1 || kropka<malpat2 ||
kropka+1> email.length) {
alert ("Nieprawidtowy adres email');
return false;
o DAII.Y
Slajd 25 ;’\ Wyrazenia regularne to
. JavaScript P P
B2E . (Cusmes wzorce opisujace faficuchy
tekstéw. Wyrazenia
Wyrazenla regularne regularne moga okresla¢
® Wzorce opisujgce tancuchy tekstow zbiér pasu;acych.iancuchow
® Pozwalajg na okreslenie czy podany ciag znakow albo wskazywac istotne
pasuje do wzorca. czesci taficucha znakéw.
® Moga wyszukiwac w tek$cie wystapienia wzorca. Istniejq algorytmy
W JavaScript reprezentowane sg przez obiekt RegExp pozwalajgce sprawdzi¢ czy
podany cigg znakdw pasuje
do wzorca.
Za pomocg wyrazen
I | e8ularnych mozna
BAILY wyszukiwaé w tekscie
““““ wystgpienia wzorca.
Wyrazenia regularne sg
reprezentowane w
JavaScript za pomoca
obiektow typu RegExp.
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Slajd 26

Slajd 27

N,

ii

BZ E "N S7CZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Obiekt RegExp

Tworzenie obiektow RegExp

JavaScript

® var zmienna = new RegExp(wzorzec, atrybuty)

® var zmienna = /wzorzec/atrybuty

var wzorzec = /JavaScript/

wzorzec.test ("To jest kurs JavaScipt");

9 DAILY

o

ue

Woyrazenia regularne sg reprezentowane w JavaScript za pomocg obiektéw typu RegExp.
Obiekt moze zostac utworzony na dwa sposoby
-przez jawne wykorzystanie konstruktora obiektu (var zmienna = new RegExp(wzorzec,
atrybuty) przez przypisanie wyrazenia do zmiennej
Utwdrzmy prosty wzorzec — niech to bedzie cigg znakéw Javascript. Aby przetestowad czy
w tekscie znajduje sie ustalony przez nas wzorzec wywotujemy metode test obiektu

RegExp. Metoda zwraca true jesli wzorzec wystepuje w tekscie i false w przeciwnym

przypadku. Obiekt RegExp ma jeszcze kilka innych metod:

N

ii

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N\ SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Metody obiektu RegExp

JavaScript

® test(tekst) var wynik = wzorzec.test(tekst);

® compile(wyrazenie [,atrybuty)
® exec(tekst)

J DAILY

sssss

var wynik = wzorzec.exec(tekst);

Metoda test bada czy w
radanym jako argument
tekscie znajduje sie wzorzec,
rdefiniowany przez obiekt
typu RegExp. Wynikiem jest
true lub false

Metoda compile() dokonuje
wewnetrznej kompilacji
wyrazenia, co pozwala na
5zybsze jego przetwarzanie.
Wyrazenie moze zawieraé
prgumenty i — pomijanie
wielko$ci liter, g — globalne,
M- przetwarzanie ma
dotyczyc¢ ciggu zawierajacego

wiele wierszy.

xec — metoda przeszukuje
tekst w poszukiwaniu
wzorca. Zwraca tablice z
wynikami dopasowan.
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Slajd 28
B2 E ) JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
—
Tworzenie wyrazen
Atrybuty (flagi) wyrazen regularnych
°
g
® i
*m
var wzorzec = new RegExp("javascipt”, "i");
var wzorzec = /javascipt/i;
0 DAILY
Wspomnielismy przed chwilg, ze kompilowane wyrazenie moze zawierac atrybuty, oraz
Ze obie metody tworzenia wyrazen takze takie miejsce maja.
W wyrazeniach regularnych mozemy podawacé atrybuty (zwane tez flagami) pozwalajgce
na zmiane zachowania wyrazenia.
Dostepne s3 nastepujgce parametry:
-g — globalny — oznaczajgcy ze przetwarzany ma by¢ caty ciag (bez tego znacznika)
zwracany bedzie tylko pierwszy dopasowany fragment. Parametr o bardzo duzym
znaczeniu przy poszukiwaniu wszystkich wystgpied wzorca w tekscie, mozna go pomingé
jesli interesuje nas tylko czy tekst zawiera fragment opisany wzorcem
-i — oznaczajacy ze wielkos¢ liter w tekscie ma by¢ ignorowana. Bez podania tego
znacznika domysing wartoscia jest false — tres¢ w tekscie musi miec takg samg wielkos$¢
liter jak ta zdefiniowana we wzorcu
-m — 0znaczajacy, ze przetwarzanie ma dotyczy¢ tekstu wielowierszowego. W trybie tym
znak poczatku i kofica wzorca (7S) jest wstawiany przed i po znaku nowej linii (\n).
Slajd 29 . Wyrazenia budowane sg ze
BZE Pl e znakéw zwyktych oraz
znakdéw specjalnych. Znaki
Tworzenie wyrazen zwykte to wszystkie litery
Wyrazenia budowane sg ze znakéw zwyktych (litery alfab‘ew ! cyer. Znak[ ,
alfabetu i cyfry) i znakéw specjalnych (wigkszo$é specjalne to wigkszos¢
znakow interpunkcyjnych) takich jak: znakdéw interpunkcyjnych
AR AV ONNES: takich jak: AS.*+?2=1:]\
Aby wykorzystywaé znaki specjalne w wyrazeniach / O11{}L Aby z nich
nalezy poprzedzi¢ je znakiem lewego uko$nika (\) . . ,
korzystaé nalezy poda¢ przed
nimi znak \ (lewy ukosnik)
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B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Tworzenie wyrazen

W wyrazeniach regularnych wprowadzono pojecie klasy
znakowe;.

Klasa znakowa to zdefiniowany zestaw znakow, aby ja
zbudowac korzystamy z operatora zakresu [ ].

var wyrazenie = /[a-zA-Z]/

Slajd 30 E;
O PAILY
Slajd 31 ~.

ii

O DAILY

x o

JavaScript

B2E

"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Klasy znakowe

® [....] Dowolny znak znajdujacy si¢ w nawiasie

[7....] Dowolny znak nieznajdujgcy sie w nawiasie

. Dowolny znak

\d — dowolna cyfra

\D — dowolny znak inny niz cyfra

\s — dowolny biaty znak (tabulator, spacja)

\S — dowolny znak niebedacy biatym znakiem

\w — dowolny znak wyrazu ztozonego ze znakéw ASCII

\W — dowolny znak niebedacy znakiem stowa ztozonego ze znakow
ASCII

ue

W wyrazeniach regularnych
wprowadzono pojecie klasy
znakowej.

Klasa znakowa to
zdefiniowany zestaw
znakéw, aby jg zbudowac
korzystamy z operatora
zakresu [ ].

Istniejg klasy predefiniowane
ktore zawierajg definicje
czesto wykorzystywanych
klas

[....] Dowolny znak znajdujacy sie w nawiasie — lista znakéw podana w nawiasie jest listg

znakéw,

ktore moga wystapié na tej pozycji w tekscie

[7....] Dowolny znak nieznajdujacy sie w nawiasie — odwrotnos¢ — na pozycji w tekscie nie
moga wystapic¢ znaki z nawiasu. Operator » musi by¢ pierwszym po nawiasie

. Dowolny znak — na tej pozycji moze by¢ dowolny znak oprdcz znaku nowej linii

\d — dowolna cyfra — uproszczony zapis [0-9]
\D — dowolny znak inny niz cyfra — odwrotnos¢ powyzszego [*0-9]
\s — dowolny biaty znak (tabulator, spacja)

\S — dowolny znak niebedgcy biatym znakiem
\w — dowolny znak wyrazu ztozonego ze znakéw ASCIl — dowolna cyfra, litera lub znak

podkres

lenia [0-9a-zA-Z_]

\W — dowolny znak niebedgcy znakiem stowa ztozonego ze znakdéw ASCII [*0-9a-zA-Z_]

Przewodnik Metodyczny
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Slajd 32 N
t." BZE ) JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Powtérzenie wzorca
Czesto zdarza sie sytuacja, ze fragment wzorca
powinien sig¢ powtdrzyé. Istniejg odpowiednie elementy,
ktére umieszczone w wyrazeniu oznaczajq ile razy
moze pojawi¢ sie dany element znajdujgcy sie przed
nim.
®?
® x
® 4+
ab?c+d*
DAII.Y’
Czesto zdarza sie sytuacja, ze fragment wzorca powinien sie powtdrzyé. Istniejg
odpowiednie elementy, ktdre umieszczone w wyrazeniu oznaczajg ile razy moze pojawic
sie dany element, znajdujacy sie przed nim.
? —o0znacza ze element moze pojawic sie 0 lub jeden raz
* - oznacza ze element moze pojawic sie dowolng ilo$¢ razy (zero lub wiecej)
+ - 0znacza, ze element moze pojawic sie jeden lub wiecej razy
W powyzszym wyrazeniu dopasowane zostang fragmenty tekstu, ktére:
zaczynajg sie od znaku "a", po nich moze ale ale nie musi wystapi¢ litera "b", nastepnie
bedzie co najmniej jedna litera ¢ po ktédrych moze wystgpi¢ dowolna liczba liter d.
Slajd 33 N Dodatkowo dostepne s3
BZE < ) JavaScript .
e o {0 SHSARSINSK pARK hastepujace operatory
{n} - element ma sie
Powtorzenie wzorca powtdrzyé n razy
Dodatkowo dostepne sg nastepujace operatory {n,}- lelenlﬁent m_a S'? .
{n} — element ma sie powtdrzy¢ n razy powtorzyc co najmnlg nrazy
{n.} — element ma sie powtdrzy¢ co najmniej n razy {n,m} - element ma sie
{n,m} — element ma sie powtdrzyé co najmniej n razy, powtorzyc co najmniej n
ale nie wiecej niz m razy razy, ale nie wiecej nizm
Przyktad: kod pocztowy razy
var kod = \d{2}-\d{3}
/[0-9][0-9]-[0-9][0-9][0-9)/
DAII.Y’
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Slajd 34

Slajd 35

JavaScript
B2 D SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Kwantyfikatory zachtanne i leniwe

= zachtanne — prébujg dopasowac sie do jak
najdtuzszych podciggow znakow
var wyrazenie = /<.*>/
var wynik = wyrazenie.exec("aaa <br> bbb <br> ccc");
wyrazenie = /<[">]*>/
- leniwe — powstajg przez dodanie dodatkowego znaku
zapytania (??, *?, +?, {n}?, {n,}?, {n,m}?)

DAILY

uuuuu

Wszystkie opisane wcze$niej kwantyifikatory okreslane sg jako zachtanne- beda
probowaty dopasowac sie do jak najdtuzszych podciggdw.

Rozwazmy taki przyktad — wyrazenie ma wyszukiwaé znaczniki html w tekscie. Wiemy ze
znaczniki to fragmenty tekstu ujete w nawiasy tréjkatne.

Spodziewamy sie wynikéw <br> <br> ale wyrazenie dopasowato jeszcze tekst <br> bbb
<br>. Fragment ten takze pasuje do naszego wyrazenia, ale nie jest poprawnym
znacznikiem html. Aby to poprawic¢ nalezatoby uzyé nastepujgcego wyrazenia: /<[*>]*>/
okresli ono, ze miedzy nawiasami nie moze znalez¢ sie nawias zamykajacy.

Innym sposobem jest wykorzystanie kwantyfikatoréw leniwych, powstatych przez
dodanie do zwyk’fych kwantyfikatoréw dodatkowego pytajnika.

JavaScript
B2E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Grupy

(abc)

(abc (123)?)+
aaa (bbb|ccc|ddd)
(NI
Otestabcltestxyz
\d[a-z]{4}(?=abc)
\d[a-z]{4}(?'=abc)

0 DAILY

G R O U P

Weczesniejsze metody pokazywaty jak okresli¢ liczbe powtdrzen okreslonego znaku. Czesta
sytuacjg jest jednak powtarzanie sie we wzorcu grup znakdéw. Aby oznaczy¢ grupe nalezy
wpisac jg w nawiasy okragte. Pierwszy przyktad pokazuje grupe sktadajaca sie z sekwencji
abc. Drugi grupe sktadajaca sie z sekwencji abc, po ktérej moze wystgpi¢ sekwencja cyfr
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123. Cata grupa moze pojawic sie raz lub wiecej.

Mozemy takze zdefiniowaé kilka réznych wersji ciaggu. W przyktadzie trzecim pokazano
sekwencje aaa po ktdrej moze wystgpi¢ albo sekwencja bbb, ccc lub ddd. Takie warianty
nalezy oddzieli¢ od siebie znakiem pionowe;j linii.

Grupowanie daje nam dodatkowo mozliwo$¢ odwotania sie do ciggu odnalezionego
w tekscie. Kazda grupa wyodrebniona za pomocg nawiasu ma swoj kolejny numer.
Mozemy sie do takiej grupy odwota¢ za pomocg wyrazenia \numer. W przyktadzie
sprawdzamy czy w ciggu wartosci oddzielonych srednikiem nie ma dwdch takich samych
umieszczonych obok siebie

Inng dodatkowg mozliwoscig jest spojrzenie w przéd — sprawdzenie czy w dalszej czesci
wyrazenia wystepuje lub nie wystepuje okreslony cigg.

Stosujemy do tego operatory ?=i ?l=

W powyzszym przyktadzie w tekscie Otestabcltestxyz w 1 przypadku zostanie zwrdcony
tekst Otest (cyfra, 4 znaki a-z a po nich wystepuje cigg abc) a w drugim przypadku 1test —
pierwszy fragment jest pominiety, poniewaz chcemy w wyniku otrzymaé wyrazenie po
ktédrym nie nastepuje cigg abc.

Slajd 36 Ny _
t’" BZE 1\SZCZECINSKI PARK Javascript
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Cwiczenia
Napisz skrypt sprawdzajgcy poprawnos¢ wpisanych
danych (np. numer telefonu, kod pocztowy, imie i
nazwisko wpisane z duzych liter)
0 DAII.Y’
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Slajd 37

Slajd 38

o

o DAI

G R O

JavaScript
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przykladowe rozwigzanie

<html><head>

<title> JavaScript</title>

<script type="text/javascript" src="19cw5.js" >
function sprawdz () {

var regImie = new RegExp (" [A-Z][a-z]+");

var regNrTel = new RegExp ("\+\d{2}\ (02\d{2}\)\d{7}");
var imie = document.getElementById ("imie");

var telefon = document.getElementById("telefon");

if (imie.value == reglImie.match() && telefon.value == regNrTel.match ()

)

alert ("OK") ;
}
</script>

LY

u e

o

O DpAI

G R O

JavaScript
B2 E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Przyktadowe rozwigzanie

<body>

Prosze poda¢ swoje dane: <br />

<form name="form nr 1" action="form.php" method="get">

<table border="0">

<tr><td><b>Dane personalne:</b></td><td></td></tr>
<tr><td>imie:</td><td><input type="text" name="imie"></td></tr>
<tr><td>nazwisko:</td><td><input type="text" name="nazwisko"></td></tr>

<tr><td>nr telefonu:</td><td><input type="text" name="telefon"> format
+48 (022) 0000000</td></tr>

<tr><td>kod pocztowy:</td><td><input type="text" name="kod"> format 00-
000</td></tr>

<tr><td align="center" colspan="2"><input type="button" name="wyslij"
value=" Wyllij! " onclick="check();"></td></tr>

</table>

LY

u e
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Slajd 39 ; _
t' B - {\ SZCZECINSKI PARK Javascript
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Dziekuje za uwage
QDALY
Cwiczenia

Na slajdach zaprezentowano kilka podstawowych ¢wiczen wykorzystujgcych zaprezentowane

mozliwosci jezyka. Pierwszym jest ¢wiczenie zmieniajgce kolor przycisku (slajd 6) obrazujacy

wykorzystanie JS do zmiany wygladu witryny www.

Drugim ¢wiczeniem jest ¢wiczenie wymagajace napisania funkcji walidujgcej wartos¢ wpisana

w pole formularza (slajd 13)

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Uczestnik po zakonczeniu lekcji zna podstawowe sposoby wykorzystania jezyka JavaScript

przy tworzeniu stron www. Potrafi za pomocg wyrazen regularnych przeszukiwac tres¢ strony.

Lekcja 10 Biblioteka JQuery

Cel lekgji

Celem lekcji jest wprowadzenie do zaawansowanego, ale bardzo prostego w uzyciu

frameworka JavaScript — jQuery. Jest to biblioteka funkcji napisana w jezyku JavaScript rozszerzajaca

i upraszczajgca cze$é rozwigzan zaprezentowanych w poprzedniej lekcji.

Sposoby osiggania celéow ksztalcenia

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

wprowadza nowe pojecia zwigzane z tematem
zaje¢ (materiat ze slajdéw)

przygotowuje c¢wiczenia z zaprezentowanego
materiatu

Wykonuje zadane przez nauczyciela ¢wiczenia na
komputerze

Prowadzi z uczniami dyskusje na temat

wybranych przez nich rozwigzan ¢wiczen

Prezentuje rozwigzania ¢éwiczen nauczycielowi
i pozostatym uczniom, ttumaczy wybrane przez
siebie rozwigzanie

Podsumowuje lekcje, ocenia prace uczniéw na
zajeciach.

Dokonuje samooceny swojej pracy, omawia

z nauczycielem rozwigzania éwiczen

366
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Tresc¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

Slajd 2

\ W lekcji przedstawimy krotki
JavaScript . .
B2E... s opis frameworka jQuery,
ktory jest jednym z
najczesciej
wykorzystywanym zbiorem
funkcji w JavaScipt.
Zaprezentujemy
podstawowe mechanizmy
jQuery, jego skfadnie a takze
kilka praktycznych
przyktadéw wykorzystania w

JavaScript

Biblioteka jQuery

Calowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI ';:ﬁﬁ -
witrynach WWW.
DAI I.Y
B 2 ) JavaScript
"N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
jQuery

- lekka, szybka biblioteka JavaScript

= "pisz mniej, zréb wiecej"

= umozliwia przeszukiwanie drzewa DOM, obstuge
zdarzen, animacje, komunikacje Ajax.

= wykorzystywane przez wielkie firmy (Microsoft, IBM,
Google)

- proste API dziatajgce w wielu przeglgdarkach (nawet
w Internet Explorer 6!)

DAILY

ccccc

jQuery to lekka i szybka biblioteka JavaScipt. "Write less, do more"

Zawiera nastepujgce funkcjonalnosci:

-manipulacje dokumentem html/ drzewem DOM

-manipulacje CSS

-obstuge zdarzen html

-efekty i animacje,

-AJAX,

-narzedzia

-system wtyczek pozwalajgcy na rozszerzenie biblioteki

Zawiera proste do wykorzystania API, ktore dziata w wielu przegladarkach (obstugg réznic
w interpretacji JavaScript zajeli sie twdrcy biblioteki)

Jquery jest wykorzystywane m.in. przez Wordpress (system do blogdw, zarzadzania
trescia) oraz przez Wikipedie, Google, Microsoft itp.
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Slajd 3

N Javascri
" ava Cl’lpt
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION J NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Dodawanie jQuery
Aby wykorzystywac jQuery musimy zatgczy¢ do naszej
strony plik z kodem biblioteki.
Mozemy pobrac go ze strony www.jquery.com, lub
wykorzysta¢ mechanizm CDN — content delivery
network.
<script src="jquery-1.9.1.min.js"></script>

<script
src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.9.1/jquery.
min.js"></script>

o DAILY

G R O U P

Aby wykorzystywaé jQuery musimy pobrac i zataczyé do naszej strony plik z kodem
biblioteki. Jest on dostepny na stronie www.jquery.com. Aktualna wersja to 1.9.1.
Mozemy pobra¢ plik w 2 wersjach zminimalizowanej lub normalnej. Wersja
zminimalizowana ma usuniete wszystkie zbedne biate znaki. Jej celem jest maksymalne
zmniejszenie rozmiaru pliku, co pozwala na szybsze zatadowanie go do przegladarki. Jesli
chcemy natomiast pozna¢ budowe poszczegdlnych funkcji warto $ciggna¢ wersje
normalng, bardziej czytelng dla cztowieka.

Zamiast pobieraé plik i podtgczaé¢ go do naszej strony mozemy wskaza¢ odwotanie do
skryptu wykorzystujgc mechanizm CDN — content delivery network. S3 to specjalne
serwisy przechowujgce i udostepniajgce tresci w internecie. Na slajdzie przedstawitem
przyktad pobrania skryptu ze stron Google.

Zaletg podtgczenia skryptu z CDN jest fakt, ze w trakcie przegladania internetu nasza
przegladarka juz mogta pobra¢ jQuery (przy odwiedzeniu innej strony korzystajacej z tej
biblioteki) i sam plik zostat juz umieszczony w pamieci podrecznej przegladarki.
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Slajd 4

Slajd 5

JavaScript
B2 E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Skladnia jQuery

Podstawowa sktadnia to:

N,

$(selector).action()

gdzie:

= znak $ - wskazanie ze wykorzystujemy jQuery,

= (selector) — wyrazenie do wyszukania elementu

= action() - akcja do wykonania

Przyktady:

$(this).hide() — ukrywa biezacy element

$("p").hide() — ukrywa wszystkie paragrafy
$(".test").hide() — ukrywa wszystkie elementy o klasie test

kS
I|_

DAILY

ccccc

W jQuery wyszukujemy element html i wykonujemy na nim akcje. Podstawowy zapis to

S(selector).action(), gdzie znak $ oznacza, ze wykorzystujemy jQuery, (selector) —

wyrazenie stuzgce do wyszukania elementu, action() - akcja do wykonania

Przykfady:

S(this).hide() — ukrywa biezacy element

S("p").hide() — ukrywa wszystkie paragrafy

S(".test").hide() — ukrywa wszystkie elementy o klasie test

Istnieje mozliwos$¢, ze zmienna $ zostata juz wykorzystana przez inng biblioteke. Wtedy

nalezy wykorzystac opcje jQuery — noConflict(). Pozwoli to na wykorzystywanie innych

bibliotek js, a takze na wykorzystanie zmiennej $ przy dostepie do funkcji jQuery.

Standardowe wywotanie to S.noConflict(). Nalezy umiescié je przed kazdym skryptem

wykorzystujgcym jQuery.
N

. JavasScript
BZE "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

zdarzenie Document Ready
Zdarzenie generowane po zatadowaniu dokumentu.
Wykorzystywane aby opézni¢ wywotanie funkcji jQuery
az do momentu az cata strona bedzie dostepna
W skrypcie nalezy umiesci¢ wywotanie:

$(document).ready(function() {
[/ltutaj nasze instrukcje

}); lub wersje skrocong:

$(function() {

/I tutaj instrukcje });

DAILY

aaaaa

Zdarzenie generowane po zatadowaniu dokumentu. Wykorzystywane aby opdznic
wywotanie funkcji jQuery az do momentu az cata strona bedzie dostepna.
Przyktadami niepoprawnych wywotan bytoby np. ukrycie elementu, ktéry nie zostat
jeszcze stworzony, pobranie rozmiaru obrazka, ktéry nie zostat jeszcze pobrany itp.
W skrypcie nalezy umiesci¢ wywotanie:
S(document).ready(function() {

//tutaj nasze instrukcje
}); lub wersje skrécong:
S(function() {
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// tutaj instrukcje });

Slajd 6 N _
RY B2 Cusomes s
Selektory jQuery
® selektor elementu
$("p")
® selektor #id
$("#test")
® selektor .class
$(".test");
® selektor this
® selektor atrybutu np. [href]
R
ey
Selektory jQuery sg jedng z najwazniejszych czesci biblioteki. Pozwalajg na manipulacje
elementami html.
Wykorzystujgc selektory mozna znalez¢ elementy html bazujgc na ich identyfikatorach,
klasach, typach, atrybutach a nawet wartosciach atrybutéw.
Selektor elementu zwraca elementy o zadanej nazwie znacznika html, np. selektor $("p")
zwrdci wszystkie znaczniki p w dokumencie
Selektor identyfikatora zwraca elementy o danym identyfikatorze (atrybucie id) np.
S("#test") zwrdci element o id=test
Selektor klasy zwréci elementy o atrybucie class réwnym przekazanej wartosci.
Selektor this zwraca biezacy element.
Selektor atrybutu [href] zwrdci wszystkie elementy, ktdre zawierajg atrybut href
Slajd 7 N, _
RY B2 (Cusomes s
Zdarzenia
jQuery jest dostosowany do obstugi zdarzen.
$("p").click();
Najczesciej wykorzystywane zdarzenia:
® $(document).ready()
® click()
® mouseenter()
® mouseleave()
® hover
S
yrryrip
jQuery jest dostosowany do obstugi zdarzen. O zdarzeniach modwilismy na jednej
z weczesniejszych lekcji. Jako przypomnienie zdarzenia pozwalajg nam na reakcje na
dziatania uzytkownikéw na stronie. Tworzgc odpowiednie metody obstugi zdarzen
mozemy rozszerzac statyczne strony o interaktywne elementy.
Aby przypisa¢ zdarzenie do elementu nalezy zastosowaé nastepujgcg sktadnie. Po
selektorze elementu stawiamy . a po niej nazwe zdarzenia. Wiekszos¢ zdarzen DOM ma
swoj odpowiednik w jQuery.
Najczesciej wykorzystywane zdarzenia:
S(document).ready() — odpalane po zatadowaniu dokumentu
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click() — odpalane po kliknieciu na element

mouseenter() — odpalane po najechaniu kursorem na element
mouseleave() — odpalane po opuszczeniu elementu przez kursor
hover() — ma 2 argumenty, jest potagczeniem mouseenter i mouseleave

Slajd 8 ~.
B2E ) JavaScript
N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Efekty jQuery

Podstawowe efekty w jQuery:
® ukrywanie/pokazywanie
zanikanie/roz$wietlanie
zwijanie/rozwijanie
animacje

ccccc

Slajd 9 ~.
B2E . JavaScript
N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Efekty jQuery

Wykorzystujgc jQuery mozna ukrywac i pokazywac
elementy html.

$(selektor).hide(predkosc, funkcja_zwrotna)
$(selektor).show(predkosc, funkcja_zwrotna)

$(selektor).toggle(predkosc, funkcja_zwrotna)

Wykorzystujgc jQuery mozna ukrywac i pokazywaé elementy html. Sktgdnia polecen jest
nastepujaca:

S(selektor).hide(predkosc, funkcja_zwrotna)

S(selektor).show(predkosc, funkcja_zwrotna)

predkos¢ to predkosé pokazywania/ukrywania elementu. Mozliwe sg nastepujace
wartosci: fast, slow i czas podany w milisekundach.

Opcjonalny parametr funkcja_zwrotna oznacza funkcje, ktéra ma by¢ uruchomiona po
zakonczeniu akcji. Zamiast podtgczac¢ 2 akcje — jedna do ukrywania elementu, drugg do
pokazywania mozemy wykorzysta¢ akcje toggle. Jesli element byt ukryty to zostanie
pokazany, jesli jest widoczny to zostanie ukryty.
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Slajd 10 W jQuery mozna wywotaé
Bz . JavaScript . .. . . .
"N SZCZECINSKI PARK efekt zanikania i poOjawiania
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
sie elementu. Wykorzystuje
Efekty - zanikanie sie do tego nastepujace
W jQuery mozna wykona¢ animacje zanikania i metody: L
pojawiania sie elementu. Stuzg do tego akcje: fadeln() — rozjasnia ukryty
fadeln() element.
fadeOut() fadeOut() — element zanika z
fadeToggle() ekranu
fadeTo() fadeToggle() — przetacza
miedzy metodami fadeln i
fadeOut
I | 2deTol~ element polawia
e sie z,okreslonaE . 3
°°°°° przezroczystoscia (wartos¢
miedzy 0 a 1)
Slajd 11 Efekt rozwijania i zwijania
BZE < B JavaScript | P . k P
BUSINESS TO EDUCATION EAZUE(%V\IEOCTIE’(\:‘HSI}(().LO%II.\C'Zarﬁ e ementow mozna quS ac
o — za pomoca nastepujacych
Efekty — rozwijanie i zwijanie akeji:
Efekt rozwijania i zwijania elementéw mozna uzyskac indeUp()
za pomocag nastepujacych akgji: slideDown()
slideUp() slideToggle()
slideDown() Typy akcji sg identyczne jak
slideToggle() poprzednie.
DAILY’
Slajd 12 s
. JavaScript
t’.’ o () REEERSisk) pank
Animacje
Metoda animate() pozwala na utworzenie wlasnych
animaciji
$(selektor).animate(
{parametry},
predkosc,
funkcja_zwrotna);
$("button").click(function() {
$("div").animate({left:250px?});
DAII.Y
Metoda animate pozwala na utworzenie witasnych animacji. Wymagany argument
"parametry" definiuje wiasciwosci css, ktére bedg animowane. Powyzszy przyktad po
nacisnieciu przycisku przesunie element w lewo az jego witasciwosc left osiggnie 250
pikseli.
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Slajd 13

Slajd 14

Domyslnie elementy HTML majg wtasciwos¢ static — nie mozna ich przesuwaé. Przed
zdefiniowaniem animacji trzeba ustawi¢ wtasciwos¢ position elementu na relative, fixed
lub absolute.

Mozna w parametrach przekazaé¢ wiecej niz 1 wtasciwosc. Mozemy stworzyé animacje,
ktéra przesunie element i zwiekszy jego rozmiar. Jak powinna wygladac taka funkcja?

Za pomocg metody animate mozna zmieniaé wiekszo$¢ wtasciwosci styli css — trzeba tylko
pamieta¢ o zmianie trybu pisania na camel case. zamiast pisa¢ padding-left napiszemy
paddinglLeft itd. Podstawowa biblioteka jQuery nie obstuguje animacji atrybutu color. Aby
animowac zmiany koloréw trzeba pobra¢ odpowiednig wtyczke z witryny jquery.

jQuery automatycznie tworzy kolejke dla animacji. Mozemy zdefiniowaé kilka animacji
a jQuery automatycznie wyswietli je jedna po drugiej.

Animacje mozna zatrzymac¢ wykorzystujgc metode stop z opcjonalnymi argumentami
stopAll (powoduje zatrzymanie catej kolejki animacji) i goToEnd — przechodzi na koniec

animaciji.

Oba argumenty majg domysing wartos¢ false, co oznacza

biezgca animacja.

Ze zatrzymana zostanie tylko

N Wyrazenia JavaScript s3
B E ) JavaScript .
oo () SASAECUISK, paRK przetwarzane jedno po

_ drugim.
Funkcje zwrotne Jednak w przypadku

ii

o

Wyrazenia JavaScript sg przetwarzane jedno po
drugim.

Jednak w przypadku efektow, kolejna linia moze zostaé
przetworzona zanim efekt sie zakonczy.

Funkcje zwrotne to funkcje, ktére zostang wykonane,
gdy dziatanie efektu sie zakonczy.

ue

o

JavaScript
B E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

taczenie akcji

taczenie akcji pozwala na wywotanie wielu metod
jQuery na danym elemencie za pomocg jednego
wyrazenia. W ten sposéb przegladarka nie musi
wyszukiwaé danego elementu po raz kolejny. Aby
potaczy¢ akcje nalezy jg po prostu doda¢ po wywotaniu
poprzedniej akciji.
$("#p1").css("color", "red")
.slideUp(2000).slideDown(2000);

ue

efektéw, kolejna linia moze
zostaé przetworzona zanim
efekt sie zakonczy.

Funkcje zwrotne to funkcje,
ktdre zostang wykonane, gdy
dziatanie efektu sie
zakonczy.

taczenie akcji pozwala na
wywotanie wielu metod
jQuery na danym elemencie
za pomocg jednego
wyrazenia. W ten sposdb
przegladarka nie musi
wyszukiwaé danego
elementu po raz kolejny. Aby
potaczyc¢ akcje nalezy jg po
prostu dodaé po wywotaniu
poprzedniej akcji.

Przyktad obrazuje dziatanie
na obiekcie o id #p1 —
zmieniamy jego kolor
naczerwony, po czym
zwijamy obiekt a nastepnie
rozwijamy. Operacje zwijania
i rozwijania trwajg po 2
sekundy
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Slajd 15 jQuery zawiera metody do
. JavaScript . . .
t-_’ N\ SZCZECINSKI PARK manipulacji elementami html
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
i ich atrybutami.
Manipulacja DOM Wykorzystuje do tego
jQuery zawiera metody do manipulacji elementami html metody dziatajace na modelu
i ich atrybutami. Wykorzystuje do tego metody dokumentu (DOM)
dziatgjace na modelu dokumentu (DOM) Jak wspominalismy wczesniej
DOM - interfejs, ktéry pozwala programom i skryptoma DOM to interfejs, ktéry
na dynamiczny dostep i modyfikacje tresci, struktury i pozwala programom i
stylu dokumentu .
skryptom na dynamiczny
dostep i modyfikacje tresci,
struktury i stylu dokumentu.
DAILY
Slajd 16

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o DAII.Y

G R O U P

Pobieranie tresci text() html()
® text()
$("#btn1"). cllck(functlonO{
alert( Text: " + $("#test").text());
. html()
$("#btn2").click(function(){
aIert("HTML "+ $("#est").html());

JavaScript

Podstawowymi metodami do pobierania tresci dokumentu sg metody:

text() — pobiera lub ustawia wartos$¢ tekstowa wybranego elementu.
html() — pobiera lub ustawia tres¢ elementu (razem ze znacznikami html)
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Slajd 17
JavaScript
B2E "N SzCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Metody val() i attr()
¢ val()

$("#btn1").click(function(){
aIert("VaIue "+ $("#test").val());

attr()

$("button").click(function()}{
alert($( "#link").attr("href"));

0 DAILY

G R O U P

val() — pobiera lub ustawia warto$¢ pola formularza. W przypadku ustawiania pél typu
select i checkbox do pobrania wartosci mozna uzyc selektoréw :selected i :checked. Jesli
select nie ma ustawionej wartosci wynikiem dziatania funkcji val bedzie null — jesli
wartosé jest ustawiona to w wyniku otrzymamy tablice z zaznaczonymi elementami.
Dzieje sie tak dlatego, ze w znaczniku select mozemy wybrac wiecej niz jedng wartosé¢
(ustawiajac atrybut multiselect).

Metoda attr() pobiera warto$¢ danego atrybutu

Wszystkich wymienionych teraz funkcji mozna do ustawienia wartosci danego elementu.
Wartos$¢ te nalezy umiesci¢ w nawiasie jako parametr metody. Zamiast wartosci mozemy
podaé funcje zwrotng, ktdra jako argumenty przyjmuje indeks biezgcego elementu w
zaznaczeniu, oraz wartosc oryginalng elementu. Jako warto$¢ wynikowa ustawiamy tekst,
ktory ma by¢ nowa wartoscig elementu.

Slajd 18
J S t
BZE "N SZCZECINSKI PARK avaserip

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Dodawanie elementow

® append()
$("p").append("dodano z jQuery.");
® prepend()
$(p).prepend("dodano z jQuery.");
® after()
® before()

DAI I.Y

uuuuu

Za pomoca jQuery mozna bardzo tatwo dodawac elementy i tresé do strony. Stuzg do
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tego nastepujgce metody:

-append() — dodaje tres¢ na koncu danego elementu.

Zatézmy, ze mamy document zawierajgcy jakis paragraf o tresci Witaj Swiecie!.
Wywotanie metody S("p").append("dodano z jQuery."); spowoduje, ze paragraf ten
bedzie miat teraz tres¢: Witaj Swiecie! dodano z jQuery.;

-prepend() — dodaje tresc¢ na poczatku danego elementu. W powyzszym przyktadzie
wynikiem bedzie tekst: "dodano z jQuery.Witaj swiecie!"

Metody after i before wstawiajg tres¢ odpowiednio przed i po elemencie — nie tak jak
wczesniejsze na poczatku lub koricu wartosci elementu.

Slajd 19 N Do usuwania elementéw
B 5 JavaScript . i
t‘_’ (\szczegmsm PARK S’fUZQ metody.
BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
-remove()
Usuwanie elementéw -empty()
Do usuwania elementéw stuzg metody: Memda_ remove usuwa
* remove() wszystkie wezty potomne
$('div") remove() elementu oraz sam element,
$("p").remove(".italic"); jako parametr mozemy
¢ empty() podac selektor elementéw
$Cdv)-empty(: do usuniecia. W przyktadzie
usuwamy wszystkie
elementy p, ktére majg klase
italic.
oy Metoda empty usuwa
°°°°° wszystkie wezty potomne
danego elementu.
Slajd 20 N
t‘ BZE < . JavaScript
SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION lNAUKOWDVTECHNULOGICZNV
Manipulacja CSS
Do zmiany styli css elementéw stuzg nastepujace
metody:
® addClass()
® removecClass()
¢ toggleClass()
® css()
Do zmiany styli css elementéw stuzg nastepujgce metody:
-addClass() — metoda pozwala na dodanie klasy do wybranego elementu na stronie. Jako
parametr podajemy nazwe klasy css zdefiniowang w pliku styli. Mozemy doda¢ od razu
kilka klas
-removeClass() — metoda usuwa podana klase z elementu.
-toggleClass() — metoda dodaje lub usuwa klase z elementu
-css() — ustawia lub zwraca jeden lub wiele wtasciwosci stylu dla wybranego elementu;
aby pobra¢ wartos¢ elementu nalezy wywota¢ metode z nazwa wtasciwosci, aby ustawic —
oprocz nazwy podajemy nowa wartosc¢. W przypadku pobierania wartosci zostanie
zwrdcona wartosé pierwszego dopasowanego obiektu do selektora. Ustawienie wartosci
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spowoduje zmiany we wszyskich elementach wyszukanych przez selektor.

Slajd 21

JavaScript

BZE

jQuery i AJAX

® coto jest AJAX?
Asynchronous JavaScript and XML

w skrécie: stuzy do pobierania danych w tle i
wys$wietlania ich na stronie bez koniecznosci
przetadowania strony

"N\ SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

DAILY

uuuuu

Slajd 22 \
JavaScript

{ N\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

metoda load()

Metoda load() pobiera dane z serwera i umieszcza je w
wybranym elemencie

$(selektor).load(url, dane, funkcja_zwrotna)
$("#div1").load("dane.txt");

DAI I.Y

ccccc

Co to jest AJAX?
Asynchronous JavaScript and
XML.

Stuzy do pobierania danych
w tle i wyswietlania ich na
stronie bez koniecznosci
przetadowania strony.
Pisanie wywotan AJAX jest
utrudnione, rézne
przegladarki inaczej
implementujg AJAX. Oznacza
to koniecznos$¢ napisania
dodatkowego kodu dla
réznych przegladarek.

W jQuery funkcjonalnos¢ ta
juz zostata
zaimplementowana i mozna
jej uzywac uzywajac
pojedynczej linii kodu.

Metoda load() pobiera dane z serwera i umieszcza je w wybranym elemencie.

Polecenie moze mie¢ 3 parametry:

-obowigzkowy URL, ktéry wskazuje adres serwera (pliku lub ustugi),
-opcjonalne dane: zawierajacy informacje ktdre chcemy wysta¢ razem z zgdaniem (np.

identyfikatory, nagtéwki autoryzacji itp.)

-opcjonalne funkcje_zwrotng, ktéra zostanie wywotana po odebraniu danych.
Funkcja zwrotna ma 3 parametry: responseTxt — tekst odpowiedzi, statusTXT — zawiera

status zadania, xhr — zawiera obiekt XmIHttpRequest

Zatézmy ze mamy na dysku plik dane.txt zawierajacy dane, ktére chcemy wyswietli¢
w elemencie divl. Uzyjemy do tego polecenia S("#div1").load("dane.txt");
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Metody get i post wysyfajg zadania do serwera za pomocg zgdan HTTP GET i HTTP POST.
GET — pobiera dane z okre$lonego adresu

POST — wysyta dane na okres$lony adres

Funkcja get() przyjmuje 2 parametry:

-obowigzkowy URL — adres zasobu, ktéry chcemy pobrac

-i opcjonalny funkcja_zwrotna (callback) — funkcja wywotana po odebraniu danych
Funkcja post() przyjmuje 3 argumenty:

- obowigzkowy URL — adres na ktéry wysytamy zadanie.

-opcjonalny dane - dane ktdre chcemy wystac. Dane muszg by¢ w formacie JSON
-opcjonalny funkcja_zwrotna — funkcja, ktéra zostanie uruchomiona po wystaniu danych

2E "N\ 5ZCZECINSKI PAR JaVaScnpt

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JQuery get() i post()

Metody get() i post()
$.get(URL, funkcja_zwrotna);
$.post(URL, dane, funkcja_zwrotna);

Slajd 24 Napisz skrypt w ktdrym po
BZE JavaScript s . . . .
s meucmon {0 SESEECISKI PARK hacisnigciu przycisku pojawi
sie komunikat z trescia
CW|czen|a zawartg w znaczniku p.

Napisz skrypt w ktérym po nacis$nigciu przycisku pojawi sig¢
komunikat z tre$cig zawartg w znaczniku p

DAI I.Y

aaaaa
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Bz E i JavaScript
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Przyktadowe rozwigzanie

$(document).ready(function() {

$("#btn1).click(function() {

alert($("p").text());

»
»

()

<body><p>To jest nasza strona</p>

<button id="btn1"> Wyswietl </button>

</body>

o DAILY
Slajd 26 «A Napisz skrypt, w ktérym po
JavaScript es e . .
e rotoumon () SASEESINSIN EARK nacisnieciu przycisku do
paragrafu zostat dodany
Cwiczenia tekst "dodany tekst".

Napisz skrypt w ktérym po nacisnieciu przycisku do paragrafu
zostat dodany tekst "dodany tekst"

DAI I.Y

ccccc
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Slajd 27 A
Bz E i JavaScript
(\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
$(document).ready(function() {
$("#btn1).click(function() {
$("p").append("dodany tekst");
W
PR
(...)
<body><p>To jest nasza strona</p>
<button id="btn1"> Dodaj tekst</button>
</body>
o DAILY
Slajd 28 A Napisz skrypt w ktédrym po
JavaScript e e . .
N S7CZECINSKI PARK nacisnieciu przycisku kolor
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY . . .
tekstu w paragrafie zmieni

Cwiczenia sie na niebieski.
Napisz skrypt w ktérym po nacisnieciu przycisku kolor tekstu w
paragrafie zmieni si¢ na niebieski.

DAII.Y

nnnnn
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Slajd 29

Slajd 30

o

Przykladowe rozwigzanie
$(document).ready(function() {
$("#btn1).click(function() {
$("p").css(color: blue;);
N
B
()
<body><p>To jest nasza strona</p>
<button id="btn1"> Wys$wietl </button>
</body>

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

e _
.’ BZE ) JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK

DAILY

G R O U P

&\

o IAII.Y

G rou

Napisz skrypt w ktédrym po

J S t s .
N\ SZCZECINSKI PARK avaserip nacisnieciu przycisku tekst
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY .
paragrafu zostanie
Cwiczenia pogrubiony.

Napisz skrypt w ktérym po nacisnigciu przycisku tekst paragrafu
zostanie pogrubiony

3
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Slajd 31 o~
BZE i JavaScript
\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Przyktadowe rozwigzanie
$(document).ready(function() {
$("#btn1").click(function() {
$(#X). html("<b>"+$("#xt").text()+'</b>");
PR
PR
()
<p id="txt">To jest przyktadowy tekst</p>
<button id="btn1">Ustaw pogrubiony</button>
0 DAILY
G R O U P
Slajd 32 Ty, W trakcie tej lekcji
B2E . JavaScript -z
"N S7CZECINSKI PARK poznalismy podstawowe
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
informacje o frameworku
Podsumowanie jQuery. Wiemy, 7e pozwala
W trakcie tej lekcji poznali$my podstawowe informacje o on m.in. na:
frameworku jQuery. Wiemy, ze pozwala on m.in. na: e animowanie elementdw na
® animowanie elementéw na stronie (pokazywanie, ukrywanie, . .
przesuwanie itp.) stronie (pokazywanie,
® wyszukiwanie i modyfikacje tresci elementow ukrywanie, przesuwanie
® dodawanie i usuwanie elementow itp.)
L4 i i i . . . . .
, MmodyMkacje styll css strony _ ¢ wyszukiwanie i modyfikacje
komunikacje z innymi ustugami z wykorzystaniem AJAX .. ,
ot s tresci elementéw
o E e dodawanie i usuwanie
I | clementéw
DAILY o modyfikacje styli css strony
o komunikacje z innymi
ustugami z wykorzystaniem
AJAX
Cwiczenia

Napisz skrypt dodajgcy efekt "zebry" w tabeli (wiersze parzyste i nieparzyste majg inne
kolory). Dodatkowo niech wiersz nagtéwkowy zawiera test pogrubiony.

Utwoérz strone zawierajgcg prosty formularz (zawierajacy jedno pole o identyfikatorze
"name") i element div. Po wprowadzeniu znaku do pola dodaj wpisany znak do utworzonej warstwy.
Wykorzystaj zdarzenie keyup.

Fragment przyktadowego rozwigzania (czes¢ jQuery):

382
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<scipt type="text/javascipt">

S(document).ready(function() {

S("#name").bind('keyup', function() {

|5
|5

S("#div").append(").append(S(this).val());

</script>

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Uczestnik po zakonczeniu lekcji potrafi doda¢ do strony biblioteke jQuery, a takze
wykorzystaé jg podczas tworzenia witryny www. Potrafi dynamicznie zmienia¢ wyglad strony a takze
doda¢ podstawowe efekty na stronie.

Lekcja 11 Projekt Interdyscyplinarny

Slajd 1

Slajd 2

\ W ramach projektu

JavaScript

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JavasScri danych.
Projekt interdyscypli narny

Baza teleadresowa kolezanek
i kolegow ze szkoty

Calowiek-najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI v

NARODOWASTATCI $OMoH Funousz ORI

ccccc

JavaScript

2 (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Zatozenia

Przy usuwaniu rekorddw z bazy system wyswietli
okno dialogowe z potwierdzeniem usuniecia rekordu

® Do kazdej klasy bedzie dodany wychowawca

® Imie i nazwisko wychowawcy oraz uczniow bedzie
wprowadzone z duzej litery

® Pole telefon bedzie nieobowigzkowe, natomiast jesli
podamy numer to wymagane bedzie wprowadzenie 9
cyfr

® Adres e-mail bedzie poprawnym adresem

DAILY

aaaaa

1\ SZCZECINSKI PARK dodamy do naszej
aplikacji funkcje
JavaScript
sprawdzajace
poprawnos¢ wpisanych
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Slajd 3

- JavaScript

t"’ B2E "N SZCZECINSKI PARK avaserip

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Potwierdzenie usuwania

Funkcja confirm()
Funkcja bedzie wywotywana w nastepujgcych
miejscach:
= Usuwanie klas
= Usuwanie uczniéw

 PAILY

G R O UTP

Do uzyskania potwierdzenia wykorzystamy standardowg funkcje JavaScript -
confirm(). Zwraca ona wartos¢ true jesli uzytkownik wybierze przycisk "OK" i false jesli
zamknie okno, lub wybierze przycisk "Anuluj".
Wywotanie tej funkcji dodamy w widokach listy klas i listy ucznidw.
Przyktadowg realizacjg bedzie dodanie klasy do kazdego odnosnika, uruchamiajacego
akcje usun (w pliku GUI.php) i dodanie skryptu wyswietlajgcego okno z pytaniem.
S(document).ready(function() {
S(".deleteBtn").click(function(e) {
if (Iconfirm("Czy na pewno chcesz usungé ten rekord?")) {
e.preventDefault();
}
1;
1;
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Klase deleteBtn musimy doda¢ w metodach:
-displayClasses
-displayClass(id)

Slajd 4 N~

‘.’
I‘_

()IMAIEY

G R O U P

JavaScript
BZE Dszczecmsm PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Walidacja tworzenia klasy

- Nazwa klasy i wychowawca jest wymagana

= Imie i nazwisko wychowawcy wprowadzone z duzych
liter.

Przy wysytaniu formularza tworzenia klasy uruchomimy

funkcje sprawdzajgcg poprawnos¢ danych.

Klasa zostanie utworzona dopiero w momencie gdy

formularz bedzie poprawnie wypetniony.

Przy wysytaniu formularza tworzenia klasy sprawdzimy czy oba pola sg wprowadzone
oraz czy w polu wychowawca wprowadzono imie i nazwisko z duzych liter (czy 1 znak
to duza litera oraz czy dalej w ciggu jest spacja a po niej kolejna duza litera.
Wykorzystamy do tego wyrazenie regularne

Przyktadowy skrypt:

var classForm = document.forms["classForm"];
var regWychowawca = new RegExp("[A-Z][a-z]*\s[A-Z][a-z]*");
if (classForm.className =="" || classForm.educator =="" || !classForm.wychowawca
== regWychowawca.match() ) {
alert("Nieprawidtowo wprowadzone dane");
e.preventDefault();
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Slajd 5 )

Ny, JavaScriot
avascri
" BZE \SZCZEClNSKl PARK P
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Walidacja tworzenia uczniéw

Wymagania:

= Imie i nazwisko z duzej litery

= E-mail jesli jest podany to wystepuje w nim znak @
oraz .

- Telefon jesli jest podany sktada sie z 9 cyfr

DAILY

ccccc

i JavaScript
BZE "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Walidacja tworzenia uczniéow

= Imie i nazwisko z duzej litery

var nameReg = new RegExp("[A-Z][a-z]+");
if(studentForm.imie != nameReg.match() ||
studentForm.nazwisko !'= nameReg.match()) {
alert("Imie i nazwisko musi by¢ wpisane z duzej litery");
e.preventDefault();

Slajd 6 P
}

t."
I‘_

o DAILY

G R O U P

Pobranie formularza:
var studentForm = document.forms["studentForm"];

Wyrazenie regularne sprawdzajgce poprawnos¢ wprowadzonego imienia i nazwiska
var nameReg = new RegExp("[A-Z][a-z]+");
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Jesli dane nie sg wprowadzone poprawnie przerywamy wysytanie skryptu. Do bazy
danych nie zostanie dodany nowy student.
S( "#studentForm" ).submit(function(e) {

var result = true;
console.log(document.forms);
var sf = document.forms["studentForm"];
if (sf.imie =="" | | sf.nazwisko =="") {
alert("Imie i nazwisko muszg by¢ wypetnione");
result = false;
}
var nameReg = new RegExp("[A-Z][a-z]+");
if (sf.imie != nameReg.match() | | sf.nazwisko != nameReg.match())

alert("Imie i nazwisko musi by¢ wprowadzone z duzych liter");
result = false;

}
if (Iresult) {
e.preventDefault();
}
1;
B2E ) JavaScript
"N SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

ﬂ

Wprowadzenie adresu e-malil

Wyrazenie regularne:

var emailReg = new RegExp("[A-Za-z0-9]+@[A-Za-z0-
9]+.[A-Za-z{2,}");

0 DAILY

G R O U P

Walidacja tworzenia uczniéw

Dodajemy sprawdzenie adresu email — jesli jest wprowadzony to musi spetniac
nastepujace warunki:

-Zaczyna sie dowolnym ciggiem znakéw, po ktérym wystepuje znak @,

-Nastepnie wystepuje kolejny dowolny cigg znakdéw a po nim znak .

-Po ostatniej kropce wystepuja 2 lub wiecej znakéw (domeny gtéwnego poziomu)

Przewodnik Metodyczny

387



KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Slajd 8

var sf = document.forms["studentForm"];
var emailReg = new RegExp("[A-Za-z0-9]+@[A-Za-z0-9]+.[A-Za-z]{2,}");
If (sf.emaill="" && sf.email |= emailReg.match()) {
alert("Nieprawidtowy adres email");
e.preventDefault();

}

JavaScript
BZE "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Walidacja tworzenia uczniéw

Wprowadzenie numeru telefonu:
Wyrazenie regularne:
var telReg= new RegExp("[0-9{9}");

0 DAILY

G R O U P

Dodajemy sprawdzenie numeru telefonu — jesli jest wprowadzony to musi sktadaé sie z
9 cyfr.
var sf = document.forms["studentForm"];
var telReg = new RegExp("[0-91{9}");
If (sf.telefon I="" && telefon !=telReg.match()) {
alert("Numer telefonu powinien mie¢ 9 cyfr");
e.preventDefault();

}
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Slajd 9 N
E" BZE i JavaScript
"N S7CZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION J NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
Podsumowanie
- Dodawanie klas mozliwe jest tylko gdy wprowadzimy
poprawne dane wychowawcy
- Dodanie uczniéw mozliwe jest gdy wprowadzimy
poprawne imie i nazwisko.
= Jesli podamy adres email to musi on zawiera¢ znak @ i
kropke.
= Numer telefonu sktada sie z 9 cyfr.
KapTAL oKL o] |
DPAILY
Cel lekcji

Podsumowanie:
-Dodawanie klas
mozliwe jest tylko gdy
wprowadzimy
poprawne dane
wychowawcy
-Dodanie uczniow
mozliwe jest gdy
wprowadzimy
poprawne imig i
nazwisko.

-Jesli podamy adres
email to musi on
zawiera¢ znak @ i
kropke.

-Numer telefonu
sktada sie z 9 cyfr.

Celem lekcji jest dodanie do zaprojektowanej aplikacji sprawdzenia wprowadzanych danych.

W tej lekcji uczniowie bedg mogli wykazac sie umiejetnosciami nabytymi w czasie poprzednich zaje¢.

Tres¢ - slajdy z opisem

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Po tej lekcji uczniowie uzupeinig utworzong przez siebie aplikacje o dodatkowg walidacje
wprowadzanych danych. Dane dostepne w ksigzce teleadresowej kolegow i kolezanek z klasy

i ze szkoty bedg pozbawione bledéw.

Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Po tej lekcji uczniowie uzupetnig utworzong przez siebie aplikacje o dodatkowa walidacje

wprowadzanych danych. Dane dostepne w ksigzce teleadresowej kolegéw i kolezanek z klasy i ze

szkoty bedg pozbawione btedow.
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