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1 Metryka dokumentu

Szczecinski Park Naukowo Technologiczny

Dokument Modut Szkoleniowy JavaScript

Krétki opis dokumentu Modut szkoleniowy kursu JavaScript zawierajgcy opis celdw, tresci
poszczegdlnych lekcji, ¢wiczen oraz test koncowy sprawdzajacy wiedze

Data druku 12.02.2013 Liczba stron 109

Nazwa pliku JavaScript Modut szkoleniowy.docx Status |roboczy

Historia zmian

Nr wersji | Data Opis Dziatanie (*) | Autorzy

0.1 01.02.2013 | Utworzenie nowego | N Tomasz Czajkowski, Daily Group Sp. z
dokumentu 0.0.

1.0 12.02.2013 |Wersja gotowa do|Z Tomasz Czajkowski, Daily Group Sp. z
publikacji 0.0.

(*) Dziatanie: N-Nowy, Z-Zmiana, W-Weryfikacja

Lista dystrybucyjna

Zgtoszono do odbioru

Imie i nazwisko Tomasz Czajkowski Data: | 12.02.2013 | Podpis:
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2 Cel

Celem kursu jest poznanie na poziomie podstawowym jezyka programowania obiektowego jakim jest
JavaScript, jego sktadni, podstawowych polecen i struktur danych. Dodatkowo w trakcie kursu
uczestnik pozna kilka praktycznych zastosowan jezyka przy tworzeniu nowoczesnych, interaktywnych
witryn WWW. Zostanie przedstawiona rowniez biblioteka jQuery jako jedno z najpopularniejszych
obecnie rozszerzen jezyka

3 Opis sposobu realizacji celow

10 poéttoragodzinnych lekcji sktadajgcych sie z przypomnienia wiedzy z poprzedniej lekc;ji,
przedstawienia materiatu wraz z przyktadami, ¢wiczen praktycznych. Po zakoniczeniu catego cyklu -
przeprowadzenie egzaminu sprawdzajgcego wiedze.

4 Tresci ksztalcenia
Tresé kursu zostata podzielona na 10 blokéw tematycznych — po jednym do kazdej lekcji:

Wprowadzenie do kursu, podfgczenie skryptéw do strony www, podstawowe polecenia
Zmienne, typy danych i operatory

Instrukcje warunkowe i petle

Tablice

Obiekty i funkcje

Model dokumentu — Document Object Model

Zdarzenia

Obstuga btedéw

W o N R WNPRE

Wykorzystanie JavaScript
10. Framework jQuery

5 Opis zalozonych osiggniec ucznia
Uczestnik po odbyciu kursu pozna podstawy jezyka JavaScript, pozna sktadnie i typy danych tego
jezyka. Nauczy sie wykorzystywac JavaScript w tworzeniu witryn WWW.

6 Sposoby osiggania celow

Po odbyciu kursu uczern powinien wykonaé projekt/zadanie, ktére zmotywuje go do pracy
indywidualnej ze srodowiskiem programistycznym i bazg danych. Zadanie utrwali zdobytg na kursie
wiedze i zmusi do wykorzystania zdobytej wiedzy teoretycznej w praktyce. Zadanie powinno by¢
sformutowane w sposéb otwarty, tak aby kazdy z uczniéw maégt wybraé cos dla niego interesujgcego.
Powinna tez zosta¢ dostarczona lista mozliwych tematéw projektu do wyboru - dla oséb, ktére nie
beda miaty pomystu na projekt.

6.1 Projekt zaliczeniowy
1. Utworz skrypty JS ktdre przygotujg animowane menu na witrynie www.
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7 Propozycje Kkryteriow oceny i metod sprawdzania osiggniec ucznia
Oceng zaliczajagcg kurs bedzie wynik testu sprawdzajgcego wiedze z zakresu kursu oraz
przygotowanie prostego projektu (dla chetnych).

Kryteria oceny testu:

e (-7 poprawnych odpowiedzi - 1
e 8-9 poprawnych odpowiedzi - 2
e 10-11 poprawnych odpowiedzi - 3
e 12-13 poprawnych odpowiedzi - 4
e 14-15 poprawnych odpowiedzi - 5

8 Test koncowy sprawdzajacy wiedze
Krotki (ok 20 minut) test sktadajacy sie z 15 pytan

Przyktadowy test (pogrubiong czcionkg zaznaczono poprawne odpowiedzi)

1. Wewnatrz jakiego elementu nalezy umiescié tres¢ skryptu
a. <js>
b. <script>
C. <javascript>
d. <scripting>
2. Jaka jest prawidtowa skfadnia polecenia wypisujgcego tekst ,, Witaj Swiecie!”
a. ("Witaj swiecie!");
b. "Witaj $wieciel";
c. response.write("Witaj Swiecie!"
d. document.write("Witaj swiecie!");
3. Jaka jest poprawna sktadnia polecenia tadujgcego zewnetrzny plik skrypt.js?
a. <script type="text/javascript” name="skrypt.js”>
b. include(“skrypt.js”);
c. <script type="text/javascript” src="skrypt.js”>
d. <script type="text/javascript” href="skrypt.js”>
4. W jaki sposéb tworzymy funcje w JavaScript
a. function = mojaFunkcja()
b. function:mojaFunkcja()
c. function mojaFunkcja()
5. Jaki jest poprawny sposéb utworzenia tablicy JavaScript?
a. vartab = new Array("Jan", "Adam", "Jacek");
b. vartab =new Array( 1: "Jan", 2:"Adam", 3:"Jacek");
c. vartab =new Array:1=("Jan")2=("Adam")3=("Jacek");

Modut szkoleniowy JavaScript str. 6
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10.

11.

12.

13.

14.

d. vartab = new Array ="Jan", "Adam", "Jacek"
W jaki sposéb mozna wywota¢ funkcje o nazwie mojaFunkcja?
a. exec mojaFunkcja()
b. mojaFunkcja()
c. call mojaFunkcja()
d. call function mojaFunkcja()
a. ifi=5then instrukcje;
b. check(i = 5) instrukcje
c. if (i==5) {instrukcje }
d. if (i==5) then {instrukcje }
Jak definiujemy petle While
a. while (i <=10)
b. whilei=11to 10
c. while(i <= 10; i++)
Warunek petli do ... while jest sprawdzany
a. przed kazdg iteracja petli
b. po kazdej iteracji petli
c. raz—na koncu petli
d. raz—na poczatku petli
Jakie zdarzenie sprawdza czy pole formularza zmienito wartos¢
a. onsubmit
b. onblur
c. onchange
d. onclick
lle parametréw mozna przekazaé do funkcji
a. zadnego
b. tyleile chcesz
c. jeden na kazdy argument funkcji
d. jeden
Kiedy zdarzenie JavaScript nie zostanie uruchomione
a. kiedy inne zdarzenie jest jeszcze obstugiwane
b. kiedy JavaScript jest wytaczony w przegladarce
c. kiedy strona uzywa arkuszy styli CSS
d. kiedy strona uruchamiana jest lokalnie a nie na serwerze
Tablica w JavaScript jest:
a. zmienna

b. obiektem
c. metoda
d. funkcja

W jaki sposdb mozna zmienic tekst zawierajgcy przecinki na tablice
a. tablica = tekst.indexOf(",")
b. tablica = tekst.split(",");
Modut szkoleniowy JavaScript
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c. tablica = tekst.trim(",");
d. tablica = tekst.substring(",");
15. W ktérym obiekcie DOM dostepna jest tres¢ strony
a. window
b. browser
c. document
d. location

9 Lekcje

9.1 Lekcja1l- Wprowadzenie

9.1.1 Cellekgcji

Celem lekcji jest wprowadzenie do tematyki zwigzanej z programowaniem interaktywnych stron
internetowych. Uczestnik pozna podstawowe informacje o tworzeniu stron WWW z wykorzystaniem
JavaScipt, historie tego jezyka oraz sposoby umieszczania skryptéw w plikach html.

9.1.2 Tres¢ - slajdy z opisem
Slajd 1 t~ B2 o W kursie przedstawimy podstawy
. jezyka JavaScript, jego podstawowe
polecenia, typy danych.
Zaprezentujemy sposoby jego
JavaScript wykorzystania w witrynach WWW.
Przedstawimy biblioteke jQuery jako
obecnie najpopularniejsza [
wykorzystywang na wiekszosci stron
WWW.
Zaczniemy od informacji co to jest
JavaScript, w jaki sposéb mozna go
poditaczy¢ do strony www i do czego
mozna go wykorzystaé. W kolejnych
lekcjach wprowadzimy podstawowe
pojecia i instrukcje jezyka JavaScript,
pokazemy model obiektowy jezyka,
model dokumentu html i mozliwosci
reagowania na dziatania uzytkownika.

Wprowadzenie

QPAaY
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Slajd 2

Slajd 3
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JavaScript

- jezyk skryptowy
= nie wymaga kompilowania przed uruchomieniem

- wykonywany przez program zwany
interpreterem/parserem

- parser jest wbudowany we wigkszo$¢ przegladarek

OpAanY

t‘ 2 (G sszeisi pany

Krotka historia

® stworzony przez firme Netscape w 1995 roku.

® Gtownym tworca jest Brandon Eich

® poczatkowo nazywany "Mocha", pdzniej "LiveScipt"

® po podpisaniu umowy z SUN Microsystem
wprowadzono nazwe JavaScipt

® Organizacja ECMA rozpoczeta prace nad
standardem jezyka w 1996 roku, standard zostat
nazwany ECMAScript

® obecna wersja to 5.1 z czerwca 2011

Qrany
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JavaScript to jezyk tekstowy ktory nie
wymaga zadnej konwersji przed
uruchomieniem. Inne jezyki takie jak
Java i C++ muszg  zostacé
skompilowane zanim bedzie mozna je
uruchomié, natomiast JavaScript jest
uruchamiany od razu przez program
zwany parserem lub interpreterem.
Praktycznie kazda nowoczesna
przegladarka zawiera w sobie parser
jezyka JavaScript.

JavaScript nie jest uzywany jako
samodzielny jezyk, zostat bowiem
zaprojektowany do tatwego osadzania
w innych produktach i aplikacjach, jak
na przyktad przegladarkach
internetowych. Wewnatrz swojego
bazowego Srodowiska, JavaScript
moze byC¢ potaczony z obiektami
otoczenia, w ktorym sie znajduje, aby
zapewni¢ nad nim programowg
kontrole.

Wykorzystywany w witrynach www do
zapewnienia interacji z uzytkownikiem.

W roku 1995 Netscape Navigator byt
dominujaca przegladarka na rynku i
firma zdecydowata dodac¢
interaktywnos¢ do stron HTML dzieki
lekkiemu jezykowi programowania.
Prace nad jezykiem zostaty zlecone
Brandanowi Eichowi, ktory napisat
pierwszg wersje jezyka w 10 dni.
Wstepna nazwa "Mocha" zostata
zmieniona na "LiveScipt" a w wyniku
porozumienia z firmg Sun
Microsystems na "JavaScript".

Jezyk ten miat stuzy¢ jako klej taczacy
aplety wykonane w technologii Java,
dodatkowo chciano wykorzysta¢ szum
medialny zwigzany z Java.

Pod takg nazwg zostat opublikowany
w przegladarce Netscape Navigator
2.0B3.

W 1996 roku rozpoczety sie prace nad
opracowaniem standardu przez
organizacje standaryzujaca ECMA
International. Z racji tego, ze Sun byt
wiascicielem  marki Java nowy
standard nie mégt zostaé nazwany

Modut szkoleniowy JavaScript str. 9
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Slajd 4

Slajd 5
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Dodawanie JS do strony www

® <script type="text/javascript’ language="JavaScript 1.5">
alert(12 > 6);
® </script>

O Ay

t, B , ADossimpay

Zgodnos¢ Ze starszymi

przegladarkami

® <script type="text/javascript" language="JavaScript
1.5">

® <

® alert(12 > 6);

® >

® </script>

QPoAaY
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JavaScipt. W wyniku tego nazwa
standardu to ECMAScript a jego
implementacje to JavaScipt, JScipt
(Microsoft) itd.

Obecna wersja ECMAScript to 5.1 —
jest ona implementowana przez
wiekszo$¢  nowych  przegladarek
(Chrome w wersji 19+, Mozilla Firefox
4+, Internet Explorer 9+)

W jezyku HTML za umieszczanie
skryptow JS odpowiedzialny jest
element <script> z argumentem type o
wartosci text/javascript,
application/javascript oraz
argumentem language o

wartosci javascript.

Atrybut language jest jednak
przestarzatly i zaleca sie go pomijac.
Jest on pozostatoscig z czasow, kiedy
istniat  jeszcze jezyk  skryptowy
VBScript Zzeby odrozni¢  skrypty
napisane w tych jezykach

Przegladarki nie obstugujace skryptéw
nie potrafig zinterpretowa¢ znacznika
<script>. Podstawowym dziataniem
przegladarki jest ignorowanie
znacznikéw, ktorych nie rozumieja.
Takie dziatanie jest poprawne, gdy
znacznik jest pojedynczym
wyrazeniem, ale w  znaczniku
<script></script> mozna umiesci¢
wiele wyrazen.

Starsze przegladarki nie wiedzg, ze
majg sie spodziewaé znacznika
zamykajgcego  </script> wiec po
prostu wygenerujg wszystkie linie
wystepujace po otwarciu znacznika

<script>.
Aby rozwigza¢ ten problem mozna
otoczyé wyrazenia javascript

znacznikami komentarza html <!-- -->,
linia zamykajgca komentarz html

Modut szkoleniowy JavaScript str. 10
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Slajd 6

Zgodnos¢é z XHTML Strict

® <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict/EN"
"http://Aww.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
strict.dtd">

® <script type="text/javascript">
® [* <I[CDATA[*

® varx=3;

® alert('Witajcie! - x is ' + X);

o s

® <script>

QpAanY

N\ szczecinsi PARK €9 DAILY
G R O u p

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

rozpoczyna sie znakiem komentarza
JS (//), ktéry oznacza polecenie
zignorowania tej linii przez interpreter
JavaScript, ale przegladarki nie
wspierajgce skryptéw  zinterpretujg
znacznik  konca  komentarza i
rozpoczng generowanie strony od
kolejnego znacznika.

Rozwigzanie to zapewniato zgodnosé
ze starszymi przegladarkami (obecnie
bardzo starymi :)) Obecnie mozna ten
mechanizm poming¢, ale przytoczymy
go tutaj dla porzadku

Jesli jako typ dokumentu zdefiniujemy
Strict XHTML (<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0
Strict//EN"
"http:/imww.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xht
mll-strict.dtd">) musimy  otoczy¢
skrypt znacznikiem CDATA.

Parsery XHTML nie pozwalajag na
symbole '<' i "', ktére nie sg
elementami xml, wiec tres¢ skryptu
nalezy  umiescic w  znaczniku
specjalnym [CDATA], ktéry nakazuje
interpreterowi XML traktowac
wyrazenia wewnatrz znacznika jako
tresc.

W XHTML nie mozna uzywaé
argumentu language w znaczeniu
okre$lenia wersji jezyka JS (atrybut,
jezeli jest uzyty, powinien przyjac
dwuznakowe wartosci opisane
standardem ISO 639, np. EN, DE, PL)

Modut szkoleniowy JavaScript str. 11
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® Zalecany sposob:

® <script type="text/javascript" src="plik.js"></script>

OpAanY

Podtaczenie zewnetrznego pliku
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Zaleca sie jednak przechowywac
skrypty w osobnych plikach i
podigcza¢ je do stron za pomocg
atrybutu src

<script

type="text/javascript" src="plik.js"></sc
ript>

Plik "plik.js" zawiera tylko definicje
skryptow (bez dodatkowych
znacznikéw <script>). Ogdlnie przyjetg
praktykg jest aby plik  miat
rozszerzenie ".js", chociaz nie jest to
wymagane.

Zaletg  takiego podejscia  jest
mozliwos¢ ponownego uzycia skryptu
na innej stronie.

Jedli skrypt bedzie zagniezdzony w
znaczniku HTML, kazda strona bedzie
zawierala  nadmiarowg  tre$¢ i
modyfikacja skryptu bedzie wymagata
takich samych zmian w kazdym pliku.
Z Kkolei podtgczenie zewnetrznego
skryptu to tylko jedna dodatkowa linia
w kazdym pliku html i zewnetrzny
skrypt moze by¢ zmodyfikowany raz,
aby zmiany byly widoczne na
wszystkich  stronach, ktére go
wykorzystuja.

Plik ze skryptem zostanie
umieszczony w pamieci podrecznej
przegladarki (cache) i wykorzystywany
przy przechodzeniu miedzy witrynami
na stronie.

Dodatkowg zaletg jest brak
koniecznosci stosowania komentarzy i
znacznikow CDATA.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 12
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Dodatkowym znacznikiem ktory

Znacznik noscript

® <noscript>

® <p>

® Twoja przegladarka nie obstuguje JavaScriptu. Aby
zobaczy¢ strone w petnej funkcjonalnosci, zainstaluj
inng przegladarke lub wiacz opcje wyswietlania JS w
przegladarce

® </p>
</noscript>

OpAanY
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Gdzie umieszczaé skrypty?
= w nagtéwku strony

® <IDOCTYPE htrr
® <html>
<head>
<title>Tytul</title>
<script src-"plik js"></script>
</head>
<body>
<I— tres¢ strony --
</body>
® <html>

OpAanY

mozemy wykorzysta¢ jest znacznik
<noscript></noscript>. W przypadku
nowoczesnych przegladarek z
wytgczong obstugg JavaScript
zostanie wyswietlona tres¢ znajdujgca
sie miedzy znacznikami <noscript>.
Mozemy umieéci¢ tam informacje o
koniecznosci wigczenia obstugi
skryptow, lub prosbe o wyswietlenie
naszej strony w innej przegladarce.
Starsze przegladarki réwniez
wyswietlg takg informacje (wynika to z
wszesniej wspomnianego
mechanizmu dziatania przegladarek -
nieznany znacznik jest pomijany, a
zawarto$¢ jest traktowana jako tresc
do wygenerowania i wysytana do
przegladarki.

Technicznie mozna umiesci¢ znacznik
<script> w dowolnym miejscu na
stronie. Moze to by¢ sekcja <head>
lub sekcja <body>. Skrypty znajdujace
sie  w nagtowku strony zostang
wykonane jeszcze przed
zatadowaniem wtasciwej tresci strony,
natomiast w przypadku umieszczenia
skryptu w ciele strony przed
uruchomieniem  skryptu  zostanie
wygenerowana czesé strony
znajdujgca sie przed znacznikiem
<script>

Klasyczne najlepsze praktyki wskazujg

umieszczenie skryptow w nagtowku

strony. Zaletg takiego podejscia jest
jak wspomnielismy wczytanie catego
skryptu przed zatadowaniem strony.

Dodatkowo  fatwiej jest innym

programistom znalez¢ znacznik script,

co utatwia debugowanie strony.

Natomiast wady takiego rozwigzania

sg nastepujace:

- fadowanie treéci jest wstrzymane az
do momentu az zatadujg i wykonajg
sie wszystkie skrypty,

- skrypty nie majg dostepu do
znacznikdw HTML w dokumencie,
poniewaz nie zostat on jeszcze
wczytany. Trzeba opoznic

Modut szkoleniowy JavaScript str. 13
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Gdzie umieszczac skrypty?
= na koncu sekgcji <body>

® <IDOCTYPE htr
* <html>
<head>
<meta charset-"utf-8">
<title>Tytul</title>
</head>
<body>
1 tresc strony >
<script src="myscripts.js"></script>
. < body>
@ oAy <html>

) PAILY

wywotanie skryptow modyfikujacych
strone, az do momentu jej petnego
zatadowania (mozna to zrobi¢ za
pomocq zdarzen, ktére omowimy w
pozniejszych lekcjach).

Niektorzy specjalisci od wydajnosci
zalecajg umieszczanie skryptow na
koncu sekcji <body>. tadowanie
strony nie jest przerywane przez
wczytywanie skryptow, w skrypcie nie
trzeba czeka¢ na zakonhczenie
tadowania strony poniewaz cata tresc
jest juz dostepna.

Wadg sg takie same :) strona jest
dostepna dla uzytkownika jeszcze
zanim zostang wgrane pliki
JavaScript. Oznacza to, ze jesli np. na
naszej witrynie zastosowalismy
formularz, ktérego poprawne
wypetnienie sprawdzamy za pomoca
skryptu, to uzytkownik moze wystaé
taki formularz zanim skrypt
sprawdzajacy bedzie dostepny.

Aby rozwigzac taki problem mozemy
podzieli¢ nasze skrypty na dwie grupy
— jedng zawierajacq wazne funkcje
dotaczy¢ do strony w nagtéwku, a
druga z mniej waznymi funkcjami w
stopce strony.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 14

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



t, BUSINESS TO EDUCATION

Slajd 11

Slajd 12

Slajd 13

t‘ B (O secisn e
Bezpieczenstwo JavaScript

® JavaScript nie zawiera zadnych mechanizméow
bezpieczenstwa.

® Kazdy skrypt ma takie same prawa — kazdy moze
uzyskac¢ dostep do innego skryptu i zmodyfikowaé
jego zmienne i funkcje.

® Skrypt moze nadpisa¢ nawet natywne funkcje
JavaSciptu.

OpAanY
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Dlaczego uzywac¢ JavaScriptu?

= uruchamiany po stronie klienta

- ogranicza czas wykonywania strony (strona nie jest
wysytana na serwer i odsytana do klienta po
przetworzeniu)

O Ay
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Do czego mozna wykorzystac JS

- JavasScript jest prosty w implementacji

- dziata na komputerze uzytkownika

- dodaje dynamiczng zawarto$¢ na stronie (menu itp.)

- moze zatadowac tres¢ do strony bez przesytania jej
na serwer (AJAX)

- w skrypcie mozna sprawdzi¢, czy dana
funkcjonalnos¢ jest dostepna w przegladarce i
odpowiednio zareagowac,

- javascript moze by¢ wykorzystany w celu poprawy
btedow np. obstudze styli css przez przegladarke

Qrpany
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JavaScript nie zawiera Zadnych
mechanizmow bezpieczenstwa.

Kazdy skrypt ma takie same prawa —
kazdy moze uzyskac¢ dostep do innego
skryptu i zmodyfikowac jego zmienne i
funkcje.

Skrypty moga odczytywaé  pliki
cookies, i wykorzystujac prototyp
funkcji mozna nadpisa¢ zawartos¢
kazdej natywnej funkcji JavaScript.
Dodatkowo JavaScript mozna
wytgczy€, wiec nie nalezy blokowac
dostepu do strony za pomocg
mechanizmow JavaScript.

W czasach gdy ceny hostingu byty
stosunkowo wysokie, a predkosci
potaczenia z internetem niskie
mozliwos¢ wykonywania kodu po
stronie klienta byta nieoceniona.
Mozna byto reagowaC na dziatania
uzytkownikéw bez koniecznosci
przesytania strony do serwera. Strony
z dobrze wykorzystanymi
mozliwo$ciami JavaScript byty
bardziej interaktywne i szybsze.
Obecnie predkosci i ceny sg inne, ale
brak koniecznosci odsytania stron na
serwer nadal powoduje ze interakcja z
nimi jest duzo szybsza i ptynniejsza.

Do czego mozna  wykorzystac
JavaScript?

JavaScript jest prosty w implementacji
— wystarczy napisaC prosty plik
tekstowy i podtgczy¢ go do strony
WWW,

dziata po stronie klienta — zapewnia
szybsza reakcje na  dziatania
uzytkownika i ogranicza zuzycie
zasobow po stronie serwera,

dodaje dynamiczng zawartos¢ na
stronie — nie trzeba przesyta¢ strony
na serwer zeby wykonac¢ jaka$ zmiane
w tresci,

moze zatadowaC tres¢ w momencie
gdy uzytkownik jej potrzebuje — bez
koniecznosci  przetadowania  catej

Modut szkoleniowy JavaScript str. 15
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Zastosowania JavaScript

* Dawniej stuzyt gtéwnie do obstugi formularzy
= alert, confirm, prompt

® Obecnie:

- dostep do elementéw strony, modyfikacja ich
wygladu, tresci i atrybutow

- tworzenie nowych elementéw na stronie

- podpowiadanie tekstu w wyszukiwarce, a nawet
zwracanie wstepnych wynikéw

O Ay

strony (AJAX),

w skrypcie mozna sprawdzi¢, czy
dana funkcjonalnos¢ jest dostepna w
przegladarce i odpowiednio
zareagowac,

javascript moze by¢ wykorzystany w
celu poprawy btedow np. obstudze
styli css przez przegladarke

Dawniej stuzyt gtownie do obstugi
formularzy
- alert, confirm, prompt

Obecnie dzieki obstudze DOM mozna
odczyta¢ dowolny element na stronie i
zmienia¢ jego wyglad, zawartos¢ i
atrybuty. Mozliwe jest takze tworzenie
nowych elementdéw.

Tym samym nie musimy obecnie
wykorzystywa¢ funkcji alert, aby
wyswietlic komunikat uzytkownikowi.
Mozemy doda¢ dodatkowy element na
stronie, w ktérym wpiszemy tresc
naszego komunikatu. JavaScript moze
zosta¢ réwniez wykorzystany do
tworzenia podpowiedzi w oknach
wyszukiwania, a nawet zwracania
wstepnych wynikow jeszcze w trakcie
pisania zapytania.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 16
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Slajd 15 E‘; B2E . , JavaScript  jest bardzo dobrg
N (. technologia do wykorzystania na
Podsumowanie stronach WWW.
e e Jest stosunkowo tatwym jezykiem do
* Jest stosunkowo fatwym jezykiem do nauczenia nauczenia
® Bardzo dobrze wspotpracuje z innymi technologiami L, . . .
sieci web takimi jak htmi i css Bardzo dobrze wspétpracuje z innymi
technologiami sieci web takimi jak html
i css
1
QrAany

9.1.3 Cwiczenia
Utworz przyktadowa strone www, zawierajgcg podstawowe znaczniki html i javascript. Utworzonag
strone bedziemy wykorzystywac jako przyktady w innych lekcjach

9.1.4 Opis zaloZonych osiggnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczestnicy beda zna¢ podstawowe zastosowania jezyka JavaScript zwigzane z obstuga
stron WWW, bedg potrafili utworzy¢ prostg strone internetowa wykorzystujgca JavaScript

9.2 Lekcja 2 - Zmienne, typy danych i operatory

9.2.1 Cellekgji

Celem lekcji jest zapoznanie uczestnikdw z podstawowymi typami danych dostepnymi w jezyku
JavaScript, sposobami definiowania zmiennych oraz z podstawowymi operatorami stuzgcymi do
manipulacji wartoscig zmiennych skryptu.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 17
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9.2.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

Slajd 2

k3 B2

JavaScript

Zmienne, typy danych operatory

QPAILY

t“ B o (D3

Zmienna

- symboliczna nazwa dla wartosci w aplikacji
- musi zaczynac sig litera, podkresleniem lub znakiem $
- rozrézniana jest wielko$¢ znakéw

liczba != Liczba

QPAILY
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W poprzedniej lekcji wspomnielismy
o zastosowaniach jezyka JavaScript
i sposobach podigczania skryptéw
js wnaszej witrynie. W tej lekcji
zajmiemy sie omoéwieniem
podstawowych elementéw stuzacych
do przechowywania danych oraz
zobaczymy jakie podstawowe typy
danych sg dla nas dostepne.
Zaczniemy od wprowadzenia pojecia
zmiennej.

Zmiennych uzywa sie jako
symbolicznych nazw dla wartoSci
w Twojej aplikacji. Kazda zmienna ma
SWojg nazwe, ktora pozwala na
identyfikacje tej zmiennej w kodzie
skryptu. Zmienna charakteryzuje sie
réwniez typem, ktory okresla rodzaj
danych jakie przechowuje.

Nazwy zmiennych, nazywane
identyfikatorami, = podporzadkowane
sg pewnym regutom.

Identyfikator JavaScript musi
zaczynac sie litera, podkresleniem ()
lub znakiem dolara ($); kolejne znaki
mogg by¢ cyframi (0-9). Poniewaz
JavaScript rozréznia duze/mate litery,
litery oznaczajg znaki od "A"do "Z"
(wielkie litery) oraz znaki od "a" do "z"
(mate litery).

Modut szkoleniowy JavaScript str. 18
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Deklaracja zmiennych
Zmienng mozna zadeklarowa¢ na 2 sposoby:
- za pomocg stowa kluczowego var. Na przyktad var
liczba = 10, var nazwisko = "Kowalski"
+ za pomocg prostego przypisania wartosci. Na

przyktad liczba = 10, nazwisko = "Kowalski"

QO PALY

Slajd 4 E.i BZE O ueznisun

Typy danych

« typ liczbowy

« typ taficuchowy

« typ logiczny

- typ specjalny
]

©PAILY
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Typ liczbowy

® stuzy do reprezentacji liczb.

® liczby zapisywane sa za pomoca literatow
liczbowych, czyli ciagéw znakéw sktadajacych sie na
liczbe

var pi = 3,1415;

var licznik = 10;

QO PALY
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zmienna zadeklarowana za pomocag
stowa kluczowego var jest zmienng
lokalna, natomiast bez stfowa
kluczowego zmienng globalng (wiecej
informacji na temat zmiennych
lokalnych i globalnych  bedzie
w pézniejszych lekcjach)

Typ danych okres$la rodzaj danych jaki
przechowuje.

W JavaScripcie mozemy podzieli¢
typy na nastepujace rodzaje:

®  typ liczbowy
® typ tancuchowy

® typlogiczny
®  typ specjalny

Typ liczbowy stuzy do reprezentaciji
liczb, przy czym nie ma
wystepujacego w klasycznych
jezykach programowania rozroznienia
na typy catkowitoliczbowe
i rzeczywiste (zmiennopozycyjne).
Liczby zapisywane sa za pomocqg
literatéw (statych napisowych, z ang.
string constant, literal constant)
liczbowych, czyli ciggow znakéw
sktadajacych sie na liczbe

Obowigzujg przy tym nastepujace
zasady.

® Jezeli cigg cyfr nie jest
poprzedzony zadnym znakiem
lub jest poprzedzony znakiem
+, reprezentuje wartosc
dodatnig, jezeli natomiast jest
poprzedzony  znakiem  —,
reprezentuje wartos¢ ujemna.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 19
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Typ tancuchowy

® stuzy do reprezentacji ciagow znakow (napisow).

® powinnien by¢ ujety w znaki cudzystowu, aczkolwiek
dopuszczalne jest rowniez wykorzystanie znakéw
apostrofu.

var napis = "Witaj $wiecie!"
var nazwisko = "Kowalski";

O PAILY
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Jezeli literat rozpoczyna sie od
cyfry 0, jest traktowany jako
warto$¢ dsemkowa.

Jezeli literat rozpoczyna sie od
ciggu  znakéw  0x, jest
traktowany  jako wartosc
szesnastkowa
(heksadecymalna). W zapisie
wartosci szesnastkowych
mogg by¢ wykorzystywane
zarbwno mate, jak i wielkie
litery alfabetu, od A do F.

Literaty mogq by¢ zapisywane
w notacji wyktadniczej,
W postaci X.Yez, gdzie
to cze$¢ catkowita, Y — czesc
dziesietna, natomiast Z
to wyktadnik potegi liczby 10.
Zapis taki oznacza to samo, co
X.Y *10Z

Typ tancuchowy (inaczej, typ string)
stuzy do reprezentacji ciagdéw znakow
(napiséw). Ciagi te (inaczej, state
napisowe) powinny by¢ ujete w znaki
cudzystowu, aczkolwiek dopuszczalne
jest réowniez wykorzystanie znakéw
apostrofu.

Przyktadowy cigg ma postac:
"abcdefg" lub ‘abcdefg’

Modut szkoleniowy JavaScript str. 20

Cztowiek - najlepsza inwestycja

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



S

Slajd 7

Slajd 8

Slajd 9

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

u’ B2E

Typ tancuchowy
Ciagi moga tez zawiera¢ ponizsze znaki specjaine
\b - backspace
\n - nowa linia
\r - powrét karetki
\f- nowa strona
\t - tabulacja
\" - cudzystow
\'- apostrof
\\ - lewy uko$nik
var cytat = "Marcin powiedziat: \"Jedziemy na wycieczke\" "
]

QO PAILY

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

( ™\ szCzECINS
W P

u, B2E

Typ logiczny
® pozwala na okreslenie dwoch wartosci logicznych:
prawda i fatsz.

® wartosci tego typu sg wykorzystywane przy
konstruowaniu wyrazen logicznych, poréwnywaniu
danych itp.

o lAII.V

3 1‘)4 CZECINSK!

=
g

" B2E

Typ specjalny
2 wartosci:
® null
® undefined
0]

QO PAILY

<\mm. KI PARK
W L

Q:) DAILY

P

Ciagi moga tez zawieraC ponizsze
znaki specjalne

® \b- backspace

® \n-nowa linia

® \r- powrdt karetki
® \f- nowa strona
® \t-tabulacja

® \"-cudzystow

[ \l _
® \\-

apostrof

lewy uko$nik

Typ logiczny (boolean) pozwala na
okres$lenie dwoch wartosci logicznych:
prawda i fatsz. Wartos¢ prawda jest w
JavaScripcie reprezentowana przez
stowo true, natomiast warto$é fatsz
przez false. Wartosci tego typu sg
uzywane przy konstruowaniu wyrazenh
logicznych, poréwnywaniu danych,
wskazywaniu, czy dana operacja
zakonczyta sie sukcesem itp.

Mozemy wyrdzni¢ dwa rodzaje typow
specjalnych: null i undefined. Choé
podobne, nie sg tozsame.

typ null to specjalne stowo
oznaczajgce warto$¢ null  (pusta),
poniewaz JavaScript rozroznia

mate/duze litery, null to nie to samo co
Null, NULL czy jakkolwiek inaczej.

typ undefined to podstawowa
wiasciwos¢, ktérej wartos¢  jest
nieokreslona. W tym kontekscie
wartosé undefined ma
niezainicjalizowana zmienna,
zmienna, ktoérej jawnie przypisano
wartosé undefined, badz tez
nieistniejgca wlasciwos¢ obiektu.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 21
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Zmienne a typy danych

® zmienne moga zmienia¢ swoj typ w trakcie dziatania
programu

var mojaZmienna = "12345"
mojaZmienna = mojaZmienna — 345

wynik: 12000

O PAILY

) PAIL

R © U P

W JavaScripcie w przeciwiehstwie do
wielu jezykow programowania
zmienna moze automatycznie
zmieniaC swodj typ. Np. zmienna
tancuchowa moze zosta¢ zamieniona
na zmienng liczbowg lub odwrotnie w
zaleznosci od sposobu odwotania do
zmiennej.

Np. ponizsza deklaracja przypisze
zmiennej mojaZmienna wartos¢ typu
tekst "12345"

var mojaZmienna = "12345"

Pomimo tego, ze ten tancuch sktada
sie z samych cyfr jest zmienng
tekstowa. Jednak JavaScript jest na
tyle sprytny, ze w ponizszym
przypisaniu zamieni typ znakowy na
liczbe przed odejmowaniem
i wynikowg wartos¢ (w tym przypadku
liczba 12000) zapisze ponownie do
Zmiennej mojaZmienna

mojaZmienna = mojaZmienna - 345

Modut szkoleniowy JavaScript str. 22
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“ B: Oz

Zmienne a typy danych cd.

® Ale:
® var mojaZmienna = "12345"
® mojaZmienna = mojaZmienna +678

® Wynik =,12345678"

® mojaZmienna = Number(mojaZmienna) + 678

O PAILY

) PAILY

Niestety taka dynamiczna konwersja
ma swoje wady. W przypadku
przypisania

var mojaZmienna = "12345"
mojaZmienna = mojaZmienna +678
interpreter JS nie zmieni fancucha
"12345" na liczbe tylko zamieni liczbe
678 na fancuch "678" i potaczy oba
tancuchy co da w wyniku "12345678".
Aby zapobiec takiej sytuacji nalezy
wskazaé, ze mojaZmienna jest typem
liczbowym

mojaZmienna =
Number(mojaZmienna) + 678

Taka instrukcja nazywana jest
rzutowaniem na typ. W jezyku
JavaScript dostepne sa nastepujace
funkcje do zmiany typu zmiennej:

Boolean() - zmienia  wartosc
na prawda lub fatsz

Number() - zmienia wartos¢
na liczbowg

String() - zmienia wartos¢ na tancuch
znakow

Przy rzutowaniu na wartos¢ logiczng
tarncuch znakéw o minimalnej dtugosci
1, dowolny obiekt lub liczba wieksza
od 0 bedzie miata wartos¢ "true",
z kolei pusty tancuch znakow, liczba O
oraz typy specjalne null i undefined
bedg miaty wartosc "false"

Jesli wartos¢ rzutowana na typ
liczbowy, zawiera cokolwiek oprécz
cyfr to wynikem jest NaN (not
a number).

Funkcja String() zwraca dowolng
warto$¢ jako tancuch znakéw, nawet
typy specjalne jak null i undefined.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 23
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Instrukcje
polecenie do wykonania, zakoriczone $rednikiem
mozemy np.
* wyswietli¢ okno dialogowe,
® umiesci¢ tres¢ na stronie www,
® zmodyfikowa¢ styl warstwy
. ]

QO PALY

Przyktady instrukcji
Przyktadowe instrukcje:
var zmienna = 10;
var element = document.getElementByld("content");
content.innerHtml = "Tekst";

QPAILY

QDAII.Y
G R O U P

Instrukcje mozemy potraktowac jak
polecenie do wykonania. Skrypt
napisany w jezyku JavaScript to
w istocie cigg instrukcji, a zatem ciag
polecen. Mozemy zatem nakazac
wyswietlenie  okna  dialogowego,
umiesci¢ jakas tres¢ na stronie WWW,
zmodyfikowaé zawarto$¢ warstwy czy
innego elementu witryny itp.

Co wazne, kazdg instrukcje
powinnismy  zakonczy¢  znakiem

Srednika. To informacja dla
interpretera, ze jest to koniec
instrukciji.

Przyktadowe instrukcje:

var zmienna = 10;

var element =
document.getElementByld("content™);
content.innerHtml = "Tekst";

Modut szkoleniowy JavaScript str. 24
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Slajd 14 k,;BZE S eaonnn W JavaS_,cripcie, podobnie jak w
i innych  jezykach  programowania,
Operatory wystepujg operatory pozwalajgce na
Nl wykonywanie rozmaitych — operacji.
* logicane, Operatory mozemy podzieli¢ na
Proypan. nastepujace grupy:

« arytmetyczne,
+ poréwnywania (relacyjne),
- * logiczne,
o e przypisania,

Slajd 15 E-i B2E i Operatory arytmetyczne w JavaScript
e (RIS pozwalajg na tworzenie wyrazeh
Operatory arytmetyczne numerycznych.

T
o«wzm ,2 Operator % to operator modulo -
© v | ar s podaje jako wynik reszte z dzielenia,
L operatory ++ i -- s3 Uproszczonymi
e | wEen [ wersjami operatorow dodawania o
- 1iodejmowania o 1
Opany

Slajd 16 E,iBZE. Sempioann Operator == i === réznig g,iQ
P N RS sposobem dokfadnos$cig sprawdzania
Operatory poréwnania warunek if (1 == '1) da w wyniku

N warto$¢ "true" poniewaz '1' moze byé
T e | automatycznie zamienione na 1.
e i natomiast warunek if (1 === 'l)
e |2 | paee da w wyniku wartos¢ "false" poniewaz
SR v 3 B mimo ze wartosci mogg by¢ uznane
m— za takie same to zmienne sg réznego
nany typu

Modut szkoleniowy JavaScript str. 25
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Slajd 17 >
Operatory logiczne
Operator Opis. Przyklad wynik
&& 1 1==1882==2 Prawda
Il Lub 1==1||2==3 Prawda
1 Negacja 1(1==1) Falsz.
O
©pAnY
i ~
Slajd 18 t.’ B2E (O stsesiian sy
Operatory przypisania
- st ama2 2
e
+= Przypisanie z a+=5 47
dodawaniem
= Przypisanie z a-=2 45
el M= ©
= Przypisanie al=10 9
dzieleniem
%= Przypisanie 2 a%=4 1
‘modulo
]
o IFI LY
i =3
Slajd 19 E.’ B2E & (s

alwnm

Kolejnosé operatoréow
Priorytet Operatory Priorytet Operatory.
[ new 10 &
0 1 -
e 12 I
!~ unary+ 13 &&
unary- typeof
void delete’
1% 14 I
p
——

QO PAILY

ODAII.Y
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JavaScript wspiera 3 operatory
logiczne, za pomoca ktérych mozna
rozszerzac instrukcje if.

Operatory w jezyku JavaScript
sprawdzane sg w kierunku od lewej
do prawej. Tzn jesli w warunku
zawierajgcym  operator && na
pierwszym miejscu bedzie wyrazenie
ktérego warto$¢ nie bedzie spetniona
to sprawdzanie catego warunku
zostanie przerwane i jako wynik
bedzie zwrécona warto$¢ Fatsz

Przyktadowo zamiast pisac a =a + 5
mozna uzy¢ prostszego a += 5.
Powyzszych  operatorbw  mozna
uzywaé w potgczeniu z innymi
operatorami i zmiennymi

a =10;
b = 25;
a+=(b/5)

wynikiem operaciji jest 15 (10 + (25/5))

Oprécz  znajomoéci  operatoréw,
niezbedna jest jeszcze wiedza
natemat ich priorytetéw, czyli
kolejnosci  wykonywania. Wiadomo
np., ze mnozenie jest ,silniejsze”
od dodawania, zatem najpierw
mnozymy, potem dodajemy (kolejnosé
te mozna zmieni¢, stosujgc nawiasy
okragte, doktadnie w taki sam sposob,
w jaki zmienia sie kolejno$¢ dziatan
w matematyce). W JavaScripcie jest
podobnie — sita kazdego operatora
kolejnos¢ wykonywania jest $cisle
okreslona.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 26
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9.2.3 Cwiczenia
Napisz skrypt obliczajgcy warto$¢ wprowadzonego wyrazenia arytmetycznego. Do obliczen
wykorzystaj funkcje eval()

9.2.4 Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia
Uczestnik zna podstawowe typy danych i operatory jezyka JavaScript oraz potrafi wykorzystaé je
w praktyce

9.3 Lekcja 3 - Instrukcje warunkowe i petle

9.3.1 Cel lekgji.

Celem lekcji jest wprowadzenie instrukcji pozwalajacych na sterowanie wykonywaniem programu.
Poznamy rdzne warianty instrukcji warunkowych oraz petli oraz zobaczymy praktyczne przyktady ich
wykorzystania. Instrukcje wprowadzone w tej lekcji s3 podstawa kazdego jezyka programowania, bez
ich znajomosci nie mozna tworzy¢ zadnych ztozonych programow.

9.3.2 Tres¢ - slajdy z opisem
Slajd 1 E‘;BZE . W poprzedniej lekcji wprowadzilismy
B pojecia zmiennej oraz instrukcji. Dla

przypomnienia —  zmienna  to
symboliczna nazwa dla wartoSci
JavaScript przechowywanych w trakcie dziatania

programu, a instrukcja to polecenie
sprawdzajgce lub ustawiajgce jej stan.
W tej lekcji pokazemy podstawowe
instrukcje  warunkowe w  jezyku
JavaSciprt

Instrukcje warunkowe

Ullll‘

Slajd 2 gBZE Instrukcje warunkowe pozwalajg na
B sterowanie przeptywem programu wg.

Instrukcje warunkowe zdefiniowanych warunkéw. Mozemy
Instrukcje warunkowe pozwalajg na sterowanie podZIeIIC’ Wykonywan ie prog ramu na
warunkow rozne $ciezki i w zaleznosci od

przeptywem programu wg. zdefiniowanych
wartosci zmiennych wybierac te, ktore
powinny zosta¢ wykonane.

unu.v
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Instrukcje warunkowe
Wyrézniamy nastepujace rodzaje instrukgcji:
e if
® if..else
® if...elseif...
® switch
7

Slajd 4 R¥BE..

QoARY

pret RK

Instrukcja if

if (warunek) {
instrukcje

}

lub jesli jest tylko jedna instrukcja do wykonania

if (warunek)
instrukcja;

|

Q DAILY
G R O U P

Wyrdzniamy  nastepujgce  rodzaje

instrukciji:

if

if ... else

if ..... else if ...

switch

Pozwalajg one na wykonywanie

instrukcji w zaleznoéci od tego czy

okreslony warunek zostat spetniony.

wyrazenia w nawiasach klamrowych
zostang wykonane tylko w przypadku,
gdy warunek zostanie spetniony.
Warunek musi by¢é typu Boolean,
mozna go zbudowa¢ za pomocg
operatoréw poznanych we
wczesniejszej lekciji.

Nawiasy klamrowe wydzielajg blok
instrukcji wykonywanych po spetnieniu
warunku. Po zamykajagcym nawiasie
nie trzeba  wstawia¢  Srednika
konczacego polecenie JavaScript. W
przypadku gdy w wyniku spetnienia
warunku nalezy wykona¢ tylko 1
intrukcje nawiasy mozna pomingg¢, ale
wymagany wtedy jest ; na koncu linii.

Na slajdzie widzimy przyktad instrukcji
warunkowej if. Warunkiem, ktory
sprawdzamy jest fakt czy wartos¢
zmiennej liczba jest podzielna przez 2.
Jesli nie to mamy do czynienia z liczbg,
nieparzysta i taki komunikat
wpisujemy na stronie

Modut szkoleniowy JavaScript str. 28
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Instrukc;a if
Przywad
liczba = 21;
if (liczba % 2 1= 0) {
document.writeln(,Liczba nieparzysta”);
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Instrukcja else

if (warunek) {

Ilinstrukcje wykonywane, gdy warunek jest spetniony
}

else {

Il instrukcje wykonywane gdy warunek nie jest
spetniony

}

Qrpany

3

BZE (‘)A\,AcuN)m PARK
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Instrukcja else

Przyklad
® liczba=21;

* if (liczba % 2 1= 0) {

®  document.writeln(,Liczba nieparzysta’);
*}

® else{

®  document.writeln(,Liczba parzysta”);

B2E (s

Instrukcja else if

if (warunek1) {
instrukejel;

else if (warunek2) {
instrukcje2;

}

else if (warunekN) {
instrukcieN;

else {
instrukcjeM;

}

Qroany

0 DAILY
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Instrukcja else rozszerza instrukcje if.

Dziata bardzo podobnie do if, ale

zawarte w niej instrukcje sg

wykonywane tylko w przypadku gdy

warunek nie jest spetniony.

Na slajdzie jest rozszerzony przyktad
poprzedniej instrukciji.
Poprzednim razem, jesli liczba byta
podzielna przez 2 nic nie robiliSmy,
program przechodzit do wykonywania
kolejnych  instrukcji. Tym razem
komunikat na stronie pojawi sie w obu
przypadkach. Bedzie to albo napis
"Liczba  parzysta® lub  "Liczba
nieparzysta"

Kolejna wersja instrukcji if pozwala na
badanie wielu warunkéw. Po if moze
wystapi¢ wiele dodatkowych blokéw
else if.

Taka konstrukcja oznacza, ze jezel
warunek1 jest spetniony to wykonane
zostang instrukcje1, w przeciwnym
wypadku gdy spetniony jest warunek2
to zostang wykonane instrukcje2, itd.
W przypadku, gdy wszystkie warunki
sg falszywe, wykonywane sg
instrukcjeM z bloku else.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 29
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Instrukcja else if

Przyklad

® liczba=21;

* if (liczba < 10) {

*  document.writeln(,Liczba mniejsza od 10°);

*

* elseif (liczba > 20) {

*  document.writeln(,Liczba wigksza od 20°);
°)

* else(

®  document.writeln(,Liczba  zakresu <10,20>");

*}

QrAany

t‘ B ‘; R ORI

Instrukcja switch

switch (wyrazenie) {
case warto$¢1:
instrukcjal,;
break;
case warto$¢2:
instrukcjaz;
break;

default : instrukcja;

}

QpAanY

t‘ B Cessnms

Instrukcja switch

Przyklad

® kolor = Bialy’

® switch (kolor) {

®  case: Zielony": document.writeln(,Wybrano zielony kolor’);
break;

break;

®  case:,Bialy": document.writeln(,Wybrano kolor bialy’);
break;

*  default: document.writeln(,Nieznany kolor’);

* )

Qrpany

®  case: Niebieski”: document.writeln(,Wybrano kolor niebieski");

W tym przyktadzie sprawdzamy w
jakim przedziale znajduje sie dana
liczba. Na poczatku sprawdzamy czy
liczba jest mniejsza niz 10 i jesli tak to
wyswietlamy stosowny komunikat.
Jesli liczba jest wieksza badz réwna
10 to sprawdzamy czy jest wieksza od
20. Jesli tak to wypisujemy komunikat,
ze liczba jest wieksza od 20. Jesli oba
warunki nie zostaty spetnione program
przechodzi do wykonania instrukcji
else — wypisujemy komunikat, ze
liczba jest z zakresu <10,20>

Instrukcja wyboru switch (nazywana
réwniez  instrukcjg  switch...case)
pozwala w wygodny sposob sprawdzié¢
ciag warunkéw i wykonac¢ rozne
instrukcje, w zaleznosci od wynikow
poréwnywania.

Najpierw program szuka warto$¢
odpowiedniego wyrazenia i wykonuje
zalgczong instrukcje. Jesli nie uda sie
znalez¢ odpowiedniej wartosci
program szuka domysinej instrukcji i jg
wykonuje. JeSli wartos¢ zostata
znaleziona to program kontynuuje
wykonywanie instrukcji az do korca
instrukcji switch lub do napotkania
instrukcji break.

W trakcie dziatania sprawdzane jest
czy etykieta "Bialy" znajduje sie na
zdefiniowanej liscie etykiet instrukgji.
Jesli tak to wykonywanie programu
przechodzi do tego miejsca. Jesli
pominiemy instrukcje break to oprécz
napisu Wybrano kolor biaty
zobaczymy jeszcze napis Nieznany
kolor.
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Cwiczenie
Napisz skrypt i i ia rownania
Ax2+Bx + C.

o nmu

Slajd 13 k¥ B2

O oAy

JavaScript
Petle
"

Slajd 14 " BZE S -+ i

Rodzaje petli w JavaScipt

Petle sg instrukcjami pozwalajacymi na wielokrotne
wykonywanie tego samego kodu. JavaScript
obstuguje nastepujace rodzaje petli:

® for

* while

® do ... while

7

Orpany

0 DAILY
G R O U P

Celem c¢wiczenia jest praktyczne
zapoznanie sie  z  instrukcjami
warunkowymi. Do tego celu
wykorzystamy algorytm obliczania
réwnania kwadratowego Ax* + Bx + C.
Réwnanie ma rozwigzanie, jesli
parametr A (delta) réowny B2-4xAxC
jest wiekszy od 0 lub mu réwny. Jedli
A réwna sie 0, mamy jedno
rozwigzanie réwne -—-B/(2+A), jesli A
jest wieksza od 0, mamy dwa
rozwigzania: x1 = (-B+VA)/(2+A) i x2 =
(-B—VA)/(2+A).

Instrukcje warunkowe nie sg jedynymi
sposobami na kontrole przeptywu
dziatania programu. Jesli konieczne
jest powtdrzenie dowolnego fragmentu
kodu to wykorzystaé mozemy petle.

Petle sg instrukcjami pozwalajgcymi
na wielokrotne wykonywanie tego
samego kodu. JavaScript obstuguje
nastepujgce rodzaje petli:

d for
o while

i do .... while
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Slajd 15 k¥ BE .

Petla for
Petla for stuzy do wykonania instrukcji zawartych w nawiasach
okreslona liczbg razy.
for (wyrazenie_poczatkowe; warunek; wyrazenie modyfikujace) {
instrukcje;
}

QPAaY

Slajd 16 E,; B2E & (=

O oAy

Petla for
Przyklad
for (i = 0; i<5; i++) {
document.write(i + "<br />");
}

u p

Wyrazenie poczatkowe (i = 0) inicjuje
zmienng uzywang jako licznik pelti,
warunek (i<5) okresla  warunek
ktorego spetnienie zakonczy
wykonywanie petli, wyrazenie
modyfikujgce (i++) zwieksza lub
zmniejsza licznik liczby wykonan).
Powyzszy przykltad oznacza, dla
zmiennej i rownej poczatkowo O
sprawdz, czy jest mniejsza od 5 i jesli
tak to wypisz jej warto$¢ na wyjscie a
nastepnie podnies warto$¢ zmiennej i
o 1 i ponownie sprawdz warunek.
Kontynuuj az warunek przestanie byc¢
prawdziwy.

Kazde wykonanie petli nazywamy
iteracjg lub przebiegiem, a zmienng

zawierajacg licznik petli - zmienng
iteracyjna.
Dla zmiennej iteracyjnej i rowne;j

poczatkowo 0 sprawdz warunek — czy
liczba jest mniejsza od 5. jesli tak to
wypisz na ekranie wartos¢ tej liczby a
nastepnie zwigksz jg o 1.
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Slajd 17 .’BZE < W  przeciwienstwie do petli for nie
e R znamy z goéry liczby iteracji w tej
Petiawhie petli.Petla moze wykonaé¢ dowolng
Pole sl sty & il el ey o, ilos¢ razy (dopoki warunek jest
(“"y,(y spetniony), instrukcje zawarte w petli
A moga rowniez nie zosta¢ wykonane,
jesli warunek nie zostat spetniony
przed pierwszg iteracjg. Musimy tez
sami zadbaC o zainicjalizowanie
zmiennej iterujgcej i jej zwiekszanie

badz zmniejszanie w kazdej iteracji

petli.
Slajd 18 t; B2E zmiennej i przypisz warto$¢ 0. Dopoki i

B jest mniejsze od 5 wypisuj wartosé i na

I| Petla while ekranie a nastepnie zwieksz i o 1
Przykiad
:l;|ill]ej(i<5)(
‘documem.wnteln(i +"<br/>);
o
|
ollll'
Slajd 19 = B2E Specjalnym rodzajem petli while jest
RYBE.. Cusumen petla do .... while.

Petla do ... while Roéznicg w poréwnaniu do petli while
W;:ﬁls\:rﬂic.i.i..whllewaruneksprawdzanyjeslpowykonamuzestawu jest fakt’ 2e instrukcje ZaWSZG ZOStanq
g0t konane przynajmniej raz - nawet
i ke
instrul cje; . e b - H

_ esli warunek poczatkowy nie jest
hile ( K);

' spetniony.
1
QPAnY
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Petla do .... while

Przyktad:

do {
document.writeln(i);
i+

while (i<5)

0‘!‘“'.

Slajd 21 -
J t" B2E . (O ststasust pass

Zagniezdzanie petli
® W jezyku JavaScript definicie petli mozemy
umieszcza¢ wewnatrz innych petli. np.
® for (i=0;i<5;i++) {
®  document.writeln(,jestem w petli zewnetrznej” + i);
®  for (j=0;j<5; j++) {
. document.writeln(,jestem w petli wewnetrznej ,+j);
* 1}
*}
|

Slajd 22 E.i BWZE (=t

Zagniezdzanie petli

wynik:

Jestem w petli zewnetrznej 1
Jestem w petli wewnetrznej 1
Jestem w petli wewnetrznej 2
Jestem w petli zewnetrznej 2
Jestem w petli wewnetrznej 1
Jestem w petli wewnetrznej 2
Jestem w petli zewnetrznej 3

Jestem w petli wewnetrznej 1
Jestem w petli wewnetrznej 2

o ..All'

o DAILY

R O U P

Jak widzimy zagniezdzanie petli dziata
w nastepujacy sposob:

dla kazdej iteracji petli zewnetrznej
wykonywane sg wszystkie iteracje
petli wewnetrznej
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Slajd 23 B2E
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Cwiczenie

® Wykorzystujac przyktad podany na poprzednim
slajdzie napisz funkcje wyswietlajaca na ekranie
tabliczke mnozenia

o ymu

Slajd 24

{‘)m\.LtLN)V\ I PARK
q = , amon

wazeme

for (i=1;i<=10; i++) {
for (j=1;j <= 10; j++) {
documenlwnte(|+ FUhj4T =" x4+ <br ST,

document write("<br />");

o lAIl'

9.3.3 Cwiczenia
Cwiczenia zostaty przedstawione na slajdach 12 oraz 23-24.

W pierwszym ¢wiczeniu zwracana jest uwaga na wykorzystanie intrukcji warunkowej if w celu
napisania programu obliczajgcego rozwigzania rdwnania kwadratowego.

Drugie ¢wiczenie umozliwia praktyczne rozpoznanie sposobu dziatania petli — wypisujemy w nim na
ekran wartosci z tabliczki mnozenia.

9.3.4 Opis zaloZonych osiagnie¢ ucznia
Uczestnik po zakonczeniu tej lekcji zna instrukcje warunkowe i petle i potrafi wykorzysta¢ je
w praktyce.
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9.4 Lekcja 4 - Tablice

9.4.1 Cellekcji

u p

Celem lekcji pokazanie, czym s3g i do czego mozna wykorzystywaé zmienne tablicowe w jezyku

JavaScript.

9.4.2 Tres¢ - slajdy z opisem

W poprzednich lekcjach korzystalismy
tylko z pojedynczych zmiennych.
Czesto jednak potrzebujemy
mechanizmu, ktory pozwoli nam na
pogrupowanie zmiennych, albo nawet
na zmienng do ktérej mozemy wpisac
wiecej niz jedng wartos¢. Do tego celu
stuzg tablice.

W JavaScripcie mozemy zarzadzac
danymi w sposob bardziej
zaawansowany niz za pomocg
zmiennych. Jednym z przyktaddéw sg
tablice — mozna powiedzie¢, ze s to
kolekcje zmiennych uporzadkowane i
pogrupowane razem.

Poszczegdélne elementy w tabeli
nazywamy komorkami, adres kazdej
komorki indeksem.

Prostg tablice mozna sobie wyobrazié¢
jako szafke, w ktorej kazda szuflada
jest komorka a numer tej szuflady
indeksem komoérki. Indeksy w tabelach
JavaScript numerowane sg od 0 —
pierwsza komodrka w tabeli ma indeks
0, druga 1 itd..

Modut szkoleniowy JavaScript str. 36
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Tablice
struktury danych pozwalajace na przechowywanie
uporzadkowanych elementow
pole danych w tabeli to komérka
kazda komdrka ma swoj adres — nazywany indeksem
Indeksy komdrek sg numerowane od 0
pierwsza komorka ma adres 0, druga 1 itd
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Tablice

Tworzenie nazw tablic

® rozpoczyna sie od matej lub wielkiej litery, znaku_ lub

znaku $

nie moze zawiera¢ operatoréw matematycznych

(+ -), znakéw punktacyjnych (takich jak !, &) albo

spacii

na drugim i dalszych miejscach moze zawierac¢ cyfry

® stowa kluczowe jezyka nie moga by¢ uzyte jako
nazwa

QrAany

t. B {;,;:'.‘;:: e
Tworzenie tablic

Dwa sposoby

® przez deklaracje zmiennej w nawiasach
kwadratowych
var tablica = [,Janek”, ,Franek”, ,Bronek];

® przez wywotanie konstruktora tablicy
var tablica = new Array(,Janek”, ,Franek”, ,Bronek”);

O Ay

t‘ B 4;,3: LS

Przyktady tworzenia tablic

var tablica = [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10];

var tablica = [1, ,Janek”, 2, ,Franek’];

var tablica = [,Janek”,,"Franek”,,”"Bronek”];
var tablica = [];

QPoAaY

Tworzenie nazw tablic

rozpoczyna sie od matej lub wielkiej
litery, znaku__ lub znaku $

nie moze zawieraC operatorow
matematycznych

(+ -), znakéw punktacyjnych (takich
jak !, &) albo spaciji

na drugim i dalszych miejscach moze
zawierac cyfry

stowa kluczowe jezyka nie mogg byc¢
uzyte jako nazwa

Tablice mozemy utworzy¢ na dwa
sposoby — za pomocg nawiaséw
kwadratowych  podajac wewnatrz
nawiasow  komorki  tablicy, lub
wywotujac konstruktor obiektu Array,
ktory jest reprezentacjg tablicy w
JavaScript (o obiektach i
konstruktorach powiemy sobie
poézniej). Efektem dziatania obu
instrukcji bedzie zmienna tablica
zawierajgca 3 imiona — Janek, Franek
i Bronek.

Wartos¢ kazdej komérki moze byc¢
dowolnego typu.

Przyktadowo mozemy utworzy¢ tablice
zawierajgcy liczby catkowite od 1 do
10, wczesniej widzieliSmy przyktad
deklaracji tablicy zawierajgcej cigagi
znakow.

W tablicy mozemy tez umiescic¢
elementy réznego typu — np. liczby i
ciggi znakow.

Notacja z wykorzystaniem nawiaséw
kwadratowych umozliwia pomijanie
elementow w tablicy - komorki
pominiete  bedg mialy warto$¢
undefined.

Mozemy takze utworzy¢ pustg tablice i
dodawac¢ do niej elementy w trakcie
dziatania programu.
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Przyktady tworzenia tablic

var tablica = new Array();
var tablica = new Array(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10);
var tablica = new Array(5);

O Ay

Odczyt i zapis danych

var zmienna = tablica[5];

document.write(tablica[5]);

if (tablica[5] == warto$¢) {
instrukcje;

}

tablica[5] = warto$¢;

var indeks = 6;

tablicafindeks] = nowa_wartosc¢;

Qrany

w konstruktorze tablicy mozemy nie
podawa¢ Zzadnych argumentow —
zostanie wtedy utworzona pusta
tablica,

mozemy podac¢ argumenty oddzielone
przecinkami — zostang one wtedy
wpisane jako wartosci komorek
tablicy.

Trzecia przyktadowa konstrukcja ma
troche inne dziatanie. @ Zamiast
spodziewanego utworzenia tablicy z
jedng komérkag o wartoéci 5, zostanie
utworzona tablica piecioelementowa w
ktorej komorki bedg miaty wartosé
undefined

Odczyt danych z tablicy jest prosty.
Aby przypisa¢ wartos¢ z danegj
komoérki tablicy wystarczy podaé jej
indeks.

Nie musimy oczywiscie korzystat z
dodatkowych zmiennych aby
wyswietlic lub wykorzysta¢ wartosc
komorki. Mozliwe jest bezposrednie
ope.rowanie na komérkach tabeli.

Aby zapisa¢ wartos¢ do komorki
tablicy wykonujemy operacje
przypisania na tablicy z
wykorzystaniem indeksu  komorki,
ktérg chcemy zmodyfikowac.

Wartosci  indeksu  nie  musimy
podawaé¢ w trakcie pisania kodu —
mozemy wykorzysta¢ do tego zmienng
i ustawi¢ wartos¢ w trakcie dziatania
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Tablice asocjacyjne

Rozwazmy taka tablicg:

var wyplaty = new Array(,Janek”, 2000, ,Franek”, 3000,
,Bronek”, 2500);

var wyplaty = new Array();

wyplaty[,Janek”] = 2000;

wyplaty[,Franek”] = 3000;

wyplaty[,Bronek”] = 2500;

O Ay
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G R o U r
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programu.
Mozemy  jako indeks tablicy
wykorzysta¢ komoérke innej tablicy

Uzywanie indekséw numerycznych
jest dobre, jesli operujemy na
niewielkiej liczbie danych.

Jesli danych jest wiecej lub jesli dane
majg dodatkowe znaczenie, uzycie
numeréw aby pobra¢ wartos¢ z tabeli
zaczyna robic sie ktopotliwe.
Rozwazmy tablice z wyptatami w
nastepujgcej postaci: w pierwszej
komorce jest identyfikator osoby (imig)
a w kolejnej jego zarobki. Mozliwe jest
wyszukanie zarobkdéw Franka w
nastepujgcy sposob — sprawdz, czy
wartos¢ pierwszej komorki to ,Franek”
— jesli tak to pobierz i wyswietl wartos¢
kolejnej komorki. W przeciwnym
wypadku przeskocz o 2 komorki i
wykonaj sprawdzenie ponownie.

Na szczescie javascript wspiera
przypisywanie nazw  elementom
komoérek. Mozemy zatem utworzyc
nastepujgca tablice, gdzie jako
indeksy pol podamy identyfikatory
osob a jako wartos¢ ich wypfate.
Wyswietlenie dochodow Franka to w
tym przypadku proste zapytanie
wyplaty[,Franek”].

JavaScript nie tworzy w tym
przypadku nowych elementéw tablicy
tylko dodaje nowe wiasciwosci (pary
typu klucz — warto$¢) do obiektu
przechowujgcego tablice. Zapytanie o
diugos¢ tablicy zwréci w  tym
przypadku O — bo utworzylismy pustg
tablice i dodalismy do niej 3
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Tablice asocjacyjne
Tworzenie tablicy asocjacyjnej z wypetnieniem danymi
var wyplaty = new Array(
{
Janek’ : 2000,
JFranek’ : 3000,
,Bronek’ : 2500
il
|
O DAILY

Cwiczenie 1

Utworz tablice przechowujaca liczby od 1 — 100 w taki
sposob, ze w komorkach od 0-49 bedg wartosci 1-50 a
w komérkach od 50-99 wartosci 100 — 51.

Wyswietl zawartos¢ tabeli na ekranie.

Qroany

0 DAILY

P

wilasciwosci

Tworzac tabele asocjacyjng
zainicjowang poczatkowym zestawem
danych do konstruktora obiektu
przekazujemy definicje wartosci, ktére
chcemy utworzyc.

Definicja zawiera pary klucz wartosé
(oddzielone dwukropkiem, a nie
znakiem réwnosci) umieszczone w
nawiasach klamrowych

Cwiczenie:

Utwérz tablice przechowujacya liczby
od 1 — 100 w taki sposdb, ze w
komoérkach od 0-49 bedg wartosci 1-
50 a w komodrkach od 50-99 wartosci
100 - 51.

Wyswietl zawarto$¢ tabeli na ekranie.
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Do tej pory wszystkie pokazane tablice
miaty tylko 1 wymiar. Mozna je byto
przedstawic za pomocg wektora z
wartosciami komorek tabeli.

Do pojedynczej wartosci mozna byto
dostac sie podajac jej indeks.

Czy mozliwe jest zatem podanie
wiecej niz jednego indeksu, aby
wskazac¢ element tablicy?

JavaScript nie wspiera niestety
wielowymiarowych tablic, ale jest
sposéb na zasymulowanie takiej
funkcjonalnosci.

W  jezyku JavaScript wartoscig
komorek tablicy moga byc¢ inne tablice.
Mozemy utworzy¢ tabele zawierajace
w komorkach inne tabele, ktére mogg
zawierac kolejne tabele itd.

Dostep do elementéw w takich

Modut szkoleniowy JavaScript str. 41
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CW|czenie 1
for (i = 0; i<100; i++) {
if (i<50) {
tablica[i] = i+1;
)
else {
tablicali] = 100 - (i - 50);
}
}
for(i = 0; i<100; i++) {
document.write(tablicali] + "<br />");
)
7
QPARY
Slajd 12 >
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JavaScript
Tablice wielowymiarowe
ollll'
Slajd 13 .’ B2E & (s
Tablice wielowymiarowe
var tablica = [1,2,3];
tablica[x]
var tablica = [ AL 8L cl
[,A1",,B1",,C17, w2 | e | c
[.A2", ,B2", ,C2]
I3
tablica[x][y]
7
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Uzycie petli for
var tablica = [];
for (vari=0;i<100; i++) {
tablica[i] = ,warto$¢ ,+i;
}

for (var i = 0; i < tablica.length; i++) {

}

O Ay

document.write(tablicali] + ,<br />");

tabelach jest nastepujacy: tablica[x][y]
— Z tablicy pobierz warto$¢ komorki
oznaczonej indeksem X a z niegj
wartos¢ komorki oznaczonej Y

Bezposrednie odwotania do
elementdw tablicy za pomocag indeksu
sg wystarczajgce tylko w przypadku,
gdy tablica Zzawiera niewiele
elementéw. Jesli danych jest duzo, lub
z gory nie wiemy ile (czesta sytuacja,
gdy nasz program otrzyma dane z
zewnatrz) wymagane bedzie
wprowadzenie automatycznego
przetwarzania tablicy. W takim celu
mozemy wykorzystac petle.

Pierwsza przedstawiona petla dodaje
100 elementéw do nowo utworzonej
tablicy.

Odczyt danych z tablicy mozliwy jest w
nastepujacy sposob.

Petla for moze zosta¢ wykorzystana w
przypadku gdy znamy dtugos¢ tablicy.
W przypadku tablic z indeksem
numerycznym dtugosc tablicy mozemy
pobra¢ za pomocg wtasciwosci length.
Wiasciwos¢ ta przyjmuje warto$é
najwyzszego indeksu w tablicy + 1.
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Slajd 15

Slajd 16

t‘ B o (O Bezstsnpy

Petla for .... in
for (var indeks in tablica) {
document.write(tablicafindeks] + ,<br/>");

}

O oAy

t‘ B G sszeciisi pany
Operacje natablicach

Tablice sa obiektami w JavaScipt, zawierajacymi kilka
predefiniowanych metod umoZzliwiajgcych m.in:

® taczenie tablic (concat)

® Odwrdcenie kolejnosci elementéw (reverse)

* Dodawanie i usuwanie elementéw (pop, push, shift,
unshift)

® sortowanie (sort)
® sklejanie (join)

O Ay

Jesli nie znamy dlugosci tablicy, lub
jesli wiemy ze zawiera ona komorki
niezdefiniowane mozemy wykorzystaé
petle specjalng for in. Definicja
petli jest nastepujaca:

for (var indeks in tablica) {

instrukcje

}

Wynikiem dziatania  funkcji  jest
przejscie po wszystkich

zdefiniowanych indeksach (funkcja
wyswietli  tylko komorki  majace
warto$¢) oraz dodanych do obiektu
wiasciwosciach.

Tablice sg obiektami w JavaScipt,
zawierajgcymi kilka predefiniowanych
metod umozliwiajgcych m.in:

- concat. Tablice zostang dodane do
siebie a powstaty wynik zwrocony w
wyniku dziatania funkgji

- reverse — odwraca kolejnosc
elementéw w tablicy

- pop — pobiera i usuwa z tablicy
ostatni element

- push - dodaje na konhcu tablicy
nowy element

- shift — pobiera i usuwa pierwszy
element z tablicy

- unshift — wstawia element na
poczatku tablicy (odwrotnos¢ shift)

- sort — sortuje tablice. Jako element
nalezy poda¢ nazwe  fukcji
poréwnujacej 2 elementy

- join — zwraca fancuch znakéw z
zawartoscig wszystkich komorek
oddzielonych znakiem separatora

Modut szkoleniowy JavaScript str. 43

Cztowiek - najlepsza inwestycja

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY »

N
v’ BZE N S7zCZECINSKI PARK ODAII.Y

Slajd 17 t‘; B2E e Wynikiem potaczenia tablic jest nowa
N LRI tablica sktadajaca sie z wszystkich
I Laczenie tablic elementdw tablicy dni_tygodnia oraz

tablica2 = tablica.concat( lista elementow) WSZyStkiCh e I em ent()W ta bl |Cy

var dni_tygodnia = ["Poniedziatek”, "Wtorek", "Sroda", m |eS|ace
"Czwartek", "Pigtek", "Sobota", "Niedziela"];

var miesiace = ["Styczen", "Luty", "Marzec", "Kwiecien"];
var wynik = dni_tygodnia.concat(miesiace);

—
QPARY

Slajd 18 ‘; B2E g Do odwrac;ama tgbllg stuzy .funkCJa
TR TR T reverse. Nie przyjmuje ona zadnych
Odwracanie tablic argumentéw i w dziata na tablicy, na

var tablica = [1,2,3,4,5]; 2 H H H
rblcarorarset, rzecz ktorej zostata wywotana (nie jest
wynik: [54.32,1] tworzona tablica wynikowa)
e

Ollll'

Slajd 19 t‘; B2E (s Met_oda_ pop pobllera ostatnllglemen.t z
re— R tablicy i zwraca jego wartos¢. Tablica
Dodawanie i usuwanie elementéow zostaje zmniejszona ol.

. - tablica. 0 .
* Szgh —t?at:ﬁ:ar.’sssh(lista elementow) MetOda pUSh dOdaJe eleme,nty
* shift - tablica.shift() przekazane jako parametr na koncu
® unshift — tablica.unshift(lista elementow) tabllcy
Metoda shift dziata tak samo jak pop —
tylko ze pobiera pierwszy element z
E—— tablicy.
o Metods unshift dodaje liste elementow

na poczatku tablicy. Tablica zostanie
wtedy od nowa przenumerowana
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Sortowanie tablicy

Aby posortowac tablice nalezy wywota¢ na niej funkcje
sort()

var liczby =[5,7,3,5,2,7,5];

liczby.sort();

wynik: [2,3,5,5,5,7,7]

O oAy

t. B ()J: S LEALE
Sortowanie cd.

tablica.sort(nazwa_funkcji);
Funkcja musi zwracac:
« warto$¢ mniejsza od 0,
jesli pierwszy argument jest mniejszy od drugiego
« warto$¢ 0,
jesli argumenty sa réwne,
« warto$¢ wigkszg od 0,
jesli pierwszy argument jest wigkszy od drugiego

O Ay

Sortowanie tablicy to uporzadkowanie
jej elementéw. Funkcja zmienia
porzadek elementéw w tablicy
nadpisujac oryginalng wersje.

Tablice zawierajgce liczby zostang
uporzadkowane rosnaco, natomiast
tablice zawierajgce ciggi znakow —
alfabetycznie.

Jedli bedziemy chcieli posortowac
tablice w sposéb odmienny od
domys$inego do wywotania metody sort
nalezy przekaza¢ nazwe funkcji
poréwnujacej 2 elementy.

Taka funkcja bedzie otrzymywac 2
elementy tablicy, jako wynik musi
zwracac:

[1 wartoceee mniejsz' od 0, jeceli
pierwszy argument jest mniejszy od
drugiego

[1 wartoceae réwn* 0, jeceli argumenty
s rowne

(1 wartoceae wiéksz' od 0, jeceli
pierwszy argument jest wiékszy od
drugiego

Aby odwréci¢ kolejnos¢ sortowania
mozemy albo zmodyfikowac¢ funkcje
poréwnujacg, albo na  wyniku
sortowania zastosowac metode
reverse()
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Slajd 22 t- B2

P
Sklejanie wartosci (join)
document.write(tablica.join(" i ));

Janek i Franek i Bronek
Janek,Franek,Bronek

var tablica = ["Janek", "Franek", "Bronek"];

QALY

9.4.3 C(Cwiczenia

Czasem przydatna jest mozliwos¢
zmiany wszystkich elementow tablicy
w jeden tancuch znakéw. Mozna do
tego wykorzysta¢ metode join() jako
argument podajac separator
rozdzielajgcy poszczegoélne elementy
tablicy. W podanym przyktadzie jako
separator wykorzystaliSmy tancuch
sktadajacy sie ze znaku spacji na
poczatku i koncu oraz spoéjnika .
Wynikiem dziatania skryptu bedzie
tekst: Janek i Franek i Bronek. Jesli
nie podamy zadnego separatora
domysinie zostanie przyjety znak ,

Cwiczenie zostato zaprezentowane na slajdzie 10. Utwdrz tablice przechowujaca liczby od 1 — 100 w

taki sposéb, ze w komodrkach od 0-49 bedg wartosci 1-50 a w komdrkach od 50-99 wartos$ci 100 — 51.

Cwiczenie ma na celu pokazanie sposobu indeksowania wartoéci w tablicy.

9.4.4 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Po ukonczeniu lekcji uczestnik bedzie znat sposoby tworzenia tablic w jezyku JavaScript, a takze

podstawowe metody stuzgce do pracy z tablicami

9.5 Lekcja 5 - Obiekty i funkcje

9.5.1 Cellekgcji

Jezyk JavaScript jest jezykiem obiektowym — w tej lekcji poznamy definicje obiektu oraz funkcji.
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9.5.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

Slajd 2

Slajd 3

t‘ B {;J: L PARK

JavaScript

Obiekty i funkcje

QPoAaY

t‘ B (G siszeciisi pany

Co to jest funkcja

Funkcja jest zestawem instrukcji, ktére wykonujg
okreslone zadanie lub obliczajg wartosé.

Funkcje sg sekcjami kodu, ktére mozna wywotywa¢ z
innych miejsc w kodzie.

Qrpany

t. B2 (O stszecisn pan
Definiowanie funkcji

Definicja funkcji (zwana tez deklaracjq funkcji) sktada
sig ze stowa kluczowego function i nastepujacych
elementéw:

® nazwy funkcji

® listy argumentéw w nawiasach, oddzielonych

przecinkami)

® instrukcji definiujacych funkcje umieszczonych w

nawiasach klamrowych.

Qrany

N szezecinski park €9 DAL

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

R © U P

We wczesdniejszych lekcjach
wprowadziliSmy pojecia zmiennej,
pokazalismy istniejgce typy danych w
jezyku JavaScript i omowilismy tablice
jako specjalny rodzaj zmiennych.
JavaScipt pozwala nam na tworzenie
wilasnych typow danych zwanych
obiektami i zbioréw instrukcji, ktore
mogg wykonywaé¢ jakas czes¢
programu zwanych funkcjami. W tej
lekcji przyblizymy te pojecia.

Funkcja to jeden z podstawowych
blokéw w JavaScirpt. Funkcja jest
zestawem instrukcji, ktore wykonujg
okreslone zadanie Ilub obliczajg
wartosé.

Funkcja wykonuje zdefiniowane w
ciele funkcji instrukcje a nastepnie
zwraca wynik do miejsca, z ktérego
zostata wywotana.

Aby wykorzystywaé funkcje trzeba ja
wczesniej zdefiniowac.

Definicja funkcji (zwana tez deklaracjg
funkcji) sklada sie ze stowa
kluczowego function i nastepujacych
elementow:

®  nazwy funkcji

® listy argumentéw w nawiasach,

oddzielonych przecinkami)

® instrukgcji definiujacych funkcje
umieszczonych w nawiasach
klamrowych.

Nazwa moze sie sktada¢ z liter, cyfr
oraz znakéw podkreslenia i dolara, nie
moze jednak zaczyna¢ sie od cyfry.
We wszystkich wspoétczesnych
implementacjach JavaScriptu moze
tez zawiera¢ znaki spoza alfabetu
lacinskiego  (np.  polskie  znaki
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Definiowanie funkcji

function nazwa(argumentl, argument2, ... , argumentN)

{

Ilinstrukcje

}
function kwadrat(liczba) {

return liczba * liczba;

}

O Ay

t‘ B2 o (O Bezstsnpy
Argumenty funkcji

- brak z géry zdefiniowanej liczby

- stuzg do przekazania wartosci do funkcji w celu
dowolnego przetwarzania i wykonywania na nich
instrukcji

O oAy

diakrytyczne), cho¢ z reguty sie ich nie
stosuje.

Funkcja moze, ale nie musi zawierac
stowa kluczowego return
(zwracajgcego wartos¢ funkgcji). Gdy w
definicji funkcji brakuje instrukcji return
warto$cig zwracang przez funkcje jest
"undefined"

Funkcja posiada 1 argument nhazwany
liczba i zwraca za pomocg instrukciji
return wartosc argumentu
pomnozonego przez samego siebie.
Typy podstawowe (np, number) sg
przekazywane do funkcji za pomoca
wartosci. Oznacza to, ze jesli funkcja
zmodyfikuje warto$¢ parametru to
zmiana ta nie bedzie widoczna poza
funkcja, przekazanie do funkcji typu
ztozonego (np. tablicy, lub
zdefiniowanego przez uzytkownika
obiektu) spowoduje przekazanie tylko
referencji do obiektu. Wszystkie
modyfikacje wykonane przez funkcje
bedag widoczne takze poza nia.

Argumenty funkcji

- brak z gory zdefiniowanej liczby

- stuzg do przekazania wartosci do
funkgiji w celu dowolnego
przetwarzania i wykonywania na nich
instrukcji
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Slajd 6

Slajd 7

t‘ B o (O Bezstsnpy

Zwracanie wartosci przez funkcje

- stowo kluczowe return

function nazwa (argumenty)
{

Ilinstrukcje

return wartosc;

}

O oAy

B2 o

Zasieg (widocznos¢) zmiennych

Zasigg zmiennej to miejsce w ktérym zmienna jest
wazna i mozna si¢ do niej bezposrednio odwotywac.

Zmienne moga byc:

- globalne,

- lokalne

O Ay

Jesli w ciele funkcji wystapi instrukcja
return to przetwarzanie funkcji zostaje
przerwane i do miejsca wywotania
zwracana jest wartos¢ wystepujaca po
stowie return

Kiedy zadeklarujemy zmienng poza
ciatem funkcji jest ona nazywana
zmienng globalng, poniewaz jest
dostepna z poziomu kazdego innego
fragmentu kodu w biezacym
dokumencie,

Jesli zadeklarujemy zmienng w ciele
funkcji jest ona nazywana zmienng
lokalng - widoczng tylko w obrebie tej
funkcji (i ewentualnych podfunkcji w
niej zdefiniowanych)

Aby zadeklarowa¢ zmienng lokalng
nalezy poprzedzi¢ jg  stowem
kluczowym  var. Wartos¢ takiej
zmiennej zostanie zapomniana po
opuszczeniu funkcji, a jesli istniata
wczesniej zmienna globalna o takiej
samej nazwie, zachowa ona swojgq
wartos¢ sprzed wywotania funkgiji.
Zmienna zadeklarowana w funkcji bez
wykorzystania stowa kluczowego var
jest zmienng globalna.
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JavaScript
Funkcje predefiniowane

o .AILV

Slajd OB cue

o

Funkcje predefiniowane

JavaScript zawiera kilka predefiniowanych funkcji o
zasiggu globalnym

® eval

® isNaN

hd parselnt oraz parseFloat

® Number i String

I

QoARY

Slajd 10 t’.; B2E - 0%

Funkcja eval
Funkcja eval przekazuje tancuch znakéw do
kompilatora i wykonuje rezultat
eval(wyrazenie);

o -Auv

o DAILY

P

JavaScript zawiera kilka
predefiniowanych funkcji o zasiegu
globalnym

eval
¢ isNaN
¢ parselnt oraz parseFloat
°

Number i String

Funkcja eval przekazuje tancuch
znakéw do kompilatora i wykonuje
rezultat

eval(wyrazenie);

Nie zaleca sie nadmiernie
wykorzystywac¢ tej funkcji, poniewaz
utrudnia, a czasem nawet
uniemozliwia sprawdzanie
poprawnosci kodu z wykorzystaniem
narzedzi typu Jslink.

Dodatkowo funkcja eval zuzywa czas
na przeksztatcenie wyrazenia.
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Funkcja eval - przyktady
eval("x=10;y=20;document.write(x*y)");
document.write("<br>" + eval("2+2"));
document.write("<br>" + eval(x+17));
wynikiem beda:

200
4
27

Qoany

Slajd 12

Slajd 13

k¥ B2E.

Funkcja isNaN
Sprawdza czy warto$¢ jest liczba.
isNaN(wartos¢);
Zwraca true jesli przekazana warto$¢ jest "NaN"

( N\ szezec
P

o DAILY

P

eval("x=10;y=20;document.write(x*y)")

document.write("<br>" + eval("2+2"));
document.write("<br>" + eval(x+17));
wynikiem beda:

200

4

27

Funkcje parseFloat i parselnt zwracaja
NaN, gdy podana jako argument
warto$¢ nie jest liczbg. Wykorzystujac
funkcje sprawdzajgcq isNaN mozemy
w kodzie programu sprawdzi¢ czy
konwersja sie udata i w zaleznosci od
wyniku odpowiednio zareagoowaé
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Funkcja isNaN - przyktady

document.write(isNaN(5-2)+ "<br>");
document.write(isNaN(0)+ "<br>");
document.write(isNaN("Hello")+ "<br>");
document.write(isNaN("2005/12/12")+ "<br>");
wynikiem bedzie:
false
false
true
true
I

QoA
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Funkcje parselnt i parseFloat
Funkcje konwertujgce fancuch znakéw na liczby
catkowite i zmiennoprzecinkowe.
parseFloat(str);
parselnt(str [, base]);

QPAaY

t’; BZE s () SESZES s PARK

parseFloat - przyktady
document.write(parseFloat("10") + "<br>");
document.write(parseFloat(*10.33") + "<br>");
document.write(parseFloat("34 45 66") + "<br>");
document.write(parseFloat(" 60 ") + "<br>");
document.write(parseFloat("40 lat”) + "<br>");
document.write(parseFloat("On ma 40 lat") + "<br>");
(/"

QPAanY

@DAII.Y
G R O U P
Funkcja parseFloat prébuje zwrdcié
liczbe zmiennoprzecinkowg z
podanego fancucha znakow. Jesli
natrafi na znak inny niz + lub -,
cyfre(0-9) Iub . zwraca wartos¢
uzyskang do danego momentu i
ignoruje reszte ciggu. Jesli pierwaszy
znak w tancuchu nie moze by¢
skonwertowany do liczby funkcja
zwraca NaN.
Funkcja parselnt konwertuje pierwszy
argument (str) na liczbe catkowitg
zgodng z wybrang baza. Np. baza 10
zwréci liczbe jako dziesietng 8 jako
6semkowaq, 16 - szestnastkowsg itd.
Jesli podczas przetwarzania funkcja
trafi na znak nie znajdujacy sie w
podanej bazie przerwie wykonywanie i
zwroci warto$¢ uzyskang do tego
momentu. Jesli pierwszy znak w ciagu
nie moze by¢ zmieniony na liczbe
funkcja zwraca NaN
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parseFloat - przyktady cd.
wynikiem beda;
10
10.33
34
60
40 (11)
NaN
I
©pany
Slajd 17 = B2 Tylko pierwsza liczba w tancuchu jest

™\ SZCZECINSKI PARK
wusness TORouCTON | _gf RO TMOLSGEDN

Zwracana,

parseint - przyklady spacje na poczatku i koncu wyrazenia
s 10 59 <o sg dopuszczalne

document.write(parselnt("34 45 66") + "<br>");

document e(parseIC40iat) + "> Starsze przegladarki ustawig
document.write(parselnt("On ma 40 lat") + "<br>"); r , . sy
documentwrcparseniC10° 10y <br>) domys$ing baze na Osemkowg jesli
document.write(parselnt("010 >

document.write(parselnt(*10",

tancuch bedzie rozpoczynat sie od 0.

document.write(parselnt(*0x10")+ "<br>");

documentwi(parsenC10- 16)*<or>): W wersji ECMSCript 5 domys$ing baza
I sq liczby dziesigtne
ol.lll'

Slajd 18
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Slajd 13 t‘; B2E .. Oassts

Funkcja Number i String
Funkcje pozwalajace na konwersjg obiektu do liczby lub
faricucha znakéw
var obiekt;
obiekt = Number(obiekt);
obiekt = String(obiekt);
I

Qrpany

Slajd 20 t‘-; B2E

JavaScript
Obiekty
"

QoARY

Slajd 21 BBE _ oo

Czym jest obiekt?
Obiekt:
- dowolny byt, ktéry chcemy zapisa¢ w pamieci
komputera
- posiada wiasciwosci, bedace parami klucz i wartos¢
- moze posiada¢ metody - funkcje operujace na
obiekcie

o lAII.V

0 DAILY
Funkcja Number wykorzystuje metode
valueOf() obiektu a funkcja String
metode toString().

Obiekty sg kolekcjami witasciwosci,
gdzie kazda wiasciwo$¢ ma nazwe
oraz wartos¢. Nazwa moze byé
dowolnym tancuchem, réwniez
pustym. Wartos¢ wiasciwosci moze
by¢ dowolng, dozwolong wartoscig
JavaScriptu, z wyjatkiem undefined.
Obiekty JavaScriptu sa bezklasowe.
Nie ma Zzadnych ograniczen co do
nazw nowych wiasciwosci lub ich
wartoéci. Obiekty sg wygodne do
przechowywania i  organizowania
danych. Obiekty mogg zawieraé inne
obiekty.
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Slajd 22 .’ B2E & (o sssnn
Obiekty w JavaScript
- zmienne
- funkcje
- tablice
- obiekty zdefiniowane przez uzytkownika
7
Qoany
i Ny
Slajd 23 t" BZE - (\) . N
Tworzenie prostych obiektow
- JSON - JavaScript Object Notation
oblekt nalezy umiesci¢ migdzy nawiasami klamrowymi
deflnlcla obiektu
Ol‘ll'
Slajd 24 " B2E . (O sistassupany

JSON - przyktad

producent":"Fial“,

"model" : "Punto”,

“rocznik" : 2010
]

QO oAy

0 DAILY
W jezyku JavaScript proste typy to
liczby, tancuchy, typy logiczne oraz
typy specjalne (null i undefined).
Wszystkie pozostate elementy,
wliczajac funkcje, zmienne, tablice to
obiekty

do tworzenia prostych obiektéw
mozna wykorzysta¢ notacje JSON
(JavaScript Object Notation) - notacja
obiektéw JavaScript. Definicje obiektu
nalezy umiesci¢ w  nawiasach
klamrowych. Definicja sktada sie z
wiasciwosci i przypisanych  im
wartosci.

Nazwa wtasdciwoéci powinna byé
ciggiem znakdéw w cudzystowie,
natomiast wartoS¢ moze  byc¢
tancuchem znakoéw, liczbg, obiektem,
tablicg itd. Kolejne  wiasciwosci
oddzielamy od siebie przecinkiem.

Powyzsza definicja opisuje
przyktadowy obiekt samochdd.
Zawiera 3 wiasciwosci: producent,
model i rocznik.
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Slajd 25 t’; B2E .. Cuessaisupny

Obiekty JSON w skryptach
var obiekt = {
/Idefinicja
}
np.
var samochod = {
"producent”: "Fiat",
“model": "Punto”
}
I

Qoany

Slajd 26 RF B o

o

Obiekty JSON w skryptach
var zmienna = nazwaObiektu.nazwaWtasciwosci
np.
var model_samochodu = samochod.model;
I

QoARY

Slajd 27 R¥BE..

Bezposrednie przypisywanie wartosci
Mozemy przypisa¢ wartosci do obiektu juz po jego
utworzeniu, np.
samochod.kolor = "Biaty";
samochod["cena"] = 50000;

Qoany

o DAILY

Obiekt JSON mozna przypisa¢ do
zmiennej albo wykorzystac¢ funcje eval

po utworzeniu obiektu mozemy
uzyskaé¢ dostep do jego wtasciwosci.
W tym celu korzystamy z operatora .
(znak kropki)

Jesli  przy operacji przypisania
odwotamy sie do nieistniejgcej
wiasciwosci zostanie ona utworzona.
Dostep do wiasciwosci  obiektu
mozliwy jest za pomocg . lub nawiasu
klamrowego. W nawiasie podajemy
nazwe wiasciowosci, ktorej wartosc
chcemy zmodyfikowac
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Slajd 28 t‘.’ B2E o (O B2 B3 PR
Odczyt i zapis za pomoca petli

for (var nazwa in nazwaObiektu) {
instrukcje

}

Qrpany

Slajd 29 t:; BZE o (OSSR

Metody obiektow

Metoda to wiasciwo$¢ obiektu, ktérej wartos¢ jest
funkcjg.

obiekt.nazwa_funkciji = function() {

|nstrukc19

QoARY

Slajd 30 " B2E .. (O sezensn s

Metody cd.
var obiekt = {

//definicje wtasciwosci

nazwa_funkcji : function () {

instrukcje

}
}
7

Qrpany

Q DAILY
G R O U P

Specjalna wersja petli for dziatajgca
na wiasciwosciach obiektu. Za kazdag
iteracjg pod zmienng nazwa zostanie
podstawiona  kolejna  wilasciwosé
obiektu nazwaObiektu. Petla bedzie
wykonywana az odczytane zostang
wszystkie wilasciwosci, lub zostanie
przerwana za pomocgq instrukcji return
lub break;

Petla pozwala w prosty sposob przejs¢
po wiasciwosciach  obiektu bez
koniecznosci posiadania informacji o
ich nazwach i liczbie.

Metody wykonujga zwykle operacje na
danych zawartych w danym obiekcie,
wiec muszg mie¢ dostep do jego
wiasciwosci. Stuzy do tego stowo
kluczowe this. Odréznia sie w ten
sposéb witasciwos¢ obiektu od innych
zmiennych

Definicje metody mozna umiesci¢ w
notacji JSON, tak samo jak kazdg inng
wiasciwos¢ obiektu. W ten sposéb
mozemy utworzy¢ obiekt zawierajgcy
zaréwno wiasciwosci jaki i funkcje.
Metody obiektu moga przyjmowac
argumenty, definiujemy je tak samo
jak argumenty w funkcji./
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Slajd 31 t.’ B2E = {‘3\&;!“

Metody - przyktad
var samochod = {
"producent”: “Fiat",
“model": "Punto”
"wyswietl": function() {
alen(thls producent +" "+ this.model);

o .AILV

Slajd 32 t‘-; B2E

QoARY

JavaScipt
Konstruktory i prototypy
(|

Slajd 33 BBE _ oo

o lAII.V

Konstruktory
function Samochod(producent, model, rocznik) {
this.producent = producent;
this.model = model;
this.rocznik = rocznik;
varsamochod new Samochod("Fiat","Punto”,2010);

P

Tworzymy obiekt samochdd
zawierajacy wiasciwosci producent i
model oraz metode wyswietlajacg
komunikat z informacjg o wartosciach
wiasciwosci obiektu

Tworzenie obiektéw za pomocg JSON
nie jest jedyng dostepng mozliwoscia.
Mozemy rowniez utworzyC obiekt za
pomocg operatora new, ktérej jako
parametr podamy specjalng funkcje
zwang konstruktorem.

Operator new tworzy nowy pusty
obiekt a nastepnie przekazuje go
funkcji bedacej jego argumentem.
Zadaniem tej funkciji jest
zainicjalizowanie obiektu domys$inymi
wartosciami.
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Slajd 34 =T

4;3: AL
Prototypy

- specjalna wiasciwos$¢ konstruktora

konstruktora
- dostep

OpAanY

- pozwala na zdefiniowanie elementéw wspélnych dla
wszystkich obiektéw tworzonych za pomoca tego

nazwa_funkcji_konstuktora.prototype.nazwa_metody

Slajd 35 =T

(O aeisn

Prototypy cd.

this.producent = producent;
this.model = model;
this.rocznik = rocznik;

}

alert(this.producent + " "+this.model);

}

O oAy

function Samochod(producent, model, rocznik) {

function Samochod.prototype.wyswietl = function() {

Na jednym z wczedniejszych slajdéw
utworzyliSmy prosty obiekt zawierajacy

2 wihasciwosci i metode. Jednak
definiowanie metod przy
kazdorazowym tworzeniu obiektu jest
niewygodne i nieefektywne.

PoznaliSmy tez konstruktory obiektu,
wiec moglibysmy umiesci¢ definicje
metod w konstruktorze, aby nie by¢
zmuszonym do ich ciggtego
wpisywania. Takie rozwigzanie mimo,
ze wyglada dobrze nadal jest
nieefektywne. Kazda instancja obiektu
bedzie zawierata wlasne wiasciwosci
oraz definicie metod. Wiasciwosci
zwykle sg rézne dla kazdego obiektu
danego typu, ale definicje metod sg
takie same, wiec moglyby by¢
utworzone tylko raz.

W jezyku JavaScript w tym celu
wykorzystuje sie tzw. prototyp obiektu.
Uzycie operatora new powoduje nie
tylko stworzenie pustego obiektu i
przekazanie go funkcji bedacej
konstruktorem, ale takze
przygotowanie  prototypu  obiektu.
WartosScig prototypu jest wartosc
wiasciwosci  funkcji o nazwie
prototype. Kiedy do prototypu dodamy
nowg funkcje lub wiasciwos¢ bedzie
ona dostepna dla wszystkich obiektow
tworzonych za pomocg  tego
konstruktora.

Na jednym z wcze$niejszych slajdéw
utworzylismy prosty obiekt zawierajgcy

2 wlasciwosci i metode. Jednak
definiowanie metod przy
kazdorazowym tworzeniu obiektu jest
niewygodne i nieefektywne.

PoznaliSmy tez konstruktory obiektu,
wiec moglibySmy umiedci¢ definicje
metod w konstruktorze, aby nie by¢
zmuszonym do ich ciggtego
wpisywania. Takie rozwigzanie mimo,
ze wyglada dobrze nadal jest
nieefektywne. Kazda instancja obiektu
bedzie zawierata wlasne wiasciwosci
oraz definicie metod. Witasciwosci
zwykle sg rézne dla kazdego obiektu
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danego typu, ale definicje metod sg
takie same, wiec moglyby byc¢
utworzone tylko raz.

W jezyku JavaScript w tym celu
wykorzystuje sie tzw. prototyp obiektu.
Uzycie operatora new powoduje nie
tylko stworzenie pustego obiektu i
przekazanie go funkcji bedacej
konstruktorem, ale takze
przygotowanie  prototypu  obiektu.
Wartoscig prototypu jest wartosé
wiasciwosci  funkcji o  nazwie
prototype. Kiedy do prototypu dodamy
nowg funkcje lub wiasciwos¢ bedzie
ona dostepna dla wszystkich obiektow
tworzonych za pomocg  tego
konstruktora.

Napisz kod konstruktora obiektu,
bedacego reprezentacjag kota na
ptaszczyznie. W konstruktorze umiesc¢
metody zwracajace pole i obwdd kota.
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Cwiczenie 1
Napisz kod konstruktora obiektu, bedacego
reprezentacjq kota na ptaszczyznie. W konstruktorze
umie$¢ metody zwracajace pole i obwéd kota.
U DAILY
BRI B2 Cususen
Cwiczenie 1 - rozwigzanie
function Kolo(x, y, 1) {
this.x=x;
this.y =y;
this.r=r,
this pole = function() {
return 3,14 *r*r;
}
this.obwod = function() {
return 2 * 3,14 * r;
}
_
Qoany
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Slajd 38 E;BZE. e Napisz k_od konstruktora obiektu
PEES (e ’ reprezentujacego prostokat. W

Cwiczenie 2 prototypie obiektu umie$¢ metody
Napisz kod konstruktora obiektu reprezentujacego

prostokat. W prototypie obiektu umie$¢ metody ZWI'acaj a_ce pOIe | ObWéd pFOStOkata.

zwracajace pole i obwdd prostokata.

Qrpany

Slajd 39 RIBE.. o

RK
Cwiczenie 2 - rozwigzanie
function Prostokat (a, b) {
this.a=a;
this.b = b;
}
Prostokat.prototype.pole = function() {
return a* b;
}
Prostokat.prototype.obwod = function() {
retum 2%a + 2*b;
}
R

QoARY

9.5.3 Cwiczenia
Cwiczenia do lekcji zostaty zaprezentowane na slajdach 36 i 38.

Wymagajg one od uczestnika umiejetnosci definiowania obiektéw w JavaScipt, a takze ich
konstruktoréw, prototypdw i funkcji, ktére mogg by¢ wykorzystane jako metody obiektu.

9.5.4 Opis zaloZonych osiggnie¢ ucznia
Po ukonczeniu tej lekcji uczestnik wie czym sg obiekty w jezyku JavaScript, potrafi je tworzyé. Wie
takze jak grupowac instrukcje w funkcje i w jaki sposéb mozna je wykorzystywac.

9.6 Lekcja 6 - Model dokumentu - Document Object Model

9.6.1 Cellekgji
Celem lekcji jest wprowadzenie definicji modelu dokumentu, jako reprezentacji strony internetowe;j,
ktéra moze byc¢ przetwarzana przez skrypty i programy.
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9.6.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Sla]d 1 t‘ B: (S sisessussn pass

JavaScript

Document Object Model

QPoAaY

SIaJd 2 t‘ B sy

Document Object Model

® Obiekty najwyzszego poziomu (top-level objects)

O Ay

e
S— N S— . S—

Kazda strona www sktada sie z wielu
elementéw  (linkdw, paragraféw,
obrazéw itp.) Kazdy z tych obiektéw
moze mie¢ swoje wiasciwosci (jak
rozmiar, kolor) i mozna wykonywac na
nich rézne operacje.

Dodatkowo dostepne sa jeszcze
obiekty opisujgce okno przegladarki i
dokumentu zatadowanego w biezacym
oknie.

Do wygodnego zarzadzania
wszystkimi obiektami stworzono model
dokumentu — Dokument Object Model,
ktory okresla hierarchie obiektow na
stronie, ich wtasciwosci oraz sposob
zachowania.

Obstugg standardu zajmuje sie
organizacja W3C (World Wide Web
Consortium — http://www.w3.0rg), ale
poszczegolne przegladarki w réznym
stopiu respektujg zalecenia standardu.

Document Object Model zmienia
kazdy element witryny www w
hierarchie obiektow, z ktérych kazdy
posiada swoje wilasne wtasciwosci.
Wiasciwosci opisujg wszystkie
atrybuty obiektu takie jak HTML, ktéry
zawiera, jego wysokos¢, szerokosc¢
itd.

Najbardziej zewnetrznym elementem
hierarchii (jej korzeniem) jest obiekt
window, ktory jest biezacym oknem
przeglarki, zaktadka, ramkg ptywajaca
(iframe) lub oknem typu popup.
Ponizej znajdujg sie nastepujgce
obiekty:

document ktory jest reprezentacjg
dokumentu (X)HTML,

obiekt  history  zawiera historie
odwiedzin stron podczas danej sesji
przegladarki,

obiekt location reprezentuje adres
URL aktualnego dokumentu,

obiekt navigator przechowuje
informacje o przegladarce, jej nazwe,
wersje itp
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Slajd 3
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Obiekt window

= gtéwny i domysiny obiekt w DOM

- reprezentuje okno lub zaktadke w przegladarce

- zmienne globalne w JavaScipt sq w praktyce
wiasciwosciami tego obiektu

O Ay

Slajd 4

t. B2 (O s pas

Przyktadowe metody obiektu window

® alert(tres¢) - wyswietla komunikat zawarty w argumencie tres¢

$¢)— wyswietla ikat zawarty w ie tres¢ oraz

przyciski OK i Anuluj

* prompt(tres¢ [opis]) - wyswietla okno dialogowe z polem
pozwalajacym wprowadzié odpowiedz

® back() - odpowiednik przycisku wstecz w przegladarce

* close() - zamyka okno

* open(URL, nazwa [wiasciwosci, [,zamiana]])- wyswietla nowe okno o

okreslone] nazwie.

QPoAaY

) PAILY

obiekt screen

Obiekt window reprezentuje okno
przegladarki (lub jesli korzystamy z
przegladarek typu Firefox — jego
zaktadke). Jest obiektem domysinym
tzn. ze jego metody i wilasciwosci
mozemy wywotywac bezposrednio —
bez koniecznosci podawania jego
nazwy.

Metoda alert wyswietla okienko z
komunikatem i przyciskiem OK,
metoda  confirm  pozwala  nam
uzyskanie potwierdzenia od
uzytkownika — wyswietlone zostanie
okno z komunikatem i przyciski OK, i
Anuluj.

Wynikiem wywotania metody bedzie
true — jesli wcisnieto OK lub false jesli
wcisnieto Anulu;.

Metoda prompt wyswietla komunikat
zawarty w parametrze tres¢ i pole
tekstowe na wprowadzenie
odpowiedzi. W polu tekstowym
zostanie wyswietlony tekst
wprowadzony jako opis, wynikiem
dziatania jest tres¢C wpisana przez
uzytkownika

Metoda back() cofnie nas o 1 strone w
historii przegladarki
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Obiekt document

zawiera dokument html wczytany do przegladarki
pozwala na dostep i manipulacje praktycznie kazdym
elementem strony

O Ay

t. B2 (O s pas

Podstawowe metody obiektu document

® write(tekst)

® writeln (tekst)

® getElementByld(id)

® getElementsByName(nazwa)
* getElementByTagName(tag)

QPoAaY

¢ PAILY
Metoda  close()
przegladarki
Metoda open() otwiera adres Url w
nowym oknie przegladarki o podanej

zamyka  okno

nazwie i  wifasciwosciach  (np.
rozmiarze)
Obiekt document reprezentuje

dokument html wczytany do okna
przegladarki oraz zawiera szereg
wiasciwosci i metod pozwalajgcych na
jego modyfikacje.

Poprzez ten obiekt mozna otrzymaé
dostep praktycznie do kazdego
elementu strony i za jego pomoca
mozna tymi elementami manipulowac.

swrite(tekst) — wpisuje w dokumencie
tekst zawarty w argumencie tekst
swriteln (tekst) — tak samo jak write,
ale na koncu dokleja znak nowej linii
*getElementByld(id) - zZwraca
odnosnik do obiektu o identyfikatorze
id

*getElementsByName(nazwa) -
zwraca liste obiektow o atrybucie
nazwa réwnym przekazanej nazwie
sgetElementByTagName(tag) -
zwraca liste obiektow o danym
znaczniku
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Slajd 7

Slajd 8

Obiekt history

Wiasciwosci

- current

- length

- next

- previous
Metody:

- back()

- forward()

= go(parametr)

OpAanY

t‘ B {);:,‘;:".:,\.'.‘
Obiekt location

Zawiera adres URL aktualnego dokumentu
Metody:

® assign(url)

® reload(force)

® replace(url)

O Ay

) PAILY

Przechowuje historie stron
odwiedzanych przez uzytkownika w
danej sesji przegladarki. Zawiera
metody pozwalajgce na
przemieszczanie sie miedzy
odwiedzanymi stronami

history.current — zawiera adres URL
biezacej strony,

history.length - liczba stron
przechowywanych w historii
wiasciwosci next i previous zawierajg
adresy  stron  dostepnych  pod
przyciskami wstecz i dalej

Podstawowe metody obiektu to:

back() i forward() - wczytujg
odpowiednio poprzednig i nastepng
strone w historii

go- wczytuje strone podang jako
parametr. Jesli parametr jest liczbg to
jest  traktowany  jako pozycja
wzgledem aktualnej strony w historii
przegladania. Jesli parametr jest
ciggiem znakow to traktowany jest
jako adres URL

Zawiera adres URL aktualnego
dokumentu oraz metody pozwalajace
na manipulacje tym adresem. We
wiasciwosciach obiektu znajdujg sie
informacje sktadowe adresu (host,
nazwa hosta, port).

Podstawowe metody:

» assign(url) — powoduje wczytanie
dokumentu o] adresie
wskazywanym w argumencie URL

* reload(force) — wymusza ponowne
wczytanie strony. Jesli parametr
force jest ustawiony na true to
strona jest ponownie wczytywana
Z serwera, w przeciwnym wypadku
moze zosta¢ wczytana z pamieci

cache
+ replace(url) — powoduje wczytanie
dokumentu 0 adresie

wskazywanym w argumencie URL,
biezgca strona nie zostanie
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Obiekt navigator
Zawiera informacje o przegladarce i systemie
operacyjnym na ktérym dziata
Zawiera whasciwo$¢ userAgent, ktérg mozna
wykorzysta¢ do okreslenia typu przegladarki

©oany

( N\ szezec
P

Dostep do elementéw strony
<IDOCTYPE HTML PUBLIC “JWSCIDTO HTML 4 0/EN"
S Ao
<>
<rents
<title>Tester JavaScipt</title>
<<<<< g
s
<body>
<div id="content">

Witaj!
<av>
</body>
<

Qoany

o DAILY

P

zapamietana w historii

Strona www jest wczytywana w

przegladarce jako struktura
hierarchiczna (drzewo), ktérej
elementy sq  zbudowane ze
znacznikdbw  html.  Wykorzystujac
JavaScript mozemy wyszukiwaé i
modyfikowa¢ elementy, usuwacC i

tworzy¢ nowe.
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Slajd 11

Slajd 12
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Dostep do elementéw strony

metoda getElementByld()

var content = document.getElementByld(,content”);
var tresc = content.innerHTML;

content.innerHTML = tre$¢;

OpAanY

t. B (G sszeisi pany

i dokumentu

P €
kazdy element nie bedacy tekstem zawiera kolekcje
weztéw potomnych (childNodes)

var zmienna = content.childNodes|[0]
zmienna.nodeValue = ,Nowa tre$¢”;

Qrany
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Strona www jest wczytywana w

przegladarce jako struktura
hierarchiczna (drzewo), ktérej
elementy sgq zbudowane ze
znacznikow  html.  Wykorzystujac

JavaScript mozemy wyszukiwac i
modyfikowa¢ elementy, usuwac i
tworzy¢ nowe.

Do znalezienia danego obiektu
najlepiej wykorzystaé metode
getElementByld obiektu document.
Zwraca ona referencje do obiektu w
drzewie dokumentu o podanym id.
Takg referencje najlepiej przypisa¢ do
zmiennej i traktowac jako obiekt.

Do modyfikacji elementu mozna
wykorzystac wlasciwos¢ innerHtml.
Wiekszos¢ elementéw drzewa DOM
posiada takg wtasciwosé. innerHTML
to zawarto$¢ obiektu w postaci HTML.
Mozemy odczytac zawartosé
wyszukanego przez nas elementu (w
naszym przypadku bedzie to napis
»Witaj!”) lub zmodyfikowaé

W innerHTML mozemy umies$cic tresé
bedacg kodem HTML, po przypisaniu
tej wartosci przegladarka sama
przebuduje drzewo DOM dokumentu.
Czasami jednak wymagana jest
wieksza  kontrola nad  weztami
dokumentu.

W DOM kazdy wezet nie bedacy
tekstem zawiera kolekcje weztdw
potomnych. Np. wezet <body> zawiera
wezet potomny <div>, ktory zawiera
wezet potomny z tekstem Witaj.
Dostep do elementéw potomnych
realizowany jest za pomocg tablicy
childNodes. W zmiennej zmienna
uzyskamy 1 element potomny wezta
content. Dostep do wartosci tego
obiektu mozliwy jest przez wtasciwos¢
nodeValue
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(O secisn e
Tworzenie elementow przez skrypt

Wezty powigzane z elementami html

var div = document.createElement(,div”);
Wezty tekstowe

var tekst = document.createTextNode(, Tres¢”);
taczenie:

div.appendChild(tekst);
content.appendChild(div);

OpAanY

O secisn e

Usuwanie elementéw

element.removeChild(obiekt);
np. content.removeChild(div);

OpAanY

9.6.3 Cwiczenia

Za pomocag JavaSciptu mozemy nie
tylko modyfikowac istniejgce ale takze
dodawa¢ nowe elementy do strony.
Aby tego dokonac¢ trzeba wyrdznic
kilka typow weztéw:

wezly powigzane z elementami html
tworzmy za pomocg metody
createElement obiektu document —
jako argument podajemy nazwe
tworzonego znacznika.

Natomiast wezly zawierajgce tylko
tekst tworzymy za pomocg innej
metody obiektu document -
createTextNode. Tak utworzone wezty
taczymy ze sobg za pomocg metody
appendChild

Zeby taki potaczony wezet byt
widoczny musimy potgczy¢ go z innym
elementem naszej strony.

Skoro mozemy  modyfikowaC i
dodawac elementy to pewnie istnieje
tez sposéb na usuwanie elementéw.
Stuzy do tego metoda removeChild,
ktérej jako parametr przekazujemy
obiekt do usuniecia.

element jest weztem 2z ktérego
usuwamy wezet potomny.

Usuniecie obiektu jest tylko
odtaczeniem go od elementu
nadrzednego, a nie usunieciem z
pamieci. Wezet nadal istnieje a
referencje do niego otrzymaliSmy w
wyniku dziatania metody removeChild.

Napisz skrypt wyszukujacy na stronie element o identyfikatorze "test". Zmien kolor jego tta na

zielony.

Napisz skrypt umieszczajacy tresé pierwszego paragrafu strony w znaczniku <h1>
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9.6.4 Opis zaloZonych osiaggnie¢ ucznia
Uczestnik po zakonczeniu lekcji posiada podstawowe informacje na temat drzewa dokumentu

N szezecinski park €9 DAL

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

R © U P

(modelu DOM). Potrafi wyszukiwaé¢ w nim elementy i je modyfikowac.

9.7 Lekcja 7 - Zdarzenia

9.7.1 Cellekgji
Interakcja na stronach www realizowana jest przez zdarzenia. ,,Co$” sie na stronie wydarzyto. Celem

lekcji jest wprowadzenie pojecia zdarzenie i pokazanie w jaki sposéb mozna reagowac na zmiany na

naszej witrynie.

9.7.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

Slajd 2

t‘ B o (O Bezstsnpy

JavaScript

Zdarzenia

O oAy

B2 o

® Metody rejestracji zdarzen:

= inline (model podstawowy)
<znacznik onzdarzenie=, instrukcje;">

- oddzielenie kodu JS od html

element.onclick = instrukcje;
.

O Ay

Obstuga zdarzen (event handler)

var element = document.getElementByld(,content”);

Zdarzeniem w JavaScript moze byc¢
klikniecie myszg, przesuniecie kursora
nad element, opuszczenie strony itp.
W JS mozemy zdefiniowac specjalne
funkcje zwane funkcjami obstugi
zdarzen (z ang. event handler).

W tej lekcji zobaczymy jakie typy
zdarzeh wystepujg oraz jak witgczy¢
ich obstuge.

Reagowanie na zdarzenia zachodzace
na stronie zwieksza jej dynamike i
atrakcyjnos¢. Kiedy cos$ sie dzieje na
stronie przegladarka generuje
zdarzenie (obiekt) a nastepnie bada
czy jest zarejestrowana funkcja
obstugi tego zdarzenia. Je$li tak to
funkcja ta jest wywotywana.
Istnieje kilka metod przypisywania
rejestracji zdarzen w JavaScripcie
- inline, zwany tez podstawowym —

najstarszy, obstugiwany podobnie

przez wiekszo$¢ przegladarek.

Zdarzenie zwykle utozsamiane z
nazwg funkcji obstugujacej, ktora jest
jednoczesnie nazwa atrybutu
znacznika html, do ktérego podpinamy
zdarzenie. Ten sposéb ma kilka wad

— po pierwsze miesza kod
JavaScipt z trescig strony,
- nie przekazuje automatycznej

referencji do obiektu, ktory wywotat
zdarzenie (mozna to obejsé

Modut szkoleniowy JavaScript str. 69

Cztowiek - najlepsza inwestycja

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

t. B . N\ szczecinski PARK - €9 DAILY
BUSINESS TO EDUCATION W .o L,

Slajd 3 =T

4;‘

® Metody rejestracji zdarzen:

® var element = document.getElementByld('przycisk);

* element.addEventListener('click’, przenies, false);

* element.addEventListener(‘click', wypiszTekst, false);

* element.addEventListener(click', function() {
this.style.color = 'blue’;

* ) false);

® - removeEventListener()

* element.removeEventListener(‘click', przenies, false);

Qrany

Obstuga zdarzen (event handler)

= nowy model rejestracji zdarzen (addEventListener)

przekazujac referencje this jako

argument wywotania funkcji)

- oddzielenie kodu JS od html —
umieszczenie wielu instrukcji
JavaScript bezposrednio w
znaczniku jest mozliwe, ale jesli
chcemy wykorzystaé nasz skrypt
ponownie to musimy skopiowac
jego tres¢ i podtgczy¢é do nowego
elementu. Mozemy to uproscic i
przenies¢ nasz kod do funkcji a w
znacznikach umiescic tylko
wywotania naszych funkcji. Jednak
gdy bedziemy chcieli zmienié
obstuge czesci zdarzen na naszej
stronie bedziemy musieli
przeszukiwa¢ dokument html i
wyszukiwac¢ elementy, ktore
wywotujg naszg funkcje. Dlatego
mozliwe jest podtgczenie obstugi
zdarzenia bezposrednio w kodzie
skryptu. Mozemy do tego
wykorzysta¢ poznang wczesniej
metode getElementByld, aby
Zlokalizowa¢ dany element na
stronie i umiesci¢ w nim obstuge
zdarzenia. Aby usung¢ obstuge
zdarzenia przypisujemy mu wartos¢
null.

Wadg wczesniej przedstawionych
sposobow jest mozliwo$¢ podigczenia
tylko jednej funkcji pod dane
zdarzenie. Jesli w trakcie dziatania
przypiszemy do zdarzenia nowa
funkcje to nadpiszemy starsza.
Mozemy to obejs¢ uzywajac ,nowego”
modelu rejestracji zdarzen z
wykorzystaniem metody
addEventListener();

Przyimuje ona 3 parametry: typ
zdarzenia, funkcja do wywotania
parametr wigczajacy lub wytgczajacy
babelkowe wywotania zdarzeh (z
reguly jest on ustawiony na wartosc
false)

Babelkowe wywotanie zdarzen:

(jesli jest ustawione na true, zdarzenie
jest wywotywane dla wszystkich
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Problemy z nowym modelem

® starsze wersje przegladarki Internet Explorer stosuja
swoj wiasny model

® var element = document.getElementByld('przycisk');
® element.attachEvent(‘onClick’, funkcja);

® element.detachEvent('onClick', funkcja);

Qrany
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elementow nadrzednych — czyli jesli
klikniemy w obszarze div, ktory jest
czescig innego obszaru to zdarzenie
onClick zostanie przekazane do obu
elementow!. Jesli oba elementy
zawierajg funkcje obstugujacg to
zdarzenie to obie funkcje zostang
wywotane).

Zdarzenie ,wedruje” od elementu ktéry
je wywotat w gére dokumentu (az do
elementu document) tak jak bagbelki
powietrza wedrujg w gore butelki.

W elemencie przycisk przypisujemy 3
funkcje obstugujace klikniecie:
przenies, wypiszTekst, i anonimowg
funkcje zmieniajgca kolor na niebieski.
Od tego momentu klikniecie na
elemencie uruchomi wszystkie 3
funkcje.

Aby usung¢ obstuge zdarzenia z
elementu  wykorzystujemy metode
removeEventListener(), ktorej jako
argument podajemy takie same
parametry jak metodzie
addEventListener.

Niestety nie mozemy jednak usungc¢
anonimowych funkcji!

Woczesniejsze wersje Internet
Explorera (<= 8) stosujqg witasny
model. Zamiast zdarzenia
addEventListener [
removeEventListener sg zdarzenia
attachEvent i detachEvent. Jako

parametry tych funkcji podajemy
nazwe zdarzenia z przedrostkiem ,on’
np. onClick a jako 2 nazwe funkgji
obstugujacej zdarzenie.
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Stowo kluczowe this

JavasScript udostepnia stowo kluczowe this, ktére jest
referencjg do obiektu, wywotujacego metode.
function zmienKolor(kolor) {
this.style.color = kolor;
}

element.zmienKolor('#808080°);

O oAy

Slajd 6 t‘ B2 (O stszeqisi pan

Dodatkowe opcje

®  blokowanie domysinej akcji (preventDefault())

element.addEventListener(‘click' function (e) {
alert(Ten link nigdzie nie przeniesie.’);
e.preventDefault();
}false)
* blokowanie nastuchu innych zdarzen (stopPropagation())
a.addEventListener('click' function (e) {
alert('Kliknigto link);
e.preventDefault();
e.stopPropagation()
}alse);

O Ay

JavaScript udostepnia stowo kluczowe
this, ktore jest referencjg do obiektu,
wywotujgcego metode.

Przyktadowo jesli chcemy stworzyc
funkcje ktora zmieni kolor elementu
mozemy napisa¢ jg w nastepujacy
sposob i wywotaé

Elementy na stronie majg w
wiekszoéci przypadkow przypisane
domysine akcje. Np. link przenosi w
inne miejsce, formularz jest wysytany
na serwer itp.

Dodane przez nas zdarzenia zostang
wykonane jako pierwsze, ale pdzniej

zostanie wykonana domysina
czynnos$¢é.

Aby temu  zapobiec = mozemy
skorzystac z metody

e.preventDefault(), gdzie e to obiekt
zdarzenia.

Jak wspomniatem wczesniej zdarzenie
po wystgpieniu przekazywane jest w
gore dokumentu — az do znacznika
document i jesli po drodze napotka na
metode obstugujacg dane zdarzenie to
metoda ta zostanie wywotana.

Aby  wstrzymaé takie dzialanie
mozemy wykorzystaé metode
stopPropagation()
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Lista zdarzen

= onblur

= onchange
= onclick

- ondbiclick
= onfocus

- onkeypress
- onload

O oAy

t‘ B o (O Bezstsnpy

Lista typowych zdarzen

obs’fuglwanych przez przegladarke:
onblur: zdarzenie uruchamiane gdy
element straci focus (zmienimy
aktywny element na inny)

- onchange: element traci focus i
zmienita sie zawartos¢ elementu

- onclick: zdarzenie, ktére powstaje
kiedy element zostat klikniety

- ondbilclick:

- onfocus: element otrzymuje fokus
(jest aktywny)

- onkeypress: zdarzenie powstaje
kiedy klawisz zostaje wcisniety i
puszczony (sg jeszcze zdarzenia
onkeydown i onkeyup —
wywolywane po nacisnieciu i
puszczeniu przycisku)

- onload: przegladarka zakonczyta
tadowanie strony lub ramki

Lista zdarzen cd

= onmousedown
- onmousemove
= onmouseout
= onmouseover
- onmouseup

- onresize

QrpAany

t‘ B (G siszeciisi pany

Lista typowych zdarzen

obs’fuglwanych przez przegladarke:
onmousedown: zdarzenie powstaje
gdy klawisz myszy zostanie
nacisniety nad elementem

- onmousemove: klawisz myszy jest
przesuwany nad elementem

- onmouseout: kursor myszy opuscit
element

- onmouseover: kursor myszy wszedt

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

w element
- onmouseup: przycisk myszy zostat
zwolniony nad elementem

- onresize: zmienit sie rozmiar okna
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tadowanie strony

<html>

<head>

<title>Moja strona<fitle>

</head>

<body onload="alert('zatadowano strong’);" >
</body>

</html>

O oAy

‘1“"“"“: Ll

Slajd 10 o B2

Obstuga kliknieé

® onclick
<div id="przycisk"

onclick="alert(Witaj!');" >
<ldiv>
* ondblclick
<div id="przycisk"

ondblclick="alert(Witaj 2x)" >
</div>

QpAanY

style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"

style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"

"N\ SZCZECINSKI PARK
| PP

Reakcja na ruch mysza

zdarzenia onmouseover i onmouseout
<div id="przycisk"

“alert(kursor nad )
<ldiv>

<div id="przycisk"

onmouseout="alert(kursor opuscit element!');" >
</div>

O oAy

style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"

style="background-color: red; width:100px; height: 100px;"

Komunikat LZatadowano strong”
pojawi sie dopiero po wczytaniu catej
strony do przegladarki. Jest to bardzo
przydatne, jesli nasza funkcja ma
dziata¢ na elementach strony. W tym
przypadku mamy pewnos¢, ze
wszystkie elementy sg juz wczytane i
utworzone w przegladarce a nasza
metoda bedzie mogta z nich
skorzystac. Gdybysmy  umiescili
wywotanie naszej metody poza
zdarzeniem zostataby wywofana w
momencie wczytania przez
przegladarke, bez oczekiwania na
zakonhczenie wczytywania strony.

Najczesciej wykorzystywane
zdarzenie. Metode obstugi zdarzenia
mozemy przypisa¢c do wiekszosci
elementéw strony.

W tym przyktadzie utworzyliSmy
element div o rozmiarze 100 na 100px
i podtgczyliSmy do niego zdarzenie
click z instrukcjg wywotujacg okno z
komunikatem.

Zdarzenie dbiclick jest wywotywane po
dwukrotnym kliknieciu na element.
Jesli element ma podifagczong metode
onclick to zostanie ona wywofana
zamiast oczekiwanej przez nas
metody ondblclick

zdarzenia onmouseover i onmouseout
stuzg do wykrywania czy kursor myszy
znalazt sie lub opuscit dany element
html.
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Cwiczenie 1

Napisz kod strony zawierajacej jedng warstwe (element
div). Kliknigcie tej warstwy powinno spowodowaé
utworzenie nowej warstwy, ktéra réwniez bedzie
reagowac na kliknigcie

QALY

9.7.3 Cwiczenia
Cwiczenie zostato zaprezentowane na slajdzie 12. Wymaga ono od uczestnika opanowania sposébu

R © U p

Napisz kod strony zawierajacej jedng
warstwe (element div). Klikniecie tej
warstwy powinno spowodowac
utworzenie nowej warstwy, ktéra
rowniez bedzie reagowac na klikniecie

definiowania obstugi zdarzen i tworzenia nowych obiektéw na stronie

9.7.4 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Uczestnik potrafi wymieni¢ podstawowe zdarzenia na stronie, potrafi napisa¢ funkcje obstugujaca

dowolne z tych zdarzen.

9.8 Lekcja 8 - Obstuga btedow

9.8.1 Cellekgcji
Celem lekcji jest przedstawienie mechanizméw obstugi btedéw programu w jezyku JavaScript.

Zaprezentowane zostang podstawowe instrukcje stuzgce do zapewnienia poprawnego wykonania

programu.

9.8.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

JavaScript

Obstuga btedéw

O Ay

W kazdym programie wystepuja btedy.
Nawet najlepsi programisci popetniajg
btedy. W jezyku JavaScript oprécz
typowych btedoéw popetnianych przez
programiste, mozliwe sg takze btedy
zwigzane z rbézng interpretacjg
standardu ECMAScript w
przegladarkach internetowych. Np.
funkcja, ktora zadziata w przegladarce
Google Chrome, niekoniecznie musi
dziata¢ tak samo w przegladarce
Firefox.

Do obstugi btedow w jezyku
JavaScript wykorzystywane sq
przeniesione z jezyka C++ instrukcje
try catch, oraz obiekty typu Error.
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Slajd 2 k. B O stz
Zgtaszanie bledow

® Instrukcja throw
throw wyrazenie;
. throw "Wystapit btad!";

O Ay
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Program moze wskazaé
nieprawidtowe dziatanie przez
zgtoszenie (rzucenie) wyjatku.

Wyijatki (ang exceptions) to
konstrukcje  stuzace do  obstugi
btedéw. Obstugujg one sytuacje, w
ktérych program nie zadziatat tak jak
zatozyt programista. Np. uzytkownik
przekazat tekst w polu przeznaczonym
na liczbe; nie zadziatato pobranie
danych itp.

Wyjatki sg informacjg od programu, ze
dana instrukcja sie nie powiodta.
Czes¢ wyjatkow zgtaszana jest przez
funkcje systemowe (np. konwersje
typdw, préby odczytania nieistniejgcej
wiasciwosci itp.), ale nic nie stoi na
przeszkodzie aby zgtasza¢ wiasne
typy wyjatkow w tworzonych przez nas
funkcjach i metodach. Stuzy do tego
instrukcja throw, ktérej posta¢ to:
throw wyrazenie. Spowoduje to
wypisanie na konsoli przegladarki
tekstu zawartego w wyrazeniu.
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Zdarzenie onerror
® Najprostsza metodg obstugi bledu to podtaczenie
funkql do zdarzenia onError
window.onerror = function(komunikat, url, linia) {
instrukcje;

UIIII.V

Slajd 4 t';; BZE waron () SZRESS1 pasK

Obstuga btedow
® Obiekt Error
* throw new Error();
* throw new Error("Wystapit bfad!");
|

P

Najprostszg metodg obstugi btedu to
podiaczenie funkcji do zdarzenia
onError. Zdarzenie onErrror
przekazuje 3 parametry do funkcji
obstugujacej: komunikat o btedzie,
adres url strony oraz numer linii w
ktérej wystgpit btad.

Zamiast jednak stosowac typy proste
przy tworzeniu wyjatkow nalezy
skorzysta¢ z obiektu opisujgcego btad.
W jezyku JavaScript jest to obiekt
Error. Jako parametr wywotania
konstruktora mozemy podaé tresc
komunikatu o Dbtedzie. Utworzony
obiekt ma 2 gtéwne wiasciwosci: name
(to nazwa konstruktora
wykorzystanego do utworzenia
obiektu) oraz message — tresc
komunikatu podana w konstruktorze.
Obiekt  Error zawiera  metode
toString(), ktéra moze sie rozni¢ w
zaleznosci od przegladarki — Mozilla
Firefox wyswietla domysinie
wiasciwosci name i  message
oddzielone dwukropkiem.

Modut szkoleniowy JavaScript str. 77

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



’ BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Slajd 5 "’ BZE o (BRSSP

Obstuga btedéw
Instrukcje do przechwytywania btedéw:
= try ... catch
= try ... catch ... finally
- zdarzenie onerror
7

QPAaY
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Instrukcja try ... catch
® Instrukcja try ... catch ma nastepujaca postac¢
* try {
instrukcije;
}
catch (wyjatek) {
obstuga wyjatku
}
7

QPAanY

InstrukCJa finally
® Instrukcje try catch mozna rozszerzy¢ o opcjonalng
instrukcje finally.
¢ lry(
instrukcje;
* calch (wyjatek) {
kod obstugi wyjatku;
* flna\ly{
instrukcje;

QPAaY
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Wczesdniejsze przyktady pokazywaty
sposoby zgtaszania wyjatkow, ktore
nie byty w zaden sposéb obstugiwane
w naszym skrypcie. Wynikiem byto
wiec wypisanie wyjatku na konsoli
przegladarki. Zamiast  wypisywaé
komunikaty o  btedach  nalezy
odpowiednio zareagowa¢ w kodzie
naszego programu. W  jezyku
JavaScript do obstugi wyjatkow
wykorzystywane sq instrukcje
zapozyczone z innych jezykdéw
programowania takich jak C++ i Java.
Sa to instrukcje try catch, try catch z
dodatkowg klauzulg finally, oraz
zdarzenie onerror

Instrukcja try catch ma nastepujaca
postac:

w bloku try umieszczamy kod, ktéry
chcemy wykonaé i w ktéorym moze
wystgpi¢ biad, nastepnie
umieszczamy instrukcje catch z
parametrem, w ktérym zostanie
przekazany obiekt naszego wyjatku.
Dzieki temu bedziemy mie¢ dostep do
typu wyjatku, i komunikatu, ktory
zostat w nim zdefiniowany

Instrukcje try catch mozemy
rozszerzy¢ o opcjonalng instrukcje
finally. Dodanie tej klauzuli spowoduje
ze instrukcje wpisane w tej klauzuli
zostang wykonane zawsze, nawet gdy
zostanie zgtoszony wyjatek.
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try{
Jinstrukeje, ktére moga spowodowat wyjatek 1
ty{
Jinstrukcje, ktére moga spowodowat wyjatek 2
}
catch (wyjatek2){
Jiobsluga wyjatku 2
}
}
catch (wyjatek1)(
liobstuga 1 wyjatku
}

QrAany

Zagniezdzanie instrukcji try catch

k9B S

Propagacja wyjatkow

® W przypadku wystapienia wyjatku jest on
przekazywany do najblizszego bloku obstugi btedéw.
Jesli funkcja nie zawiera obstugi btedéw to wyjatek
przekazywany jest do miejsca wywotania funkcji.

® Po obstuzeniu wyjatku dziatanie programu jest
wznawiane.

® Jesli program nie zawiera obstugi bledu, dziatanie
catego skryptu jest zatrzymywane i informacja o
btedzie wpisywana jest na konsoli przegladarki

O Ay

t‘ B o (O Bezstsnpy

® Oprocz typu Error w trzeciej wersiji specyfikacii
ECMAScript wprowadzono dodatkowe typy btedéw:

= EvalError

- RangeError

- ReferenceErrror

= SyntaxError

= TypeError

= URIError

QrAany

Predefiniowane obiekty wyjatkow

) PAILY

Instrukcje try catch mozna
zagniezdzaé. Tzn, wewnatrz instrukcji
try mozemy umiesci¢ kolejny blok
obstugujacy inny wyjatek naszego
programu.

W momencie wystgpienia wyjatku
wstrzymywane jest wykonywanie kodu
skryptu, a sterowanie zostanie
przekazane do najblizszego bloku
obstugi wyjatku. Jesli definicja funkcji
nie zawiera obstugi btedow wyjatek
jest przekazywany do miejsca
wywotania funkcji. Po obstuzeniu
btedu wykonywanie programu jest
kontynuowane, a jesli w calym
skrypcie nie znajdzie sie blok obstugi
wyjatku to dziatanie skryptu zostanie
przerwane i komunikat o btedzie
bedzie wypisany na konsoli.

Oprocz typu Error ECMAScript v3
definiuje jeszcze 6 innych: EvalError,
RangekError, ReferenceError,
SyntaxError,

TypeError i URIError. Sg dostepne od
wersji 1.5 JavaScriptu. Sposob
tworzenia obiektow tych typow jest taki
sam jak obiektu Error.

- EvalError jest wykorzystywany w
przypadku nieprawidtowego uzycia
funkgcji eval.

- RangeError jest wykorzystywany
gdy wartos¢ numeryczna przekracza
dopuszczalny zakres.

- ReferenceError jest wykorzystywany
przy probie odczytu nieistniejacych
zmiennych.

- SyntaxError jest wykorzystywany po
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Ignorowanie btedow
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wykryciu bftedu skfadniowego, np.
przez metode eval oraz konstruktory
Function i RegExp.

- TypeError jest wykorzystywany , gdy
warto§¢ jest typu innego niz
oczekiwany. Moze tak by¢ przy probie
dostepu do wiasciwosci o wartosci null
badz undefined, uzycia operatora new
i argumentu niebedacego
konstruktorem, probie  wywotania
nieistniejacej metody obiektu itp.

- URIError jest wykorzystywany przez
metody kodujace badz dekodujace
adresy URI, gdy wykryte zostang
nieprawidtowo sformowane dane.

W klauzuli catch nie musimy tylko
informowacé uzytkownika o]
napotkanym bfedzie, tylko doda¢ np.
inne  instrukcje i kontynuowac
wykonanie  programu. Jest to
mechanizm przydatny przy tworzeniu
wersji skryptu dziatajgcej w wielu
przegladarkach. w przyktadzie
pokazano utworzenie obiektu AJAX
dla réznych przegladarek, Jesli
korzystamy z nowszych przegladarek
wykonana zostanie instrukcja
pierwsza, natomiast jesli korzystamy z
przegladarki internet explorer 7 to 1
instrukcja zgtosi btad i w obstudze
btedu sprobuje wykonac instrukcje
tworzacg obiekt zadania za pomocg
metody specyficznej dla internet
explorera.
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Slajd 12 &J B2 7 Napisz  skrypt  pobierajacy od
e — uzytkownika informacie o dacie
Cwiczenie (wykorzystaj instrukcje prompt, lub
tado w Kolyeh pytamach o 1ok, miesiac  dsen przygotowany przez siebie formularz).
e fomulars). Zelog vk jSh wprowadzone cane Zgtos wyjatki jesli wprowadzone dane
sg niepoprawne. Wypisz wprowadzong date na ekranie. Sa_ n |ep0prawne

Wyijatki powinny by¢ zgtoszone w
przypadku podanie nieprawidtowej
cyfry (w przypadku miesigca spoza
zakresu 1-12 itd.), w przypadku
wpisania w pole tekstu.

Jesli data zostanie wprowadzona
poprawnie wypisz jg na ekranie.

O oAy

9.8.3 Cwiczenie

Napisz skrypt pobierajacy od uzytkownika informacje o dacie (wykorzystaj instrukcje prompt,
lub przygotowany przez siebie formularz). Zgtos wyjatki jesli wprowadzone dane sg
niepoprawne.

Wyjatki powinny by¢ zgtoszone w przypadku podanie nieprawidiowej cyfry (w przypadku
miesigca spoza zakresu 1-12 itd.), w przypadku wpisania w pole tekstu.

Jedli data zostanie wprowadzona poprawnie wypisz jg na ekranie.

Cwiczenie obrazuje praktyczny sposéb wykorzystania instrukcji poznanych w czasie lekji.

9.8.4 Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia
Uczestnik potrafi doda¢ do skryptu metody obstugi btedow.

9.9 Lekcja 9 - Wykorzystanie jezyka JavaScript

9.9.1 Cellekcji

Po wprowadzeniu podstawowych elementéw jezyka JavaScript czas pokazaé¢ do czego mozna ten
jezyk wykorzysta¢. W lekcji zostang przedstawione podstawowe zastosowania jezyka JavaScript —
takie jak walidacja przesytanych formularzy, modyfikacja elementédw css, operacje na faiicuchach
znakdw.
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JavaScript

Wykorzystanie jezyka

QPoAaY

Slajd 2 t‘ B
CSS - atrybut style

- getAttribute

{) =

var styl = obiekt.getAttribute("style);

- setAttribute
.

= removeAttribute

° obiekt.removeAttribute("style");

Qrpany

var obiekt = document.getElementByld(‘przycisk);

obiekt.setAttribute("style", “background-color: blue");

R © U P

W  lekcji omowimy  najczestsze

sposoby wykorzystania jezyka

JavaScipt.

- zmiana elementéw css

- operacje na fancuchach znakow

- wykorzystanie do walidaciji
formularzy

Zobaczymy jak wykorzystac

zaprezentowane na wczesniejszych

lekcjach elementy jezyka JavaScript

Style CSS to wazny element kazdej
nowoczesnej witryny WWW. Za
pomocg JavaScriptu mozliwa jest
dynamiczna zmiana  wilasciwosci
arkuszy styli.
Style CSSs danego elementu
przechowywane sg w atrybucie ,style”
danego elementu. Dostep do tego
atrybutu mozliwy jest z
wykorzystaniem metod getAttribute,
setAttribute i removeAttribute

Metoda getAttribute(,style”) pobiera
warto$¢ atrybutu style i umieszcza w
zmiennej styl.

Aby ustawi¢ styl dla obiektu
wywotujemy metode setAttribute =z
dwoma parametrami. Pierwszym jest
nazwa atrybutu (w naszym przypadku
style) a drugim jego wartosc¢.

Usuniecie styli mozliwe jest =za
pomocg metody removeAttribute.
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Obiekt style

kazdy obiekt reprezentujacy element strony zawiera

wiasciwos$¢ style.
Jest ona odwzorowaniem atrybutu style
obiekt.style.

<div style=,

lor: blue;  element.style. olor = "blue”;

width: 100px; element.style.width = "100px";
height: 100px;"> element.style.height = "100px";
</div>

OpAanY
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Wiasciwosé className

- odzwierciedla atrybut class elementu html

* <div id="przycisk" class="niebieski"></div>

var element = document.getElementByld("przycisk");

element.className = "zielony";

QPoAaY
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Wykorzystanie atrybutu style jest
wygodne jesli chcemy zmodyfikowac
cata jego zawartosé. Jesli jednak
chcemy zmieni¢ tylko jedng
wiasciwos¢ (np, kolor tta) pobranie
catego atrybutu bedzie wymagato od
nas obstuzenia takze innych
wiasciwosci, ustawionych dla tego
elementu. Bedziemy musieli wyszukac¢
w atrybucie aktualny kolor tta, a przy
zapisie  zmodyfikowanej  wartosci
pamietac takze o  pozostatych
ustawionych wiasciwosciach.

Na szczescie w JavaScript kazdy
element ma swodj obiekt style (ktéry
jest odzworowaniem atrybutu style).
Jesdli w zmiennej obiekt
przechowujemy referencje do
elementu witryny do dostep do obiektu
style mozliwy jest przez wypisanie
obiekt.style.

Atrybuty css danego elementu sg
odzworowywane do  wilasciwosci
obiektu style w nastepujgcy sposoéb:
jesli atrybut elementu nazywat sie
background-color to jego
reprezentacjia w JavaScript bedzie
wygladata nastepujaco:
backgroundColor

Do tej pory zmienialiSmy tylko
konkretne atrybuty stylu przypisanego
do danego elementu. Stosujac
JavaScript mozemy réwniez zmieni¢
warto$¢ atrybutu class elementu html,
a co za tym idzie zmieni¢ caty styl
przypisany do tego elementu.

Atrybut class zamieniany jest na
wiasciwosc¢ className obiektu
odpowiadajgcego danemu
znacznikowi.

Aby zmodyfikowaé wiasciwos¢ class
elementu nalezy wyszuka¢ go za
pomocg metody
document.getElementByld() a
nastepnie do jego wilasciwosci
className przypisa¢ nowg wartos¢.
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Slajd 5 E’BZE e Aby zmodyfikowaé wiasciwos¢ class
PR [l nESERRE elementu nalezy wyszuka¢ go za
Wiasciwosé className pomoca metody
(":.Z.'::y”?}Zﬁ;ﬁl‘;‘l’lﬁiﬁ?‘;ﬁiﬁi’ document.getElementByld()
niebieski { background-color: blue; . . - -
S ot a nastepnie do jego wilasciwosci
e className przypisa¢ nowg wartosc.
oV
<div id="przycisk" class="zielony" style="width: 100px; height: 100px;"></div>
<input type="button" value="zmien" onclick="zmienkKlase();"></input>
<Ibody></html>
E—

QPARY
Slajd 6 - Cwiczenie
Cwiczenie 1 Umie$¢ na stronie przycisk. Niech po
Eia Jogo Kolor ta Thor ket T s kliknieciu zmienia sie jego kolor tta i
rxl;{r)‘;zﬁ;?yoé)slz metody (modyfikacje obiektu style) i kolor tekstu: . . .
Wykorzystaj obie metody (modyfikacje
obiektu style) i zmiane klasy css
e
o.lll'
Slajd 7 ﬁ-; B2E (s W czasje pis.ania programévy
- wielokrotnie bedziemy potrzebowali
Przetwarzanie tekstéw wywola¢ jakie$ operacje na ciggach
- diugoss tekst ; PR s
o znakow,” sprawdglc ich ] d+ugqsc,
sprawdzi¢ czy zawiera okreslony ciag
znakéw, albo zbada¢ jaka jest
dowolna litera w tancuchu.
Do przetwarzania tekstow mozna
wykorzysta¢ rozne dostarczone w
""““ jezyku metody.
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Slajd 9
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kazdy taficuch znakéw w JavaScipt jest obiektem
obiekt string zawiera m.in. wtasciwo$¢ length — liczbe
zawartych w nim znakéw

var tekst = "Witaj $wiecie!";

var dlugosc = tekst.length;

alert("Dlugos¢ tekstu to: "+dlugosc);

OpAanY

Jak sprawdzi¢ diugos¢ tekstu?

t. B {);:.‘;:: Ll
Przetwarzanie ciagéw
= charAt tekst.charAt(indeks)
- charCodeAt tekst.charCodeAt(indeks)
- concat tekst.concat(tekst2...tekstN)
= fromCharCode String.fromCharCode(kod1..kodN)
= indexOf tekst.indexOf(warto$¢ [,indeks])
= lastindexOf tekst.lastindexOf(warto$¢ [, indeks])
= match tekst.match(wyrazenieReg)
- replace tekst.replace(wyrazenieReg, nowy)
O oAy
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kazdy tahcuch znakéw w JavaScipt
jest obiektem

obiekt string zawiera m.in. wtasciwosc¢
length — liczbe zawartych w nim
znakow.

Powyzszy przyktad po uruchomieniu
pokaze komunikat: "Dtugosc¢ tekstu to
14",

charAt(indeks) - zwraca znak
znajdujacy sie  pod  wybranym
indeksem

charCodeAt(indeks) - zwraca kod
znaku znajdujgcego sie pod wybranym
indeksem (w JS 1.2 — kod ISO Latinl
w pozniejszych Unicode)

concat — tgczy tancuchy znakowe.
Wynikiem jest fancuch powstaly z
potgczenia tekstu oryginalnego i
wszystkich tekstow podanych jako
parametry

fromCharCode - 2zwraca fancuch
znakow ziozony z podanych jako
parametry kodow.

indexOf — zwraca indeks wystgpienia
tancucha wartos¢ w fancuchu tekst.
Jesli podamy parametr indeks to
przeszukiwanie rozpoczyna sie od
tego indeksu.

lastindexOf -  zwraca indeks
ostatniego  wystagpienia  tancucha
wartos¢ w tancuchu tekst.

match — zwraca czes¢ ciagu tekst
pasujgcego do wyrazenia regularnego,
jesli nie znajdzie dopasowania zwraca
null

replace — zwraca cigg znakow, w
ktérym fragmenty opisane przez
wyrazenie zostaly zamienione na
nowy tekst
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t‘ B o (O Bezstsnpy

Przetwarzanie ciagow

- search tekst.search(wyrazenieReg)
= slice tekst.slice(start [,koniec)

= split tekst.split([separator [,limit]])
= substr tekst.substr(indeks [ liczba])
= substring tekst.substring(od, do)

- toLowerCase tekst.toLowerCase()
- toUpperCase tekst.toUpperCase()

QrAany

t< B O ez

- concat
var t1 = "test".concat("java", "script");

"testjavascript”

= indexOf

var indeks = "testjavascript".indexOf("va");

6

- match
var tekst = "testjavascript".match("java");
java

Qrany

Przetwarzanie ciagéw - przyktady

search — Sprawdza czy cigg opisany
przez wyrazenie wystepuje w tekscie.
Jesdli tak to zwracany jest indeks
miejsca wystapienia a w przeciwnym
wypadku wartosc¢ -1

slice — zwraca podcigg tekstu od
indeksu start do kohAca Ilub jesli
podalismy drugi parametr do watrosci
drugiego parametru.

split — dzieli cigg znakéw na podciagi
wzgledem parametru separator. Jesli
nie podamy separatora to zwracany
jest caty cigg. Parametr limit oznacza

maksymalng liczbe zwréconych
elementow
substr — zwraca podciag tekstu,

zaczynajacy sie od pozycji oznaczonej
przez indeks. Jesli podamy parametr
liczba — zostanie zwrdcona taka liczba
znakéw, jesli nie podamy tego
parametru zostang zwrécone
wszystkie znaki do konca tancucha.
substring — zostanie zwrdocony podciag
rozpoczynajacy sie na pozycji od i
konczacy na indeksie o pozyciji do.

toLowerCase - wszystkie litery w
tekscie zostang zmienione na mate.
toUpperCase - wszystkie litery w

tekscie zostang zamienione na
wielkie.
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Przetwarzanie ciagéw - przyktady
- replace
var tekst = "Witaj %IMIE%!".replace("%IMIE%", "Tomek");
"Witaj Tomek!"
= split
var tablica = "a,b,c,d".split(",");
[a,b,c,d]

O oAy

Cwiczenie
Napisz funkcje javascript sprawdzajaca poprawnos$c
wpisanego w formularzu adresu e-mail

P

replace - Metoda zamienia
wystgpienie zgodne z wyrazeniem
regularnym podanym jako 1 argument
na tekst podany jako 2 argument.

split - dzieli tekst na fragmenty
wzgledem separatora podanego jako
argument, opcjonalnie mozna podac
maksymalng liczbe dopasowanych
elementow

Cwiczenie:

Napisz funkcje javascript
sprawdzajgca poprawnos¢ wpisanego
w formularzu adresu e-malil

Jako poprawny adres email uznajemy

adres:

» zawieratylko 1 znak @

« znak @ nie jest pierwszym
elementem ciggu

* po znaku @ wystepuje cyfra lub
litera.

* W ciggu po @ wystepuje znak . ale
nie jest na ostatniej pozycji

Do napisania algorytmu mozna

wykorzystaé  nastepujgce  metody
(indexOf, lastindexOf, match, search)
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Slajd 15

t< B 4;,3: L

Wprowadzanie danych

- formularze
<form name="formularz" action="submit.php" method="POST">

<input type="submit" value="wyij" >
<lform>
- sprawdzanie poprawnosci danych
<form name="formularz" action="submit.php"
onsubmit="return sprawdz()" method="POST">

<input type="submit" value="wysij" />
<fform>

OpAanY

t, B (O aecsn e

Sprawdzanie poprawnosci danych

<form name="logowanie" action="login.php" method="POST">
<input type="text" name="login">
<input type="password" name="password">
<input type="button" value="Zaloguj" onclick="sprawdz()">
<fform>
function sprawdz() {
var loginForm = document.forms[“logowanie"];
if (loginForm.login == " || loginForm.password == ™) {
alert("Nie podano nazwy uzytkownika lub hasta”);
eturn; }

loginForm.submit();

QpAanY

N\ szezecinski pARK - €9 DAILY
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Formularz to element strony, ktory
tworzymy za pomocg znacznika form.
Dostep do formularzy mozliwy jest
przez tablice forms obiektu document.
Formularz stuzy do przestania
zestawu danych od uzytkownika do
serwera. Warto wykorzystac
JavaScript aby dokona¢ wstepnej
analizy danych wprowadzonych do
formularza. Sprawdzenie formularza
powinno odbywac¢ sie réwniez po
stronie serwera, ale nie ma sensu
niepotrzebnie obcigza¢ serwera jesli
dane w formularzu sg bfednie
wprowadzone.

Zobaczymy w jaki sposdb mozemy
wykorzystaC napisang przed chwilg
funkcje.

Mozemy sprawdzi¢ formularz na dwa
sposoby.

Po pierwsze mozemy nie umieszczaé
w nim przycisku typu submit tylko
zwykly przycisk typu button i w funkcji
obstugujacej zdarzenie onclick
umiesci¢  sprawdzenie danych i
wysytanie formularza jesli dane sg
poprawne.

Nasz przyktadowy formularz zawiera 2
pola tekstowe do wprowadzenia
nazwy uzytkownika i hasta oraz
przycisk  "Zaloguj". Po Kkliknieciu
przycisku sprawdzane jest czy pola
login i password zostaty wypetnione
(sa rézne od znaku pustego) i jesli tak
to formularz jest wysytany przez
wywotanie metody submit(). Jesli
ktorekolwiek z pdl jest puste,
wyswietlony jest komunikat i dziatanie
funkcji zostanie przerwane.
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Sprawdzanie poprawnosci danych
<form name="logowanie" action="ogin.php" method="POST"
onsubmit="return sprawdz()">
<input type="text" nam >
<input type="password" n g
<input type="submit" value Zaloguj >
<lform>
function sprawdz() {
var loginForm = document forms{‘logowanie’];
if (loginForm.login == " || loginForm.password == ") {
alert("Nie padano nazwy uzytkownika ub hasta” ")
return false; }
return true;

)

Qrpany

&9 B2E.

Sprawdzenie poprawnosci danych

Sprawdzenie poprawnosci danych mozna wywotaé nie
tylko przy wysytaniu formularza, ale nawet po
wprowadzeniu zmian w pojedynczym polu formularza.
Stuzy do tego zdarzenie onchange(). Wykorzystujac to
zdarzenie a takze mozliwo$¢ wywotania zdarzenia
focus() mozemy wymusi¢ na uzytkowniku
wprowadzenie poprawnych wartosci do pola
tekstowego.

QoARY

’BZE von {22525

Przyktad
<form name="logowanie" >
<input type="text" name="pesel" onchange="sprawdzPesel();">
</form>
function sprawdzPesel() {
var form1 = document.forms|['logowanie"];
if (form1. pesel.value length 1= 11) {
alert("Nieprawidtowy numer PESEL");
form1.pesel.focus();
}
}

Qroany

0 DAILY
G R O U P

Mozemy sprawdzi¢ formularz na dwa
sposoby.

Drugim sposobem jest podtgczenie
obstugi zdarzenia submit do
formularza. Ogélna posta¢ jest funkgiji
jest bardzo podobna. W obstudze
zdarzenia submit wpisaliSmy
wywotanie return sprawdz().
Formularz zostanie przestany do
serwera tylko w przypadku gdy funkcja
sprawdz zwrdci jako wynik true. Stanie
sie tak, jesli pola login i password
zostang wypetnione.

Jesli wpiszemy liczbe znakow rozng
od 11 pojawi sie komunikat i pole
pesel zostanie ustawione jako
aktywne.

Co sie jednak stanie gdy ponownie
opuscimy pole formularza (bez
dokonywania poprawek)?

Q: Jak mozemy temu zapobiec?

A: wykorzystujgc zdarzenie onBlur
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Wyrazenia regularne

® wzorce opisujace fanicuchy tekstow

® pozwalajg na okreslenie czy podany ciag znakéw
pasuje do wzorca.

moga wyszukiwacé w tekscie wystapienia wzorca
W JavaScript reprezentowane przez obiekt RegExp

QrAany

t. B (O aecsn e
Obiekt RegExp

Tworzenie obiektéw RegExp
® var zmienna = new RegExp(wzorzec, atrybuty)
® var zmienna = /wzorzec/atrybuty

var wzorzec = /JavaScript/
wzorzec.test("To jest kurs JavaScipt");

QpAanY

Wyrazenia regularne to wzorce
opisujace tancuchy tekstow.
Wyrazenia regularne mogg okreslac
zbior pasujgcych tancuchdéw albo
wskazywacé istotne czesci fancucha
znakéw.

Istniejg algorytmy pozwalajgce
sprawdzi¢ czy podany cigg znakdéw
pasuje do wzorca.

Za pomoca wyrazeh regularnych
mozna  wyszukiwa¢C w  tekscie
wystgpienia wzorca.

Wyrazenia regularne sq
reprezentowane w JavaScript za
pomocg obiektow typu RegExp.

Wyrazenia regularne sq

reprezentowane w JavaScript za

pomocag obiektéw typu RegExp.

Obiekt moze zostaé utworzony na dwa

sposoby

- przez jawne wykorzystanie
konstruktora obiektu (var zmienna =
new RegExp(wzorzec, atrybuty)

- przez przypisanie wyrazenia do
zmiennej

Utworzmy prosty wzorzec — niech to
bedzie cigg znakéw Javascript. Aby
przetestowaC czy w tekscie znajduje
sie¢ ustalony przez nas wzorzec
wywotujemy metode test obiektu
RegEXxp.

Metoda zwraca true jesli wzorzec
wystepuje w tekécie i false w
przeciwnym przypadku.

Obiekt RegExp ma jeszcze Kkilka
innych metod:
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Slajd 22

Metody obiektu RegExp

® test(tekst) var wynik = wzorzec.test(tekst);
* compile(wyrazenie [,atrybuty)
® exec(tekst) var wynik = wzorzec.exec(tekst);

OpAanY

t‘ B {; L

Tworzenie wyrazen
Atrybuty (flagi) wyrazen regularnych
*9
®i
°m
var wzorzec = new RegExp(“javascipt”, "i");
var wzorzec = /javascipt/i;

QPAaY
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Metoda test bada czy w zadanym jako
argument  tekscie znajduje  sie
wzorzec, zdefiniowany przez obiekt
typu RegExp. Wynikiem jest true lub
false

Metoda compile() dokonuje
wewnetrznej kompilacji wyrazenia, co
pozwala na szybsze jego
przetwarzanie.  Wyrazenie = moze
zawiera¢ argumenty i — pomijanie
wielkosci liter, g — globalne, m-
przetwarzanie ma dotyczy¢ ciggu
zawierajgcego wiele wierszy.

exec — metoda przeszukuje tekst w
poszukiwaniu wzorca. Zwraca tablice
z wynikami dopasowan.

WspomnieliSmy przed chwilg, ze

kompilowane wyrazenie moze

zawieraC atrybuty, oraz ze obie
metody tworzenia wyrazen takze takie
miejsce maja.

W wyrazeniach regularnych mozemy

podawacé atrybuty (zwane tez flagami)

pozwalajgce na zmiane zachowania
wyrazenia.

Dostepne sg nastepujace parametry:

- g - globalny — oznaczajacy ze
przetwarzany ma by¢ caty ciag (bez
tego znacznika) zwracany bedzie
tylko pierwszy dopasowany
fragment. Parametr o bardzo
duzym znaczeniu przy
poszukiwaniu wszystkich wystgpien
wzorca w tekscie, mozna go
poming¢ jesli interesuje nas tylko
czy tekst zawiera fragment opisany
wzorcem

- | — oznaczajacy ze wielkosc liter w
tekscie ma by¢ ignorowana. Bez
podania tego znacznika domysing
wartoécig jest false — tres¢ w
tekscie musi mie¢ takg samag
wielkos¢ liter jak ta zdefiniowana
we wzorcu

- M — oznaczajacy, ze przetwarzanie
ma dotyczyc¢ tekstu
wielowierszowego. W trybie tym
znak poczatku i konca wzorca (*$)
jest wstawiany przed i po znaku
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Slajd 23

Tworzenie wyrazen
Wyrazenia budowane sa ze znakéw zwyklych (litery
alfabetu i cyfry) i znakow specjalnych (wiekszo$¢
znakéw interpunkcyjnych) takich jak:
r$re2=l I\ ON0
Aby wykorzystywaé znaki specjalne w wyrazeniach
nalezy poprzedzi¢ je znakiem lewego uko$nika (\)

Oz

QoARY

Ooar

Slajd 24 t“;
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Tworzenie wyrazen

W wyrazeniach regularnych wprowadzono pojecie klasy
znakowej.

Klasa znakowa to zdefiniowany zestaw znakéw, aby jg
zbudowaé korzystamy z operatora zakresu [ ].

var wyrazenie = /[a-zA-Z]/

LY

0 DAILY

P

nowej linii (\n).

Wyrazenia budowane sg ze znakéw
zwyktych oraz znakow specjalnych.
Znaki zwykte to wzsystkie litery
alfabetu i cyfry. Znaki specjalne to
wiekszo$¢ znakéw interpunkcyjnych
takichjak: "$.*+2=1:|\/ ()[]1{}
Aby z nich korzysta¢ nalezy podac
przed nimi znak \ (lewy ukosnik)

w wyrazeniach regularnych
wprowadzono pojecie klasy znakowe;.
Klasa znakowa to zdefiniowany
zestaw znakoéw, aby jg zbudowac
korzystamy z operatora zakresu [ ].

Istniejg klasy predefiniowane ktore

zawierajg definicje czesto
wykorzystywanych klas
Modut szkoleniowy JavaScript str. 92
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Klasy znakowe

® [...] Dowolny znak znajdujacy sie w nawiasie
* [*...] Dowolny znak nieznajdujacy sie w nawiasie

* . Dowolny znak

* \d-dowolna cyfra

* \D - dowolny znak inny niz cyfra

* \s - dowolny bialy znak (tabulator, spacja)

* \S - dowolny znak niebedacy bialym znakiem

* \w - dowolny znak wyrazu ziozonego ze znakéw ASCII

ASCII

OpAanY

* \W - dowolny znak niebedacy znakiem stowa ziozonego ze znakéw

Slajd 26 =T
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Powtodrzenie wzorca

nim.
* 9
o
®+
ab?c+d*

Qrany

Czesto zdarza sig sytuacja, ze fragment wzorca
powinien si¢ powtdrzy¢. Istniejg odpowiednie elementy,
ktére umieszczone w wyrazeniu oznaczaja ile razy
moze pojawi¢ sig¢ dany element znajdujacy sie przed

[....] Dowolny znak znajdujacy sie w
nawiasie — lista znakow podana w
nawiasie jest lista znakow, ktére mogg
wystapi¢ na tej pozycji w tekscie

[*....] Dowolny znak nieznajdujacy sie
w nawiasie — odwrotnos¢ — na pozycji
w tekscie nie moga wystgpi¢ znaki z
nawiasu. Operator * musi byé
pierwszym po nawiasie

. Dowolny znak — na tej pozycji moze
by¢ dowolny znak oprécz znaku nowej
linii

\d — dowolna cyfra — uproszczony
zapis [0-9]

\D — dowolny znak inny niz cyfra —
odwrotnos$¢ powyzszego [*0-9]

\s — dowolny biaty znak (tabulator,
spacja)

\S — dowolny znak niebedacy biatym
znakiem

\w — dowolny znak wyrazu ztozonego

ze znakéw ASCIl — dowolna cyfra,
litera lub znak podkreslenia [0-9a-zA-
Z]

\W - dowolny znak niebedacy

znakiem stowa zlozonego ze znakdw
ASCII ["0-9a-zA-Z_]

Czesto zdarza sie sytuacja, ze
fragment wzorca  powinien  sie
powtérzyc. Istniejg ~ odpowiednie
elementy, ktére umieszczone w
wyrazeniu oznaczajq ile razy moze
pojawi¢ sie dany elemnt znajdujacy sie
przed nim.

? — oznacza ze element moze pojawic
sie 0 lub jeden raz

* - oznacza ze element moze pojawic
sie dowolng ilos¢ razy (zero Ilub
wiecej)

+ - oznacza, ze element moze pojawic
sie jeden lub wiecej razy

W powyzszym wyrazeniu dopasowane
zostang fragmenty tekstu, ktére:

zaczynajg sie od znaku "a", po nich
moze ale ale nie musi wystgpi¢ litera
"b", nastepnie bedzie co najmniej
jedna litera ¢ po ktorych moze
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Powtodrzenie wzorca

Dodatkowo dostgpne s nastepujace operatory

{n} — element ma sig powtorzy¢ n razy

{n,} — element ma sie powtérzyé co najmniej n razy
{n,m} — element ma sig¢ powtérzy¢ co najmniej n razy,
ale nie wiecej niz m razy

Przyktad: kod pocztowy

var kod = \d{2}-\d{3}/

1[0-9][0-9]-[0-9][0-9][0-9)/

O Ay
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Kwantyfikatory zachtanne i leniwe

= zachtanne — prébujg dopasowac sig do jak
najdiuzszych podciggéw znakow

var wyrazenie = /<.*>/

var wynik = wyrazenie.exec("aaa <br> bbb <br> ccc");

wyrazenie = /<[">]*>/

- leniwe — powstajg przez dodanie dodatkowego znaku

zapytania (??, *?, +?, {n}?, {n,}?, {n,m}?)

QPoAaY

wystgpi¢ dowolna liczba liter d

Dodatkowo dostepne sg nastepujace
operatory

{n} — element ma sie powtdrzy¢ n razy
{n,} — element ma sie powtérzy¢ co
najmniej n razy

{n,m} — element ma sie powtdrzy¢ co
najmniej n razy, ale nie wiecej niz m
razy

Wszystkie opisane wczesdniej
kwantyifikatory okreslane sg jako
zachtanne- bedag prébowaty
dopasowac¢ sie do jak najdtuzszych
podciggéw.

Rozwazmy taki przyktad — wyrazenie
ma wyszukiwaé znaczniki html w
tekscie. Wiemy Ze znaczniki to
fragmenty tekstu ujete w nawiasy
trojkatne.

Spodziewamy sie wynikow <br> <br>
ale wyrazenie dopasowato jeszcze
tekst <br> bbb <br>. Fragment ten
takze pasuje do naszego wyrazenia,
ale nie jest poprawnym znacznikiem
html. Aby to poprawi¢ nalezatoby uzyé
nastepujgcego wyrazenia: /<[*>]*>/
okresli ono, ze miedzy nawiasami nie
moze znalez¢ sie nawias zamykajacy.
Innym sposobem jest wykorzystanie
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Grupy

(abc)

(abc (123)?)+
aaa (bbbjccc|ddd)
(IS
Otestabcltestxyz
\d[a-z]{4}(?=abc)
\d[a-z]{4}(?!=abc)

O Ay
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kwantyfikatoréw leniwych, powstatych
przez dodanie do zwyktych
kwantyfikatorow dodatkowego
pytajnika.

Wczesniejsze metody pokazywaty jak
okresli¢ liczbe powtdrzen okreslonego
znaku. Czestg sytuacjg jest jednak
powtarzanie sie we wzorcu grup
znakéw. Aby oznaczy¢ grupe nalezy
wpisac jg w nawiasy okragte. Pierwszy
przyktad pokazuje grupe skfadajgca
sie z sekwencji abc. Drugi grupe
sktadajgcq sie z sekwencji abc, po
ktérej moze wystapi¢ sekwencja cyfr
123. Cata grupa moze pojawi¢ sie raz
lub wiecej.

Mozemy takze zdefiniowaé kilka
réznych wersji ciggu. W przyktadzie
trzecim pokazano sekwencje aaa po
ktorej moze wystgpi¢ albo sekwencja
bbb, ccc lub ddd. Takie warianty
nalezy oddzieli¢ od siebie znakiem
pionowe;j linii.

Grupowanie daje nam dodatkowo
mozliwos¢ odwotania sie do ciggu
odnalezionego w tekscie. Kazda grupa
wyodrebniona za pomocag nawiasu ma
swoj kolejny numer. Mozemy sie do
takiej grupy odwota¢é za pomocag
wyrazenia \numer. W przykfadzie
sprawdzamy czy w ciggu wartosci
oddzielonych $rednikiem nie ma
dwéch takich samych umieszczonych
obok siebie

Inng dodatkowg mozliwoscig jest
spojrzenie w przod — sprawdzenie czy
w dalszej czesci wyrazenia wystepuje
lub nie wystepuje okreslony cigg.
Stosujemy do tego operatory ?=1i ?!=
W powyzszym przyktadzie w tekscie
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Otestabcltestxyz w 1 przypadku
zostanie zwrécony tekst Otest (cyfra, 4
znaki a-z a po nich wystepuje ciag
abc) a w drugim przypadku 1test —
pierwszy fragment jest pominiety,
poniewaz chcemy w wyniku otrzymac
wyrazenie po ktéorym nie nastepuje
cigg abc.

9.9.3 Cwiczenia

Na slajdach zaprezentowano kilka podstawowych éwiczen wykorzystujgcych zaprezentowane
mozliwosci jezyka. Pierwszym jest c¢wiczenie zmieniajgce kolor przycisku (slajd 6) obrazujgcy
wykorzystanie JS do zmiany wygladu witryny www.

Drugim ¢wiczeniem jest ¢wiczenie wymagajgce napisania funkcji walidujgcej wartosé wpisana w pole
formularza (slajd 13)

9.9.4 Opis zaloZonych osiggnie¢ ucznia
Uczestnik po zakonczeniu lekcji zna podstawowe sposoby wykorzystania jezyka JavaScript przy
tworzeniu stron www. Potrafi za pomocg wyrazen regularnych przeszukiwac tresé strony.

9.10 Lekcja 10 - Biblioteka JQuery

9.10.1 Cel lekcji

Celem lekcji jest wprowadzenie do zaawansowanego, ale bardzo prostego w uzyciu frameworka
JavaScript — jQuery. Jest to biblioteka funkcji napisana w jezyku JavaScript rozszerzajaca
i upraszczajgca cze$¢ rozwigzan zaprezentowanych w poprzedniej lekcji.
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9.10.2 Tres¢ - slajdy z opisem
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JavaScript
Biblioteka jQuery

UIAILY

Slajd 2 "’ BZE o (OSSR

jQuery
- lekka, szybka biblioteka JavaScript
= "pisz mniej, zréb wigcej"
= umozliwia przeszukiwanie drzewa DOM, obstuge
zdarzen, animacjg, komunikacje Ajax.
- wykorzystywane przez wielkie firmy (Microsoft, IBM,
Google)
- proste API dziatajace w wielu przegladarkach (nawet
w Internet Explorer 6!)

O oAy
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W lekcji przedstawimy krétki opis
frameworka jQuery, ktoéry jest jednym
z najczesciej wykorzystywanym
zbiorem funkcji w JavaScipt.
Zaprezentujemy podstawowe
mechanizmy jQuery, jego sktadnie a
takze kilka praktycznych przyktadéw
wykorzystania w witrynach WWW.

jQuery to lekka i szybka biblioteka

JavaScipt. "Write less, do more"

Zawiera nastepujace funkcjonalnosci:

- manipulacje dokumentem  html/
drzewem DOM

- manipulacje CSS

- obstuge zdarzen html

- efekty i animacje,

- AJAX,

- narzedzia

- system wtyczek pozwalajacy na
rozszerzenie biblioteki

Zawiera proste do wykorzystania API,

ktére dziata w wielu przegladarkach

(obstugg réznic w interpretacji

JavaScript zajeli sie tworcy biblioteki)

Jquery jest wykorzystywane m.in.

przez Wordpress (system do blogdw,

zarzadzania tre$cia) oraz przez

Wikipedie, Google, Microsoft itp
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Slajd 3

Slajd 4

Dodawanie jQuery

® Aby wykorzystywac jQuery musimy zataczy¢ do
naszej strony plik z kodem biblioteki.

® Mozemy pobra¢ go ze strony www.jquery.com, lub
wykorzysta¢ mechanizm CDN — content delivery
network.

® <script src="jquery-1.9.1.min.js"></script>

® <script
src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.9.1/jque
ry.min.js"></script>

OpAanY

Skiadnia jQUery

Podstawowa skfadnia to:
$(selector).action()

gdzie:

- znak $ - wskazanie ze wykorzystujemy jQuery,

- (selector) - wyrazenie do wyszukania elementu

- action() - akcja do wykonania

Przyklady:

$(this).hide() — ukrywa biezacy element

$("p").hide() - ukrywa wszystkie paragrafy
$("test").hide() — ukrywa wszystkie elementy o Kiasie test

O oAy
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Aby wykorzystywa¢ jQuery musimy
pobrac i zatgczy¢ do naszej strony plik
Zz kodem biblioteki. Jest on dostepny
na stronie www.jquery.com. Aktualna
wersja to 1.9.1. Mozemy pobraé plik w
2 wersjach zminimalizowanej lub
normalnej. Wersja zminimalizowana
ma usuniete wszystkie zbedne biate
znaki. Jej celem jest maksymalne
zmniejszenie  rozmiaru  pliku, co
pozwala na szybsze zatadowanie go
do przegladarki. Jesli  chcemy
natomiast poznac budowe
poszczegolnych funkcji warto $ciggnac
wersje normalng, bardziej czytelng dla
cztowieka.

Zamiast pobiera¢ plik i podtgcza¢ go
do naszej strony mozemy wskazac
odwotanie do skryptu wykorzystujac
mechanizm CDN - content delivery
network. Sg to specjalne serwisy
przechowujgce i udostepniajgce tresci
w internecie. Na slajdzie
przedstawitem  przyklad pobrania
skryptu ze stron Google.

Zaletg podigczenia skryptu z CDN jest
fakt, ze w trakcie przegladania
internetu  nasza przegladarka juz
mogta pobrac jQuery (przy
odwiedzeniu innej strony korzystajgce;j
z tej biblioteki) i sam plik zostat juz
umieszczony w pamieci podreczne;j
przegladarki.

W jQuery wyszukujemy element html i
wykonujemy na nim akcje.
Podstawowy zapis to
$(selector).action(), gdzie znak $
oznacza, ze wykorzystujemy jQuery,
(selector) — wyrazenie stuzace do
wyszukania elementu, action() - akcja
do wykonania

Przyktady:
$(this).hide() — ukrywa biezacy
element
$("p").hide() - ukrywa wszystkie
paragrafy

$(".test").hide() — ukrywa wszystkie
elementy o klasie test
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zdarzenie Document Ready
Zdarzenie generowane po zatadowaniu dokumentu.
Wykorzystywane aby opdzni¢ wywotanie funkcji jQuery
az do momentu az cata strona bedzie dostepna
W skrypcie nalezy umiesci¢ wywotanie:
$(document).ready(function() {

[ltutaj nasze instrukcje
}); lub wersje skrécona:
$(function() {
I/ tutaj instrukcie });

O oAy

u p

Zdarzenie generowane po
zatadowaniu dokumentu.
Wykorzystywane aby opoznic
wywotanie funkcji jQuery az do
momentu az cata strona bedzie
dostepna.
Przyktadami niepoprawnych wywotan
bytoby np. ukrycie elementu, ktory nie
zostat jeszcze stworzony, pobranie
rozmiaru obrazka, ktéry nie zostat
jeszcze pobrany itp.
w skrypcie nalezy umiesci¢
wywofanie:
$(document).ready(function() {

/ltutaj nasze instrukcje
}); lub wersje skrécona;
$(function() {
// tutaj instrukcje });
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Selektory jQuery

® selektor elementu
S(p')
® selektor #id
$("#test")
® selektor .class
$(".test");
® selektor this
® selektor atrybutu np. [href]

OpAanY
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Zdarzenia

$("p").click();

Najczgsciej wykorzystywane zdarzenia:
® $(document).ready()

® click()

* mouseenter()

® mouseleave()

® hover

O oAy

jQuery jest dostosowany do obstugi zdarzen.
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Selektory jQuery sg jedng z
najwazniejszych  czesci  biblioteki.
Pozwalajg na manipulacje elementami
html.

Wykorzystujac selektory mozna
znalez¢ elementy html bazujac na ich
identyfikatorach, klasach, typach,
atrybutach a nawet wartoSciach
atrybutow.

Selektor elementu zwraca elementy o
zadanej nazwie znacznika html, np.
selektor  $("p") zwrdci  wszystkie
znaczniki p w dokumencie

Selektor identyfikatora zwraca
elementy o danym identyfikatorze
(atrybucie id) np. $("#test") zwrdci
element o id=test

Selektor klasy zwroci elementy o
atrybucie class rownym przekazanej
wartosci.

Selektor this zwraca biezacy element.
Selektor atrybutu  [href]  zwrdci
wszystkie elementy ktére zawierajg
atrybut href

jQuery jest dostosowany do obstugi
zdarzen. O zdarzeniach méwiliSmy na
jednej z wczesniejszych lekcji. Jako
przypomnienie zdarzenia pozwalajg
nam na reakcie na dziatania
uzytkownikbw na stronie. Tworzac
odpowiednie metody obstugi zdarzen
mozemy rozszerzac statyczne strony
0 interaktywne elementy.

Aby przypisa¢ zdarzenie do elementu
nalezy zastosowac nastepujaca
skfadnie. Po selektorze elementu
stawiamy . a po niej nazwe zdarzenia.
Wiekszos¢ zdarzen DOM ma swdgj
odpowiednik w jQuery.

Najczesciej wykorzystywane
zdarzenia:

$(document).ready() — odpalane po
zatadowaniu dokumentu

click() — odpalane po kliknieciu na
element

mouseenter() —  odpalane po
najechaniu kursorem na element
mouseleave() @ —  odpalane  po
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Efekty jQuery
Podstawowe efekty w jQuery:
® ukrywanie/pokazywanie
® zanikanie/rozéwietlanie
® zwijanie/rozwijanie
® animacje
R

O oAy
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Efekty jQuery
Wykorzystujac jQuery mozna ukrywac i pokazywac
elementy html.
$(selektor).hide(predkosc, funkcja_zwrotna)
$(selektor).show(predkosc, funkcja_zwrotna)

$(selektor).toggle(predkosc, funkcja_zwrotna)

QPAanY
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opuszczeniu elementu przez kursor

hover) — ma 2 argumenty, jest
pofaczeniem mouseenter i
mouseleave

Wykorzystujac jQuery mozna ukrywac
i pokazywac elementy html. Sktadnia
polecenh jest nastepujgca:
$(selektor).hide(predkosc,
funkcja_zwrotna)
$(selektor).show(predkosc,
funkcja_zwrotna)

predkosé to predkosé
pokazywania/ukrywania elementu.
Mozliwe sg nastepujace wartosci: fast,
slow i czas podany w milisekundach.
opcjonalny parametr funkcja_zwrotna
oznacza funkcje, ktéra ma byc
uruchomiona po zakonczeniu akcji.
Zamiast podtaczac 2 akcje — jedna do
ukrywania elementu, drugg do
pokazywania mozemy wykorzystac
akcje toggle. Jesli element byt ukryty
to zostanie pokazany, jeSli jest
widoczny to zostanie ukryty
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Efekty - zanikanie
W jQuery mozna wykona¢ animacje zanikania i
pojawiania si¢ elementu. Stuzg do tego akcje:
fadeln()
fadeOut()
fadeToggle()
fadeTo()
|

QoARY

Efekty —rozwijanie i zwijanie
Efekt rozwijania i zwijania elementéw mozna uzyskaé
za pomocg nastepujacych akcji:
slideUp()
slideDown()
slideToggle()
7

Qroany
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W  jQuery mozna wywotaé efekt
zanikania i pojawiania sie elementu.
Wykorzystuje sie do tego nastepujace
metody:

fadeln() — rozjasnia ukryty element.
fadeOut() — element zanika z ekranu

fadeToggle() — przetacza miedzy
metodami fadeln i fadeOut
fadeTo() — element pojawia sie z

okreslong przezroczystoscig (warto$é
miedzy 0 a 1)

Efekt rozwijania i zwijania elementow
mozna uzyskac za pomoca,
nastepujgcych akciji:
slideUp()
slideDown()
slideToggle()

Typy akcji sg
poprzednie.

identyczne  jak
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Animacje

Metoda animate() pozwala na utworzenie wiasnych
animacji
$(selektor).animate(
{parametry},
predkosc,
funkcja_zwrotna);

$("button”).click(function() {
$("div").animate(fleft:250px});

OpAanY

N\szezecinski park €9 DAILY
G R o U r

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Metoda  animate pozwala  na
utworzenie wiasnych animaciji.
Wymagany argument “parametry"”
definiuje wtasciwosci css, ktore bedag
animowane. Powyzszy przyktad po
nacisnieciu przycisku przesunie
element w lewo az jego wtasciwosc
left osiggnie 250 pikseli.

Domyslnie elementy HTML majg
wiasciwos¢ static — nie mozna ich
przesuwac¢. Przed zdefiniowaniem
animacji trzeba ustawi¢ wtasciwos¢
position elementu na relative, fixed lub
absolute.

Mozna w parametrach przekazacé
wiecej niz 1 wilasciwosc. Mozemy
stworzy¢ animacje, ktéra przesunie
element i zwiekszy jego rozmiar. Jak
powinna wyglada¢ taka funkcja?

Za pomocg metody animate mozna
zmieniaé wiekszos¢ wiasciwosci styl
css — trzeba tylko pamietaé o zmianie
trybu pisania na camel case. zamiast
pisaé padding-left napiszemy
paddingLeft itd. Podstawowa
biblioteka jQuery nie obstuguje
animacji atrybutu color. Aby animowaé
zmiany  kolorow trzeba pobraé
odpowiednig wtyczke z witryny jquery.
jQuery automatycznie tworzy kolejke
dla animacji. Mozemy zdefiniowaé
kilka animacji a jQuery automatycznie
wyswietli je jedna po drugie;.

Animacje mozna zatrzymac
wykorzystujgc  metode stop z
opcjonalnymi argumentami  stopAll
(powoduje zatrzymanie catej kolejki
animacji) i goToEnd — przechodzi na
koniec animacji.

Oba argumenty majg domysing
wartos¢ false, co oznacza ze
zatrzymana zostanie tylko biezgca
animacja.
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Funkcje zwrotne
Wyrazenia JavaScript sg przetwarzane jedno po
drugim.
Jednak w przypadku efektéw, kolejna linia moze zosta¢
przetworzona zanim efekt sig zakonczy.

Funkcje zwrotne to funkcje, ktdre zostang wykonane,
gdy dziatanie efektu sig zakonczy.

QPAaY

taczenie akcji

taczenie akcji pozwala na wywotanie wielu metod
jQuery na danym elemencie za pomoca jednego
wyrazenia. W ten sposéb przegladarka nie musi
wyszukiwa¢ danego elementu po raz kolejny. Aby
potaczy¢ akcje nalezy jg po prostu doda¢ po wywotaniu
poprzedniej akcji.
$("#p1").css("color", "red")
.slideUp(2000).slideDown(2000);

O oAy

E,; BZE oon (O SASEES s PR

Manipulacja DOM
jQuery zawiera metody do manipulacji elementami html
i ich atrybutami. Wykorzystuje do tego metody
dziatajace na modelu dokumentu (DOM)
DOM - interfejs, ktéry pozwala programom i skryptoma
na dynamiczny dostep i modyfikacje tresci, struktury i

stylu dokumentu

QPAaY

@ DAILY
G R o u r
Wyrazenia JavaScript sq

przetwarzane jedno po drugim.
Jednak w przypadku efektow, kolejna
linia moze zostaé przetworzona zanim
efekt sie zakonczy.

Funkcje zwrotne to funkcje, ktére
zostang wykonane, gdy dziatanie
efektu sie zakonczy.

taczenie akcji pozwala na wywotanie
wielu metod jQuery na danym
elemencie za pomocg jednego
wyrazenia. w ten sposéb
przegladarka nie musi wyszukiwac
danego elementu po raz kolejny. Aby
potagczy¢é akcje nalezy jg po prostu
doda¢ po wywotaniu poprzedniej akciji.
Przyktad obrazuje dziatanie na
obiekcie o id #pl — zmieniamy jego
kolor naczerwony, po czym zwijamy
obiekt a nastepnie  rozwijamy.
Operacje zwijania i rozwijania trwajg
po 2 sekundy

jQuery zawiera metody do manipulaciji
elementami html i ich atrybutami.
Wykorzystuje do tego  metody
dziatgjagce na modelu dokumentu
(DOM)

Jak wspominaliSmy wczesniej DOM to
interfejs, ktory pozwala programom i
skryptom na dynamiczny dostep i
modyfikacje tresci, struktury i stylu
dokumentu
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Pobieranie tresci text() html()

® text()

$(#btn1").click(function({
alert("Text: * + $("#test’) text();
b

* html()

$(#btn2").click(function(){
alent("HTML: "+ $("#test). htmi();
b

QrAany

t‘ B (O siczscisn pasy
Metody val() i attr()
® val()
$("#btn1").click(function(){
alert("Value: " + $("#test").val());
® attr()

$(*button’).click(function()(
alert(("#link").attr("href"));
b3

O Ay

t‘ B {;x::‘;:: hipael

Dodawanie elementow

= append()

$("p").append("dodano z jQuery.");
= prepend()

$(p).prepend("dodano z jQuery.");
- after()
- before()

Qrany

) DAILY
Podstawowymi metodami do
pobierania tresci dokumentu sa
metody:

text() — pobiera lub ustawia wartos¢
tekstowg wybranego elementu.

html() — pobiera lub ustawia tresc
elementu (razem ze znacznikami html)

val() — pobiera lub ustawia wartos¢
pola formularza.

Metoda attr() pobiera warto$¢ danego
atrybutu

Wszystkich wymienionych teraz funkcji
mozna do ustawienia wartosci danego
elementu. Wartos¢ te nalezy umiescic
w nawiasie jako parametr metody.
Zamiast wartosci mozemy podac
funcje zwrotng, ktéra jako argumenty
przyjmuje indeks biezgcego elementu
w zaznaczeniu, oraz wartosé
oryginalng elementu. Jako warto$¢
wynikowg ustawiamy tekst, ktory ma
by¢ nowg wartoscig elementu

Za pomocg jQuery mozna bardzo

tatwo dodawaé elementy i tre$¢ do

strony. Stluzg do tego nastepujace
metody:

- append() — dodaje tres¢ na koncu
danego elementu.

Zatozmy, ze mamy  document

zawierajacy jakis paragraf o tresci

Witaj sSwiecie!. Wywotanie metody

$("p").append("dodano z jQuery.");

spowoduje, ze paragraf ten bedzie
miat teraz tres¢: Witaj swiecie! dodano

z jQuery.;

- prepend() — dodaje tres¢ na
poczatku danego elementu. W
powyzszym przyktadzie wynikiem
bedzie tekst: "dodano z
jQuery.Witaj swiecie!"
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Usuwanie elementéw
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Do usuwania elementéw stuzg metody:
= remove()

$("div").remove()

$("p").remove(".italic");

- empty()
$("div").empty();

O Ay
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Manipulacja CSS

{; AR R ocion

Do zmiany styli css elementéw stuza nastepujace
metody:

- addClass()

= removeClass()

= toggleClass()

= css()

Qrany

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

) PAILY

Metody after i before wstawiajg tresc
odpowiednio przed i po elemencie —
nie tak jak wczesniejsze na poczatku
lub koncu wartosci elementu

Do usuwania elementéw
metody:
-remove()

-empty()

stuzg

Metoda remove usuwa wszystkie
wezlty potomne elementu oraz sam
element, jako parametr mozemy
poda¢ selektor elementéw do
usuniecia. W przyktadzie usuwamy
wszystkie elementy p, ktére majg
klase italic.

Metoda empty usuwa wszystkie wezty
potomne danego elementu.

Do zmiany styli css elementow stuzg
nastepujgce metody:

-addClass() — metoda pozwala na
dodanie klasy do wybranego elementu
na stronie. Jako parametr podajemy
nazwe klasy css zdefiniowang w pliku
styli. Mozemy dodac¢ od razu kilka klas
-removeClass() metoda usuwa
podang klase z elementu.
-toggleClass() — metoda dodaje Iub
usuwa klase z elementu

-css() — ustawia lub zwraca jeden lub
wiele wtasciwoséci stylu dla wybranego
elementu;

aby pobra¢ wartos¢ elementu nalezy
wywota¢ metode z nazwg wiasciwosci,
aby ustawi¢ — oprocz nazwy podajemy
nowg  wartosc. w przypadku
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jQuery i AJAX

= co to jest AJAX?

Asynchronous JavaScript and XML
- w skrdcie: stuzy do pobierania danych w tle i
wyswietlania ich na stronie bez konieczno$ci
przetadowania strony

O Ay

t‘ B o (O Bezstsnpy

metoda load()

Metoda load() pobiera dane z serwera i umieszcza je w
wybranym elemencie
$(selektor).load(url, dane, funkcja_zwrotna)
$("#div1").load("dane.txt");

QrAany

) PAILY

pobierania wartosci zostanie zwrécona
warto$¢ pierwszego dopasowanego
obiektu do selektora. Ustawienie
wartoéci  spowoduje zmiany we
wszyskich elementach wyszukanych
przez selektor.

-co to jest AJAX?  Asynchronous

JavaScript and XML.

- w skrécie: stuzy do pobierania
danych w tle i wys$wietlania ich na
stronie bez koniecznosci
przetadowania strony.

Pisanie wywotan AJAX jest

utrudnione, rézne przegladarki inaczej

implementujag  AJAX. Oznacza to
konieczno$¢ napisania dodatkowego
kodu dla réznych przegladarek.

W jQuery funkcjonalnosc ta juz zostata

zaimplementowana i mozna jej

uzywaC uzywajac pojedynczej linii
kodu

Metoda load() pobiera dane z serwera

i umieszcza je w  wybranym

elemencie.

Polecenie moze mie¢ 3 parametry:

- obowigzkowy URL, ktéry wskazuje
adres serwera (pliku lub ustugi),

- opcjonalne  dane: zawierajgcy
informacje ktére chcemy wystaé

razem z zgdaniem (np.
identyfikatory, nagtowki autoryzacji
itp.)

- opcjonalne funkcje_zwrotng, ktéra
zostanie wywotana po odebraniu

danych.
Funkcja zwrotna ma 3 parametry:
responseTxt — tekst odpowiedzi,

statusTXT — zawiera status zadania,
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iQuery get() i post()

Metody get() i post()
$.get(URL, funkcja_zwrotna);

O Ay

$.post(URL, dane, funkcja_zwrotna);

N\ szezecinskipark €9 DAILY

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
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xhr — zawiera obiekt XmIHttpRequest
Zatozmy ze mamy na dysku plik
dane.txt zawierajagcy dane, ktére
chcemy wyswietli¢ w elemencie div1.
Uzyjemy do tego polecenia
$("#div1").load("dane.txt");

Metody get i post wysytajg zadania do
serwera za pomocg zadan HTTP GET
i HTTP POST.

GET - pobiera dane z okreslonego
adresu

POST — wysyla dane na okreslony
adres

Funkcja get() przyjmuje 2 parametry:

- obowigzkowy URL — adres zasobu,
ktéry chcemy pobrac

- opcjonalny  funkcja_zwrotna
(callback) — funkcja wywotana po
odebraniu danych

Funkcja post() przyjmuje 3 argumenty:

- obowigzkowy URL — adres na ktory

wysytamy zadanie.

- opcjonalny dane - dane Kktore
chcemy wystaé

- opcjonalny  funkcja_zwrotna -
funkcja, ktora zostanie
uruchomiona po wystaniu danych
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Podsumowanie

W trakcie tej lekcji poznali$my podstawowe informacije

o frameworku jQuery. Wiemy, ze pozwala on m.in. na:

= animowanie elementéw na stronie (pokazywanie,
ukrywanie, przesuwanie itp.)

- wyszukiwanie i modyfikacje tre$ci elementow

- dodawanie i usuwanie elementéw

- modyfikacje styli css strony

komunikacje z innymi ustugami z wykorzystaniem

AJAX

z .;',un.v

9.10.3 Cwiczenia
Napisz skrypt dodajacy efekt "zebry" w tabeli (wiersze parzyste i nieparzyste majg inne kolory).
Dodatkowo niech wiersz nagtdwkowy zawiera test pogrubiony.

Utworz strone zawierajgcg prosty formularz (zawierajgcy jedno pole o identyfikatorze "name") i
element div. Po wprowadzeniu znaku do pola dodaj wpisany znak do utworzonej warstwy.
Wykorzystaj zdarzenie keyup.

Fragment przyktadowego rozwigzania (czes¢ jQuery):

<scipt type="text/javascipt">

S(document).ready(function() {
S("#name").bind('keyup', function() {

S("#div").append(").append(S(this).val());

|3
</script>

9.10.4 Opis zaloZonych osiaggnie¢ ucznia

Uczestnik po zakonczeniu lekcji potrafi doda¢ do strony biblioteke jQuery, a takze wykorzystac jg
podczas tworzenia witryny www. Potrafi dynamicznie zmienia¢ wyglad strony a takze dodaé
podstawowe efekty na stronie.
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