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1 Metryka dokumentu

Szczecinski Park Naukowo Technologiczny

Dokument Modut Szkoleniowy Java

Krétki opis dokumentu Modut szkoleniowy kursu Java zawierajagcy opis celdw, tresci
poszczegdlnych lekcji, ¢wiczen oraz test koncowy sprawdzajacy wiedze

Data druku 12.02.2013 Liczba stron 110

Nazwa pliku Java - Modut szkoleniowy.docx Status |roboczy

Historia zmian

Nr wersji | Data Opis Dziatanie (*) | Autorzy

0.1 01.02.2013 | Utworzenie nowego | N Aleksander Gralak, DailyGroup Sp. z
dokumentu 0.0.

1.0 12.02.2013 |Wersja gotowa do|Z Aleksander Gralak, DailyGroup Sp. z
publikacji 0.0.

(*) Dziatanie: N-Nowy, Z-Zmiana, W-Weryfikacja

Lista dystrybucyjna

Zgtoszono do odbioru

Imie i nazwisko Aleksander Gralak Data: | 12.02.2013 | Podpis:

Modut szkoleniowy Java str. 4

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATECIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



_f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY o U o

t‘ B NszezeciNski PARK €9 DAILY
) BUSINESS TO EDUCATION e "

2 Cel

Poznanie zastosowania i zalet jezyka programowania Java. Umiejetnos¢ wykorzystania
podstawowych mozliwosci jezyka. Praktyczne wykorzystanie elementéw srodowiska pracy.
Podstawowa umiejetnos¢ projektowania aplikacji zorientowanej obiektowo. Tworzenie
wieloplatformowych aplikacji z interfejsem graficznym. Zwiekszenie efektywnosci pracy poprzez
umiejetnos$é korzystania i tworzenia z dokumentacji.

3 Opis sposobu realizacji celow

10 péttoragodzinnych lekcji sktadajgcych sie z tresci teoretycznych wraz z éwiczeniami. Praktyczne
uwagi dla osdéb poczatkujacych dotyczgce srodowiska pracy Eclipse. Po zakoniczeniu catego cyklu -
przeprowadzenie egzaminu sprawdzajgcego wiedze.

4 Tresci ksztalcenia
Tresé kursu zostata podzielona na 10 blokéw tematycznych — po jednym do kazdej lekcji:

Wstep do Javy i Srodowiska pracy,

Typy podstawowe i instrukcje sterujace,

Wstep do programowania obiektowego ,

Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie,

Polimorfizm, instrukcja , final”, klasy wewnetrzne i anonimowe,
Typ wyliczeniowy, JavaDocs ,

Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje,
Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki,

W o N R WNPRE

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing,
10. Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikdw wykonywalnych.

5 Opis zalozonych osiggniec ucznia
Uczen po odbyciu kursu pozna teoretyczne podstawy Jezyka Java, bedzie umiat zaprojektowaé prostg
aplikacje zorientowang obiektowo z interfejsem graficznym.

6 Sposoby osiggania celow

Po odbyciu kazdej lekcji uczen powinien samodzielnie wykona¢ proste ¢wiczenia w celu doktadnego
zrozumienia omawianych mechanizméw. Programowanie w jezyku Java bez odpowiedniego
Srodowiska jest bardzo trudne dlatego jednym z celéw jest jego poznanie. Umozliwi to wykonywanie
¢wiczen w czasie efektywnym.

Modut szkoleniowy Java str. 5

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



t‘ B (‘szcztansm PARK €9 DAILY
) BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY - G

R O U P

7 Propozycje Kkryteriow oceny i metod sprawdzania osiggniec ucznia

Ocena koricowa powinna zaleze¢ od wyniku testu sprawdzajgcego wiadomosci teoretyczne
(20 pytan zamknietych pojedynczego wyboru - 20 punktow).

Propozycje kryteriéw oceny:

e 0-9 punktow - ocena 1,

e 10-12 punktéw - ocena 2,

e 13-15 punktéw - ocena 3,

e 16-18 punktéw - ocena 4,

e 29-20 punktéw - ocena 5, Test koricowy sprawdzajacy wiedze

20 zadan na 30 minutowy test sprawdzajgcy wiedze. Pogrubiong czcionka zaznaczono prawidtowe
odpowiedzi.

1. Java kompiluje sie do:
a. Kodu maszynowego
b. Kodu bajtowego
c. Pliku skryptowego
2. Kompilator do Javy znajduje sie w pakiecie:

a. JDK
b. JRE
c. Eclipse

3. Aby przechowad wartos¢ 100 jakiego najmniejszego typu mozemy uzy¢:

a. long
b. int
c. short
4. Ktora petla wykona jeden krok przebiegu nawet w przypadku fatszywego warunku:
a. for
b. do-while
c. while

5. Stowo ,new” tworzy:

a. nowa klase;

b. nowy obiekt

C. nowytyp
6. Czy kiedy w klasie wystepuje konstruktor ,public MojaKlasa(int x)” moge stworzy¢ obiekt za

pomocg instrukcji ,,new MojaKlasa()”?

a. tak

b. nie

c. tylko wtedy gdy istnieje drugi konstruktor ,,public MojaKlasa()”
7. Ktdra ze struktur nie posiada implementacji metod:

a. klasa

Modut szkoleniowy Java str. 6

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



t. B _ N szczeciNski PARK €9 DALY
BUSINESS TO EDUCATION INAUKOWO-TECHNOLOGICZNV - 6 A O U P

b. interfejs
c. klasa niewtasciwa
8. Jezeli chcemy, aby dana metoda byfta widoczna tylko w biezgcym pakiecie, to jakiego typu
widocznosci uzyjemy?
a. private
b. public
c. nie podajemy typu, co oznacza uzycie widocznosci package (default)
9. Ktdre zdanie jest nieprawdziwe:
a. Kazdy obiekt typu Integer jest rowniez obiektem typu Object
b. Moge uzywac obiektu typu Integer tak, jak kazdego innego obiektu typu Object
c. Moge stworzy¢ obiekt, ktory jest jednoczesnie typu Integer i String.
10. Zaznacz prawidtowe stwierdzenie
a. Moge stworzy¢ instancje interfejsu, pod warunkiem, ze zaimplementuje jego
metody
b. Jedyng mozliwoscig stworzenia instancji interfejsu jest uzycie stowa ,implements”
c. Moge stworzyc instancje interfejsu tak, jak zwyktej klasy.
11. Pisanie JavaDoc rozpoczynamy od znaku:

a. /**
b. //
c. @

12. Podpowiadanie sktadni w srodowisku Eclipse wywotujemy skrotem:
a. ,Ctrl” + ,Shift” + ,0”
b. ,Ctrl” +,Spacja”
c. ,F5”
13. Jezeli chcemy udostepnic innym programistom wybér jednego z 5 stéw, powinnismy:
a. Skorzysta¢ z typu wyliczeniowego - enum
b. Umiesci¢ stowa w tablicy
c. Poprosi¢ o liczbe z przedziatuod 1 do 5
14. Jezeli chcemy wstawiaé liczby w rézne miejsca zbioru, powinni$my skorzystaé z:
a. tablicy
b. typu wyliczeniowego
c. lIsty
15. Odczytujac plik uzywamy obiektu:
a. System.in
b. OutputStream
c. InputStream
16. Aby stworzy¢ whasny wyjatek nalezy dziedziczy¢ po klasie:
a. Exception
b. Error
c. StackTrace
17. Aby umozliwi¢ uzytkownikowi wybor kilku opcji w interfejsie graficznym, skorzystamy z:
a. JComboBox
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b. JCheckBox
c. JRadioButton
18. Aby stworzy¢ obiekt reagujgcy na zdarzenia myszy, nalezy zaimplementowac interfejs:
a. LayoutManager
b. MouseEvent
c. Mouselistener
19. Zarzadca rozktadu w interfejsie graficznym to w przypadku Swinga:

a. Layout
b. Listener
c. JPanel

20. Plik wykonywalny JAR to:
a. Archiwum ZIP
b. Plik z pojedynczym kodem bajtowym
c. Kod maszynowy

8 Lekcje

8.1 Lekcja1- Wstep do Javy i Srodowiska pracy

8.1.1 Cellekgji

Celem lekcji jest poznanie czym jest jzyk programowania Java, w jaki sposdb dziata i jakie sa jego
zalety. Wyttumaczone jest jak poprawnie skonfigurowa¢ sSrodowisko pracy i co jest potrzebne, aby
mac uruchamiac zbudowane programy.

8.1.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1 ‘.; BZE comon () SESEECINSK PARK

Java - lekcja 1

Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

0 IIIIL'
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Slajd 2

‘. B (O szszecifisu pan

Gtéwne koncepcje: (( ) J ava

- Obiektowo$¢

- Niezaleznos$¢ od architektury

- Sieciowos¢ i obstuga programowar@r&n

microsys

- Niezawodnos¢ i bezpieczenstwo

ORACLE

¢»PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

Java jest jezykiem kompilowanym do kodu
bajtowego. Oznacza to, ze aplikacje
napisane w Javie i skompilowane nie mogg
zosta¢ uruchomione bezposrednio przez
system  operacyjny. Niezbedna jest
maszyna wirtualna.

Java <zostalta stworzona przez grupe
roboczg pod kierunkiem Jamesa Goslinga z
firmy  Sun Microsystems, obecnym
wiascicielem tej technologii jest Oracle
Corporation.

Jego podstawowe koncepcje zostaty
przejete z jezyka Smalltalk (maszyna
wirtualna, zarzadzanie pamiecig) oraz z
jezyka C++ (duza cze$¢ skiadni i stow
kluczowych).

Gtéwne koncepcje

Autorzy jezyka Java okreslili kilkanascie
kluczowych koncepcji swojego jezyka.
Najwazniejsze z nich to:

Obiektowosé

W  przeciwienstwie do proceduralno-
obiektowego jezyka C++, Java jest silnie
ukierunkowana na obiektowos¢. O obiekcie
mozna mysSle¢ jako o samoistnej czesci
programu, ktéra moze  przyjmowac
okreslone stany i ma okre$lone zachowania,
ktére moga zmienia¢C te stany badz
przesytaC dane do innych obiektow.
Wyjatkiem od catkowitej obiektowosci sg
typy proste (inaczej: typy wbudowane,

prymitywy).

Dziedziczenie

W Javie wszystkie obiekty sg pochodng
obiektu nadrzednego (jego klasa nazywa
sie po prostu Object), z ktdérego dziedzicza
podstawowe zachowania i wilasciwosci.
Dzieki temu wszystkie majg wspolny
podzbiér podstawowych mozliwosci, takich
jak ich: identyfikacja, poréwnywanie,
kopiowanie, niszczenie czy wsparcie dla
programowania wspotbieznego.

Niezalezno$¢ od architektury

Te wtasciwos¢ Java ma dzieki temu, ze kod
zrodtowy programow pisanych w Javie
kompiluje sie do kodu posredniego (kodu
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Przygotowanie $rodowiska pracy:
www.oracle.com
Java JRE (Java Runtime Environment)
Java JDK (Java Development Kit)
http://www.eclipse.org/downloads/

Eclipse Classic

(»PAILY  Wstepdo jezyka i $rodowiska pracy

bajtowego). Powstaty kod jest niezalezny od
systemu operacyjnego i procesora, a
wykonuje go tzw. wirtualna maszyna Javy,
ktora (miedzy innymi) tlumaczy kod
uniwersalny na kod dostosowany do
specyfiki konkretnego systemu
operacyjnego i procesora. W tej chwili
wirtualna maszyna Javy jest juz dostepna
dla wiekszosci systemow operacyjnych i
procesorow.Jednak z uwagi na to, ze kod
posredni jest interpretowany, taki program
jest wolniejszy niz kompilowany do kodu
maszynowego.

Sieciowos¢ i obstuga programowania
rozproszonego

Dzieki wykorzystaniu regut obiektowosci,
Java nie widzi réznicy miedzy danymi
ptynacymi z pliku lokalnego a danymi z pliku
dostepnego przez HTTP czy FTP.

Niezawodnos¢ i bezpieczenstwo

W zamierzeniu Java miata zastgpi¢ C++ —
obiektowego nastepce jezyka C. Jej
projektanci zaczeli od rozpoznania cech
jezyka C++, kitdre sg przyczyng najwiekszej
liczby btedow programistycznych, by
stworzy¢ jezyk prosty w uzyciu, bezpieczny i
niezawodny. O ile po siedmiu odstonach
Javy jej prostota jest dyskusyjna, o tyle
jezyk faktycznie robi duzo, by utrudnié
programiscie popetnienie btedu.

Aby moc uruchomi¢ aplikacje napisang w
Javie musimy mie¢ maszyne wirtualna.
Znajduje sie ona w pakiecie Java JRE (Java
Runtime Environment). Mozna go fatwo
wyszuka¢ korzystajac z  wyszukiwarki
Google lub pobraé bezposredno ze strony
www.oracle.com.

Aby méc uruchomi¢ aplikacje
napisang w Javie musimy mieC wiekszy
zestaw narzedzi o nazwie Java JDK (Java
Development Kit). Znajduje sie tam przede
wszystkim kompilator. Caty pakiet dostepny
jest réwniez na stronie www.oracle.com.

Nalezy przede wszystkim pamietaé,
ze Java stworzona jest na licencji GNU
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(General Public License). Na slajdzie
przedstawione sg jedynie  oficjalne
narzedzia. Kazdy moze napisa¢ wilasng
maszyne wirtualng i istnieje wiele
alternatywnych  Zzrédet.  Np.  otwarta
implementacja Javy - OpenJDK.

Bardzo waznym elementem jest
réowniez $rodowisko pracy. Stanowczo
odradzam korzystanie z prostych edytoréw
tekstowych. Jednym z najpopularniejszych
srodowisk jest Eclipse. Mozna pobrac
rowniez Srodowisko NetBeans lub IntelliJ
IDEA. Wszystkie trzy oferujg podobne
mozliwosci i sq powszechnie
wykorzystywane na catym $wiecie. Zalecam
pobranie pakietu Eclipse Classic, poniewaz
wiasnie w nim bede pokazywat przyktady.

W pierwszej kolejnosci instalujemy pakiet
Java JRE

0 PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
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Slajd 6
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o PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

Slajd 7 t‘.’ BZE o (DRSS

PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

0 DAILY

P

Przechodzimy kolejne kroki instalacji.

Modut szkoleniowy Java

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd 8

PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

Po  zakonhczeniu instalacji mozemy
korzystaC z oprogramowania stworzonego
w jezyku Java.

Slajd 9

W dalszych slajdach pokazane bedzie jak
uruchomi¢ aplikacje. Dla zaprezentowania
posiadam juz gotowy plik wykonywalny.
Prosze nie wykonywaé tej czesci
samodzielnie.

O PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

W tym celu nalezy uruchomi¢ program
cmd.exe.

Slajd 10

PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

Modut szkoleniowy Java str. 13

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATECIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



N
BZE N S7zCZECINSKI PARK 0 DAILY

BUSINESS TO EDUCATION 1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY »

Slajd 11 Pliki wykonywalne dla maszyny wirtualnej
= Javy posiadajg rozszerzenie class.
Opany Wstep do jezyka i srodowiska pracy S -
Slajd 12 Przechodzimy do folderu w ktérym znajduje
sie nasza klasa.
0 PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
Slajd 13 Poleceniem java uruchamiamy maszyne

podajgc jako parametr nazwe pliku bez
rozszerzenia.

PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

Modut szkoleniowy Java str. 14

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd 14

0 PAILY Wstep do jezyka i srodowiska pracy
Slajd 15

0 PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
Slajd 16

PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

P

W wyniku otrzymaliSmy napis ,Dziata!”. Nie
wyswietlita  sie  jednak literka .t
Spowodowane jest to kodowaniem znakéw
cpl250 w programie cmd.exe. W Javie
symbole zajmujg 16 bitdw, wiec bez
zadnych ograniczen mozna stosowaé znaki
regionalne.

Aby méc zaczg¢ programowaé w Javie
potrzebujemy kompilatora z pakietu Java
JDK.

Kolejno wykonujemy polecenia instalatora.

Modut szkoleniowy Java str. 15

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd 17
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o PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

Slajd 19 ~ B2
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PAILY  Wstepdojezyka i srodowiska pracy
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Modut szkoleniowy Java str. 16

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

Slajd 21 t‘.i BZE O siszcfisn pank
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Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

Slajd 22

o I.lll'

Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

P

Po zakonhczonej instalacji Java JDK.
Mozemy napisa¢ pierwszy program.

Mozemy juz wykonac pierwsze praktyczne
cwiczenie.

Stwérzmy plik o dowolnej nazwie, bez
bialych znakéw i zaczynajacy sie duzg
literg, z rozszerzeniem *.java.

Do pliku wstawiamy ten fragment kodu.

Uwaga!

Jezeli uzyta zostata inna nazwa pliku niz
sInnaKlasa” to nalezy jg wpisa¢ w
pierwszym wersie (bez rozszerzenia)
zamiast wyrazenia ,InnaKlasa”.

Modut szkoleniowy Java str. 17

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd 25
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Kompilujemy nasz kod zrodtowy widocznym
poleceniem.

Pierwsza czes$c¢ jest Sciezkg do kompilatora
Javy — javac.exe.

Argumentem przyjmowanym przez
kompilator jest $ciezka do pliku z kodem
zrodtowym.

Tak wyglada rezultat poprawnie
wykonanego polecenia kompilacji (brak
jakichkolwiek  wiadomosci i  ponowne
wyswietlenie znaku zachety).

Jedyng widoczng zmiang jest pojawienie sie
pliku o takiej samej nazwie jakg wybraliSmy
do pliku z rozszerzeniem ,*.java”.

Nowy plik posiada rozszerzenie ,*.class”.
Zawiera on kod bajtowy przeznaczony do
uruchamiania na  kazdej maszynie
wirtualnej.

Modut szkoleniowy Java str. 18

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Mozemy wyswietli¢ zawartos¢ nowego pliku
N\ SZCZECINSKI PARK
LorEnEas w edytorze tekstowym.

=TETE

Slajd 26

Jak widac nie jest to kod maszynowy. Wiele
czesci mozna odczytaé, np. ,SourceFile”
jest to plik zrodtowy z ktdérego powstat dany
kod bajtow, ,java/lang/String” jest to adres
obiektu, ktéry przechowuje ciag znakow.

Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

0 l.lll'

Omawiany  plik mozemy  uruchomié
poleceniem pokazanym w poprzednim
przyktadzie.

Slajd 27

o PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

Pisanie kodu w prostym edytorze
tekstowym jest trudne. Bedziemy korzystac
ze srodowiska Eclipse w celu usprawnienia
pracy.

Slajd 28

PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

Modut szkoleniowy Java str. 19

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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PAILY  Wstepdojezyka i srodowiska pracy

Slajd 30 = B2E Srodowisko uruchamiamy za pomoca pliku
"N\ SZCZECINSKI PARK . ”
R g HEEER R .eclipse.exe”.

[« o e o0 e 0
o -
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e Dot 32 4128

o PAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

Przy pierwszym uruchomieniu trzeba
wybra¢ folder petnigcy funkcje ,workspace”.
Jest to lokalizacja w ktérej znajdowaé sie
bedag wszystkie nasze projekty.

Slajd 31 t’-; B2E

o PAILY Wstep do jezyka

Modut szkoleniowy Java str. 20

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd 34

Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

o PAILY

o DAILY

R O U P

Zanim przystagpimy do pisania kodu,
musimy stworzy¢ projekt.

W tym celu wybieramy:
File/New/Java Project

Nazwa projektu (Project name) moze byc¢
dowolna.

Pozostate parametry najlepiej pozostawi¢ z
ustawieniami domys$inymi.

Klikamy ,Next”.

Modut szkoleniowy Java str. 21

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Klikamy ,Finish”.

Aby zobaczy¢ zawartos¢ projektu klikamy
na ikone znajdujaca sie w lewym, goérnym
rogu (ponizej pozycji w menu 0O nazwie
LFile”).

Powinien wyswietlic sie nam ,Package
Explorer”

Pliki kodu zrédtowego przechowywane sg w
folderze ,src”.

Nowy projekt nie posiada zadnych plikow.
W celu stworzenia nowego nalezy klikng¢

na folderze ,scr’” prawym przyciskiem
myszy.

Modut szkoleniowy Java str. 22
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o DAILY

R O U P

Nastepnie wybieramy:
New/Class.

Podajmy nazwe klasy. Nie uzywamy spacji i
zaczynamy duza litera.

Zaznaczamy rowniez opcje:
»public static void main (String [] args)”.

Catosc¢ zatwierdzamy przyciskiem ,Finish”.

Na srodku ekranu wyswietlita sie zawarto$é
pliku. Znajduje sie on w folderze ,src” w
(defaultpackage)”.

Modut szkoleniowy Java str. 23

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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= zaktadce z zawartoscig pliku.
@ o
o ..."_' Wstep do jezyka i srodowiska pracy
Slajd 42 t’-i B2E e Wers zapzynajapy sie na ,/I” zastepujemy
s oo (e S Wyrazenlem:
e S | System.out.printin("Hello world!");
1, ’ " Welee|
= Skrétem  klawiszowym  Ctr”  + S
Qs zapisujemy zmiany.
o ..A“_' Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
Slajd 43 ‘.;BZE S Ponownie k'Iilfamy. podwc?jnie na nazwie
e rimanin {9 S karty w celu jej zmniejszenia.

Fe G4t Soue b Movgun Seres Dumpet Bar et
: 1 | @

Dzieki temu ponownie widzimy strukture
plikdbw w projekcie.

0 s W celu uruchomienia pliku klikamy w
obszarze ,Package Explorer” na nim
prawym klawiszem myszy.

PAILY  Wstepdojezyka i srodowiska pracy

Modut szkoleniowy Java str. 24

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd 46
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Zadanie:
Karty w Eclipse mozna zamykac i przemieszcza¢ w zalezno$d
Dostosuj swoje $rodowisko tak aby widzie¢ strukture projektu )
Jezeli chcesz ponownie wy$wietli¢ zamknieta karte, wejdz:

Window/Show View/Other...
| wpisz nazwe karty, ktéra potrzebujesz.

Ws(ep do jezyka i $rodowiska pracy

‘,IIMII[Y'

R O U r

Wybieramy opcje:
»-Run As/1 Java Aplication”

Jako rezultat operacji powinnismy zobaczy¢
konsole z widocznym napisem ,Hello
world!”.

Modut szkoleniowy Java str. 25

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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t‘ B (O szszecifisu pan

public class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world!");
}

¢»PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

Przeanalizujmy kod pierwszego programu.

Wszystko w Javie jest obiektem. Obiekt jest
instancjg danej klasy, czyli pewnym tworem
przechowywanym w  pamieci,  ktory
przechowuje dane i nie tylko. Pojecie
obiektu zostanie dokfadnie wyttumaczone
na lekcji 3.

W Javie w kazdym pliku znajduje sie jedna
klasa. Pd6zniej przedstawie jak definiowaé
klasy wewnatrz innych klas. Jednak po
procesie kompilacji zawsze klasa jest
osobnym plikiem.

Bardzo wazne jest aby klasa miata takg
samg nazwe jak plik, w ktorym sie znajduje.
Pominiecie tej zasady traktowane jest jako
biad!

Wewnatrz klasy (pomiedzy nawiasami ,{" i
.1 ) Znajduja sie pola i metody. W naszym
przyktadzie nie ma podl, jest tylko jedna
metoda o nazwie ,main”.

W podzniejszych lekcjach zostang réwniez
wyttumaczone znaczenia stéw ,public’,
,static i ,void”. Na razie wszystkie
polecenia bedziemy pisaé we wnetrzu
metody ,main”. Jest to szczegdlna metoda,
poniewaz jest zawsze wywotywana przy
probie uruchomienia obiektu.

Obiekt przeznaczony do, bezposredniego

uruchomienia musi posiada¢ metode:
,pubic static void main(String [] args)”.

Modut szkoleniowy Java str. 26

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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(O szszecifisu pan

public class MojaPierwszaKlasa {

}

O PALY

Jx*

* Pierwszy komentarz

*/

public static void main(String[] args) {
// Drugi komentarz
System.out.println(“Hello world!");

} // koniec metody

/*
Trzeci komentarz

*/

Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

N\szezecinski park €9 DAILY
G R o U r

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

W Javie, w prawie dowolnym miejscu,
mozemy pisa¢ komentarze. Sg one
przeznaczone wytacznie dla programistow.

Najczesciej spotykanymi komentarzami sg
te zaczynajace sie od symboli ,//”. Mozemy
stosowa¢ je w tych samych liniach, w
ktorych sg elementy kodu. Po wstawieniu
symboli ,.//” kompilator pominie caty tekst, az
do konca linii.

Innym typem komentarzy sg komentarze
blokowe. Otwieramy je symbolem ,/* i
zamykamy ,*/”. Pomiedzy tymi znacznikami
mozemy wstawi¢ dowolng liczbe wersow.

Do$¢ szczegdlnym typem komentarzy
blokowych sg te zaczynajgce sie symbolami
o . Zostawia sie je przed definicjg klasy i
jej metodami. Nazywane sg ,Javadoc”.
Pelniag wazng funkcje w tworzeniu
dokumentacji. W pozniejszych lekcjach
zostanie pokazane jak je tworzy¢, oraz jak
korzysta¢ z tej dokumentaciji.

Pisanie komentarzy jest bardzo wazne. W
duzych projektach, nad ktorymi pracuje
wiele o0s6b, sg one praktyczng formg
zostawiania wiadomosci. Jezeli napiszemy
fragment kodu, o bardzo skomplikowanej
logice, warto go skomentowaé. W takim
przypadku bardzo przydatne mogg okazaé
sie  nawet lakoniczne informacie o
podstawowych zasadach dziatania kodu.
Bardzo ufatwia one rozwijanie aplikacji
osobg, ktére bedg pracowaty po nas.

Praca zespotowa nie jest jedynym
powodem, dla ktérego pisze sie
komentarze. Jezeli zechcemy po pewnym
czasie powrocic do rozwijania swojej
aplikacji, mozemy nie pamieta¢ szczegotéw
dotyczacych kodu. Oszczedzimy wiele
czasu czytajgc komentarze, zamiast
szczegotowo analizowac kod.

Dla kompilatora biezacy kod jest identyczny
jak ten na poprzednim slajdzie.

Modut szkoleniowy Java str. 27

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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System.out.println("Hello world!");

System.out.print("Hello");
System.out.println(" world!");

System.out.println(2+2);

Wynik:

Hello world!
Hello world!
4

¢»PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

‘. B: (C nzszecifisu pans

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world!")

System.out.
print("Hello");
System.

out

.println (" world!");

System.out.println
(2+2);

}

¢»PAILY  Wstepdo jezyka i srodowiska pracy

) PAILY

Metoda:

~oystem.out.printin”

Wyswietla tekst podany w nawiasach (i w
znakach ,”) w konsoli i wstawia znak nowej
linii.

W pakiecie ,System.out” sg rowniez inne
metody, np. ,print” wstawia tekst bez znaku
nowej linii.

Metoda ,println” wyswietla nie tylko tekst. W
Javie wszystkie obiekty mogg byé
wyswietlone w postaci tekstu. Bedziemy
wykorzystywac ja na najblizszych lekcjach
do sprawdzania wynikdw  przebiegu
programow.

Jest to jedna z najpowszechniej uzywanych
metod. W S$rodowisku Eclipse mozemy
wywotac jg automatycznie wpisujac ,sysou”
i nastepnie wciskajac ,Ctrl” + ,spacja”.

Skrét klawiszowy ,CtrlI” + ,spacja” jest
powszechnie wykorzystywany (nie tylko w
Eclipse!) do podpowiadania elementow
sktadni. Bedziemy czesto go
wykorzystywac.

W Javie kazde polecenie musi konczy¢ sie
Srednikiem. Nie oznacza to jednak, ze
srednik musi znajdowa¢ sie na koncu
kazdej linii. Jezeli nasze polecenia sg zbyt
diugie (nie zaleca sie stosowaé werséw o
dlugosci 200 znakdéw, sa nieczytelne),
mozemy umiesSci¢ je w kilku wersach,
pamietajac o  zakonczeniu catosci
Srednikiem

Na slajdzie znajduje sie poprawny kod
programu, wykonujagcy to co zostato
przedstawione na slajdzie poprzednim.
Nalezy zauwazy¢ jednak, ze polecenia
zapisane w taki sposéb nie sg czytelne dla
ludzi.

Srednika nie wstawiamy, np. po nawiasach
klamrowych.
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Po tej lekcji uczniowie poznajg teoretyczna widze na temat tego czym jest Java. Bedg umieli

rozpoczgé prace w Javie w odpowiednim srodowisku.

8.2 Lekcja 2 - Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

8.2.1 Cellekciji

Celem lekcji jest poznanie podstawowych typow danych, wyttumaczenie jak bezpiecznie

przechowywac dane w zmiennych. Poznanie petli sterujgcych i zarzgdzanie przebiegiem wykonania

programu za ich pomoca.

8.2.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1

" Bz E 1 N\ 522 K
anon g ks v
Java - lekcja 2
Typy podstawowe i instrukcje sterujace
o IlII.V
Slajd 2

N
E’ B2E O szszsciisi panx

ZECIN: AR

Wartos¢

Wartos¢

Odpowiednik

Boolean

Unicode 0

Unicode 216-1 | Character

128

127

Byte

215

215-1

Short

231

231-1

Integer

263

263-1

Long

IEEE754

|EEE754

Float

IEEE754

IEEE754

Double

Void

PAILY  Typy podstawowe  instrukcje sterujace

Lista typow I i,
Nazwa typu Rozmiar [bity] 2 iednil
boolean - - - )
char 16 i -
byte 8 - +;
short 16 - +215-
int 32 - +231-;
long 64 E +263-
float 32
double 64
void - - - i

eeeee————

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Typy wbudowane sag szczegdélnym typem
danych. Wystepujg poniewaz traktowanie
prostych danych jako obiekty nie jest
szczegOlnie wydajne. Zmienne te
przechowujg proste wartosci

Typ ,boolean” stuzy do przechowywania
wartosci logicznej: prawda lub fatsz.

Typ ,char’ stuzy do przechowywania znaku
(liter). Posiada 16 bitdw, wiec mozemy
swobodnie uzywac polskie znaki.

Typ ,byte” stuzy do przechowywania bajtéw
danych.

Typy ,short’, ,int” i ,ong” sluzg do
przechowywania liczb  catkowitych. W
zaleznosci od zakresu na jakim chcemy
operowaé wybieramy odpowiedni typ.
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Slajd 3
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boolean x1 = true;

char x2 = '2';

byte x3 = 102;

short x4 = 30000;

int x5 = 2000000000;

long x6 = 100000000000000000L ;
float x7 = 2.12f;

double x8 = 2.35;

System.out.println(x1);
System.out.println(x2);
System.out.println(x3);
System.out.println(x4);
System.out.printIn(x5);
System.out.println(x6);
System.out.println(x7);
System.out.println(x8);

wynik:

true

z

102

30000

2000000000
100000000000000000
2.12

2.35

()PAILY  Typy podstawowe i instrukcje sterujace

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

R © U P

Typy .float” i ,double” przechowujg liczby
zmiennoprzecinkowe zgodnie ze standardem
IEEE754.

Typ ,void” oznacza zerowg informacje. Nie
mozna stworzy¢ zmiennej typu ,void”, ale
moze on byé zwracany przez metody.

Na slajdzie pokazane jest jak powinno sie
inicjalizowa¢ zmienne (nadawac wartosci):

- boolean — uzywamy stéw ,true” lub
Jalse”,

- char — podajemy pojedynczy znak w
apostrofach,

- byte, short, int — liczba catkowita,

- long — liczba catkowita z literg ,I” lub
,L” na koncu,

- float — liczba utamkowa z literg ,f’ lub
,F” na koncu,

- double — liczba utamkowa.

W celu wyswietlenia zainicjowanych wartosci
uzywamy wczesniej przedstawionej metody
Lprintin”.

Jak wida¢ w wyniku nasze zmienne

przechowujg dokfadnie takie wartoéci jak
podalismy.
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float f = 3.1415926535897932384626433f;
double d = 3.1415926535897932384626433f;
System.out.println("3.1415926535897932384626433");

System.out.println(f);
System.out.println(d);

Wynik:
3.1415926535897932384626433

3.1415927
3.1415927410125732

(»PAILY  Typy podstawowe  instrukcje sterujace

Dokonujac operacji na

obliczen.

Jfloat” i ,double” przechowujg liczbe Pi.

typach
zmiennoprzecinkowych nalezy szczegdlnie
pamieta¢ o doktadnosci wykonywanych

Przyktad pokazuje doktadno$¢ z jakg typy

Nie oznacza to jednak, ze w Javie nie mozna
przeprowadzaé¢ obliczen o wyzszej precyzji.
W standardowych bibliotekach Javy znajdujg

sie klasy takie jak ,Biglnteger” i ,Bigdecimal”,
ktére mogg wykorzysta¢ do zapamietania
liczby catg dostepng pamie¢ RAM komputera.
Sg to jednak obiekty. Jak korzysta¢ z
obiektéw zostanie wyttumaczone w nastepne;j

lekciji.

t‘ B e (O SEREGSS PARK

inta=8,b=2c;
c=a+b;
System.out.println(c);
System.out.println(a+b);
System.out.println(a-b);
system.out.println(b-a);
System.out.println(a*b);
System.out.println(a/b);
System.out.println(c/a);
System.out.println(c%a);

a += a;

System.out.println(a);
c;

System.out.println(a);

a *= a;

System.out.println(a);
bs

System.out.println(a);

(»PAILY  Typy podstawowe  instrukcje sterujace

Wynik:

korzystajac z dostepnych operatoréw.

intuicja.

H KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

Na typach wbudowanych mozemy
wykonywac operacje matematyczne

Operator ,%” stuzy do otrzymywania reszty z
dzielenia, pozostate dziatajg zgodnie =z

Przypisanie sumy liczb a i b do c nastgpito
poprzez uzycie operatora podstawiania (,=").

Operatory ,+7, ,-” i ,* dziatajg zgodnie z

intuicja (suma, réznica, mnozenie).

Nalezy zwrdciC szczegdlng uwage

na

operator ,/° dzielenia. W przypadku gdy
dzielimy a przez b dostajemy poprawny wynik
(8/2=4). Kiedy jednak dzielimy c przez a
(10/8=1,25) otrzymaliSmy wynik 1 zamiast
1,25. Dzieje sie tak, poniewaz typy te nie

przechowujg  czesci utamkowej.

Nie

nastepuje rowniez zaokraglenie wartosci.
Cyfry znajdujgce sie po przecinku sg

,odcinane”, wiec zamiast np. 1,8

dostaniemy 1.

tez

Operatory uzyte ponizej biorg argumenty z
obu stron, przypisujac wartos¢ do zmiennej
znajdujgcej sie z lewej strony. Wykonujg
analogicznie  operacje  sumy, réznicy,

mnozenia i dzielenia.

Modut szkoleniowy Java
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int i=1;

// preinkrementacia
System.out.println(++i);
/7 postinkrementacia
System.out.println(i++);
// predekrementacia
System.out.println(--i);
/1 postdekrenentacia
System.out.println(i--);
Wynik:

(PAILY  Typy podstawowei instrukcje sterujace

~
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Operator preinkrementacji najpierw zwieksza
zmienng o jedng jednostke, nastepnie zwraca
jej warto$¢. 1 <zostalo zwiekszone, a
nastepnie wyswietlone. Po operacji i=2.

Operacja postinkrementacji najpierw zwraca
wartos¢, a nastepnie jg zwieksza 2 zostato
najpierw wyswietlone, a nastepnie
zwiekszone. Po tej operacji i=3.

Operator predekrementacji najpierw
zmniejsza zmienng o jednostke, nastepnie
zwraca jej wartos¢. 3 zostato zmniejszone, a
nastepnie wyswietlone. Po operacji i=2.

Operacja postdekrementacji najpierw zwraca
wartos¢, a nastepnie jg zmniejsza. 2 zostato
najpierw wys$wietlone, a nastepnie
zmniejszone. Po tej operacji i=1.
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int a=8, b=3;
System.out.println(a/b);
System.out.println((float)a/b);
System.out.println((double)a/b);

int x = 1500000000, y = 1500000000;
System.out.println(x+y);

Wynik:

2

2.6666667
2.6666666666666665
-1294967296

(»PAILY  Typy podstawowe  instrukcje sterujace
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Operatory logiczne (wartosci moga byc):
-, ==" - réwne,
- 1= - roze,
- <" - mniejsze,
-,>" - igksze,
-,<=" - mniejsze lub réwne,

- >=" - wigksze lub réwne.

inta=3,b=5;
System.out.println(a>b ? a : b);

(»PAILY  Typy podstawowe  instrukcje sterujace

Wynik:

H KAPITAL LUDZKI
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Fakt, ze dla typow ,int’, ,short’, ,long”
wartosci mniejsze od 1, sg obcinane, nie
oznacza, ze nie mozemy ich uzywac jezeli w
przysztosci moze zajs¢ potrzeba dokonania
doktadniejszych obliczen. Istnieje mozliwos¢
rzutowania jednych typéw na drugie.

Na slajdzie mamy trzy mozliwe wyniki
dzielenia 8 przez 3 w zaleznosci od
doktadnosci wyniku jaki chcemy otrzymac.

Ponizej mamy dos$¢ szczegdlny przypadek.
Zastanébwmy sie, jak to jest mozliwe, ze
dodajgc dwie liczby dodatnie, otrzymalismy
ujemny wynik.

Prosze wyobrazi¢ sobie, ze typy dla liczb
catkowitych mogag sie ,przekrecac”.

Dobrg analogig do tego zjawiska jest przyktad
licznika samochodowego. Jezeli wartos¢ na
nim pokazywana bedzie caty czas rosng¢, to
przekroczy wartos¢ maksymalng i ponownie
przekroczy zero. Z omawianymi typami dziej
sie doktadnie tak samo.

Wartos¢ maksymalna dla ,int” to 231-1 (okoto
2 mild). Jezeli zechcemy zapisa¢ 3 mid, to
Hlicznik sie przekreci” i do minimalnej wartosci
-231 (okoto -2 mld) dodana zostanie wartosé
bedaca réznicag 3 mid — 2mid = 1 mid.
Otrzymalismy w ten sposob wynik okoto -1
mid.

Przedstawione operatory stuzg do
porownywania wartosci. Dziatajg zgodnie z
tym, czego uzywalismy na lekcjach
matematyki.

Ponizej mamy przyktad jedynego
tréjargumentowego operatora operatora w
Javie. Sktada sie z dwoch znakéw: ,?7 i 7. W
pierwszej kolejnosci podajemy  wartosc
logiczng. Wynikiem kazdej operacji logicznej
jest wartosc¢ logiczna. Mozemy w tym miejscu
réwnie dobrze uzy¢ zmiennej typu boolean.
Nastepnie, po znaku ,?” podajemy polecenie,
ktére ma zosta¢ wykonane w przypadku
prawdy. Po znaku ,:” podajemy polecenie dla
fatszywej wartosci logiczne;j.
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Instrukcja warunkowa if-else:
inta=3,b=5c=
if (a <b) {

Systen.out. prin
¥
if (a5 b) {

Systen.out. prin
b
else

Systen.out. prin
¥
if (a5 b) {

Systen.out. prin
b
else 1£(b > ©) {

Systen.out. prin
¥
else

Systen.out. prin

s;

tln("Przykiad 1, przypadek 1.%);

tin("Przykiad 2, przypadek 1.");

tin("Przykiad 2, przypadek 2.%);

EIn("Praykdad 3, pravgget )i

tn("Prayktad 3, proyBeEykidd; 1, przypadek 1.
Przyktad 2, przypadek 2.
tin("Praykiad 3, proyBLA¥KE3Y; 3, przypadek 3.

(PAILY  Typy podstawowei instrukcje sterujace
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if (true 8& true && false) {
system.out.println("Prauda!");
b3
else {
System.out.println("Fatsz!");
}
if (true 8& true) {
System.out.println("Prawda!");
¥
if (false || true || false) {
System.out.println("Prawda!");
}
if (true 8& true) {
System.out.println("Prauda!");
}

Wynik:

Faisz!

Prawda!
Prawda!
Prawda!

0 PAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujace
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Wynikiem uzycia operatora ,?” w przyktadzie
pokazanym na slajdzie jest drukowanie w
konsoli wartosci wiekszej (a lub b).

Na slajdzie przedstawione zostaty rézne
warianty instrukciji warunkowe;j M
Korzystajagc z niej decydujemy, ktore
polecenia majg by¢ wykonane w zaleznosci
od zadanych kryteriow.

Instrukcja  warunkowa  ,if" dziata w
nastepujacy sposéb. Warunek w nawiasie po
stowie ,if” musi by¢ wyrazeniem logicznym
(dawa¢ wartos¢ prawda Iub fatsz). W
przypadku prawdy wykonajg sie instrukcje
zawarte w nawiasach klamrowych, za
wyrazeniem logicznym. Jezeli pdzniej
wystepuje stowo ,else”, to w przypadku
prawdy wykonajg sie instrukcje wystepujgce
po stowie else.

Dostepne mamy roéwniez inne operatory
logiczne: koniunkcji (,&&”) i alternatywy(,||”).

Nalezy pamietac, ze kiedy uzyjemy operatora
.&&”, to kiedy przynajmniej jedna z wartoSci
jest fatszywa, cate wyrazenie jest fatszywe.
Dlatego wyrazenia sprawdzane sg od lewej
do prawej. Po napotkaniu pierwszej fatszywej
wartosci reszta nie jest juz sprawdzana. Nie
zachodzi taka potrzeba.
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inta=5,b=7,c=0,y=20;
while (c<b) {
y +=a;
Ct;
}
System.out.println(y);
Wynik:
35
(PAILY  Typy podstawowe  instrukcie sterujace
"N\ SZCZECINSKI PARK
Cwiczenie:
Wykorzystujac petle ,while” napisz program obliczajacy 10 liczbe ciagu Fibd
Kazda liczba ciagu powstaje poprzez dodanie dwoch poprzednich liczb, a df
Przyklad:
Liczbal=1
Liczba2 =1
Liczba3=1+1=2
Liczba4=1+2=3
o PAILY Typy podstawowe i instrukcije sterujgce
Slajd = B2E
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inta=1,b=1;
do {
a *= bt
System.out.println(a);
} while (a<1000);
Wynik:
1
2
6
24
120
720
5040
(PAILY  Typy podstawowe  instrukcie sterujace

0 DAILY
Na slajdzie widzimy przyktadowg petle
~while”. Wykonuje ona operacje mnozenia a i
b, zapisujac wynik do c.

Po stowie ,while” wystepuje wyrazenie
logiczne, tak jak w instrukgji ,.if”. W przypadku
prawdy instrukcje z nawiaséw klamrowych
zostang wykonane. Nastepnie wyrazenie
logiczne jest sprawdzane ponownie i w
przypadku prawdy nastepuje kolejny krok
petli. Instrukcja ,while” przestaje dziataé jezeli
warunek (wyrazenie logiczne w nawiasach)
jest fatszywy.

Jezeli zle skonstruujemy warunek logiczny,
petla moze sie nie zatrzymadé! W takim
przypadku proces w systemie operacyjnym,
ktéry odpowiada naszemu programowi,
powinien by¢ ,zabity”.

Petla ,do-while” dziata tak samo jak petla
.while”, z tg rdznicg, ze zawsze wystepuje
pierwszy przebieg petli Dopiero po nim
sprawdzany jest warunek. W przypadku
prawdy nastepuje kolejny przebieg.

Petla widoczna na slajdzie wypisuje kolejne
wartosci silni, az do momentu, kiedy wartos¢
bedzie wigksza niz 1000.
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Cwiczenie:
Wykorzystujac petle ,do-while” napisz program znajdujacy najmniejszy dzie

B2E
“’ (‘ SZCZECINSKI PARK
ariow o WA MO

for (instrukcja poczatkowa ; warunek ; krok) {}
inta=2,b=9,c=1;
for (int i=0 ; i<b ; i++) { int i-e;

¢ %= a; Tl
r it
System.out.println(c); L gy
Wynik:

j e

512 53) {}

(PAILY  Typy podstawowei instrukcje sterujace

// to dziata tak samo
int i=e
for (5 i<b 3) {

e

c*a

}

// to jest poprawn:
for (53) {

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

u p

Petla ,for” jest bardziej zlozona od
poprzednich przyktadéw. W nawiasie po
stowie .for” nie wystepuje tylko warunek.
Wyrazanie ma 3 czesci:

Pierwsza cze$¢, instrukcja poczatkowa,
wykonywana tylko raz na samym poczatku.
W naszym przypadku zadeklarowalismy i
zainicjowali$my zmiennag i.

Druga czes$¢, warunek, jest sprawdzana w
kazdym kroku. Musi to by¢ wyrazenie
logiczne. Dopdki wartos¢ jest prawdziwa,
dopoty wykonuje sie petla.

Trzecia cze$¢, to instrukcja, ktéra wykonuje
sie po zakonczeniu kazdego kroku.

Przedstawiony przyktad oblicza wartosc
liczby a podniesiong do potegi b.

Kazda z trzech instrukcji petli ,for” moze byc¢
pusta. Z prawej strony slajdu pokazany jest
przyktad, ktéry dziata identycznie jak
omawiana petla. Jednak takie zapisywanie
petli jest mato czytelne dla ludzi.

Petla ,for”, przedstawiona w prawym dolnym
rogu, rowniez jest poprawna. Powoduje ona
zawieszenie sie wykonywanego programu, z
powodu braku instrukcji warunkowej. Jest to
przyktad petli nieskonczone;.
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for (int i=6, a=6 ; i<100 ; i++) {
if (i>10) {
break;

}

if (i%2 == 0) {
continue;

}

a 4= i;
System.out.println(a);

16
25

(»PAILY  Typy podstawowe  instrukcje sterujace

int a=2;
switch (a) {
case 1:
System.out.println("artos¢ 1.");
break;
case 2:
System.out.println("Wartos¢ 2.");
default:
System.out.println("Inna wartosc.");

Wynik:

Wartos¢ 2.
Inna wartosc.

O PAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujace
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Przy operowaniu na petlach mozemy
skorzystaC z dwoch instrukcji: ,break” i
,continue”.

Przy napotkaniu stowa ,continue”, wykonanie
biezacego kroku petli zostaje zatrzymane i
zaczyna sie wykonywanie kroku nastepnego.

Po wystgpieniu stowa ,break” nastepuje
catkowite wyjscie z petli ,for”.

Powyzszy przyktad sumuje wszystkie liczby
nieparzyste od 1 do 10. Instrukcja warunkowa
w petli ,for” w naszym przypadku nie ma
zadnego znaczenie. Polecenie ,break”
przerywa dziatanie petli kiedy tylko i bedzie
wieksze od 10.

Kiedy reszta z dzielenia i przez 2 bedzie
rowna 0 (liczba parzysta), nie nastapi
operacja sumy i wypisania na ekran.

Ostatnig petla jest petla ,switch”. Dzieki nigj
mozemy  decydowaé, ktére instrukcje
wykonajg sie w danym przypadku.

Po stowie ,switch” podajmy w nawiasie
wartos¢ typu ,int”, ,String” lub ,Enum” (nie
moze to by¢ wartos¢ logiczna). Pojecia
,otring” i ,Enum” zostang wyttumaczone w
nastepnych lekcjach.

Nastepnie mozemy zdefiniowa¢ dowolng
ilos¢ przypadkéw. Po stowie ,case” podajmy
wartos¢ dla ktérej dane instrukcje maja sie
wykonac. Nie otwieramy nawiasu
klamrowego! Pamietajmy, aby wstawic
.break”, jezeli nie chcemy, aby wykonaly sie
instrukcje dla nastepnego przypadku. Po
drugim ,case” nie ma tego stowa, wiec
wykonaty sie rowniez instrukcije dla
przypadku ,default”.

,<default” jest przypadkiem szczegdlnym.
Jezeli warto$¢ a nie wystepuje w zadnym z

.case”, woéwczas wykonajg sie instrukcje z tej
czesci.
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e
Cwiczenie:
Korzyslajqc z dwoch petli for” (jedna wewnatrz drugiej), wypisz w konsoli ci
ia tabeli mozesz 2 réznic w wy iu polecen ,pr
Aby uzyskac faricuchu znakéw efektu tabulacji uzyj wyrazenia ,\t'.

o PAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujace
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Cwiczenie:

Korzystajac z typu ,float’ i ,double” dodaj 10 razy 0,1 do wartosci 0. Sprawd

° PAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujace

BZ (‘uutunm PARK
BUSHESSTOLOUCATION | _g) NAGRWO TEOMOLOGREINY
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Whioski:
Typy float” i ,double” zawsze obarczone sa bledem obliczeniowym!
Nie stosuj poréwnan typu:

If (liczba == 3.14) {...}

Aby robi¢ to wiasciwie nalezy najpierw dobrze poznat arytmetyke zmiennopozycyjnal

o PAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujace

8.2.3 Opis zaloZonych osiagnie¢ ucznia

Po tej lekcji uczniowie beda wiedzieli jak poprawnie przechowywac¢ dane w zmiennych, oraz jak

programowac petle do wykonywanie odpowiednich operacji.
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8.3 Lekcja 3 - Wstep do progr

8.3.1 Cellekcji
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amowania obiektowego

Celem lekcji jest wyttumaczenie na czym polega idea programowania obiektowego. Opis budowy

klasy w Jawie, konstruktoréw i metod.

8.3.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd 1 5; 7 p—

Java - lekcja 3
Wstep do programowania obiektowego

0 llll'

PAILY  Wstepdo programowania obiektowego

Niemal kazdy element Swiata rzeczywistego
mozemy potraktowac jako obiekt, niezaleznie
od tego, czy jest niepodzielnym elementem

Jest to naturalny sposdéb postrzegania swiata.

TO EDUCATION | NAUROWO T }nm
Obiekt jako element $wiata rzeczywistego
y 0 | (np. kamien), czy skiada sie z wielu innych
P czesci (np. dtugopis).
-:

KAPITAL LUDZKI
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Obiekt

H KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

N\ szczecinsi PARK €9 DAILY
G R O u p

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

O kazdy obiekt ma typy wtasciwosci:

Informacije:
- kolor dtugopisu,
- cena,
- predkos¢ maksymalna samochodu,
- masa;

Operacje:
- pisanie,
- zdolnos¢ do poruszania sie,
- wydawanie dzwiekow.

Zauwazmy, ze ciezko jest wyobrazi¢ sobie
temperature jako obiekt. Nie utozsamiajmy
obiektu z przedmiotem! Obiektem moze by¢
np. stan techniczny czesci samochodowe.

Mysle, ze dobrym przyktadem na to jest
temperatura:

- ma swoja wartosc,

- moze male¢ i wzrastag,

- nie moze by¢ nizsza od zera
absolutnego.

Jezeli chcielibysmy stworzy¢ model
pomieszczenia, w ktorym sie znajdujemy,
obiektem powinno by¢é przede wszystkim
samo pomieszczenie, przedmioty znajdujace
sie w srodku, jak i temperatura powietrza.

Bytby to model obiektowy. W jasny i czytelny
sposob pozwolitby zachowaé niezbedne
informacje na temat stanu wszystkich
przedmiotéw, oraz przewidzie¢ mozliwe
zdarzenia. Jezeli jest tablica i kreda, to
mozliwe, ze ktéra§ z os6b co$ na nigj
napisze. Jezeli nie znalaziby sie obiekt z
operacjg ,pisz” (kreda lub dlugopis), to z
obiektowego punktu widzenia niemozliwe
jest, aby w tym pomieszczeniu zostato cos
napisane.
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Pojazdy

Pojazdy spalinowe

c2

¢»PAILY  Wstepdo programowania obiektowego

(PAILY  Wstepdo programowania obiektowego
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Na obiektach mozemy dokonywac
generalizacji i specjalizacji. Sg to kluczowe
zjawiska, jezeli chcemy skorzysta¢ =z
mechanizmu dziedziczenia. Pojecie
dziedziczenia zostanie wyjadnione na
poprzedniej lekcji.

Samochdd jest pojazdem spalinowym, jezel
powiemy, ze jest tylko pojazdem, wtedy

!| nastepuje generalizacja.

Jezeli powiemy, ze samochdd jest pojazdem,
a ponadto jest pojazdem spalinowym, to
nastepuje specjalizacja.

Zjawisko to jest bardzo przydatne.
Wyobrazmy sobie, ze piszemy gre, w ktorej
wystepuje ruch uliczny. Na skrzyzowaniu, na
czerwonym $wietle stoi grupa pojazdéw
(samochody, rowery, motocykle). Kiedy
zapali sie zielone $Swiatto, wywotamy na
kazdym z pojazdow metode ,jedz”. Nie
interesuje nas wtedy jakiego typu jest
poszczegolny pojazd. Wszystkie one potrafig
jezdzi¢, zatrzymywac sie i skrecac.

W przypadku, kiedy ta sama grupa pojazdéw
dojedzie do wjazdu na autostrade, musimy
zatrzymacC wszystkie pojazdy, ktore nie sa
spalinowe. Jazda rowerem po autostradzie
jest zakazana.

Pojedynczy obiekt moze posiada¢ cechy,
ktére sg zbiorem cech, nalezacych do dwoch
réznych pojazdow.

Np. amfibia posiada cechy zaréwno todzi, jak
i samochodu.

Modut szkoleniowy Java str. 41

Cztowiek - najlepsza inwestycja

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



t BUSINESS TO EDUCATION (1

Slajd 6 t- B _

(7 REERE S,

Typy widocznosci
- public,

- package.

public class MojZnak {

¥

¢»PAILY  Wstepdo programowania obiektowego

Slajd 7

public class MojZnak {

private char znak;
public int liczba;

}

public class MojaPierwszaklasa {

public static void main(String[] args) {

Mojznak mojznak = new Mojznak();
mojznak.liczba = 2;

}
}

(»PAILY  Wstepdo programowania obiektowego
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Klase w Javie zapisujemy podajac typ
widocznosci, stowo kluczowe ,class”, nazwe
klasy i nawiasy klamrowe, w ktérych znajduje
sie ciato klasy.

Omowimy dwa typy widocznosci: ,public” i
.package”.

,public’ oznacza, ze nasza klasa bedzie
widoczna z kazdego miejsca w kodzie.

Klasy w nasze aplikacji mozemy trzymac¢ w
pakietach. Mechanizm dziata tak, jak drzewo
folderéw w systemie operacyjnym. W Javie
nie istnieje stowo kluczowe ,package”. Jezeli
chcemy skorzysta¢ z tego typu widocznosci,
to nie wpisujemy zadnego typu widocznosci
w definicji klasy. Wowczas nasza klasa
bedzie widoczna dla wszystkich klas
znajdujacych sie w danym pakiecie.

Jezeli chcemy przechowywaé w klasie pewne
informacje, tworzymy pola. W Javie nie
mozna przechowywaé danych, ktére nie
nalezg do zadnego obiektu!.

Pola zawierajg dodatkowo typ widocznosci
.private”. Oznacza to, ze dane zmienna jest
widoczna tylko w ciele danej klasy. Pola
publiczne sg widoczne w kazdej klasie w
aplikaciji.

Na slajdzie w metodzie ,main” po raz
pierwszy Swiadomie tworzymy obiekt! Obiekt
jest reprezentacjqg danej klasy (instancjq)
.,powofang do zycia”. Przeanalizujmy jak
odbywa sie ten proces.

W pierwszej kolejnosci musimy stworzy¢
referencje. Referencja jest adresem na
komorke w pamieci, gdzie znajduje sie dana
klasa. Referencja posiada réwniez typ
obiektu na ktory wskazuje.

Piszemy:
TypReferencjinazwaReferencji;

W naszym przypadku jest to referencja o
nazwie ,mojZnak”, typu ,MojZnak”.
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Slajd 9

public class MojZnak {

private char znak;
public int liczba;

}

public class MojaPierwszaklasa {
public static void main(String[] args) {

Mojznak mojznak = new Mojznak();

system.out.println(mojznak.liczba);

b

¢»PAILY  Wstep do programowania obiektowego
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public class Mojznak {

private char znak;
public int liczba;

public Mojznak() {
liczba = 7;
}
}
public class MojaPierwszaklasa {

public static void main(String[] args) {
Mojznak mojznak = new Mojznak();

system.out.println(mojznak.liczba);

¥
b

O PAILY Wstep do programowania obiektowego

Korzystajgc ze stowa kluczowego ,new
alokujemy obszar pamieci operacyjnej
komputera na przechowanie obiektu danego
typu. Nastepnie znajduje sie konstruktor
danej klasy.

Nalezy pamietaé, ze nazwy klas piszemy
duzg literg, a nazwy pol z matej.0

Do pol danej klasy odwotujemy sie piszac
referencje, wstawiajac  symbol  kropki,
nastepnie wstawiajgc nazwe pola (tak jak w
przyktadzie).

Zauwazmy, ze do pola ,znak” nie mozemy sie
odwotac (jest prywatne).

W tym przyktadzie chcemy wyswietli¢ pole
.liczba” nie inicjalizujgc go. W tym przypadku
otrzymamy 0, ale na ogét takie przypadki
mogg by¢ bardzo niebezpieczne i zagrazac
stabilnosci naszego programu

Jezeli tworzymy zaawansowane obiekty,
musimy mie¢ kontrole nad wartosciami
domysinymi ich pal.

Konstruktor jest metodg specjalng. Jezeli nie
zdefiniujemy wiasnego, to kompilator dotgcza
domys$iny  konstruktor  bezargumentowy.
Dlatego w poprzednich przyktadach moglismy
pisac¢ ,newMojZnak()”.

Tworzenie wiasnych konstruktorow
rozwigzuje problem inicjalizowania pél.

W tym przypadku, po stworzeniu klasy pole
sliczba” ma wartosc 7.
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public class Mojznak {
private char znak;
public int liczba;
public MojZnak(int liczba) {
this.liczba = liczba;
public class MojaPierwszaklasa {
public static void main(String[] args)
// to juz nie jest poprawne
// MojzZnak mojZnak = new MojZnak]
Mojznak mojznak = new Mojznak(5)|
System.out.println(mojznak.liczb|
}
()PAILY  Wstep do programowania obiekiowego
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public class Mojznak {

private char znak;

public int liczba

public Mojznak(int liczba) {

this.liczba = liczba;

}

public MojZnak() fuplic class MojaPierwszaklasa {

} public static void main(String[] argd
// teraz juz jest poprawne
Mojznak mojInnyZnak = new Moj
Mojznak mojznak = new Mojznak
system.out.println(mojznak. i

}

(PAILY  Wstepdo programowania obiektowego

1“)‘L‘.’LLH-)
o e

0 DAILY

Na slajdzie widoczny jest przykiad
konstruktora  parametrycznego.  Tworzac
obiekt, uzytkownik musi poda¢ wartos¢

poczatkowg dla pola ,liczba”. Kompilator nie
dotaczyt juz konstruktora domysinego. Jest to
jedyny sposéb w jaki mozemy stworzyé
obiekt.

Stowo kluczowe ,this” jest referencjg na
obiekt, w ktérym aktualnie sie znajdujemy.
Polecenie ,this.liczba liczba” moze
wyglada¢ dziwnie, ale jest catkowicie
bezpieczne. Powoduje przypisanie wartosci
argumentu do pola.

W Srodowisku Eclipsekonstruktory mozemy
zbudowaé automatycznie Kkorzystajac z
kreatora dostepnego w:

,oource/Generate Construktor using
Fields...”

Mozemy stworzyc¢ dowolng liczbe
konstruktorow Musza jednak rozni¢ sie listg
argumentow, ktére przyjmuja.
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public class Mojznak {

private char znak;
private int liczba;

public int getliczba() {
return liczba;
}

public void setliczba(int liczba) {
this.liczba = liczba;

}

} Mojznak mojZnak = new MojZnak();
mojZnak.setLiczba(13);

system.out.println(mojznak.getLiczba());

¢»PAILY  Wstepdo programowania obiektowego

Pola nie powinny mie¢ widocznosci
publicznej. Jest to zta praktyka
programistyczna. Jak wiec na nich operowaé
z poziomu innych klas?

Do tego uzywa sie metod. Metoda posiada
typ widocznosci, typ ktéry zwracajg, nazwe
pisang matg literg (jedyne metody, ktérych
nazwy piszemy duzg literg to konstruktory),
oraz liste argumentow.

Szczegolnym typem zwracanym przez
metode jest ,void”. Oznacza to, ze metoda
wykonuje jedynie pewne operacje, nie
zwracajgc rezultatu. Tak dziata metoda
,setLiczba”.

W innych przypadkach, jezeli zadeklarujemy
zwracanie typu ,int’, musimy w metodzie
uzy¢ stowa ,return” wpisujgc za nim te
wartos¢. Tak dziata metoda ,getLiczba”.

Uwaga, stowo ,return” konczy wykonywanie
sie metody. Instrukcje, ktére podamy po tym
stowie, nie wykonaja sie.

Metody zaczynajace sie od fraz ,set” i ,get”
sq charakterystyczne. Siuzg wiasnie do
obstugi pél.

Nie ma potrzeby ich recznego pisania. Mozna
skorzysta¢ z kreatora w Eclipse:

,Source/Generate Getters and
Setters...”

Metody ,set” i ,get” petnig bardzo wazna role.
Dajg nam kontrole nad wartosciami, ktore
uzytkownik bedzie chciat przypisa¢ do pol.
Np. jezeli dane pole bedzie przechowywato
wartos¢ temperatury, nie moze mie¢ wartosci
mniejszej niz 273. Przy prébie zapisania
wartosci -400 metoda ,set” powinna wpisaé -
273.
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public class Mojznak {

public static String getNapis() {
return "Napis";

}

private static String getInnyNapis() {
return "InnyNapis";
}

System.out .println(MojZnak.getNapis());
// to jest nieprawidiowe
// System.out.println(Mojznak.getInnyNapis());

¢»PAILY  Wstepdo programowania obiektowego

Slajd 14

t‘ B2

public class Mojznak {

O szrts pak

private static int Liczba;
private static char znak;

public static void setValues(int mojaliczba) {
Liczba = mojaliczba;
}

public static void setValues(int mojaliczba, char mojznak) {
Liczba = mojaliczba;
znak = mojznak;

}

MojZnak.setvalues(10);
Mojznak.setValues(13, 'X');

Wstep do programowania obiektowego

QALY

DALY
Metody, tak samo jak pola, mogag byc¢
statyczne. Oznacza to, ze sg takie same dla
wszystkich instancji danej klasy. Nie ma tez
potrzeby tworzenia klasy, jezeli chcemy
skorzystaé z jej elementu statycznego.

W przyktadzie mamy podane prawidiowe
wywotanie metody statycznej. Zauwazmy, ze
nie mamy zadnej referencji. Metody statyczne
wywotywane sg bezposrednio dla nazwy
klasy.

Dlatego wiasnie aplikacje w Javie uruchamia
sie za pomocg metody ,main”. Metoda ta jest
dostepna zanim zostanie stworzona instancja
danego obiektu.

Oczywiscie nigdy nie wywotamy metody
prywatnej z poziomu innego obiektu, tak jak
pokazane to jest w komentowanym kodzie.

W tym przypadku nie ma sensu tworzenie
instancji danej klasy, wszystko jest statyczne.
Nie utworzymy rowniez dwoch roznych
obiektow typu ,MojZnak”. Mozemy zapisac¢:
MojZnak z1 = newMojzZnak();
MojzZnak z2 = newMojzZnak();
W praktyce jest to bez sensu. | tak nie
przechowamy w obiektach réznych wartosci.

Oczywiscie  tak, jak w  przypadku
konstruktoréw, moze by¢ kilka metod o tej
samej zazwie, roznigcych sie  listg
argumnetow.

Modut szkoleniowy Java str. 46

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



4 B2E

Slajd 15

Slajd 16

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

| PARK
HOLOGINY
public class Mojznak { —
private static int Liczba = @;
private char znak;
public Mojznak(char znak) {
this.znak = znak;
Liczba+t;
}
public static int getlLiczba() {
return Liczba;
}
}
Mojznak z1 = new Mojznak('A');
Mojznak z2 = new Mojznak('B');

0 PAILY Wstep do programowania obiektowego

System.out.print1n(Mojznak.getLiczba());

~
‘.’ B2E . (s

public class Mojznak { —_— .
private char znakl;
private char znak2;
public void setznaki(char znak) {
znakl = znak;
checkznak(znak);
}
public void setZnak2(char znak) {
znak2 = znak;
checkZnak(znak);
}
private void checkzZnak(char znak) {
if (znak == 'x') {
Systen.out.println("Wstawites X!");
) ¥ Mojznak mojznak = new Mojznak();
mojZnak.setZnak1('A');

moiZnaLsethakZi'X' 5

0 PAILY Wstep do programowania obiektowego

Q DAILY
G R O U P

Jakie jest wiec moze byé praktyczne
zastosowanie pol statycznych? Mozemy
stworzy¢ klase ,StaleMatematyczne” i
stworzyé publiczne, statyczne pole o nazwie
pi i wartosci ,3,14”. We wszystkich klasach
programu bedziemy mogli korzysta¢ z tej
wartosci wpisujac ,StaleMatematyczne.pi”.

Nieco ciekawszy jest przyktad podany na
slajdzie. Pole \,liczba” jest statyczne, co
oznacza, ze jest wspodlne dla wszystkich
instancji danej klasy.

W kazdym wywotaniu konstruktora nastepuje
inkrementacja jego wartosci. W prosty
sposéb mozemy sprawdzi¢ ile obiektow typu
,MojZnak” zostato stworzonych.

Z prywatnych metod korzystamy tylko w
obrebie danej klasy. Mozna stosowac¢ je aby
nie pisa¢ dwa razy tego samego kodu.

W przyktadzie, w kazdej metodzie ,set’

nastepuje sprawdzenie, czy ustawiana
wartos¢ jest rowna X"
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Cwiczenie:

Stworz obiekt ieraj; dwie liczby: aib typu). Nie pozwol a|
Udostepnij uzytkownikowi dwie metody: suma i iloczyn. Maja zwracaé sumg
Klase nazwij ,DwieLiczby”.

o PAILY 'Wstep do programowania obiektowego

Slajd 18 ~ B2

N\ SZCZECINSKI PARK
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Cwiczenie:
Stworz obiekt (o dowolnej nazwie) z dwoma metodami statycznymi. Metod:
Niech wynikiem metody suma bedzie suma wartosci, ktére zostaly zwrécon
Metoda lloczyn ma dziataé analogicznie.
Pamietaj, ze argumentem metody moZe by¢ nie tylko typ wbudowany. Poni
void metoda(Obiekt a) {...}

o PAILY Wstep do programowania obiektowego

8.3.3 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie beda umieli tworzyé proste obiekty w Javie, odpowiednio inicjalizowaé pola
klas w trakcie ich tworzenia.

8.4 Lekcja 4 - Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

8.4.1 Cellekciji
Celem lekcji jest wyjasnienie pojecia interfejsu i klasy abstrakcyjnej. Wyttumaczone bedzie jak
zwiekszy¢ efektywnosc i bezpieczenstwo pracy poprzez stosowanie dziedziczenia.
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Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
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Slajd 2
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public class Pojazd {
private int droga;

public Pojazd(int droga) {
this.droga = droga;
}

public void doPrzodu(int odleglosc) {
droga += odleglosc;

}

public void doTylu(int odleglosc) {
droga -= odleglosc;

}

Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

0 DAILY

P

Klasa pokazana na przykfadzie implementu;j
w prosty sposoéb niektore witasciwosci
pojazdu.

Nowo stworzony pojazd ma licznik
odlegtosci ustawiony na zadang wartosc.
Mozemy poruszac sie do przodu i do tytu.

Moze to byé
samochodd.

rower, motocykl , Ilub

Zastanébwmy sie co mozemy zrobic, jezeli
chcemy stworzy¢ klase ,PojazdOswietlony”,
ktéory posiada te same wiasciwosci co
.Pojazd”. Ponadto chcemy, aby
,PojazdOswietlony”, miat metody
~wlaczSwiatla” i ,wylaczSwiatla”.

Pisanie cafosci nowej klasy, przepisujac
czes$¢ funkcjonalnosci z pojazdu jest
niepotrzebne. W Javie (w innych jezykach
rowniez) nie powinno sie pisa¢ dwa razy
tego fragmentu kodu. Mozemy korzysta¢ z
mechanizmu dziedziczenia.
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Slajd 3 t*; B2E
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public class PojazdOswietlony extends Pojazd {
private boolean swiatla;

public PojazdOswietlony(int droga, boolean swiatla) {
super (droga) ;
this.swiatla = swiatla;

¥
public void wlaczSwiatla() {

swiatla = true;
}

public void wylaczswiatla() {
swiatla = false;
}

Slajd 4 ’ B2E_

<\J ZECINSKI PARK

L —
class MojaPierwszakKlasa {
public static void main(String[] args) {
Pojazdoswietlony pojazdoswietlony =
new Pojazdoswietlony(e, false);
pojazdoswietlony.wlaczswiatla();
pojazdoswietlony.doPrzodu(10);

OPARY Inlerfe]sy Klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Slajd 5
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V PAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

aion
public class Pojazd {

private int droga;

public Pojazd(int droga) {
this.droga = droga;

}

public void doPrzodu(int odleglosc) {
droga += odleglosc;

}

protected void zerojLicznik() {
droga = @;

}

0 DAILY

Mozemy stworzy¢ nowg klase ktora posiada
wszystkie wtasciwosci klasy ,Pojazd”.

Po nazwie klasy, uzywamy stowa ,extends”
i podajemy nazwe klasy, po ktérej bedziemy
dziedziczyc¢.

Klasa ,Pojazd” posiadata tylko jeden
konstruktor, z parametrem. Aby stworzyc
obiekt ,PojazdOswiatlony” musimy najpierw
wywotaé¢  konstruktor z  klasy, ktorg
dziedziczymy. Odpowiada za to instrukcja
.super’. Jest to w pewnym sensie
konstruktor klasy, z ktérej dziedziczymy.

Jak wida¢ na slajdzie, na instancji obiektu
,PojazdOswietlony” mozemy wykonywac
rowniez metody z klasy ,Pojazd”. W ten
sposéb uniknelismy ponownej
implementacji niektorych funkcjonalnosci.

Typ widocznosci ,protected” oznacza to
samo co domys$iny typ ,package”. Metody i
pola oznaczone w ten sposéb widoczne sg
dla wszystkich klas znajdujgcych sie w
pakiecie.

Ponadto pola i metody majg jeszcze jedng

wiasciwos¢. Sg widoczne dla wszystkich
klas, ktére dziedzicza z danej klasy.
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public class PojazdOswietlony extends Pojazd {

private boolean swiatla;

public PojazdOswietlony(int droga, boolean swiatla) {
super (droga) ;
this.swiatla = swiatla;

}

public void wlaczswiatla() {

swiatla = true;
}

public void zeroj() {
zerojLicznik();
}

}

(PAILY  Interfejsy, Kiasy abstrakeyjne | dziedziczenie

i 7 [ o5 s
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—
class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Pojazd pojazd = new Pojazd(e);
pojazd.zerojLicznik();
Pojazdoswietlony pojazdoswietlony =

new Pojazdoswietlony(o, false);

pojazdoswietlony.zerojLicznik();
pojazdoswietlony.zeroj();

0 PAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Slajd 8 ’ B2E
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£ pakiett
b@Ob iektA jav:
Bapketz

> @ob leJ

package pakietd;
public class ObiektA {

protected void pokazWiadomosc() {
system.out.println("Wiadomos¢!");

Inlerfe]sy Klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

0 DAILY

P

Mozemy skorzysta¢ metody ,zerojLicznik” z
dwoéch powodow.

Po pierwsze,
.Pojzd”.

dziedziczymy po klasie

Po drugie, klasa ,PojazdOswietlony” znajduj
sie w tym samym pakiecie.

Mozemy skorzysta¢ metod ,zerojLicznik”
tylko dlatego, ze jesteSmy w tym samym
pakiecie.

W innych pakietach dostepna bedzie tylko
metoda ,zeroj”.

Aby lepiej pokaza¢ dziatanie typu
widocznosci stworzone zostaty dwa pakiety.

Klasa ,ObiektA” znajduje sie w osobnym
pakiecie i zawiera metode o wiasciwosci
~protected”.
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Slajd 9
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package pakiet2;
import pakietl.ObiektA;
public class ObiektB extends ObiektA {

public void pokazodziedziczonaWiadomosc() {
pokazWiadomosc();
}

Interfejsy, Klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Slajd 10 S
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package pakiet2;
import pakiet1.ObiektA;
public class Main {
public static void main(String[] args) {
ObiektA obiektA = new ObiektA();
// nie ma odpowiedniej metody dla obiektA
Obiekts obiekts = new ObiektB();
obiektB.pokazO 0;
}
}

0 PAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Slajd 11
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import java.awt.Dimension;

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Dimension dimension = new Dimension(2, 3);
system.out.println(dimension. tostring());

System.out.println(new Mojapierwszaklasa());

@verride
public String tostring() {

return super.toString() + " - dziedzicze!";

Java awt.Dimensionwidth=2,height=3]
lasa@1e859c0 -

Interfejsy, Klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Wynik:

0 DAILY

Pierwszy wers oznacza, ze biezgca klasa
znajduje sie w pakiecie ,pakiet2”.

,ObiektA” nie jest widoczny. Musi zostaé
zaimportowany z innego pakietu.

,ObiektB” dziedziczy z ,ObiektA”, wiec ma
dostep do jego metody chronionej
(,protected”).

Znajdujemy sie caly czas w pakiecie
.pakiet2”.

Nie mamy dostepu do metody chronionej
obiektu ,,ObiektA”.

Mozemy ja jednak wywota¢ korzystajac z
,ObiektB”.

Kazda klasa w Javie dziedziczy po obiekcje
,Object’, zawsze! ,Object” posiada kilka
metod i sg one dostepne dla kazdego
stworzonego obiektu w Javie. Jedng z nich
jest ,toString”. Reprezentuje ona obiekt w
postaci tekstu.

W metodzie ,main” stworzony zostat obiekt
typu ,Dimension”. Obiekt ten przechowuje
dwa podstawowe wymiary: wysoko$¢ i
szerokosé. Kiedy wywotamy na nim metode
,oString” otrzymamy tekstowg
reprezentacje obiektu.

Klasa ,MojPierwszaKlasa” zawiera juz
metode ,toString”. Chce jednak aby
zwracata wartos¢ ustawiong przeze mnie.
Wyrazenie ,@Override” to adnotacja.
Oznacza, ze obiekt odziedziczyt juz taka
metode, ale chce napisa¢ jg we wtasny
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Dimension diml = new Dimension(2, 3);
Dimension dim2 = new Dimension(2, 3);

if (diml == dim2) {

}

System.out.println("Tak dla 1");

if (diml.equals(dim2)) {

}

Wynik:

System.out.println("Tak dla 2");

Tak dla 2

O PALY

Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC
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¢ PAILY
sposob. Uzywajac stowa ,super’” wywotuje
metode ,toString” dla obiektu, po ktorym
dziedziczytem.

Metoda ,println” domysinie  wywotuje
metode ,toString” dla kazdego obiektu,
dlatego ostatnia instrukcja metody ,main”
dziata w ten sposob.

Stworzone zostaty dwa z pozoru takie same
obiekty. Zastanowmy sie jednak. Obiekty
maja takie same dane, ale zostaly
utworzone w niezalezny sposob.

W pierwszej instrukcji ,if” nie sprawdzamy
réwnosci obiektéw! Sprawdzamy rownosé
referencji. Warunek bytby prawdziwy, jezeli
obie referencje wskazywatyby na ten sam
obiekt, a tak nie jest.

Dla sprawdzenia réwnosci  obiektow
wywotujemy na jednym z nich metode
Lequals”. Metoda ta rowniez  jest
dziedziczona po typie ,Object”.

Jezeli chcemy poréwna¢ dwie instancje
stworzonej przez nas klasy, to pamietajmy

aby napisa¢ dla niej wkasng wersje metody
Lequals”.

Modut szkoleniowy Java str. 53

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Cztowiek - najlepsza inwestycja



B2E

BUSINESS TO EDUCATION

(\ SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Slajd 13

(‘ SZCZECINSKI PARK
m m s muuuvlou

F
Cwiczenie:

Stworz klase ,Animal” z metodami eat’ i toString”. Niech ,toString” zwraca|
Wywotaj ,printin” podajac jako argument kazdy z obiektow.

o PAILY

Inlerfe]sy Klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Slajd 14
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B ——
W Javie mozemy dziedziczyé tylko po jednej klasie!
Mam metody dla motoréwki i dla samochodu. Jak stworzy¢ obiekt amfibia?
o PAILY Imerfelsy klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
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public interface Boat {

public void floatOnWater();
}
public interface Car {

public void drive();

(PAILY  Interfejsy, Kasy abstrakeyjne i dziedziczenie

o DAILY

R O U P

W tym celu stosuje sie interfejsy. Interfejs
zawiera jedynie metody bez ciat. Tak jak
widzimy na slajdzie. Dodatkowo mozemy
wstawi¢ liste argumentow.

Interfejs przedstawia liste operacji, ktore
moze wykonac¢ dany obiekt.
Modut szkoleniowy Java str. 54
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public class Amphibian implements Boat, Car { ™ m—

@verride
public void drive() {System.out.println("Jade!");}

@verride
public void floatOnWater() {System.out.println("Piyne!");}

}
class MojaPierwszaklasa {
public static void main(String[] args) {
Amphibian amphibian = new Amphibian();
amphibian.drive();

amphibian. floatonWater();
¥

e ——

(PAILY  Interfejsy, Kiasy abstrakeyjne | dziedziczenie

Slajd 17
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class MojaPierwszaklasa {
public static void main(String[] args) {
Amphibian amphibian = new Amphibian();
printcar(amphibian);
private static void printCar(Car car) {
System.out.println(car);

O DAILY Interfelsy klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

(‘ SZCZECINSKI PARK
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public abstract class Ptak {
private int waga;
public int getWaga() {

return waga;

public void setWaga(int waga) {
this.waga = waga;

Interfejsy, Klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

o DAILY
G R O U P

Interfejsow sie nie dziedziczy. Interfejsy

implementujemy,tak jak jest to pokazane w

pierwszym wersie.

Dopiero nada¢ ciatom

metody.

teraz  mozemy

Biezacy przyktad pokazuj jaki jest sens
nadawania interfejséw obiektom.

Metoda ,printCar” przyjmuje jako argument
obiekt typu ,Car”. Obiekt ,Amphibian”
implementuje  ten  interfejs,  dlatego
wywotanie tej metody jest poprawne.

Aby stworzy¢ klase abstrakcyjng nalezy
uzy¢ stowa ,abstract” definiujgc klase.

Przy jej implementacji obowigzujg takie
same zasady jak przy implementacji zwyktej
klasy, z tg roznica, ze stowo ,static” jest
niedozwolone.
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public class Bocian extends Ptak {

Slajd 19

Slajd 20

}

0 ..lll'

Il niepoprawne wywotanie
// Ptak ptak = new Ptak();
Ptak ptak = new Bocian();
Bocian bocian = new Bocian();
Object object = new Bocian();
ptak.setWaga(5);
bocian.setWaga(5);

It juz nie jest prawidtowe

// object.setWaga(5);

N 57ZCZECINSKI PARK O DAILY
G R O U

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Interfejsy, Klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

B2E <‘>uuumm PARK
PUSHESS TOLOUCATION | _g) NAGROWO TECHMOLOGR MY

Cwiczenie:
S

O PAILY

Stworz interfejs ,WiFi" z metoda,,connect”.
Stworz interfejs ,Bluetooth” z metoda ,connect’.

Sprawdz czy mozesz stworzy¢ interfejs ,Wireless” z taka metoda, Moze nie
tworz klase abstrakcyjng,,Phone”, niech posiada pole z numerem telefond]

Stwdrz klase ,MobilePhone”, kidra dziedziczy po tych obiektach.

Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

8.4.3 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Uczen bedzie umiat wykorzystaé w praktyce interfejs i klase abstrakcyjng, tworzy¢ nowe klasy

wykorzystujgc wczesniej zaimplementowany kod.

8.5 Lekcja 5

P

Dziedziczenie po klasie abstrakcyjnej
odbywa sie tak samo jak po zwyktej klasie.
Nie mozna jednak stworzy¢ jej instancji, tak
samo jak nie mozna stworzyC instancji
interfejsu.

Na obiekt typu ,Bocian” moze wskazywaé
referencja typu: ,Object”, ,Bocian” lub
.Ptak”. Nalezy pamieta¢, ze na referenciji
typu ,Object” nie wywolamy metody
.setWaga”.

- Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i

anonimowe

8.5.1 Cellekgji

Celem lekcji jest wyttumaczenie pojecia polimorfizmu, oraz jego praktycznego zastosowania w Javie.
Pokazanie jak tworzy¢ klasy wewnetrzne, oraz efektywnie postugiwad sie interfejsami.
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Java - lekcja 5

Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

OPAILY

Slajd 2 —

i]

QPany

(\ SZCZECINSKI PARK
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public abstract class Ptak {

private int waga;

public int getWaga() {
return waga;

}

public void setWaga(int waga) {
this.waga = waga;

}

@verride
public String tostring() {
return "Jestem Ptakiem!";

}
}

Polimorfizm, instrukcja ,filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

E’ ( \ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EOUCATION | FNAUROWO TEHMOLOGIEINY

public interface MaImie {
public String getName();
}

° PAILY Polimorfizm, instrukcja filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

o DAILY

R O U r

Mamy prostg klase "Ptak"
implementacjg metody "toString".

z wihasng

Istnieje rowniez intefejs "Malmie" z metodg
"getName".
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Slajd 4

public class Bocian extends Ptak implements MaImie {

N\ SZCZECINSKI PARK
o N TEMOLOG N

private String imie = "Kajtek";

@verride
public String getName() {
return imie;

¥

@verride
public String tostring() {

return "Jestem bocianem o imieniu " + imie;
}

0 PAILY Polimorfizm, instrukcja ,filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

Slajd 5

‘5 B2E_

ATioN
Object
Bocian I

Pollmorﬁzm instrukca filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

“:uuumm PARK
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Slajd 6

’ B2E

0 I.Ill'

1 N SZCZECINSKI PARK
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class MojaPierwszaklasa {

public static void main(String[] args) {
Bocian bocian = new Bocian();
ptak ptak = (Ptak) bocian;
MaImie maImie = (MaImie) bocian;
Object object = (Object) bocian;

system.out.println(bocian);
system.out.println(ptak);

system.out.println(malnie);
system.out.println(object);

if (bocian == ptak) {
System.out.println("Zachodzi réwnosc!");

Polimorfizm, instrukcja filnal’, klasy wewnetrzne i anonimowe

0 DAILY

P

ktora
implementuje

klasa "Bocian",
"Ptak" i

Stworzona jest
rozszerza klase
interfejs "Malmie".

Oczywiscie w przypadku implementaciji
interfejsu, musimy zaimplementowaé
wszystkie metody, ktére do tego interfejsu
naleza.

Biezaca klasa ma wilasng wersje metody
"toString".

W wyniku dziatania programu dostaniemy
cztery razy napis "Jestem bocianem o

sy

imieniu Kajtek". | napis "Zachodzi rownosc¢".

Jak wida¢ mozemy przypisaé obiekt
"bocian" do Referencji czterach réznych
typow: "Bocian", "Ptak", "Malmie", "Object".
Zjawisko to nazywamy plimorfizmem
(inaczej wielopostaciowosg¢).

Obiekt mozemy traktowa¢ na rézne
sposoby w zaleznosci od potrzeb.

Zastanéwmy sie dlaczego dla referencji
typu "Ptak" nie pokazat sie napis "Jestem
ptakiem!"?

Odpowiedz moze zasugerowa¢ nam
poréwnanie. Pamietajmy, ze nie
sprawdzamy réwnosci obiektow, na ktore

Modut szkoleniowy Java str. 58

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

" B2E 1‘3‘» ZECINSKI PARK
Arion
—
class MojaPierwszaklasa {
public static void main(String[] args) {
Bocian bocian = new Bocian();
if (bocian instanceof Ptak) {
system.out.println("Bocian jest ptakiem!");
©pAILY  Polmorfizm, mstmkqa filnal", klasy wewnetrzne i anonimowe

Cwiczenie:
Stwérz dwie Klasy:
Liczba, niech przechowuje dowolna liczbe i posiada metodg ,podajWartosc”.
Napis, niech przechowuje dowolny tekst i posiada metodg ,podajTekst”.
‘W dowolnym obiekcie, ktéry posiada metode ,main” stworz metode ,wyswietl”, ktéra
=

o PAILY Polimorfizm, instrukcja filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

N\ SZCZECINSKI PARK
P

0 DAILY
G R O U P

wskazujg referencje! Sprawdzamy, czy

wskazujg na ten sam obiekt. Wszystkie

referencie w w metodzie "main" wskazujg

na obiekt stworzony przez konstruktor

"Bocian()".

To, ze metoda "toString" z klasy "Ptak"
zwraca napis "Jestem ptakiem!", nie ma
zadnego znaczenia. W klasie "Bocian"
mamy zupetnie inng implementacje tej
metody. Klasa nie moze posiada¢ dwoch
metod o takiej samej nazwie i takiej samej
liscie argumentéw.

Aby mdc rozpoznawac typ obiektu mozemy
skorzysta¢ z operatora ‘instanceof'. W
powyzszym przyktadzie widzimy
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Slajd 9

(‘ SZCZECINSKI PARK
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Cwiczenie:

Stwérz klase , Temperatura® z metoda ,podajTemperature”. Wykorzystaj Kla

Slajd 10 S B2E Stowo “final" uzyte w definicji klasy
"N\ SZCZECINSKI PARK . . . « s
wsnesromcmon () SESERCIRKIEARK oznacza, se nie mozemy  po niej

. . 7
A dziedziczyc.
Stworz taka Klase:
public class BocianBialy extends Bocian {
}
Nastepnie zmodyfikuj klase ,Bocian” dodajgc stowo ,final” jak w przyktadzie
public final class Bocian extends Ptak implements MaImie {
Jaki problem wystapit w aplikacji?

o PAILY Polimorfizm, instrukcja filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

Slajd 11 \ Pisanie wiasnych wersji metod nazywamy
‘s/.«.uwnm PARK . . . . .z
(o R przestanianiem. Nie mozna przestoni¢
metody oznaczonej jako final. Jest to
ostateczna implementacja.
O',“!'»', Pollmorfzm instrukcja filnal’, klasy wewnetrzne i anonimowe

Cwiczenie:

Dodaj ,final” do metody ,toString” w klasie ,Bocian”. Czy ,BocianBialy” moz¢
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public class Drzewo {
private String gatunek = "Klon";
public class Lisc {
@override
public String tostring() {
return "Jestem lisciem drzewa " + gatunek;
}
}
public Lisc getlisc() {
return new Lisc();
}
}
©PAILY  Polmorfizm, instrucja final', Kiasy wewnetrzne i anonimowe
R¥B2E . e
aon 4o WAoo THmOLOG I
—
class Mojapierwszaklasa {
public static void main(String[] args) {
Drzewo drzewo = new Drzewo();
Drzewo.Lisc lisc = drzewo.new Lisc();
system.out.println(lisc);
}
}
Wynik:
Jestem lisciem drzewa Klon
PAILY  Polimorfizm, nstrukcja final", Kasy wewnetrzne i anorimowe

’ B2E

0 I.Ill'

1‘ SZCZECINSKI PARK

public class Miasto {
public class Ulica {
public class Dom {
@verride
public String toString()
return Ulica.this.toString() + " Dom"
}

@Over‘r)de
public String tostring() {
return Miasto.this.tostring() + " Ulica";

@Over‘r‘)ds
public String tostrlng() {
return "Miasto"

Pollmarﬁzm instrukcja filnal’, klasy wewnetrzne i anonimowe

0 G R O U P
Java umozliwia tworzenie klas
wewnetrznych. Klasa wewnetrzna ma

dostep do elementéw prywatnych klasy, w
ktorej sie znajduje.

Klasa wewnetrzna moze posiada¢ typy
widocznosci: prywatny, chroniony, publiczny
i domyslIny (pakietowy).

Tak wyglada prawidtowe wywotanie klasy
wewnetrznej. Zwréémy uwage jak wyglada
uzycie operatora "new" dla obiektu "Lisc".

Dlaczego nie mozna stworzy¢ obiektu typu
"Lisc" bez uzycia obiektu "Drzewo"?

Obiekt typu "Lisc" moze mie¢ dostep do pdl
obiektu typu "Drzewo". Dlatego aby
stworzy¢ "lisc" musimy stworzy¢é najpierw
obiekt "drzewo".

Widoczny przypadek jest nieco bardziej
skomplikowany. Jak wida¢ kazda z klas
moze mie¢ wtasng metode "toString".

Zwré¢my uwage jak nastepuje wywotanie
metody z klas zewnetrznych,
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Slajd 15 > B2E
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Miasto miasto = new Miasto();
Miasto.Ulica ulica = miasto.new Ulica();
Miasto.Ulica.Dom dom = ulica.new Dom()}
System.out.printin(dom);
Wynik:
Miasto Ulica Dom
©PAILY  Polmorfizm, instrucja final', Kiasy wewnetrzne i anonimowe
RF B (e
susnessTotoucation () RAKe oo
—
public abstract class Ptak {
private int waga;
public int getWaga() {
return waga;
}
public void setiaga(int waga) {
this.waga = waga;
}
@verride
public String toString() {  Lup1ic interface MaImie {
return "Jestem Ptakiem!";
i public String getName
—
ALY  Polmorfizm, instrucia final', Kiasy wewnetrzne i anonimowe

t“’ BZE <‘>u4um>mmm
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class MojaPierwszaklasa {

public static void main(String[] args) {
Ptak ptak = new Ptak() {

b3

ptak.setWaga(10);

MaImie maImie = new MaImie() {
@verride

public String getName() {
return "Moje imie";
}

System.out.println(malnie.getName());

Polimorfizm, instrukcja filnal’, klasy wewnetrzne i anonimowe

0 DAILY

Obiekty tworzymy doktadnie tak jak w
poprzednim przykfadzie.

Aby zbudowa¢ wynik wywotane zostaty
metody z wszystkich trzech obiektéw.

Skorzystajmy z klasy abstrakcyjnej i
interfejsu, ktérych uzywalismy wczeéniej.

W poprzedniej lekcji podane bylo, ze nie
mozemy stworzy¢ instancji danej klasy
abstrakcyjnej lub interfejsu. W praktyce nie
mozemy obejsc tgq zasade tworzac klase
anonimowa.

"Ptak" jest klasg abstrakcyjng. W nawiasach
klamrowych mozemy doda¢ dodatkowe
metody i pola do klasy. W ten sposob
stworzony zostat obiekt anonimowy. Nie
mozemy odwotac sie do klasy, ktorej obiekt
jest instancjg. Klasa ta nie ma nazwy, ale
wiemy, ze zgodnie z polimorfizmem, jest
typu "Ptak".

W przypadku interfejsu sprawa jest nieco
bardziej skomplikowana. Nie ma on ciat
swoich metod, musimy  wiec je
zaimplementowag.
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Cwiczenie:

j mechani

j z interfejsu
Czasw pos'acl mng (milisekundy) zwréci Ci wywotanie:

new java.util.Date().getTime()

o PAILY Polimorfizm, instrukcja ,filnal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

8.5.3 Opis zalozonych osiaggnie¢ ucznia

0 DAILY

R O U P

Po tej lekcji uczniowie bedg wiedzie¢ jak wykorzystuje sie w praktyce polimorfizm i interfejsy.

8.6 Lekcja 6 - Typ wyliczeniowy, JavaDocs

8.6.1 Cellekgcji

Celem lekcji jest zapoznanie ucznidéw z typem wyliczeniowym i prostg metoda dokumentowania kodu

za pomocg JavaDocs.

8.6.2 Tresc¢ - slajdy z opisem
SIaJd 1 E‘; BZEH - <\5Auu.mamw.m

0 .Fll.'

Java - lekcja 6

Typ wyliczeniowy
JavaDocs

Na lekcji poznamy co to jest typ
wyliczeniowy, do czego znajduje
zastosowanie i jak mozna go wykorzysta¢ w
programowaniu.

Poznamy narzedzia do dokumentowania
kodu
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* Rodzaje filméw

wartosci tj. wiosna, lato, jesien i zima.

BUSINESS TO EDUCATION _f NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY .

Slajd 2 ‘; B2E S - Typ wylic,zeniowy_m jest_ spegja!ny typ
s rormcmon  {_g) RS HosLockn Dia poczatkujacych danych ktory moze przyjmowac Jedna_ Z
Typ wyliczeniowy - co to jest? zadeklarowanych statych.
* Enum type — Enumeration (typ wyliczeniowy]
* Specjainy typ danych ktory ma Przyktadem moze by¢ pora roku. Zatézmy

predefiniowane wartosci . h b . k

* Pory roku, Dni tygodnia, Dni miesigca ze . chcemy aby Zmienna pora_roku
+ Rodzaje pojazdéow przyjmowata tylko wustalone przez nas

PAILY  Lekcja 6 typ wyliczeniowy

W metodzie main zadeklaruj my sobie
I | zmienng, typu Pory _roku i przypiszmy jej

()PAILY  Lekcja8 - operacie wejscia wyjscia,

Slajd 3 B2E . Przygotujmy nowg uruchamialng klase i
t»’ o (D siszssis pass Dia poczatkujacych Zadek|arujmy nastqujqcy typ zmiennej:
Typ wyliczeniowy enum Pory roku  ktéry bedzie przyjmowaé
nastepujgce wartosci
Seste, Ty public enum Pory_roku { WIOSNA,
LATO, JESIEN, ZIMA }
v D_AII.V Lekcja 8 - operacje wejécia wyjscia,
Slajd 4 B2E T Przygotujmy nowg uruchamialng klase i
“’ o (osmsn veresmieen | 7adeklarujmy nastepujacy typ zmiennej:
Typ wyliczeniowy enum Pory_roku  ktory bedzie przyjmowac
R o U nastepujgce wartosci
T ine aecpoerorn oo o public enum Pory_roku { WIOSNA,
Pory_roku pory_roku = Pory_roku.JESIEN; LATO, J ESIEN, ZIMA }

wartosé.

Zauwazmy, ze wpisujgc wartos¢ mozemy
postugiwa¢ sie zadeklarowanym typem
Pory_roku.
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Slajd 5 ,; B2E = Cemmus oo

NAUROWO:

—
Typ wyliczeniowy enum
itic o Pory_rok { KIS, LT3, 3652, 2300 }
nubll( sl void mn: ring(] orgs) {
ory_roku pory_roku = Bacy_ ok
T JESEN : EnurnTest Pory_roku - EnumTest Por Mm
U LATO : EnumTest Pory_roku - £rur
¥ WIOSNA: EnumTestPory, roku
& ZBMA: EnumTest Pery ol ory_rokn
& valueOfstring rgl) : Po u
 class : Class < EnumTest Pory_rokus>

) PAILY  Lekcja 8 - operacie wejscia wyjscia,

Slajd 6
J s’ BZE - <‘§LL£LLU\M\HAM\ Dla o
o WAoo

()PAILY  Lekcja8 - operacie wejscia wyjscia,

Typ wyliczeniowy enum - zadanie

* Proszeg napisac klase ktéra na podstawie
przekazanej konstruktorowi pory roku
ustali czy lubisz pore roku.

Metoda Czy_Lubie() niech wydrukuje /
wyéwietli informacje czy zadana pora roku
jest lubiana czy nie.

0 DAILY

P

Zauwazmy, ze wpisujac warto$§¢ mozemy
postugiwa¢ sie zadeklarowanym typem
Pory_roku. Eclipse podpowiada nam
wartosci mechanizmem intellisense.

Prosze wykorzysta¢ instrukcje switch/case
Dla uproszczenia klase mozna
zadeklarowa¢ jak zagniezdzong klase
programu zamiast nowego pliku dla klasy.

Inicjacja obiektu powinna nastepowaé wg
przykfadu:

EnumTest enumTest = new EnumTest();
Lubie_pory roku w = enumTest.new
Lubie_pory_roku....
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> B2E = ) JAVA
eeanon {88

Dla poczatkujacych

Typ Wy|IC28nIOWy enum - rozwigzanie
ublic class Lubie_pory_roku

{

Pory_roku pory_roku;

Lubie_pory_roku(Pory_roku p) {

this.pory_roku = p;}

public void Czy_Lubie(){

System.out.print("Czes¢ czy Lubie pore roku "+pory_roku.toString()+

switch (pory_roku) {

case WIOSNA: System.out.println("Lubie wiosne");break;

case LATO: System.out.println("Bardzo Lubie Lato");break;

case JESIEN: System.out.println("eech tak sobie");break;

default: System.out.println("byle padat snieg");break;}

}

0 IIIIL'

Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

0 IIIIL'

JAVA
" BZ E. o (O SEREGRSKI AN Dla poczatkujacych

Typ wyliczeniowy enum - rozwigzanie

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

EnunTest enunTest = new EnumTest();
Lubie_pory_roku w = enunTest.new
Lubie_pory_roku(Pory_roku.ZIMA) ;
w.Czy_Lubie();

}

Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

0 DAILY

P

Klasa nazywa sie Lubie_pory_roku
Jej konstruktor zapamietuje zadany przy

tworzeniu obiektu klasy zmienng typu
Pora_roku w polu klasy.
W metodzie czy Ilubie zastosowano
instrukcje switch / case
Prosze zauwazy¢ jak tatwo mozna

wykorzysta¢ typ wyliczeniowy do obstugi
poszczegoélnych przypadkéw tego typu

Dodatkowo, prosze zwrocic uwage nha
konwersje wartosci nazw statych w instrukcji
wyswietlajacej napis ,Czes¢ czy Lubie
pore roku "+pory _roku.toString()+"?

2

Wywotanie klasy zadeklarowanej jako klase
wewnetrzng mozna wykonac w
zaprezentowany sposob.

Prosze zauwazy¢ ze konstruktor wotany jest
ze statg ustawiang typem Pory_roku.
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JAVA

(O sacascisisn panx Dla poczatkujacych

JavaDocs — dokumentacja kodu

* Czy dokumentacja jest potrzebna?
« Jak dokumentowac?

« JavaDocs — narzedzie do dokumentowania
» Korzysci

PAILY  Lekcja 6 typ wyliczeniowy

t"; B2E

JAVA

() H Dla poczatkujacych

@ woid java.io.PrintStream_printin(String x)

Prmts a String and then terminate the line. This method beha
than printin{

Parameters:
x The String to be printed

JavaDocs — dokumentacja kodu
System.out.println( Kwadrat liczby to: "+a%a+".");
try {

EuffErE .
For(int : )
@ Javadoc 2

PAILY  Lekcja 6 typ wyliczeniowy

P

Czy dokumentacja kodu jest potrzebna?
Odp: Jest potrzebna. Wyobrazmy sobie ze
piszemy kod od dluzszego czasu. Powrét
do napisanego kodu sprzed pét roku moze
okazac sie trudny.

Krétki komentarz, opis zaraz przyblizy nam
do czego stuzy metoda, kto jakg wersje
klasy i kiedy napisat

Jak dokumentowac?

Oczywiscie nie chodzi o pisanie
wielostronicowych elaboratow. Opis ma by¢
krotki, zrozumialy, zawieraé¢ tylko to co
chcielibysmy wiedzie¢ wykorzystujgc np.
klase. Najlepiej wg okreslonego szablonu

Narzedziem ktéry wykorzystywany jest
powszechnie jest JavaDocs. Uzywajac
Srodowiska Eclipse wykorzystujemy
zintegrowane JavaDaocs.

Wystarczy ze najedziemy na metode (tutaj
println) i otrzymujemy szybkg informacje jak
dana metoda dziata, jakie ma parametry

Dzieki temu nie musimy szuka¢ informacji w
dokumentacji.
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Slajd 11 ™ B2E T A oto nasz ostatni kod (klasa
‘.’ oo () SESEECHH panK Dla poczatkujacych Lubi k
ubie_pory_roku).
JavaDocs — dokumentacja kodu Po najechaniu na nazwe klasy nie

7 N wyswietlajg sie zadne podreczne

Lubie_pory_roku w = enumTest.new Lubie_pory_roku(Pory_roku.LATO i i
PN ; : = informacje.
& EnumTestLubie_pory_roku.Lubie_

PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Slajd 12 t.;BZE e o Dokgmentacja kodu jest wykonywa_lna w
o (3 a0 Dla formie komentarza przed typem zmiennej,
JavaDocs - jak dokumentowac klasa, metoda.

* Komentarz

+ Standard T .

I Aby odrozni¢ dokumentacje od zwyktego
* Funkcja obliczajaca kwadrat liczby . . 0o
* @author karol.kowalski komentarza stosuje sie znaczniki
* @version 1.1 /**

*/

« Predefiniowane tagi @

*/
S
oo i Ustalono standard opisu i tagi

Prosze przyjrze¢ sie przyktadowi ktory
dokumentuje ostatnio zdefiniowany typ
JavaDocs - przyktad wyliczeniowy Pory_roku.

Slajd 13 [ o
J RIB2E.. oo  ouniiiy

)PAILY  Lekeja 6ityp wyliczeniowy

. ista pér roku w naszej szeroko$ci geograficznej . . . e .

4 Dzieki dofaczonej dokumentacji kazde
version g uzycie typu Pory_roku powoduje podreczne
* @see Pory_roku_ext y . . . .

: wyswietlenie informac;ji.

*/

public enum Pory_roku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }

Modut szkoleniowy Java str. 68
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Slajd 14 > B2E o
t’.’ e miocmon () RASEECIASK) PARK Dia j
JavaDocs - przyktad
g
=
* @author manfred.poznanski
*
*
=/ [E @author - auther name
publl | @ @author
i @ @category
@ @deprecated
@ @see
@ @serial
e e
@ @version
PAILY
or! & [ Eeads)
Slajd 15 ~ B2 o
o () SESEECISK) PARK Dia j

——
JavaDocs - zasady
-
* Krotki opis klasy Lubie pory roku
* <p>
* Uzyj {@link #Lubie pory roku(Pory roku)} aby ustawic¢ pore roku.
H
* @param Pory_roku zmienna typu Pory roku
* @return konstruktor nic nie zwraca
* @author manfred.poznanski
* @version 1.1
* @since 2013-02-02
*/

PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Sleld 18 "; 25 (CHssns vipoczat

BUSINESS TO EDUCATION

JavaDocs - podglad

£ o] & i ] oeren] 8 coi
" EnumTestLuble._pory_ rokuLuble_pory_roku(Pory_roku p)
Kaéths opis Kasy Lubie,_pory_roku

Usy) Lubie_poxy_ ok (Fozy_Sokul sby ustawié pore foku
Parameters:

Pory.roku smienna typu Pory_oku

Returns:
konstruktor nic nie zwraca

PAILY  Lekeja 6 i typ wyliczeniowy

0 DAILY

R O U P

Narzedzie Eclipse wspiera przy pisaniu
dokumentacji — lista dostepnych tagow

Przyjeto ze pierwsza linia dokumentujgca
bedzie krotki opis co dany element
wykonuje

Nastepnie mozna doda¢ drugq linie (po
znaczniku nowej linii <p>) zawierajacy opis
metody i jej parametrow, oraz co zwraca
metoda

Potem, zaleznie od uznania tagi dot. autora,
wersji daty wprowadzenia.

Podglad pisanej dokumentacji mozna
sledzi¢ na zakfadce Javadoc
Modut szkoleniowy Java str. 69
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NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Sl =] di7 JAVA
Dla poczatkujacych

(‘ SZCZECINSKI PARK
m m stowucmon  {_g MmO TEMOLOGINY

JavaDocs - przykiad

Pory_roku pory_roku;// lubienie albo niy
3 EnumTest.Pory_roku

Lista pér roku w naszej szerokoéci geograficznej

Version:
10 P
Author:
karol.kowalski !
See Also:
Pory roku ext
@

o PAILY

Lema 61 typ wyliczeniowy

Press 'F2 for focug _

Slajd 18 ~~

-us NESS TO EDUCATION

JAVA
Dla poczatkujacych

JavaDocs — zadanie
* Prosze napisa¢ dokumentacje do ostatnio
dodanej klasy Lubie_pory_roku
Prosze opisa¢ konstruktor
Oraz metode Czy_lubie()
Prosze sprawdzi¢ czy przy pisaniu
oprogramowania wyswietla sie
dokumentacja

o vany

N\ SZCZECINSKI PARK
| FARO TEOLOGZNY

Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Slajd 19 - \ JAVA
Dla poczatkujacych

—
JavaDocs - rozwigzanie zadania
* Klasa Lubie pory roku
* <p>
* Implementuje zaawansowany algorytm ekspercki do ustalania prefd
roku_uzytkownika.<p>
* Konstruktor {@link #Lubie pory roku} ustawia wybrang pore roku
Metcda {@link #Czy Lubie()} zwraca preferencije
* @author manfred.poznanski
* @version 1.1
* @slnce 2013-02-02
puhuc class Lubie_pory_roku

(‘ SZCZECINSKI PARK
m, m s mu cATION Dlocas

o mm.v Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

o DAILY

R O U P

Oto widok po najechaniu na nazwe typu
Pory_roku

Oto widok po najechaniu na nazwe typu
Pory_roku

Oto przyktadowa dokumentacja klasy
Prosze zwr6ci¢ uwage na linki do
poszczegdlnych metod klasy
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Slajd 22
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‘\ SZCZECINSKI PARK

JAVA
Dla poczatkujacych

JavaDocs - rozwigzanie zadania

pobilic class Luble_pory_roku

pory. o] @ EowmTestubi.pory. ok

o Kiesa Lubie_pory_roku
* Kotk

* vl P

Metoda C1y_Luile ) earece preferencie

e o | Sincer
2030202

Ny
t" BZE (‘ SZCZECINSKI PARK
susmeSsTODUCATION  {_g) NAGROWO TECHMOLOGRZNY
mTestLuble_pory s Varsion:

PAILY  Lekcja 6 typ wyliczeniowy

JAVA
Dla poczatkujacych

Ny
BZ E ( "\ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EOUCATION | NAUROWO TEHNOLOGIEINY

——

JavaDocs - rozwigzanie zadania

Jo
* Krotki opis konstruktora Lubie pory roku
* <p>
* Uzyj {@link #Lubie pory roku(Pory roku)} aby ustawi pore
* @param Pory_roku zmienna typu Pory roku
* @return konstruktor nic nie zwraca
.
* @author manfred.poznanski
* @version 1.1
* @since 2013-02-02
.
*/

Lubie_pory_roku(Pory_roku p) {

° DAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

JAVA
Dla poczatkujacych

S
B2 E ( \ SZCZECINSKI PARK
BUSIHESS TOLOUCATION g/ RAUROWO TECHNOLOGIZNY

JavaDocs - rozwigzanie zadania

s
* Metoda wyswieltajaca preferencje pér roku uzytkownika

* <p>

* Metoda jest bezparametrowa (wykorzystuje pole klasy pory_r|
*

* @return przesyta na standardowe urzadzenie wyjSciowe (cons:

z_preferenciami
0
* @author manfred.poznanski

* @uersion 1.1
* @since 2013-02-02
*

=/
public void Czy Lubie(){

PAILY  Lekcja 6 typ wyliczeniowy

o DAILY

R O U r

Oto przyktadowa dokumentacja klasy
Prosze zwréci¢ uwage na
poszczegdblnych metod klasy

Modut szkoleniowy Java
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Slajd 23 ~
’ RIB2E.. Cumwmon i
JavaDocs - rozquzanle zadania
Pory_roku pory_roku;
)PAILY  Lekeja 6 typ wyliczeniowy
Slajd 24 \ A

(‘suuw-:m PARK Dla

r| uou,\anu

JavaDocs — dokumentacja html
« Caly projekt wraz z dokumentacjg mozna
zapisa¢ w HTML-u
« Wtym celu nalezy _ —
wybraé opcje ] o Jacisue
,Generate Javadocs” || oy [RE=—l
=== ]’“" e
_

PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

JAVA

Slajd 25 \
.’ — D“A e (‘sz«.uum SKI PARK Dla

JavaDocs — dokumentacja html
e

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

(\ SZCZECINSKI PARK

PAILY  Lekeja 6 i typ wyliczeniowy

o DAILY

R O U P

Dokumentacja nie musi zasmieca¢ kodu —
mozna jg zwing¢ zeby nie przeszkadzata do
jednej linii.

Po uruchomieniu kreatora wybraé¢ folder
docelowy gdzie bedzie zapisana strona z
dokumentacjg (Destination) i nacisnac
Finish

Oto rezultat generowania

Automatycznie powstaje dokument HTML
ktory przedstawia hierarchie klas, dla kazde;j
klasy opis, liste metod, drzewo relacji i
dokumentacje ktoérg wpisalismy

Modut szkoleniowy Java str. 72
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Slajd 26

5 BZ E N\ SZCZECINSKI PARK IR
wsnessromovcanon () RARGs Dia

Pytania

. Co to jest typ wyliczeniowy?

. Do czego stosujemy typ enum?

. Jakie zalety w programowaniu ma typ enum
. Co to jest JavaDoc?

. Jak nalezy dokumentowa¢ kod w JavaDoc?
. Dlaczego dokumentowanie jest potrzebne?

oOUhWN PR

PAILY  Lekeja 6 i typ wyliczeniowy

8.6.3 Opis zalozZonych osiaggnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg umieli poznawaé informacje na temat wykorzystywanych obiektéw i ich
metod z dokumentacji. W tatwy sposéb operowac typami wyliczeniowymi.

8.7 Lekcja 7 - Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje

8.7.1 Cellekgcji
Celem lekcji jest przedstawienie podstawowych mozliwosci przechowywania zbioréw obiektéw w
tablicach, lub kolekcjach. Wyttumaczone bedzie pojecie listy.

8.7.2 Tresc- slajdy Z opisem
Slajd 1

{‘ SZCZECINSKI PARK
m um mu ATION

Java - lekcja 7

Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje

o,-."“_

Modut szkoleniowy Java str. 73
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B2E S i
s morcmon () S eiot Dia poczatkujacych

0 PAILY  Lekcja 7 — tablice, kolekcje

Co to jest tablica?

* Obiekt
* Okreslony typ elementéow
-Dlugos'(: 001 2 3 4 5 6 7

.
B2E
BUSINESS TO LOUCATION ‘l Al D Dla poczatkujacych

Deklaracja tablicy jednowymiarowej
int[] tablica;// deklaracja - tablica bedzie zawiera¢ typu int
tablica = new int[8];// inicjacja - dtugos¢ tablicy jest 8
tablica[@] = 100;// pierwszy element tablicy

tablica[1] = 220;

tablica[2] = 250;

tablica[3] = 280;

tablica[4] = 300;

tablica[5] = 310;

tablica[6] = 400;

tablica[7] = 4@5;// ostatni element tablicy
System.out.println("Element tablicy o indeksie 3="+tablica[3]);

o PAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

P

Tablica nazywamy obiekt zawierajacy
zestaw elementu okreslonego typu. Diugos¢
i typ tablicy sa okreslona przy jej
deklarowaniu

Struktura taka pozwala na zarzgdzanie w
programie zbiorem elementu tego samego
typu. Np. zestaw ostatnich 10 pomiarow
temperatury.

int[] tablica;

W  pierwszej linii  wykonywana jest
deklaracja tablicy. Mowi ona ze:

* tablica bedzie zawierac typ catkowity

(int),

*  nazwa obiektu tablicy to ... tablica

tablica = new int[8];
Inicjowana jest tablica i ustawiana jest jej
dtugosé

Linie zawierajgce ,tablica[1l] = 220;
ustawiajg kolejne wartosci tablicy

Co robi ostatnia linia kodu?
Odp. Wyswielta napis ,Element tablicy o
indeksie 3=280"

Co zrobi¢ aby wyswietli¢ pierwszg wartosé

tablicy?
Odp. Ustawic¢ indeks tablica[0]

Modut szkoleniowy Java str. 74
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Slajd 4 ™ B2E T Zgtoszony zostanie btad

‘-’ oo () SESEECHH panK Dla poczatkujacych
Tablica jednowymiarowa Array Index Out Of Bounds Exception —
:;gdsgdzie efekt wywotania takiej linii dla kodu z poprzedniego Wyjatek Indeks tab“cy poza Zakl’esem

System.out.println(“Element tablicy o indeksie 8="+tablica[8]);

. Oznacza to, ze nie wolno wychodzi¢ poza

java.lang.ArrayIi

g e R zakres tablicy bo spowoduje to wyjatek i
przerwanie dziatania programu.

PAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekeje

Slajd 5 ’ B2E o Sugestia: wykorzystac petle for
oo (‘suuuh SKI PARK Dla

Tablica jednowymiarowa - zadanie
Prosze napisac program ktory:
zadeklaruje tablice 10 elementowa typu int
wypetni ja dowolnymi wartosciami
wyswietli wszystkie wartosci w konsoli

o-nu.v Lekeja 7 — tablice, kolekcje

Slajd 6 B2E T Zastosowanie petli for i zmiennej ,i” do
N SZCZECINSKI PARK a - . . .
" e LW > iterowania po elementach tablicy

Rozwigzanie zadania

Rt SR Prosze zwr6ci€ uwagg na:

for i sescision ) st o6 0 Zmienna ,i” jest wykorzystana do ustalenia

. wartosci tablicy = i*100;

System.out.println(“Element tablicy o indeksie "+i+"="+tablica[i]); . =y .

B n; e 1 Zmienna ,i” jest wykorzystana do
lement tablicy o indeksie 0= ” . . . ” . .
B e & ok 3230y wyswietlenia indeksu przy wysSwietlaniu
Eement iabcy o ndee 4-400 wynikow

)PAILY  Lekeja 7 - tablice, kolekeje
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> B2E N\ SZCZECINSKI PARK
DL o (O stz bia

Tablica jednowymiarowa - zadanie

Prosze zmodyfikowa¢ poprzedni program
tak aby:
+ wyswietlat sume wartosci w konsoli

PAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekeje

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

(\ SZCZECINSKI PARK

Slajd 8 S

JAVA

BUSINESS TO EDUCATION

—_—
Rozwiazanie zadania
int suma =o;
for (int x:tablica)
suma+=x;
System.out.printLn("Suna elementdw tablicy wynosi “+suma);
Suma elementow tablicy wynosi 4500

o PAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

N\ SZCZECINSKI PARK
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Tablica — inny sposob deklaracji
int[] tablica = {12,23,45,67,89,0,1,2,3,4};

Element tablicy o indeksie 0=12
Element tablicy o indeksie 1=23
Element tablicy o indeksie 2=45
Element tablicy o indeksie 3=67
Element tablicy o indeksie 4=89
Element tablicy o indeksie 5=0
Element tablicy o indeksie 6=1
Element tablicy o indeksie 7=2
Element tablicy o indeksie 8=3
Element tablicy o indeksie 9=4
Suma elementéw tablicy wynosi 246

)PAILY  Lekeja 7 - tablice, kolekeje

0 DAILY

R O U P

Sugestia: wykorzystaé petle for dla
wszystkich elementéw tablicy

for (int x:tablica)

Zastosowanie petli for dla wszystkich
elementéw tablicy nie wymaga iteratora
(zmiennej ,i").

Prosze zwrdci¢ uwage na formue suma+=x;
Co ona oznacza?
Odp: suma = suma + X;

Inny sposob deklarowania i inicjowania
tablicy — przyda sie tylko woéwczas gdy
wartoéci tablicy bedg w programie state.
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tancuch znakoéw - string

String nazwisko = "Kowalski";
System.out.println(“Nazwisko ="+nazwisko);

PAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekeje

Slajd 11

>
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——
Rozmiar tablicy
System.out.println("Liczba
elementow tablicy wynosi "+tablica.length);
System.out.println("Dtugos¢ nazwiska ="+nazwisko.length());

ODAII.V Lekeja 7 — tablice, kolekcje

Slajd 12 ‘; 71—

BUSINESS TO EDUCATION Dla

Tablica dwuwymiarowa
W kazdym elemencie tablicy x
znajduje sie jest kolejna tablicay
2 3 4 5 L] 7
e ——

PAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje

o DAILY
G R O U P

tancuch znakéw String jest tablicg

jednowymiarowg zawierajgcg elementy typu

znak (char).

Prosze sprawdzcie
powyzszy program.
Odp. Jak sie mozna spodziewaé program
wyswietli nazwisko ,Kowalski”.

jak bedzie dziatat

Typ String specyficznym  typem
tablicowym i posiada metody do
wykonywania operacji na znakach. Metoda
length() zwraca dtugosé napisu
zapamietanego w zmiennej.

jest

Typ tablicowy posiada licznik .length ktéry
zwraca liczbe elementow w tablicy

Rozwazmy tablice dwuwymiarowg 8x4
Jak bedzie wygladata deklaracja takiej
tablicy?
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Deklaracja tablicy dwuwymiarowe;j

int[][] tablica2;
tablica2 = new int[8][4];

int[][] tablica3;
tablica3 = new int[8][4][3];

PAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekeje

\
JAVA

"N\ SZCZECINSKI PARK
ou oon () Dia

Tabllcadwuwymlarowa zadanie

Prosze program ktory:

Zadeklaruje tablice dwuwymiarowa 8x4

Ustawi jako wartos¢ tablicy iloczyn indeksow
np dla indeksu 2,2 wartos¢ bedzie 4

Wyswietli wszystkie elementy tablicy
dwuwym|arowej

Obliczy i wyswietli sume wszystkich
elementow tablicy

o.Au.v Lekeja 7 — tablice, kolekcje

N,
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e o (O sESkssis Ay Dia i
L —

Rozwigzanie zadania
int[][] tablica2;

tablica2 = new int[8][4];

int suma2 = @;

for (int i=0;i<8;it+)
for (int j=0;j<4;j++)
tablica2[i][3] = i*3;

for (int i=0;i<8;it+)
for (int j=0;7<4;3++)
suma2+=tablica2[§1[i];
System.out.println("ELement tablicy o indeksie "+i+
", "+j+"="+tablica2[1][§]);

System.out.printin("Suna elementow tablicy

)PAILY  Lekeja 7 - tablice, kolekeje

dwuwimiar‘owei' winosi “+sumaz) ;

‘:Dl!‘lllﬂf

R O U P

Jak zadeklarowa¢ tablice trojwymiarowg
8x4x37?

Sugestia: wykorzystaé 2x petle for dla
wszystkich elementéw tablicy w wymiarze x

iy (8,4)

Kto poda pierwszy wynik sumy?
Odp: 168

W rozwigzaniu zadania jest btad.

Kto wskaze w ktérym miejscu, na czym btad
polega i co statoby sie przy uruchomieniu
tego programu.

Nalezy bardzo uwaza¢ zeby nie pomyli¢
kolejnosci iteratoréw
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O PALY Lekqa7 tablice, kolekcje

Predeﬂmowane struktury:
Collection
LinkedList
ArrayList
HashMap

Inne sposoby zarzadzania tablicami

Slajd 17

Dla poczatkujacych

ArrayList
Narzedzm do zarzadzania listami danych:
Collection
LinkedList
ArrayList
HashMap
—————

V PAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje
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Zarzadzanie tablicami z przyktadow jest na

dtuzszg mete dos¢ ucigzliwe.

Wady:

. Musimy pilnowa¢ zakreséw,

*  Musimy deklarowa¢ typy obiektow,

*  Aby wyszukac¢ dany element musimy
napisaé pare linii kodu,

W celu wyeliminowania tych ale rowniez
innych wad $rodowisko programistow
przygotowato sobie specjalne narzedzia. Sg
to struktury pozwalajgce na tatwe
zarzadzanie danymi.

Zarzgdzanie tablicami z przyktadow jest na

dtuzszg mete dos¢ ucigzliwe.

Wady:

. Musimy pilnowac¢ zakresow,

*  Musimy deklarowa¢ typy obiektow,

*  Aby wyszuka¢ dany element musimy
napisac pare linii kodu,

W celu wyeliminowania tych ale réwniez
innych  wad s$rodowisko programistow
przygotowato sobie specjalne narzedzia. Sg

to struktury pozwalajgce na tatwe
zarzadzanie danymi.
Modut szkoleniowy Java str. 79
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Przyktad listy
import java.util.*;//potrzebna biblioteka narzedziowa
{
List 1 = new ArrayList(); deklaracja i inicjacja list
for (int i=0;i<10;i++)
1.add(new Integer(i));// dodawanie obiektéw do listy
Iterator i = l.iterator();// powotanie iteratora
while (i.hasNext())// petla po wszystkich elementach
System.out.println("Element Listy ="+i.next());
// wyswietlenie kolejnych elementow
i

PAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje

u p

Pierwsza uwaga do przyktadu - nalezy
wykorzystac biblioteke narzedzi java.util.

Dla uproszczenia dodamy  wszystkie
narzedzia w domenie util poprzez instrukcje

import  java.util.*; - gwiazdka
oznacza ze wszystkie biblioteki w
danej bibliotece beda dolaczone do
programu.

Alternatywnie mozna dodac¢
nastepujace linie:

import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

import java.util.lterator;

Deklaracja listy o nazwie ,I” jest prosta:List
1 = new ArraylList();

Warto zauwazyd ze nie
deklarowalismy typu tablicy.

Nastepnie dodawane s3 obiekty do
listy (10 elementéw). Aby powotac
obiekt stosujemy instrukcje new
Integer(<wartosé>) - nowy obiekt
typu Integer.

Aby wysSwietli¢ wszystkie elementy z
listy nalezy powotac¢ iterator. Jest
to obiekt pozwalajgcy na dostep do
kolejnych elementdw listy.

Zastosowano petle while ktoérej
sprawdza czy Jjest na iteratorze
kolejny element. Jesli tak
instrukcja i.next() zwraca obiekt i
jednoczesnie przechodzi do
kolejnego elementu listy.
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Lista - zadanie
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Prosze przerobi¢ poprzedni program tak aby:

Zarzadzat fancuchami znakow
zamiast liczbami
Dodanych zostato 20 elementéw zamiast 10

+ Wyswietlone zostaly wszystkie elementy listy

Lekcja 7 — tablice, kolekcie

Slajd 20 s

m
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. ul UCATION

Rozquame

for (int i=1;1<20;1++)
1.add(new String(“test "+i));// dodawanie obiektéw String do listy

fo

listy

O 'lAlI.V

ro(int i=1;1¢20;i++)
1.add(new Integer(i+20));// dodawanie obiektéw Integer do
st

Element listy =test 19
Element listy =21

Lekeja 7 — tablice, kolekcje

P

Sugestia:  wykorzysta¢  obiekt  String
analogicznie jak Integer

Wystarczy w jednym miejscu zmienic instrukcje
powotujgca nowe obiekty

Z new Integer(i) na np. new String(,, tekst”+i)

Co warto zauwazy¢:

Przerobienie programu jest duzo prostsze niz w
przypadku tablic [][]

Jedno miejsce

Nie musimy zajmowacé sie kontrolg liczby
elementow

Nic nie stoi na przeszkodzie aby lista zarzadzata
réoznymi obiektami np. String i Integer

Mamy do dyspozycji catg palete narzedzi do
zarzadzania listg — nastepny slajd
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Lista — dodatkowe funkcje

0 ..lll'

Lekcja 7 — tablice, kolekcie
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Pytania

. Jak zadeklarowac liste 1-dno wymiarowa?

Jak wypetni¢ liste warto$ciami — zaproponuj krétki program?]
Co sie stanie przy przekroczeniu zakresu tablicy?

Jak sprawdzi¢ diugos¢ tablicy?

Jak zadeklarowac liste tréjwymiarowa?

Co to jest ArrayList i do czego stuzy?

Do czego stuzy obiekt Iterator?

. W jakiej domenie znajduja si¢ narzedzia do obstugi list?

ONOTI AN

DALY Lekcja 7 - tablice, kolekeje

8.7.3 Opis zaloZonych osiggnie¢ ucznia

Po tej lekcji uczniowie bedg umieli gromadzi¢ obiekty w tablicach i kolekcjach. Posigda réwniez
umiejetnos¢ przeglagdanie tych struktur za pomoca petli.

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

0 DAILY

P

Sg wsrdd nich:

Dodawanie i wstawianie obiektow
(add), na pozycje, dodawanie catej
kolekcji

Czyszczenie listy
Wyszukiwanie obiektow
Pobieranie obiektéw wg nr

Usuwanie wg indeksoéw, wg obiektéw,
wszystkich

Tworzenie podlist

Ustawianie obiektu na pozycji
Sprawdzanie rozmiaru
Iterowanie

8.8 Lekcja 8 - Operacje wejscia - wyjscia i wyjatki

8.8.1 Cellekgji

Celem lekcji prezentacja mozliwosci zabezpieczenia aplikacji przed btedami, oraz umiejetnos¢

wymiany danych z zasobami z poza programu (sie¢, pliki lokalne).

Modut szkoleniowy Java
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8.8.2 Tres¢ - slajdy z opisem
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Java - lekcja 8
Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki
o-_An.v
Slajd 2

S
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* Wyswietlanie na ekranie
« Zapis do plikow
+ Nadawanie komunikatéw do innych aplikacji

Operacje wejscia wyjscia — co to jest?

+ Wejdcie z klawiatury

« Odczyt z pliki

+ Odbiér komunikatéw z innych aplikacji
E[—IE)

) PAILY  Lekcja 8 - operacie wejscia wyjscia,

G R O U P
Kazdy program powinien miec
mozliwos¢ komunikowania sie¢ z
uzytkownikiem, systemem

operacyjnym czy innymi aplikacjami.

W jezyku Java komunikacja ta jest
realizowana za pomocg strumieni.
Obstuga strumieni jest
zaimplementowana w domenie
system.io za pomocg obiektow out i
in.

import java.io.*

Przyktadem jest czesto
wykorzystywana metoda print lub
printin wyswietlajgca napis w konsoli
System.out.printin("Zta liczba ,,);
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Slajd 3
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Drukowanie na ekranie
System.out.println(,Tekst Tekst Tekst");

Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

JAVA

1‘ SZCZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

Slajd 4 “; ﬁmzyE‘l‘ "

import java.io. 5 —
import java.io. ion;
import java.io. 5
class MojaPierwszaKlasa {
public ic void mai i ) {
Buff = Buff isr);
{ N s
}
}

Operacje wejécia — wyjscia i wyjatki

o PAILY

N\ SZCZECINSKI PARK
o RSO TSmO

BufferedReader
TOException
InputStreamReader

static void main(String[] args
InputStreanReader isr = new InputStreamReader(System
br = new isr

String line
try
line = br.readLine()
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace()

System.out.println("Wczytatem: \"" + line + "\"")

Slajd 5

-’ B2E

V PAILY

N SZCZECINSKI PARK
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System.out.print1n.
System.out.println(” \ntekst )i
System.out.println("\\");
System.out.println("\ttekst")

Amion
—
Cwiczenie:
Sprawdz co wyswietli sig na konsoli po wykonaniu ponizszego kodu. Spraw]
class MojaPierwszaklasa {
public static void mam(smng[] args) {
"\

Operacje wejécia — wyjscia i wyjatki

KAPITAL LUDZKI

ODAII.Y
G R O U P

Przyktadem uzycia strumienia
wyjsciowego out jest wyswietlenie
tekstu w konsoli.

W powyzszym przyktadzie program
wysle do strumienia zewnetrznego
tekst.

Przyktad wykorzystuje standardowy
strumien out zdefiniowany w obiekcie
System.

Operacje wejsci-wyjscia w Javie
polegajg na obstudze strumieni.
Maszyna wirtualna udostepnia obiekty,
ktore, np. odczytujg znaki z klawiatury.

Przyktad podany na slajdzie odczytuje
caty wers wpisany do konsoli.

Pojawit sie nowy element: bloki "try-
catch". Jest to mechanizm obstugi
btedow. W przypadku gdybysmy
utracili potaczenie z urzadzeniem z
ktérego czytamy, program jest w
stanie obstuzy¢ btad i zareagowac¢ w
odpowiedni sposéb. Uchroni to naszg
aplikacje od nieprzewidzianego
zachowania.

\" - cudzystéw

\n — znak nowej linii
\\ - znak \

\t - tabulator

Modut szkoleniowy Java str. 84
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class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(string[] args) {
String str = "123";
int i = Integer.parseInt(str);
Integer myInt = new Integer(str);
float f = myInt.floatValue();
System.out.println(i);

(PAILY  Operacie wejscia —wyjcia | wyjatki

N SZCZECINSKI PARK
g Ao TSmOl
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o
Cwiczenie:
Stwdrz obiekty odpowiadajace typom wbudowanym ,int" i ,double’. Czy maj

V PAILY Operaqe wejscia — wyjscia i wyjatki

0 DAILY

G R O U P
Kazdemu typowi  wbudowanemu
odpowiada Klasa. W  praktyce

mozemy stosowa¢ obiekty i typy
wbudowane zamiennie. Nie ma to

znaczenia dla obliczen. Mozemy
réwniez stosowac operatory
matematyczne, tak samo, jak dla

typéw wbudowanych.

Po przypisaniu nowego obiektu typu
"Integer" do referencji "myInt" mozemy
sprawdzi¢ jakie metody nalezg do tej
klasy. W tym celu po wpisaniu nazwy i
kropki wciskamy "Ctrl" + "Spacja".
Srodowisko  Eclipse poda nam
automatycznie liste metod. Mozemy
porusza¢ sie po niej "gora-dot" za
pomocq strzatek. Zobaczymy réwniez
opisy kazdej z metod. Wykonujac
¢wiczenia sprawdzajmy czym s3g
obiekty, ktorych uzywamy.
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class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
String str = "sto dwa";
try {
int i = Integer.parseInt(str);
} catch (NumberFormatException e) {
e.printstackTrace();
}
System.out.println("Jestem tutaj!");
¥
}
(PAILY  Operacie wejscia —wyjcia | wyjatki

R¥BE.. e

Cwiczenie:
Wykorzystujac pierwszy przyklad z biezacej lekcji wezytaj z konsoli dwie lic:
Wykorzystaj fakt, ze kazda referencia moze wskazywaé na pusty obiekt ,nul
Integer i = null;
Nastepnie mozesz wykonac pordwnanie, aby sprawdzi¢, czy nadal jest |
i == null
T —

PAILY  Operacie wejscia —wyjcia | wyjatki
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W  przypadku préby stworzenia

instancji klasy "Integer", korzystajgc z

nieprawidiowego tancucha znakédw,

program zakonczy sie

niepowodzeniem.

Mozemy tego uniknga¢ stosujgc blok
"try-catch", tak jak na przyktadzie. W
bloku "try" wykonujg sie polecenia
potencjalnie "niebezpieczne".
Oczywiscie tancuch znakow "sto dwa"
jest nieprawidtowy i przejdziemy do
bloku "catch". Problem zostanie
przechwycony i  wykonajg  sie
polecenie z tego bloku. Na ekranie
zobaczymy caly stos programu. W
przysztosci, w duzych aplikacjach,
bedziemy mogli fatwo odszukac klase,
metode, a nawet wers, w ktérym
pojawit sie btad, wraz z opisem btedu.

Fakt, ze w konsoli pokazat sie raport o
btedzie, nie wptywa na niestabilno$¢
programu. Napis "Jestem tutaj!"
rowniez bedzie widoczny. UnikneliSmy
niespodziewanego przerwania
programu.
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Slajd 10 > B2E
" 1‘muu.mmmm
public class ZeroParameterException extends Exception {
public ZeroParameterException(String message) {
super(message) ;
QOPAY Operaqe wejécia — wyjécia i wyjatki
“’ BZE <‘ SZCLECINSKI PARK
class MojaPierwszaKlasa {
public static void maln(strlng[] args) {
inta=2,b=0;
try {calculate(a, b);} catch (ZeroParameterException
e.printStackTrace();
pnvate static int calculate(int a, int b)
throws ZeroParameterException {
if (a == 0) {throw new ZeroParameteréxception(
"Argument a jest zerem!");}
if (b == @) {throw new ZeroParameterException(
“Argument b jest zerem!");}
return a + b;
V.‘"_v Operacje wejsécia — wyjscia i wyjatki

JAVA
»’ BZE e <\J ZECINSKI PARK Dla poczatkujacych

Jak pobra¢ dane z klawiatury?
System.out.println(,Podaj wartos¢ argumentu: ");
double a = ©;

br=new (new
Inputstreamkeader(system in));

O PpAaY Lekqa 8 - operacje wejscia wyjscia,

0 DAILY
G R O U P

Stworzone przez nas klasy mogg

powodowa¢ charakterystyczne tylko

dla nich btedy. Warto, aby w takim

przypadku rzucaty wyjatek stworzony

specjanie dla nich.

Stworzenie takiego wyjatku  jest
bardzo proste. Wystarczy dziedziczyé
po klasie "Exception” [
zaimplementow¢ przynajmniej jeden
konstruktor.

Jezeli metoda moze wyjatek wyrzucic,
nalezy zadeklarowa¢ to =za listg
argumentow, tak jak na slajdzie.

Kiedy zajdzie niepozadana sytuacja (w
tym przypadku jeden z argumentéw
bedzie zerem), wyjatek powinien by¢
wyrzucony. Uzycie "throw" konczy
wywofanie metody. Nie zwrdci ona
zadnej wartosci.

W celu odczytu danych z klawiatury

nalezy przygotowac urzadzenie
wejsciowe.

Przyktadowa deklaracja moze
wygladaé nastepujaco:
BufferedReader br=new
BufferedReader(new

InputStreamReader(System.1in));

Obiekt br typu BufferReader bedzie
czytaé wprost ze strumienia
wejsciowego System.in
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’ BZE » JAVA

O zszeciisn Dla poczatkujacych

Jak pobrac¢ dane z klawiatury?

import java.io.*;
{

System.out.println(,Podaj Liczbe: ");
double a = 0;

Buf br=new (new
InputStreanReader (System. in));

}

o PAILY

Lekcja 8 - operacje wejécia wyjscia,

N
B2E
wsnestoucanon () S Dla poczatkujacych

Jak pobra¢ dane z klawiatury?

System.out.println(,Podaj Liczbe: ");
double a = ©;

Buf br=new Buf (new
InputStreanReader(System.in));

String b = "";

try {

b = br.readLine();

} catch (IOException e1) {

// TODO Auto-generated catch block
el.printstackTrace();

System.out.print("Twoja Liczba to "+b);

o PAILY

Lekcja 8 - operacje wejscia wyjscia,

O DAILY

P

Aby wykorzystac klase BufferReader i
InputStremReader nalezy uzyé
bibliotek java.io

W tym celu na samym poczatku kodu
nalezy dodac linie:

import java.io.*;

Jakiego typu sg odczytane dane z
klawiatury?

Odp: Sg to znaki, w szczegodlnosci
ciag znakow czyli typ String.

Sprawdzmy czy dziata — wprowadzmy
cigg znakéow z klawiatury, po
zatwierdzeniu enterem niech wyswietli
sie wprowadzona wartosc.

Prosze dodaijcie linie:
String b = "";
b = br.readlLine();

Exclipse automatycznie zwrdéci
uwage, ze br.readlLine(); nalezy
otoczy¢ sekcja krytyczna.
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Double. parseDouble(,4.15”) ;

Float. parseFloat
Int.parseInt
Long. parseLong
Byte.parseByte

Parsowanie do wartosci liczbowych

) PAILY  Lekcja 8 - operacie wejécia wyjscia,

) PAILY

R © U P

Wszystkim dziata?

Pytanie: Co nalezy zrobi¢ aby program

obliczyt potege wpisanej przez
uzytkownika liczby?
Odp:

. Skonwertowac jg do typu
liczbowego double

i Wykonaé operacje mnozenia

Powyzsza formuta dokonuje
parsowania. Podobnie mozna zrobi¢
dla innych typow

Uwaga!

Co zwrdci formuta w przypadku gdy
zadana wartos¢ nie bedzie nadawata
sie do konwersji na liczbe?

Oczywiscie wygenerowany zostanie
wyjatek. Dlatego nalezy instrukcje
réwniez otoczy¢ sekcjg krytyczng
try/catch

Pytanie:
Jak nalezy dokonczy¢ nasz program?
. Parsowanie

. Obstuga btedu parsowania —
sekcja catch

. Obliczenie a*a
. Wyswietlenie
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OorA

- ) JAVA
wnsromomon () SASAECRSKI PARK Dla poczatkujacych

——
Jak pobrac¢ dane z klawiatury?
double a = @;
Buf br=new Buf (new
InputStreamReader(System.in));
System.out.print("Podaj Liczbe ");
try {
a = Double.parseDouble(br.readLine());
} catch (| | on e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
System.out.println("Nieprawidtowa Liczba "+e.getMessage()+" !");
}
System.out.println("Kwadrat Liczby to: "+a*a+".");

ILY  Lekcja 8 - operacje wejécia wyjscia,

oo

TECHMOLOGICINY

BZE (‘ SZCZECINSKI PARK
susmesstotoucanon  {_g Wacsowo

Cwiczenie:

Napisz program liczacy pierwiastki tréjmianu w

Ly  Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

R O U r

Program powinien wyglgda¢ mniej
wiecej tak:
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Slajd 18

import java.io.IOException; —_—
import java.io.InputStream;
import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;
import java.net.URLConnection;
class MojaPierwszaklasa {
public static void main(String[] args) {
try {
URL url = new URL("http://google.com");
URLConnection con = url.openConnection();
InputStream is = con.getInputStream();
is.close();
} catch (MalformedURLException e) {
e.printStackTrace();
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
)

PAILY  Operacie wejscia —wyjcia | wyjatki

N SZCZECINSKI PARK
| WsoworewoLock i

Slajd 19

<‘bu ZECINSKI PARK

., B2E

ATION
—
Cwiczenie:
Wykorzystujac kod z poprzedniego przyktadu potacz sig z dowolnag strona it
Sprawd? jakimi metodami mozesz operowaé na obiekcie typu ,InputStream|

OPARY Operaqe wejécia — wyjcia i wyjatki

Slajd 20 -
‘.’ B2E T <‘>“(kummuum Dla poci/;YI(AujqcyCh

Zapis do pliku
// zdefiniowanie strumienia wyjsciowego
Bufferediriter out = new BufferedWriter(new FileWriter("plik_wy.txt")
or(1nt 120311551 ++)
out.write("linia "+i);// zapis linii tekstu
out.newLine();// znacznik nowej linii
out.close();// zamkniecie strumienia

Qrvany Lekqa 8 - operacje wejscia wyjscia,

0 DAILY
G R O U P

Strumienie sa bardzo uniwersalne.

Java umozliwia w tatwy sposob

obstuge sieci za ich pomoca.

Spojrz na wyjatki i sprébuj odgadnaé
jakie problemy mogg wystapi¢ w
trakcie potaczenia z internetem.
Nieprawidtowy adres URL i btad
odczytu (zerwane potgczenie).

Odpowiednie nazwnictwo czyni prace
programisty tatwiejsza.

Przyktadem uzycia strumienia
wyjsciowego out jest zapis tekstu do
pliku.

Jak wida¢ jest on znacznie bardziej
skomplikowany niz przyktad
wyswietlania tekstu na ekranie.

Pierwszym etapem jest zdefiniowanie
obiektu out powigzanego z plikiem

SPlik_wy.txt”.

Nastepnie w 15 iteracjach zapisywane
sg kolejne linie do pliku — np. tekst
(,linia 17)

Ostatecznie nastepuje
strumienia out.close();

zamkniecie

Uwaga:
Aby skorzysta¢ z klas BufferedWriter,
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(\ SZCZECINSKI PARK

‘:Dl!‘lllﬂf

R O U P
FileWriter nalezy zaimportowaé
biblioteke import java.io.*
\ . Zadanie nie powinno trwaé dtuzej niz
‘szukun KI PARK -
B2 “ o 10 minut
Zadanle

o 'llll.'

Naplsz program ktéry:
zapisze do pliku o nazwie wyniki.txt
wyniki mnozenia liczb zakresu 20 do 10

Lekcja 8 - operacje wejécia wyjscia,

RS

| o

/.

i

}

B2E ~ ) JAVA
wsnessromeanon () SASERGUERK! RARK Dia poczatkujacych
Rozwigzanie

ey

/

zdefiniowanie strumienia wyjsciowego

Bufferediriter out = new BufferedWriter(new FileWriter(,wyniki.txt"));

or(int i=1;1¢=20;i++)

or (int §=0;j¢<=10;j++)

out.write("wynik = "+i*J);// zapis wynikéu
out.newLine();// znacznik nowej linii

ut.close();// zamkniecie strumienia

catch (IOException e) {

|// TODO Auto-generated catch block

o I.All'

Lekcja 8 - operacje wejécia wyjécia,

Nalezy przypomnie€ o lekcji zwigzanej
z sekcjami krytycznymi try/catch

Uwaga,

System zgtosi potrzebe zastosowania
sekcji krytycznej (try/catch) do obstugi
ew. btedéw 10
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Slajd 23 5 B2E = Podstawowg operacjg na strumieniach
E" mmesroimen (g RS jest obstuga plikow. Przyktad pokazuje

1. MojaPi K1 { k d pI k
i i vt san(strngl] aes) jak odczytac plik.
try {
i FileInputStream fstream =
new FileInputStream("plik.txt"); . . . . .
DataInputSt: in = DataInputSti (fsti
prampustreen 0 = e rampesrenciseel - Domys$lna  lokalizacja  pliku - jest w
new BufferedReader(new InputStreamReade] H

folderze naszego projektu.

while ((strline = br.readLine()) != null) {
System.out.println (strline);

in.close();

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

_

(PAILY  Operacie wejscia—wyjscia i wyjatki

Slajd 24

(‘ SZCZECINSKI PARK

nusml S5 romnnon CHNOLOGICZNY

Cwiczenie:

Korzystajac z klas ,FileWriter” i ,BufferedWriter” utworz plik i zapisz w nim

o PAILY Operacje wejscia — wyjscia | wyjatki

Sla i d 2 5 N BZ E N\
t.’ ous: ( SECZECINSK| PARK
ANESS TO EDUCATION rt Al e

—
Cwiczenie:
Korzystajac z klas ,FileWriter” i ,BufferedWriter” utwrz plik i zapisz w nim

QoA Operacje wejécia — wyjcia i wyjatki
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Slajd 26 E; B'ZEMW (S scsssiisn s

R
Cwiczenie:
Zapisz do pliku Zrédio dowolnej strony internetowej. Niech plik ma rozszerz

QALY Operacje wejécia — wyjcia i wyjatki

8.8.3 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg skorzystaé z potaczenia sieciowego i plikéw lokalnych w komputerze.
Ponadto bedg umieli zabezpieczy¢ swdj program przed potencjalnymi btedami.

8.9 Lekcja9 - Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

8.9.1 Cellekgcji
Celem lekcji jest pokazanie mozliwosci graficznego pakietu Swing. Wyttumaczenie jak poprawnie

korzystac z tych elementéw, oraz jak zarzadzac ich rozktadem w oknie.

8.9.2 Tres¢ - slajdy z opisem
Slajd 1 \

“nmu mon

{‘ SZCZECINSKI PARK

Java - lekcja 9

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

o,-.‘-“_
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import javax.swing.JFrame;

public class Start {

public static void main(String [] args) {

IFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 500, 360);
mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:

mainFrame.setVisible(true);

2 Meje okno [ |[-1- o]

O PALY

Graficzny interfejs uz ika - Swing

e

N\ s2¢2
Ot

public class Start {

public static void main(String [] args) {

IFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
mainFrame.setLayout (null);

JLabel label = new JLabel("Napis");
label.setBounds(20, 20, 50, 20);

mainFrame.add(label);
mainFrame. setVisible(trugts———
P e

Mapis

O PpALY

Graficzny interfejs uz ika - Swing

) PAILY

Okno mozemy stworzy¢ korzystajac z klasy
"Jframe".

tancuch znakéw podany w konstruktorze
jest tytutem okna.

Metoda "setBounds" posiada 4 argumenty:

- odlegtosé w poziomie od lewego,
goérneo rogu,

- odlegtos¢ w pionie od lewego,
goérneo rogu,

- szerokosc¢ okna,

- wysokos$¢ okna.

Jezeli nie ustawimy metody
"setDefaultCloseOperation", to klikniecie
przycisku zamkniecia w prawym, gérnym
rogu nie spowoduje wytgczenia programu.
Okno zniknie, ale aplikacja nadal bedzie
chodzita w tle!

Ostatnie polecenie powoduje wyswietlenie
sie okna.

Do dyspozycji mamy wiele gotowych
komponentow. Jezeli chcemy wyswietlic
tekst mozemy skorzystac z klasy "Jlabel".

Skorzystajmy z metody “setLayout" z
argumentem "null". Bedziemy wtedy mogli
skorzysta¢ z absolutnego pozycjonowania
komponentéw widoku. W pdzniejszych
slajdach  zostanie  wyttumaczone, jak
uktada¢ elementy korzystajac z zarzadcow
rozktadu (layoutow).

Nie zapomnijmy doda¢ obiektu "label" do
okna.
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public class Start {

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
mainFrame. setLayout (null);

ITextField jTextField = new JTextField("Napis");
jTextField.setBounds(20, 20, 100, 40);

mainFrame.add(jTextField);
mainFrame.setVisible(true)s. Mo ko | oo | (=) |

} Napis

——

OPAILY  Graficzny interfejs uz ika - Swing

Slajd 5 ~ B2E

N\ SZCZECINSKI PARK
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public class Start {
public static void main(String [] args) {

JFrame mainFrame = new JFrame(“Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
mainFrame. setLayout(null);
JTextArea jTextArea = new JTextArea("Napis");
jTextArea.setBounds (20, 20, 100, 40);
mainFrame.add(jTextArea);
mainFrame.setVisible(true);

i

o PAILY Graficzny interfejs uz ika - Swing

Slajd 6
B2E SZCZECINSKI PARK

public class Start {

public static void main(String [] args) {
IFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
mainFrame.setLayout(null);

JTextArea jTextArea = new JTextArea("Napis");
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(jTextArea);
jScrollPane.setBounds(10, 16, 170, 160);

mainFrame.add(jscrollPane);
mainFrane. setvisible(trud); S E

Napis =
Hapis Mapis Napis Nagis N
Napis =
Mapis

Mapis. -
[l — — —

ﬂ

0 '.Ill'

Graficzny interfejs uz

o DAILY
G R O U P

Klasa "JtextField" umozliwia wyswietlenie

pola tekstowego z mozliwoécig edycji. Ma

ono jednak ograniczenie. Tekst moze mie¢

tylko jeden wers.

"JTextArea" umozliwia wyswietlenie tekstu
sktadajgcego sie z wielu  wersow.
Zauwazmy jednak, ze tekst nie miesci sie w
polu.

Problem 2z widocznoscig tekstu mozemy
rozwigcac¢ za pomocg "JScrollPane". Obiekt
"JTextArea" moze teraz zmieniaC swoj
rozmiar dynamicznie. Przegladanie
utatwiajg paski przewijania.
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Slajd 7
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JRadioButton buttonl = new JRadioButton("Czerwony");
button.setBounds(10, 10, 160, 20);

JRadioButton button2 = new JRadioButton("Zielony");
button2.setBounds(10, 30, 160, 20);

JRadioButton button3 = new JRadioButton("Niebieski");
button3.setBounds(10, 50, 160, 20);

ButtonGroup colorButtonGroup = new ButtonGroup();
colorButtonGroup.add(buttonl);
colorButtonGroup.add(button2);
colorButtonGroup.add(button3);

mainFrame.add(buttont);
mainFrame.add(button2);
mainFrame.add(button3);

0 PAILY Graficzny interfejs uz

Slajd 8 >
a ‘.’ BZE e () SESRERESH PARK

—
string [] dane = {"Czerwony", "Zielony", "Niebieski"};
SpinnerModel model = new SpinnerListModel(dane);

ISpinner spinner = new JSpinner(model);
spinner.setBounds(10, 10, 100, 20);
mainFrame.add(spinner);

B Graficzny interfefs uz ika - Swing
Qrvany

Slajd 9 ‘; B2E

N SZCZECINSKI PARK
Totoucation g NAUROWO TECHNOLOGRZNY

IComboBox<string> jComboBox = new JComboBox<String>();
jComboBox . addIte(* Czerwony") ;

JjComboBox. addItem("Zielony");

JComboBox. addItem("Niebieski");
JjComboBox . setBounds (16, 10, 100, 20);

mainFrame. add(jComboBox) ;

Graficzny interfejs uz

o I.Ill'

0 DAILY
G R O U P

Obiekty "JRadioButton" umozliwiaja wyboér
pojedynczej opcji. Zaznaczony moze byc¢
tylko jeden element dlatego wszystkie
muszg tworzy¢ grupe. Obiekt "ButtonGroup"
kontroluje wszystkie komponenty
"JRadioButton". Jezeli nie uzylibysmy go,
opisywana zasada nie zachodzitaby.

Obiekt typu "JSpinner" réwniez umozliwia
nam wybor tylko jednej opcji, ale w nieco
inny sposob. Zwréémy uwage na sposéb, w
jaki  wstawiamy dane do  obiektu.
Korzystamy z modelu. Wynika to z
zastosowania Wzorca projektowego MVC
przez twoércow Swingu. Wzorzec ten
rozdziela warstwe widoku od warstwy
danych.

"JComboBox", tez pozwala wybra¢ tylko
jedna opcje. Jest on typem generycznym. W
nawiasach "<>" podajemy typ obiektu jaki
bedzie przechowywany w "JComboBox".
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ICheckBox jCheckBox1 = new JCheckBox("Zgadzasz sie?");
jCheckBox1.setBounds(10, 10, 150, 20);

ICheckBox jCheckBox2 = new JCheckBox("Wystac e-maila?");
jCheckBox2.setBounds (10, 30, 156, 20);

JCheckBox jCheckBox3 = new JCheckBox("Pokaza¢ ponownie?");
JjCheckBox3. setBounds(10, 50, 156, 20);

mainFrame.add(jCheckBox1);
mainFrame. add(jCheckBox2) ;
mainFrame. add(jCheckBox3) ;

22 Moye okno -1/ el
¥] Zyadzasz sig?
] Wyslac e.maila?

¥ Pokazat ponowmie?

o PAILY Graficzny interfejs uz
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—
string[] selections = { "kot", “pies”, "ryba", "koi", "ptak", "wilk’|
JList<String> list = new JList<Strings(selections);

J5crollPane jscrollpane = new JscrollPane(list);
jScrollPane.setBounds(10, 10, 108, 160);
mainFrame.add(jscrollPane);

[F—

o PAILY Graficzny interfejs uz ika - Swing
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{ "1", "Pawei"},

string rowbata[][] = {
e

, "Michai'} };
string columnNames[] = { "Lp.", "Imie"};
JTable table = new JTable(rowData, columnNames);
J5crollpane jscrollPane = new JscrollPane(table);
jScrollPane.setBounds(10, 18, 158, 100);

mainframe.add(jScrollpane) ;

ﬂ

o PAILY Graficzny interfejs uz

0 DAILY
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"JCheckBox" umozliwia wybor kilku opciji.

Elementy te sa catkowicie niezalezne. Nie

dodajemy ich do zadnej grupy, tak jak to

byto w przypadku "JRadioButton".

"JList" jest réwniez typem generycznym.
Pozwala on wyswietli¢ dane w bardziej
czytelny sposob. Mozna ustawi¢ mozliwos¢
zaznaczania pojedynczego lub
wielokrotnego.

"Jtable" dziata podobnie jak "Jlist", z tg
roznicg, ze umozliwia  wySwietlenie
dodatkowych kolumn.
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Cwiczenie:
Zbuduj formularz do wpisania adresu zamieszkania.
mel ]
Nezwsko[ ]
veal ]
Nomerdomu:[ ]
Kodpoczowy:[ - [ ]
Miasto:

o PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Cwiczenie:
Stworz plik o zawartosci:
Jan
Kowalski
Wiejska
12

4
12-345
Warszawa

Plik moze znajdowat sie w dowolnej lokalizacji.

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

tg’ ( \ SZCZECINSKI PARK
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—
Cwiczenie:
Odczytaj dane z pliku i wprowadz do stworzonego formularza.
Aby utatwi¢ sobie odszukanie pliku skorzystaj z gotowego okna dialogowegf
IFileChooser chooser = new JFileChooser();
chooser. showOpenDialog(null);
File curFile = chooser.getSelectedFile();

o PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

Modut szkoleniowy Java str. 99

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



>4 B2E

BUSINESS TO EDUCATION

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

(\ SZCZECINSKI PARK

Slajd 16 ~
J BZ E N\ SZCZECINSKI PARK

Cwiczenie:
Sprobuj zmieni¢ obraz okna z formularzem. Czy komponenty zawsze sa wi
Wywotaj metode:

mainFrame.setResizable(false);

Sprawdz ponownie zachowanie okna.

o PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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public class Start {
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 200, 150);
mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
mainFrame.setLayout(new FlowLayout());
JLabel labell = new JLabel("Méj napis 1");
mainFrame.add(label1);
Jlabel label2 = new JLabel("M6j napis 2");
mainFrame.add(label2);
JLabel label3 = new JLabel("Méj napis 3");
mainFrame.add(label3);
mainFrame.setVisible(true);
}
}

o PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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2 Mope okno [ -]
M&j napis 1 Mdj napis 2

M napis 3

M5i napis 1
MG{ napis 2
W napis 3

2 Meje ckne |E=3 Eon |

Moj napis 1 MGj napis 2 MGj napis 3

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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We wczesniejszych przyktadach do metody
"setLayout” wstawialiSmy obiekt "null".
Teraz skorzystamy z zarzadcy rozkiadu o
nazwie "FlowLayout". Nie musimy juz
uktada¢ kazdego elementu osobno. Co
wiecej, nawet gdy uzyjemy metody
"setBounds", nie uzyskamy oczekiwanego
efektu. "FlowLayout" decyduje o potozeniu
komponentow.

Mozemy uruchomi¢ poprzedni przyktad i
zobaczy¢ jak "FlowLayout" zarzgdza
widokiem.

Modut szkoleniowy Java str. 100

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



>4 B2E

BUSINESS TO EDUCATION

"N SZCZECINSKI PARK
1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Slajd 19 N
: ‘.’ B2E . O stz

JLabel labell = new Jlabel("Méj napis 1");
mainFrame.add(label1);
JLabel label2 = new JLabel("M&j napis 2");
mainFrame.add(label2);
JLabel label3 = new JLabel("M&j napis 3");
mainFrame.add(label3);

panel jPanel = new JPanel();
jPanel.setBackground(Color. YELLOW);

JLabel label4 = new JLabel("M&j napis 4");
jPanel.add(label4);

JLabel labels = new JLabel("Méj napis 5");
jPanel.add(labels);

mainFrame.add(jPanel);
mainFrame.setVisible(true);

o PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

L L
Moy napes 2
1 napis 3

Slajd 20 [ = oor
t‘.’ <R (‘suuuh;m PARK
susmessrotoucanion g NAuowo TecomoLocezny
16 napis 1
46 napie 4 Moj napis |

22 Moje okno -1/ el
146i napis 1 16§ napis 2
W napis 3
Mo napis 4 16j napis 5 .
L= Meje ckne e ]
WM6i napis 1 MGi napis 2 Méj napis 3 MG napis 4 Mo napis 5

(PAILY  Graficzny interfeis uzytkownika - Swing
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public class Start { —_—
public static void main(String [] args) {

JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 200, 150);
mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
mainFrame. setLayout(new BorderLayout());
JLabel labell = new JLabel("M&j napis 1");
mainFrame.add(labell, BorderLayout.NORTH);
JLabel label2 = new JLabel("M&j napis 2");
mainFrame.add(1abel2, BorderLayout.WEST);
JLabel label3 = new JLabel("Moj napis 3");
mainFrame.add(label3, BorderLayout.EAST);

JLabel label4 = new JLabel("M&j napis 4");
mainFrame.add(labeld, BorderLayout.SOUTH);
JLabel labels = new JLabel("M6j napis 5");
mainFrame.add(label5, BorderLayout.CENTER);

mainFrame.setVisible(true);

0 PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

o DAILY
G R O U P

Korzystajgc z klasy "JPanel" mozemy

grupowaé elementy. "Moj napis 4" i "MJgj

napis 5" bedg znajdowa¢ sie wewnatrz

panelu.

Mozemy zaobserwowag, ze
przemieszczany jest caty panel. Dzieje sie
tak, poniewaz "JPanel" ma wiasnego
zarzadce rozktadu i ustawiony "FlowLayout"
nie zarzadza komponentami z zéttego pola.

Kolejnym przyktadem jest "BorderLayout".
Jezeli nie wywotamy metody "setLayout",
jest on domyslnym zarzadca. Dodajac
kazdy element podajemy dodatkowo jeden
z parametrow: "NORTH", "SOUTH",
"WEST", "EAST" i "CENTER".
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Ovany

) Moje okno.

M6j napis 1

M6j napis 2M6j napis 5 Méj napis 3

M6j napis 4

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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public class Start { i ——
public static void main(String [] args) {

JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLO:
mainFrame.setLayout(new GridLayout(3, 2));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 1"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 2"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 3"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 4"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 5"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 6"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 7"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 8"));
mainframe.setVisible(true);

}

———————————————

° PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Mg’umm

Napis 1 Napis 2 Napis 3

Napis 4 Napis 5 MNapis 6

Napis 7 Napis 8

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Zmieniajac rozmiar  okna mozemy
zaobserwowac gdzie poszczegdlne obszary
sie znajduja.

"GridLayout" ukfada komponenty podobnie
jak tabela. Tworzac go nalezy podac liczbe
kolumn i werséw.
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Cwiczenie:
Popraw formularz tak, aby dostosowywat sie do rozmiaru okna. Mozesz oki
mainFrame. setMinimunSize(new Dimension(200, 150));

W ten sposéb bedziemy mieli pewnosc, ze uzytkownik nie zimniejszy okna

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

BUSINESS TO EDUCATION
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| FARO TEOLOGZNY

public class D: 1Layout implements L {
@override
public void addLayoutConponent (String name, Component comp) {}
@override

public void layoutContainer(Container parent) {
Component] tab = parent. getComponents();
Dimension dim = parent.getSize();
int h = din.height / (tab.length + 6);
int w = din.width / (tab.length + 2);
for (int =0 ; i<tab.length ; i++) {
tabii]setBounds(tablil.getWidth(), tabfi getHeight(),
W (i+1), h* (+1));
}
}
@override

public Dimension minimunlayoutsize(Container parent) {
return null;

}

@override

public Dimension preferredlayoutsize(Container parent) {
return null;

}
@override
public void removelayoutComponent (Component comp) {}

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

o ..lll'

BUSINESS TO EDUCATION

public class Start {

(‘ SZCZECINSKI PARK
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public static void main(String [] args) {

JFrame mainfFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 200, 150);

mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:

mainFrame. setLayout(new Diagonallayout());

mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis
mainFrame.add(new JLabel("Napis

BNO VR WN R

mainFrame.setMinimunSize(new Dimension(200, 150));

mainFrame.setVisible(true);

}

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Swing umozliwia nam napisanie wlasnego
zarzadcy rozktadu. Wystarczy
zaimplementowaé "LayoutManager".
Zaimplemenujmy  przynajmniej metode
"layoutContainer". Odpowiada ona za
ponowne rozmieszczenie komponentéow po
Zzmianie rozmiaru okna.

Powyzszy przyktad uktada elementy wzdiuz
przekatnej okna.
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Mapis 1
Hapis 2
Hapis 3
Nagis 4
Hagis 5
MNapss 6
Napis T
Napis &
|
PAILY  Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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—
Cwiczenie:
Napisz wlasnego zarzadce rozkladu (,Layout’), aby uzyskaé taki efekt:
Tekst 1
Tekst 1 Tekst 1
Tekst 1 Tekst 1 Tekst 1

o PAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

8.9.3 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Po tej lekcji uczniowie bedg potrafili stworzyé proste okno ze skonfigurowanymi komponentami.

Obstuzg zmiany rozmiaru okna.

8.10 Lekcja 10 - Przechwytywanie zdarzen, tworzenie
wykonywalnych

8.10.1 Cel lekcji

plikow

Celem lekgcji jest pokazanie jak prawidtowo obstugiwa¢ zdarzenia takie jak: ruchy kursora, starowania

klawiatura. Omdwiona zostanie budowa plikéw wykonywalnych jar.

Modut szkoleniowy Java
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Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
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Slajd 2
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public class Start { —
public static void main(string [] args) {

JFrame mainFrame = new JFrame(“Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 300, 240);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
mainFrame.setlayout(null);
JTextArea jTextArea = new JTextArea();
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(jTextArea);
jScrollPane.setBounds(10, 10, 265, 150);
JButton jButton = new JButton("Przycisk");
jButton.setBounds(10, 170, 265, 20); s i
mainFrame.add(jScrollPane);
mainFrame.add(jButton);
mainFrame.setVisible(true);

0 PAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych

Slaid3 | &9 B2E_.

2¢ ARK
o cn
—
<interface> Obserwowany
<interface> Obserwator|
Obsernator) 1
“usunObsernatora(o: Obserator) update()
“powiadamajobsernatoron()
‘ObserwowanyObiekt :
Obserwator
: Obserwator) 1
+usunObservatora(o: Obseriator) aktualzug)
‘tponiadamiajobserwatoron()

(PAILY  Przechwylywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

0 DAILY

P

W programowaniu obiektowym obiekty
posiadajg pewien stan, tj. zbior
aktualnych wartosci pol obiektu, ktéry w
wyniku wykonywania na nich operacji
moze ulega¢ zmianie. Od biezgcego
stanu mogg byc¢ zalezne inne obiekty,
dlatego musi istnie¢ mozliwosé¢ ich
powiadomienia o jego zmianie tak, aby
mogly one sie do niej dostosowac.
Mozemy takze zgdac, aby inne obiekty
byly powiadamiane o tym, Ze inny obiekt
prébuje wykonac¢ konkretng czynnosc,
np. ponownie nawigzywacC utracone
potaczenie z bazg danych. Pragniemy
zaimplementowac¢ ogdélny mechanizm,
ktéory umozliwi nam osiggniecie tych
celéw.
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import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.Mouselistener;
import javax.swing.JTextArea;

public class MyListener implements MouseListener {
private JTextArea jTextArea;
public MyListener(JTextArea jTextArea) {
this. jTextArea = jTextArea;}
@override
public void mouseClicked(MouseEvent arge) {
JTextArea.setText(jTextArea. getText()
+ "\nnastapito kliknigcie");}
@verride
public void mouseEntered(MouseEvent arge) {
JTextArea.setText(jTextArea. getText()
+ "\nkursor wszedt w obszar przycisku")

(PAILY  Przechwylywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

@ DAILY
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We wzorcu obserwator wyrézniamy dwa
podstawowe typy obiektéw:

obserwowany (ang. observable,
subject) - obiekt, o ktérym chcemy
uzyskiwac informacje,

obserwator (ang. observer, listener) -
obiekty oczekujgce na powiadomienie o
zmianie stanu obiektu obserwowanego.

Kiedy stan obiektu obserwowanego sie
zmienia, wywotuje on metode
"powiadomObserwatorow()", ktéra
wysyta powiadomienia do wszystkich
zarejestrowanych obserwatorow.

Obserwator jest stosowany w
aplikacjach z graficznym interfejsem
uzytkownika.

Modut szkoleniowy Java str. 106

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



BZ E D SZCZECINSKI PARK PAILY

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY —

Slajd 5

t” BZE (\szugcmsm PARK
BUSINESS TO EDUCATION |_f| NAURIWO TEHNOLOGEZNY

—
@override
public void mouseExited(MouseEvent arge) {
jTextArea. setText(jTextArea. getText()
+ "\nkursor wyszed} z obszaru przycisky
@override
public void mousePressed(MouseEvent arge) {
jTextArea. setText(jTextArea. getText()
+ "\nprzycisk nacisniety”);}
@override
public void mouseReleased(MouseEvent arge) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nprzycisk zwolniony");}
}
o
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lkursor wszedt w obszar przycisku
Iprzycisk nacisniety
|przycisk zwolniony
Inastapito Kikniecie
lkursor wyszedt z obszaru przycisku

o PAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych

Slajd 7

‘.’ BZE (‘uutcmsm PARK
BUSINESS T0 LOUCATION RAGKUD TEHMOLOGEINY

—
Cwiczenie:
Zaimplementuj interfejs ,KeyListener” i dodaj go jako siuchacza do przycisk
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Cwiczenie:
Stworz okno z komponentem ,JLabe!". Niech komponent porusza sig po ok
Jezeli zmienisz pozycjg elementu, wywolaj metode ,repaint’.
(PAILY  Przechwylywanie zdarzer, tworzenie plikow wykonywalnych
> T A ——
Amion
—
¢ class Start {
public class MyInnerClass{
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame. setBounds(200, 200, 300, 240);
mainFrame. setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLO:
Ovany Przechwytywanle zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
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[5) MyKeyboardistener.class
[ MyListener.class

4] StartSMylnnerClass.class
3 start.class

[ MyKeyboardListener jav:
0O Myle erjav:
[ Startjav

0 DAILY

P

Do przyktadu z poczatku lekcji dodaj
klase wewnetrzng i zapisz zmiany. Dla
pewnosci uruchom program.

W  projekcie znajdujg sie trzy pliki
zrodtowe:

- MyKeyboardListener.java,

- MyListener.java,

- Start.java.

Wejdz do folderu workspace, nastepnie
do folderu z tym projektem. W Srodku
znajdujg sie dwa foldery "src" i "bin".

Sprawdz ich zawartosé. W folderze "src”
znajdujg sie pliki zrodtowe i sg trzy.

Dlaczego w folderze sg cztery pliki?
Na jednej z pierwszych lekcji
powiedziane byto, ze w jednym pliku

znajdowac sie moze tylko jedna klasa.
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W plikach zrodtowych moga by¢ klasy
wewnetrzne, ale po procesie kompilaciji
kazda klasa stanowi osobny plik.

W klasie "Start" jest klasa wewnetrzna
"MylnnerClass". Po skompilowaniu jest
osobnym plikiem. Po nazwie mozna
tatwo rozpoznac, z ktorej klasy zostata
wyodrebniona.

W srodowisku Eclipse kliknij prawym
przyciskiem na projekt i uzyj opcji
eksport.

Wybiez opcje "Java/Runnable JAR file".

Wybiez plik, ktory stuzy do uruchamiania
aplikacji. Nastepnie podaj nazwe i
lokalizacje pliku.
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uruchomienie programu.

I rozpakuj go.

Uruchom konsole i wywotaj polecenie

Powinno nastgpic prawidtowe

Zmien rozszerzenie pliku z "jar" na "zip"

(PAILY  Przechwytywanie zdarzen, tworzenie pikow wykonywainych ZauwaZ, Ze jeSt tO ZWyk*e a I’Ch IWU m Z| p )

Znajdujg sie w nim wszystkie pliki
bajtkodu, nalezace do danego projektu.

W folderze "META-INF" znajduje sie plik

manifestu. Zobacz jego zawartosc.

Manifest-Version: 1.0
Class-Path: .
Main-Class: Start

W ostatnim wersie jest nazwa klasy, z

ktorej wywotywany jest program.

Slajd 14

k9B O

Cwiczenie:

Zbuduj plik ,* jar” samodzielnie. Umies¢ w $rodku plik o nazwie ,Hello”. Niex

(»PAILY  Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

8.10.3 Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia

Po tej lekcji uczniowie bedg umieli obstuzy¢ zdarzenia systemowe zwigzane z kursorem i klawiatura.

Beda rozumiec jak wyglada tworzenie plikow wykonywalnych.
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