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2  Przewodnik Metodyczny 

7ÓÔöÐ 

{ȊƪƻƱŀΣ ŀ ǿ ƴƛŜƧ ŜŘǳƪŀŎƧŀ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƧť ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴŊ ƭŜƎƛǎƭŀŎȅƧƴȅƳƛ 

zmianami, ale taƪȍŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ Řƻ ƻōŜŎƴŜƎƻ ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜƳ ǇǊƻŎŜǎǳ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΦ  ½ ƧŜŘƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

ƧŜǎǘ ǘƻ ŘŊȍŜƴƛŜ Řƻ ǊŜǿƛǘŀƭƛȊŀŎƧƛ ƛ ƪǳƭǘȅǿƻǿŀƴƛŀ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƛŜǎȊŎȊŊ ǎƛť ǿ ǎȊŜǊƻƪƻ 

ǊƻȊǳƳƛŀƴȅƳ ƴǳǊŎƛŜ ƘǳƳŀƴƛȊƳǳΣ Ȋ ŘǊǳƎƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǇƻŘǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ǿ ŎƻǊŀȊ ǿƛťƪǎȊȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ 

ƴŀǊŀǎǘŀƧŊŎŜƧ Ŧŀƭƛ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜƧΦ ½Ƴƛŀƴȅ ǿȅƴƛƪŀƧŊ ǘŀƪȍŜ Ȋ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ƧŀƪƛŜ ǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ŀōǎƻƭǿŜƴǘƻƳ 

ǎȊƪƻƱȅ ȊŀǿƻŘƻǿŜƧΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛƻƳ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ ƛ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŀ 

ŘŜŎȅȊƧƛΤ ƪǊȅǘȅŎȊƴȅƳ ƛ ǘǿƽǊŎȊȅƳ ƳȅǏƭŜƴƛŜƳΤ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛŀƳƛ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ƛ ƴŜƎƻŎƧŀŎƧƛΤ ƛƴǘŜƭŜƪǘǳŀƭƴŊ 

ŎƛŜƪŀǿƻǏŎƛŊΤ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜƳΣ ǎŜƭŜƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜƳΣ ǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ƻŎŜƴƛŀƴƛŜƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΤ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜƳ ǿƛŜŘȊȅ ǿ ƴƻǿȅŎƘ ǎȅǘǳŀŎƧŀŎƘΤ ƛƴǘŜƎǊƻǿŀƴƛŜƳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ Ȋ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜƳ ƛ 

ǿƱŀǎƴȅƳ ǊƻȊǿƻƧŜƳ ό{ȅǎƱƻΣ нлмлύΦ  

TradȅŎȅƧƴȅ ƳƻŘŜƭ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ƻǇŀǊǘȅ ƴŀ ōŜƘŀǿƛƻǊȅǎǘȅŎȊƴȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛǳ Řƻ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť ǳǎǘťǇǳƧŜ 

ƳƛŜƧǎŎŀ ǊŜŦƭŜƪǎƧƛ ƪǊȅǘȅŎȊƴŜƧΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ǿȅǊƽǎƱ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘȅǿƛȊƳΦ WŜƎƻ ƛŘŜŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƴƻǿŀΦ hŘƴŀƧŘȊƛŜƳȅ ƧŊ 

w pracach J.Piageta, L.Wygotskiego, J.Brunera czy J.Deweya. Potrzeba ǇƻȊƴŀƴƛŀ ǘƪǿƛ ǿ ƪŀȍŘȅƳ 

ŎȊƱƻǿƛŜƪǳ ƛ ǘƻ ƻƴŀ ƳƻǘȅǿǳƧŜ ƴŀǎ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΦ LƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƭƴŜ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ǎǇǊŀǿŘȊŀ ǎƛť ǿ 

ǿȅƧŀǏƴƛŀƴƛǳ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ƻǇŀǊǘȅŎƘ ƴŀ ǇǊȊŜƪŀȊƛŜ ƛ ǇŀƳƛťŎƛ ȊŀŘŀƵΣ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛŜ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀΣ ƪƛŜŘȅ 

ǇƻǘǊȊŜōǳƧŜƳȅ ǳȊŀǎŀŘƴƛŜƴƛŀ ƛ ǿȅƧŀǏƴƛŜƴƛŀ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵ ǿ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ǎȅǘǳŀŎƧŀŎƘ ȍȅŎƛŀ 

ŎƻŘȊƛŜƴƴŜƎƻΦ tƻŘŜƧǏŎƛŜ ƪǊȅǘȅŎȊƴƻ-ǊŜŦƭŜƪǎȅƧƴŜ ǘǊŀƪǘǳƧŜ ǳŎȊƴƛŀ ƛ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ Ƨŀƪƻ ǳƪƱŀŘ 

ǘǿƻǊȊŊŎȅ ǿƛŜŘȊťΣ ŀƭŜ Ƨŀƪƻ ŀƪǘȅǿƴŜΣ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎŜ ƛ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƧŊŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻŘƳƛƻǘȅ 

edukacji. W takim ukƱŀŘȊƛŜ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ƛ ǳŎȊŜƵ ǇƻŘŜƧƳǳƧŊ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ŘŜŎȅȊƧŜΣ ǊŜŀƭƛȊǳƧŊ 

ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ƛ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛťΦ ²ǎǇƽƱƛǎǘƴƛŜƴƛŜ ǿ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜƧ 

ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǇƻŘŜƧǏŎƛŀ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǇƻƧťŏ ƛ ǊƻȊǿƛƧŀƴƛŀ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ƴŀ 

dzƛŜƵ ŘȊƛǎƛŜƧǎȊȅ ƪƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƴȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜƳ Řƻ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΦ  

tǊƻǇƻȊȅŎƧŊ ǿȅŎƘƻŘȊŊŎŊ ƴŀǇǊȊŜŎƛǿ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴƛƻƳ Ǌȅƴƪǳ ǇǊŀŎȅ ƛ ŜŦŜƪǘȅǿƴŜƧ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ƧŜǎǘ 

ƴƛƴƛŜƧǎȊȅ tǊȊŜǿƻŘƴƛƪ aŜǘƻŘȅŎȊƴȅΦ ½ŀƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ǿ ƴƛƳ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊŜ ƭŜƪŎƧƛ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ȊŀƱƻȍŜƴƛƻƳ 

Podstawy ProgramoweƧ YǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿ ½ŀǿƻŘȊƛŜΦ ¢ǊŜǏŎƛ ǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪŀ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊ ȊƛƴǘŜƎǊƻǿŀƴŜ ƛ  

ǎƪƻǊŜƭƻǿŀƴƛŜ  ǘǊŜǏŎƛ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ƻƎƽƭƴŜƎƻ ƛ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ ς informatycznego w tym doskonalenie 

ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ƴŀōȅǘȅŎƘ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ƻƎƽƭƴŜƎƻΣ Ȋ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ƴƛȍǎȊȅŎƘ 

ŜǘŀǇƽǿ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴȅŎƘΦ ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 

- ŎŜƭƻƳ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŀ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛ Řƻ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ǳŎȊƴƛƽǿ 

Řƻ ȍȅŎƛŀ ǿ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǿǎǇƽƱŎȊŜǎƴŜƎƻ ǏǿƛŀǘŀΣ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ȊŀǿƻŘƻǿŜƧ ƛ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ 

ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅƳ ǎƛť ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊnym rynku pracy. 

- ȊŀŘŀƴƛƻƳ ǎȊƪƻƱȅΣ ǿŀǊǳƴƪƻǿŀƴȅƳ ȊƳƛŀƴŀƳƛ ȊŀŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ǿ ƻǘƻŎȊŜƴƛǳ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊƻ-

ǎǇƻƱŜŎȊƴȅƳΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ǿǇƱȅǿŀƧŊ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ ƛŘŜŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛ ƻǇŀǊǘŜƧ ƴŀ ǿƛŜŘȊȅΣ ƎƭƻōŀƭƛȊŀŎƧŀ 

ǇǊƻŎŜǎƽǿ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅŎƘ ƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΣ ǊƻǎƴŊŎȅ ǳŘȊƛŀƱ ƘŀƴŘƭǳ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳΣ ƳƻōƛƭƴƻǏŏ 

ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŀ ƛ ȊŀǿƻŘƻǿŀΣ ƴƻǿŜ ǘŜŎƘƴƛƪƛ ƛ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿȊǊƻǎǘ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ǇǊŀŎƻŘŀǿŎƽǿ ǿ 

ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇƻȊƛƻƳǳ ǿƛŜŘȊȅ ƛ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ ς ǘŜŎƘƴƛƪƽǿ - ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƽǿΦ 

!ǳǘƻǊȊȅ ǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪŀ ǇƻŎƘȅƭƛƭƛ ǎƛť ǘǳǘŀƧ ƴŀŘ ƪƻƴŎŜǇŎƧŊ ǎŦŜǊȅ ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ƛ ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƎƻ ǊƻȊǿƻƧǳ 

ȊŀǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴŊ ǇǊȊŜȊ [Φ²ȅƎƻǘǎƪƛŜƎƻΦ hŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǇƻȊƛƻƳ ǿƛŜŘȊȅ ƻƎƽƭƴŜƧ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƧ Ȋ ǿƛŜŘȊŊ 

ȊŀǿƻŘƻǿŊ - ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŊ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛ ǎƛť Řƻ ǇƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǇƻȊƛƻƳǳ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘ 
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ŀōǎƻƭǿŜƴǘƽǿ ǎȊƪƽƱ ƪǎȊǘŀƱŎŊŎȅŎƘ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ǘŜŎƘƴƛƪ - informatyk, a tym samym zapewni im 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎǇǊƻǎǘŀƴƛŀ ǿȅȊǿŀƴƛƻƳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť Ǌȅƴƪǳ ǇǊŀŎȅΦ 

² ǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪǳ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴƻ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǘǊŜǏŎƛ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘŀŎƘ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ όWŀǾŀΣ WŀvaScript, SQL, PHP) do 

ǇƻȊƛƻƳǳ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜƎƻ  ǳŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛťΦ ½ŀƎŀŘƴƛŜƴƛŀ ǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ȊŜǎǘŀǿƛƻƴƻ ǿ ōƭƻƪƛ ǇǊƻōƭŜƳƻǿŜΣ Ƨŀƪƻ 

ǇǊƻǇƻȊȅŎƧŜ ȊŀƧťŏ ƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘΦ ²ȅōƽǊ ƭŜƪŎƧƛ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴŜ ȊŀƧťŎƛŀ  ƧŜǎǘ ǿŀǊǳƴƪƻǿŀƴȅ ǿȅōƻǊŜƳ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ 

ƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻŘȅƪǘƻǿŀƴȅ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜƳ ǇƻȊƛƻƳǳ ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ǘǊŜǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ǳŎȊƴƛŀ ƛ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀŏ ǎƛť ƻŘ 

ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƭŜƪŎƧƛΦ YƻƭŜƧƴƻǏŏ ƭŜƪŎƧƛ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊƪƻǿŀΦ ¢ƻ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ŘŜŎȅŘǳƧŜ Ƨŀƪƛ ǇǊƻōƭŜƳ ōťŘȊƛŜ 

ŀƴŀƭƛȊƻǿŀƱ Ȋ ǳŎȊƴƛŀƳƛ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ǎǇƻǘƪŀƴƛǳΦ 

¢ƻ Ȋŀ ǎǇǊŀǿŊ ȊƴŀƧƻƳƻǏŎƛ ǊƽȍƴȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ ōťŘŊ  ǘǿƻǊȊȅŏ ǿƱŀǎƴŜ 

zasoby ς ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜΣ ƪǳƭǘǳǊŀƭƴŜΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜΣ ŀǊǘȅǎǘȅŎȊƴŜΣ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜΣ ǊƻȊǊȅǿƪƻǿŜΦ .ťŘŊ 

ƪƻƴǎǘǊǳƻǿŀŏ ǎǿƽƧ Ǐǿƛŀǘ ς siebie. 

-ÅÔÏÄÙ ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ 

/Ȋȅ ƳŜǘƻŘȅ ǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ŘȊƛǏ ǿ ŘȅŘŀƪǘȅŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ǎŊ ǎƪǳǘŜŎȊƴŜΚ Wŀƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǳŎȊƴƛŀ 

w Ǐǿƛŀǘ ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ŀōȅ ōȅƱ ƻƴ Řƭŀ ƴƛŜƎƻ ǇǊȊȅƧŀȊƴȅ ƛ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƭƴȅΚ  

² ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƳƻȍŜƳȅ ǿȅǊƽȍƴƛŏ ŘǿƛŜ ƎǊǳǇȅ ȊŀƎŀŘƴƛŜƵΥ 

I grupa ς ȊŀƎŀŘƴƛŜƴƛŀ ƻƎƽƭƴƻƪǎȊǘŀƱŎŊŎŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳŜǘƻŘ 

przekazu (pogadanka, pokaz, referat ucznia, dyskusja, itp.) 

II grupa - ȊŀƎŀŘƴƛŜƴƛŀ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ǇǊŀŎȅ Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳΣ 

ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǇǊȊȅ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ƳŜǘƻŘ ŀƪǘȅǿƴȅŎƘ όƴǇΦ ŘȅǎƪǳǎƧŀΣ ǇǊŀŎŀ ǿ ƎǊǳǇŀŎƘύ ƪƻƴŎŜƴǘǊǳƧŊŎȅŎƘ 

ǎƛť ƴŀ ǳŎȊƴƛǳ όƴǇΦ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŀŘŀƵ ǇǊƻōƭŜƳƻǿȅŎƘΣ ŏǿƛŎȊŜƵΣ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜΣ 

projektowane). 

bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƧŜŘƴŀƪ ƻŘ ǘŜƎƻ Ƨŀƪƛ ȊŀƪǊŜǎ ȊŀƎŀŘƴƛŜƵ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭ Ȋ ǳŎȊƴƛŀƳƛ ƴŀ ȊŀƧťŎƛŀŎƘ 

ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ȊŀǇƻƳƛƴŀŏ ƻ ȊŀǎŀŘŀŎƘ ƳŜǘƻŘȅŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀΦ  

tƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ōŀǊŘȊƻ ǿŀȍƴŜ ƧŜǎǘΣ ŀōȅ ǇǊƻŎŜǎ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǇǊȊŜōƛŜƎŀƱ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ŘŀƧŊŎȅƳ 

ǳŎȊƴƛƻƳ ǇƻŎȊǳŎƛŜ  ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ Řƭŀ ƴƛŎƘ ȊŀƧťŏΦ .ťŘȊƛŜ ǘƻ ƳƻȍƭƛǿŜ ƪƛŜŘȅ ǇƻȊƛƻƳ 

ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴȅ Řƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǊƻȊǿƻƧǳ ǇƻȊƴŀǿŎȊŜƎƻ ǳŎȊƴƛŀ όŀƪǘǳŀƭƴȅŎƘ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 

i wcȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƻǎƛŊƎƴƛťŏύΣ ǘŜƳǇŀ ǇǊȊȅǎǿŀƧŀƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ Ǉƻǎǘŀǿ ǿƻōŜŎ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť ƛ 

ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ǿƻōŜŎ ƭŜƪŎƧƛΦ  

tƻ ŘǊǳƎƛŜ ƧťȊȅƪ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ǿƛŜƭǳ ǘǊǳŘƴȅŎƘ ǘŜǊƳƛƴƽǿΦ aƻȍŜƳȅ ǎǇƻǘƪŀŏ ǎƛť ǘŀƪȍŜ Ȋ 

ǎȅǘǳŀŎƧŊ ǳƪǊȅǘŜƎƻ ȍŀǊƎƻƴǳΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΣ ƳŜƴǳ ǿ ȍȅŎƛǳ ŎƻŘȊƛŜƴƴȅƳ ƻȊƴŀŎȊŀ ȊǳǇŜƱƴƛŜ Ŏƻ ƛƴƴŜƎƻ ƴƛȍ 

ǿ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎŜΦ ¦ŎȊƴƛƻǿƛŜ ƳƻƎŊ ƴƛŜ Ȋƴŀŏ ƧťȊȅƪŀ ǳȍȅǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ƛ ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΣ ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ 

ƳƻƎŊ ǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜǊƳƛƴȅ ƻŘƳƛŜƴƴŜ ƴƛȍ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭΣ ŀƭŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛƻǿƻ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜΦ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭŜ ƳŀƧŊ 

ǎƪƱƻƴƴƻǏŏ Řƻ ōǳŘƻǿŀƴƛŀ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴȅŎƘ ȊŘŀƵ ƴƛȍ ƛŎƘ ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ όtŜǘȅΣ ǎΦпт-48). Na 

ȊŀƧťŎƛŀŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ƪƻƳǳƴƛƪƻǿŀƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴŜ Řƻ ƻōǳ ǎǘǊƻƴ ǇǊƻŎŜǎǳ 

ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΦ 



 

4  Przewodnik Metodyczny 

tƻ ǘǊȊŜŎƛŜ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƻǿƻŘƽǿ ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ ƳƻƎŊ ƴƛŜ ōȅŏ ȊŀŘƻǿƻƭŜƴƛ Ȋ ƭŜƪŎƧƛΦ ¢ƻ ǿȅƴƛƪŀ z 

ǊƽȍƴȅŎƘ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵ ǎȊƪƻƭƴȅŎƘΦ ²ŀǊǘƻ Ȋŀǎǘŀƴƻǿƛŏ ǎƛť ƴŀŘ ȊƳƻǘȅǿƻǿŀƴƛŜƳ 

ǳŎȊƴƛƽǿ Řƻ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛťΦ Wŀƪ ǘƻ ȊǊƻōƛŏΚ bŀƭŜȍȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ƴŀ ǇȅǘŀƴƛŜΣ ŎȊȅ ōȅƭƛ 

ȊƳƻǘȅǿƻǿŀƴƛΣ ƎŘȅ ǇǊȊȅǎȊƭƛ ƴŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ȊŀƧťŎƛŀΚ /Ȋȅ ƳƻǘȅǿŀŎƧŀ ǎƱŀōƱŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ȊŀƧťŏΚ 

²ŀȍƴŜ ǎŊ ǊƻȊƳƻǿȅ Ȋ ŎŀƱŊ ƪƭŀǎŊ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ Ȋ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅƳƛ ǳŎȊƴƛŀƳƛ ƻ ǘȅƳΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ Řƭŀ ƴƛŎƘ ǿŀȍƴŜ ƛ  

ŘƭŀŎȊŜƎƻ ǳŎȊŊ ǎƛť ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ ½ƴŀƧŊŎ ǇǊƻōƭŜƳȅ ǎǿƻƛŎƘ ǳŎȊƴƛƽǿ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ƳƻȍŜ 

ƻŘƴŀƭŜȋŏ ǇƻƳȅǎƱ ƴŀ ǇƻǇǊŀǿƛŜƴƛŜ ƛŎƘ ƳƻǘȅǿŀŎƧƛ ȊƳƛŜƴƛŏ Ǉƻǎǘŀǿȅ Řƻ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť όtŜǊȊȅŎƪŀΣ нллуύΦ 

LƴŦƻǊƳŀǘȅƪŀ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀ ƧŀƪƻǏŎƛƻǿƻ ƛƴƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƴƛȍ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘȅ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΦ tƻ 

ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛǳ ǇƻǘǊȊŜō ƛ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ǳŎȊƴƛƽǿ ƻǊŀȊ ǘǊŜǏŎƛ ǇƻŘǎǘŀǿȅ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŜƧ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ƻƎƽƭƴŜƎƻ 

nauczyciel realizuje lekcje z uǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ǊŜƎǳƱ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ Řƻ ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ wŜƎǳƱȅ 

ƻŘƴƻǎȊŊ ǎƛť ȊŀǊƽǿƴƻ Řƻ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ Ƨŀƪ ƛ Řƻ ǳŎȊƴƛŀΦ {ǘȅƳǳƭŀŎƧŀ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ƴŀǘǳǊŀƭƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ 

pracy ς ƧŜǎǘ ǇǊƻōƭŜƳ Řƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΦ ¢ǊȊŜōŀ ǘƻ ȊǊƻōƛŏ ǎȊȅōƪƻ ƛ ŘƻōǊȊŜΦ YŀȍŘȅ ǇǊŀŎǳƧŜ ǎŀƳƻŘȊƛelnie 

i nie przeszkadza innym. h ŜŦŜƪŎƛŜ ŘŜŎȅŘǳƧŜ ŎȊŀǎ ǎǇťŘȊƻƴȅ ǇǊȊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ [ŜƪŎƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ǘƻ 

ƴƛŜ ŎȊȅǘŜƭƴƛŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀŏ ǎƛť ǿ ŘƻƳǳΦ ² ŘƻƳǳ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜŎȊȅǘŀŏ ȊŀŘŀƴƛŜ ƛ Ȋŀǎǘŀƴƻǿƛŏ ǎƛť Ƨŀƪ 

ƧŜ ǿȅƪƻƴŀŏ ƛ ƎŘȊƛŜ ǎȊǳƪŀŏ ǇƻǘǊȊŜōƴȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ tǊȊȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ Ȋ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ƧŜǎǘ 

ǊƻȊŜȊƴŀƴƛŜΣ ƎŘȊƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ŘŀƴŜƧ ƳŜǘƻŘȅ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳǳΣ ŎȊȅ ŦǳƴƪŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

LƴǎǘǊǳƪŎƧŜ ŎȊȅǘŀ ǎƛť Ƨŀƪ ŜƴŎȅƪƭƻǇŜŘƛťΦ aƻȍŜ ǘƻ ȊǊƻōƛŏ ǳŎȊŜƵ ƭǳō ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭΦ Przy pierwszym 

pytaniu ucznia ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ǇƻƪŀȍŜ Ƨŀƪ ȊƴŀƭŜȋŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘȋ ŎȊȅ ƻōƧŀǏƴƛŜƴƛŜ ǿ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛΣ ǇǊȊȅ ŘǊǳƎƛƳ ς 

ƻŘŜǏƭŜ Řƻ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛΣ ǇǊȊȅ ǘǊȊŜŎƛƳ ς ƳƻȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿ ōƱŊŘΗ Yǘƻ ǎȊȅōŎƛŜƧ ǊƻȊǿƛŊȍŜ ǇƻǎǘŀǿƛƻƴŜ 

ǇǊƻōƭŜƳȅ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǎȊŀƴǎť ǇƻƎƱťōƛŏ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ƛ ŘƻǎǘŀƴƛŜ ƴƻǿŜ ȊŀŘanie. 

tƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛǳ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ŎȊŀǎ ƴŀ ȊŀŘŀƴƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎŜΦ YŀȍŘȅ ŘƻǎǘŀƧŜ ƴƻǿŜ 

ǇǊƻōƭŜƳȅΦ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ǿȅǎǘŀǿƛŀ ƻŎŜƴť Ȋŀ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ȊŀŘŀƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎ ǳŎȊƴƛŀ ƻ ƪǊȅǘŜǊƛŀŎƘ 

ƻŎŜƴƛŀƴƛŀΦ bŀ ǎǇǊŀǿŘȊƛŀƴŀŎƘ Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ programowania moȍƴŀ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ 

z ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱΦ {ǇǊŀǿŘȊƛŀƴȅ ƳŀƧŊ ǿȅƪŀȊŀŏΣ ŎȊȅ ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ ƴŀǳŎȊȅƭƛ ǎƛť ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀŏ 

ǇǊƻōƭŜƳȅ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇƻȊƴŀƴŜƎƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƭŜƪŎƧŀŎƘΦ hŎŜƴƛŀƴȅ ōťŘȊƛŜ ǇƻȊƛƻƳ ƛ ŎȊŀǎ 

ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΦ 

² ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ƴŀǳƪƛ ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳŎȊŜƵ ǎǘƻƛ ǇǊȊŜŘ ōŀǊŘȊƻ ǘǊǳŘƴȅƳ 

ȊŀŘŀƴƛŜƳΦ aǳǎƛ ōƻǿƛŜƳ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜΥ ȊǊƻȊǳƳƛŜŏ Ŏƻ Řƻ ƴƛŜƎƻ Ƴƽǿƛ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭΣ ƴŀǳŎȊȅŏ ǎƛť 

ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƻǿŀŏ ǎȅǘǳŀŎƧť ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƛ ƴŀǳŎȊȅŏ ǎƛť ǿȅŘŀǿŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳƻǿƛ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻƳ 

(Bougon, Weick, Binkhorst, s. 606-639).  

²ŀȍƴȅƳ ŎȊȅƴƴƛƪƛŜƳ ƳŀƧŊŎȅƳ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ƧŜǎǘ ǇǊƻōƭŜƳ 

ǿƛŜƭƻȊŀŘŀƴƛƻǿƻǏŎƛΣ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǳ ƳƱƻŘȊƛŜȍȅ ǿ ǘƻƪǳ ƛŎƘ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛťΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƭƻǏŏ ǘǊŜǏŎƛ Ƨŀƪ 

i ǎǇƻǎƽō ƛŎƘ ǇǊȊȅǎǿŀƧŀƴƛŀ ƳŀƧŊ ŘŜŎȅŘǳƧŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǇƻȊƴŀǿŎȊȅΦ  

Podczas praŎȅ ƴŀŘ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜƳ ǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪƽǿ Řƭŀ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ǎƪƻƴŎŜƴǘǊƻǿŀƴƻ ǎƛť ƴŀ 

ǘŀƪƛƳ ŘƻōƻǊȊŜ ȊŀŘŀƵΣ ŀōȅ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƱȅ ȊŀǊƽǿƴƻ ǇŜǊŎŜǇŎƧť ǳŎȊƴƛŀΣ Ƨŀƪ ƛ ǎǘƻǇƛŜƵ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ǘǊŜǏŎƛ 

ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΦ ² ƛŎƘ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛǳ ǇǊȊȅƧťǘƻ ȊŀǎŀŘť ǎǘƻǇƴƛƻǿŀƴƛŀ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ǿŜŘƱǳƎ ǇƻȊƛƻƳƽǿ 

prȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊǳƳƛŜŏ Ƨŀƪƻ ȊŀƪǊŜǎ ƛ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŏ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘŜƻǊƛŊ CΦLΦaΦ/ǊŀƛƪŀΣ wΦ{Φ[ƻŎƪƘŀǊǘŀΦ 

² ƪƻƴǘŜƪǏŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳƽǿ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇǊƻǇƻƴǳƧŜƳȅ ǎǘƻǇƴƛƻǿŀƴƛŜ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ 

ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛťΣ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻōƽǊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ȊŀŘŀƵΣ ŏǿƛŎȊŜƵ ƛ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ Řƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΦ  



 

Przewodnik Metodyczny  5 

Poziom pierwszy to percepcja sensoryczna. ZastosƻǿŀƴŜ ƳŜǘƻŘȅ ǇƻŘŀƧŊŎŜΥ ǿȅƪƱŀŘ 

i ŏǿƛŎȊŜƴƛŜ ƪǊƻƪ Ǉƻ ƪǊƻƪǳ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ǘǊŜǏŎƛΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ŘŀƧŊ ƎǿŀǊŀƴŎƧƛ ǘǊǿŀƱŜƎƻ 

ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴƛŀΦ aŜǘƻŘȅ ǇƻŘŀƧŊŎŜ ǿȅƳŀƎŀƧŊ ŎȊťǎǘŜƎƻ ǇƻǿǘŀǊȊŀƴƛŀ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴƛŀ ǘǊŜǏŎƛ ς 

ǿȅǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΦ wŜȊǳƭǘŀǘȅ ǎŊ ǇƻŘŀǘƴŜ ƴŀ ǿǎȊŜƭƪƛŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧŜ ȊŀƪƱƽǿŎŜƴƛŀΦ 

Poziom drugi to semantyczny ƻŘōƛƽǊ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛΦ ½ŀǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ƳŜǘƻŘȅ ȊŀŘŀƴƛƻǿŜ 

ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜ ƴŀ ǳȊǳǇŜƱƴƛŜƴƛŀŎƘΣ ŘƻƪƻƵŎȊŜƴƛŀŎƘ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ǘǊǿŀƭǎȊŜ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƴƛŜ ǘǊŜǏŎƛΣ ŀƭŜ ǿŎƛŊȍ 

ǿȅƳŀƎŀƧŊ ǇƻǿǘƽǊȊŜƵΦ ¦ŎȊŜƵ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧŜ ƻŘōƛŜǊŀƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ 

i ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǘǊŜǏŎƛ ȊŀŘŀƵΣ ŏǿƛŎȊŜƵΦ 

tƻȊƛƻƳ ǘǊȊŜŎƛ ǘƻ ŀƪǘȅǿƛȊƻǿŀƴƛŜ ǿƛŜŘȊȅ Ƨǳȍ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜƧΦ  ½ŀǎtosowanie metod problemowych 

ǇƻȊǿƻƭƛ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊŀŘŀƴƛŜ ƴŀ ȊŀǎŀŘȊƛŜ ǎƪƻƧŀǊȊŜƵ ǇƻŘŎȊŀǎ ǊŜƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧƛ ǿƛŜŘȊȅΣ ƪǘƽǊŊ ȊŘƻōȅƱ ǳŎȊŜƵ ƴŀ 

ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ǇƻȊƛƻƳŀŎƘ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ LƳ ǿȅȍǎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǘȅƳ 

ǘǊǿŀƭǎȊŜ ȊŀǇŀƳƛťǘȅǿŀƴƛŜ ƛ ƎƱťōǎȊŜ ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜ ǘǊŜǏŎƛΣ ŀ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǎƪǳǘŜŎȊƴƛŜƧǎȊŜ ǳŎȊŜƴƛŜ ǎƛťΦ 

bŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ƳƻȍŜ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ȊŀƧťŎƛŀ ƻŘ ƳŜǘƻŘȅ ƪǳǊǎƻǿŜƧΣ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƧ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƻƳŀǿƛŀƴƛǳ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ƧťȊȅƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƛ ŏǿƛŎȊŜƴƛŀŎƘ Ȋ ƛŎƘ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳΦ ¢ŀƪƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ 

jest przydaǘƴŜ Řƭŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ȊŀǿƻŘƻǿƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƱȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳΦ ² ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ 

ǎȊƪƻƱȅ ǎǇǊŀǿƛŀΣ ǘƻ ǿǊŀȍŜƴƛŜΣ ȍŜ ǳŎȊȅ ǎƛť ǊȊŜŎȊȅ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛŜǇǊȊȅŘŀǘƴȅŎƘΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǿ ŘŀƭǎȊȅŎƘ 

ȊŀƧťŎƛŀŎƘ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ǿƛŊȊŀƴƛŜ ȊŀŘŀƵ Ȋ ŎƻŘȊƛŜƴƴȅƳƛ ǎȅǘǳŀŎƧŀƳƛ ȍȅŎƛƻǿȅƳƛκȊŀwodowymi.   

W ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳŎȊŜƵ ŘȊƛŀƱŀ ǎŀƳ ƴŀ ǎŀƳ Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳΦ tƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ȊŀǘŜƳ ǎǘƻƛ 

ǿȅȊǿŀƴƛŜ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇǊŜŎȅȊƧƛ  ŦƻǊƳǳƱƻǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵ ƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ Ȋŀ ƛŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧťΦ /ƘƻŘȊƛ 

ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƻ ǘƻ ōȅ ǳŎȊŜƵ Ǉƻ ȊŀǇƻȊƴŀƴƛǳ ǎƛť Ȋ ǇǊƻōƭŜƳŜƳ ǎŀƳ ǇƻǘǊŀŦƛƱ Ǝƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀŏΦ 

tǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǘƻ ǇǊƻŎŜǎ ǘǿƽǊŎȊȅ ƛ ƳƻȍŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Řƻ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴȅŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ƛ Řƻ ƻŘƪǊȅŏΦ 

W ǘŀƪƛƳ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ǳŎȊŜƵ ǎǘŀƧŜ ǎƛť ƻŘƪǊȅǿŎŊΣ ŀ ƧťȊȅƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƪƻƳǳƴƛƪǳƧŊ ƧŜƎƻ ƻŘƪǊȅŎƛŀΦ 

 

  



 

6  Przewodnik Metodyczny 

Przygotowanie nauczyciela informatyki  

tƻǎȊǳƪǳƧŊŎ ǿȅǘȅŎȊƴȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ Řƻ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ 

ȊŀƧťŏ ǿ ȊŀǿƻŘƻǿŜƧ ǎȊƪƻƭŜ ǇƻƴŀŘƎƛƳƴŀȊƧŀƭƴŜƧΣ ǿ ŘƻǎǘťǇƴŜƧ ƭƛǘŜǊŀǘǳǊȊŜ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ ƻŘƴŀƧŘȊƛŜƳȅ 

ǎǘŀƴŘŀǊŘȅ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ŘƻƪǳƳencie z roku 2003, 

ȊŀǘȅǘǳƱƻǿŀƴȅƳ {ǘŀƴŘŀǊŘȅ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƧ 

i ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ wŀŘť ŘǎΦ 9ŘǳƪŀŎƧƛ LƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜƧ ƛ aŜŘƛŀƭƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŜƧ ǇǊȊȅ 

Ministerstwie Edukacji Narodowej,  pod kierunkiem ProfŜǎƻǊŀ aŀŎƛŜƧŀ aΦ{ȅǎƱȅΦ  

bŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Ƨŀƪƻ nauczyciel przygotowany do prowadzenia 

ȊŀƧťŏ Ȋ przedmiotu informatyka w zakresie rozszerzonym w ǎȊƪƻƭŜ ǇƻƴŀŘƎƛƳƴŀȊƧŀƭƴŜƧΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ 

ƪƻƵŎȊȅŏ ǎƛť ŜƎȊŀƳƛƴŜƳ ƳŀǘǳǊŀƭƴȅƳΦ WŜƎƻ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ǎŊ ǊƻȊǎȊŜǊȊŜƴƛŜƳ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ 

technologii informacyjnej o zagadnienia z informatyki, jako dziedziny naukowej. 

{ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΣ ǇƻǎǘǳƭƻǿŀƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ŎȊǘŜǊŜŎƘ 

ōƭƻƪŀŎƘ ȊŀƎŀŘƴƛŜƴƛƻǿȅŎƘΦ  {Ŋ ƻƴŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜΥ 

1. Profesjonalne przygotowanie w zakresie informatyki 

Nauczyciel wzbogaca kompetencje wymienione w ǇǳƴƪŎƛŜ мΣ ŀōȅ ǇƻǎƛŊǏŏ ǿƛŜŘȊťΣ 

ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜΣ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ Řƻ ȊŀƪǊŜǎǳ ƛ ǇƻȊƛƻƳǳ ǿƛŜŘȊȅ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜƧΣ ƴƛŜȊōťŘƴŜƧ 

do nauczania informatyki, jakƻ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴȅ ƴŀǳƪƻǿŜƧ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ǎȊƪƻƱȅ ǇƻƴŀŘƎƛƳƴŀȊƧŀƭƴŜƧΦ 

W ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 

1.1. Zna podstawy informatyki w zakresie: historii, struktury dziedziny informatyka i jej 

ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿ όŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜƻǊƛƛ ƳƴƻƎƻǏŎƛ ƛ ƭƻƎƛƪƛύ ƻǊŀȊ ǇƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ innymi dziedzinami 

nauki. 

мΦнΦ ½ƴŀ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ƳŜǘƻŘȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǘŀƪƛŎƘΣ ƧŀƪΥ ŜŘȅǘƻǊ ǘŜƪǎǘǳΣ ŀǊƪǳǎȊ ƪŀƭƪǳƭŀŎȅƧƴȅΣ ǎȅǎǘŜƳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ōŀȊŊ ŘŀƴȅŎƘΣ 

wybrane programy edukacyjne. 

мΦоΦ aŀ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴŊ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǿȅȍǎȊŜƎƻ 

poziomu, w ǘȅƳ ƧťȊȅƪŀ ŀƭƎƻǊȅǘƳƛŎȊƴŜƎƻ ƛ ƧťȊȅƪŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǿ sieci, w zakresie 

ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ƻǊŀȊ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŀ ƛ ǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴƛŀ ƛŎƘ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛΦ 

мΦпΦ ½ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƳŜǘƻŘȅ ŀƭƎƻǊȅǘƳƛŎȊƴŜƎƻ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳƽǿΥ ǘŜŎƘƴƛƪƛ 

ŀƭƎƻǊȅǘƳƛŎȊƴŜΣ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ŀƭƎƻǊȅǘƳȅΣ ŀƭƎƻǊȅǘƳȅ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅŎƘ ǇǊƻōƭŜƳƽǿΣ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ 

ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿΣ ƻǊŀȊ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƳŜǘƻŘȅ ŀƴŀƭƛȊȅ ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ ƛ ƛŎƘ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛΥ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛΣ 

ǎƪƻƵŎȊƻƴƻǏŎƛΣ ȊƱƻȍƻƴƻǏŎƛ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƧ ƛ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǇǊŀƪtycznej. 
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1.5. Zna podstawowe struktury danych, stosuje je w ǇƻǿƛŊȊŀƴƛǳ Ȋ wybranymi algorytmami 

oraz w ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƧťȊȅƪǳ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ 

мΦсΦ ½ƴŀ ōǳŘƻǿť ǘȅǇƻǿŜƧ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ ƻǊŀȊ ǎƛŜŎƛ LƴǘŜǊƴŜǘΣ ǿ tym zasady 

funkcjonowania architektury klient-serwer. 

мΦтΦ aŀ ƻǎƻōƛǎǘŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜΣ ƴŀōȅǘŜ ǿ pracowni komputerowej, w zakresie: 

¶ pracy w ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘΤ  

¶ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊƻǿŀƴƛŀ ǎƛŜŎƛŊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŊ ƴŀ ǇƻǘǊȊŜōȅ ǎǿƻƛŎƘ ȊŀƧťŏΤ  

¶ praktycznej znaƧƻƳƻǏŎƛ ȊŀƎŀŘƴƛŜƵ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǿ punktach 5.1.2 - 5.1.6;  

¶ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊŜǎǇƻƱƻǿȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴȅŎƘΦ  

нΦ ²ŀǊǎȊǘŀǘ ǇǊŀŎȅ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛΥ ǎǇǊȊťǘ ƛ oprogramowanie 

Nauczyciel wzbogaca kompetencje wymienione w punkcie 2 o ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿ Řoboru, 

ǎǇƻǎƻōƽǿ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ ƛ utrzymywania w ǎǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ǎǇǊȊťǘǳ ƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ƴƛŜȊōťŘƴŜƎƻ Řƻ 

ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ȊŀƧťŏ Ȋ informatyki w ǎȊƪƻƭŜ ǇƻƴŀŘƎƛƳƴŀȊƧŀƭƴŜƧΣ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ƴŀ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛǳ 

szkolnej pracowni komputerowej. 

нΦмΦ 5ƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ǎǇǊȊťǘǳ ƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ Řƻ ǇƻǘǊȊŜō ǎǿƻƛŎƘ ȊŀƧťŏ 

z ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛΦ tƭŀƴǳƧŜ ŘŀƭǎȊȅ ƛŎƘ ǊƻȊǿƽƧ ȊŀǇƭŜŎȊŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ ǎǿƻƛŎƘ ȊŀƧťŏΦ wŀŘȊƛ ǎƻōƛŜ Ȋ prostymi 

awariami w pracowni komputerowej. 

нΦнΦ ½ŀǇŜǿƴƛŀ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŜ ƴŀƪŀȊƽǿ ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƛ norm etycznych w korzystaniu z TI 

w pracowni szkolnej. Zapewnia i ŎƘǊƻƴƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ŘŀƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŏ ƛƴƴȅŎƘ ƻǎƽōΦ 

нΦоΦ {ǘƻǎǳƧŜ ǇŜƱƴŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΥ ŜŘȅǘƻǊƽǿ όǘŜƪǎǘǳΣ ƎǊŀŦƛƪƛ ƛ ƳǳȊȅƪƛύΣ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ǎƪƱŀŘǳ ƛ arkusza 

kalkulacyjnego. 

2.4. Projektuje i tworzy bazy danych (w tym relacyjne) i korzysta z ǎȅǎǘŜƳƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ōŀȊŊ 

danych. 

нΦрΦ ²ȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǇŜƱƴŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘ ŘƻΥ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΣ ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ 

i przetwarzania informacji, komunikacji elektronicznej, tworzenia stron i ǎŜǊǿƛǎƽǿ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΣ 

prezentacji multimediaƭƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴƛŀ ƛŎƘ ǿ sieci. 

нΦсΦ {ǘƻǎǳƧŜ ǇŜƱƴŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ƛƴǘŜƎǊƻǿŀƴƛŜΥ ŜŘȅǘƻǊƽǿ ǘŜƪǎǘǳΣ 

grafiki i ƳǳȊȅƪƛΣ ŀǊƪǳǎȊŀ ƪŀƭƪǳƭŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ǎȅǎǘŜƳǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ōŀȊŊ ŘŀƴȅŎƘΣ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ 

ƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ǳǎƱǳƎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ƛ innycƘ ƳŜŘƛƽǿΦ 

2.7. Korzysta z oprogramowania edukacyjnego i ǎȅǎǘŜƳƽǿ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƳŜŘƛƽǿ 

ŘȅŘŀƪǘȅŎȊƴȅŎƘΦ ¢ǿƻǊȊȅ ǿƱŀǎƴŜ ǇƻƳƻŎŜ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΣ ƴǇΦ ƧťȊȅƪŀ 

programowania. 
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нΦуΦ hƪǊŜǏƭŀ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƛ ǏǊƻŘƪƛ ǿǎǇƻƳŀƎŀƧŊŎŜ ǎǿƽƧ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴȅ ǊƻȊǿƽƧ ǿ zakresie 

informatyki i ¢LΣ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǿ ǘȅƳ ȊŀŎƘƻŘȊŊŎŜ ȊƳƛŀƴȅ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜΦ 

3. Metodyka nauczania informatyki i ƧŜƧ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƵ 

Nauczyciel wzbogaca kompetencje wymienione w punkcie 3 o ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ 

informatyki jako dziedziny akademickiej, przynajmniej w zakresie wymienionym w punktach 3.1 i 3.2. 

W ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 

оΦмΦ hƪǊŜǏƭŀ ȊŀƪǊŜǎ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ǿ szkole ponadgimnazjalnej na podstawie 

ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜƧ ǇƻŘǎǘŀǿȅ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŜƧ ǘŜƎƻ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ƧŜƎƻ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ 

progǊŀƳƽǿ ǎǘǳŘƛƽǿ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΦ 

3.2. Dostosowuje program nauczania i ƳŜǘƻŘȅ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ Řƻ ȊƳƛŀƴ ȊŀŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ 

w informatyce, w technologii informatycznej i w technologii informacyjnej. 

3.3. Opracowuje i ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ƳŜǘƻŘȅ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ǇƻƧťŏ i ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŀ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 

informatycznych, w ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊŀŎƻǿƴƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΣ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ȊΥ 

¶ ǇƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛŜƳ ǎƛť ǎȅǎǘŜƳŀƳƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅƳƛ ƛ ǎƛŜŎƛƻǿȅƳƛ ƻǊŀȊ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŊΣ  

¶ korzystaniem z ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿŜƎƻ ƛ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜƎƻ ƻǊŀȊ ƧťȊȅƪƽǿ Ǉrogramowania,  

¶ docieraniem do lokalnych i ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ȋ nich oraz 

przetwarzaniem i prezentowaniem informacji w ǊƽȍƴŜƧ ǇƻǎǘŀŎƛΦ  

3.4. Opracowuje i ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ƳŜǘƻŘȅΥ ƳƻŘŜƭƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ ƛ ƛŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀΣ 

przedǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŀƭƎƻǊȅǘƳƛŎȊƴŜƧ ƻǊŀȊ ƻǘǊȊȅƳȅǿŀƴƛŀ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 

ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΣ ǿ ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘΦ 

3.5. Zna podstawowe zastosowania informatyki w ƛƴƴȅŎƘ ŘȊƛŜŘȊƛƴŀŎƘ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ƛ stosuje 

praktycznie nauczanie informatyki zintegrowane z ƛƴƴȅƳƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŀƳƛΤ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ ǿ tym 

zakresie z ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀƳƛ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿΦ 

3.6. Projektuje i stosuje w ƴŀǳŎȊŀƴƛǳ ȊŜǎǇƻƱƻǿŜ ƳŜǘƻŘȅ ǇǊŀŎȅΣ ǿ ǘȅƳ ȊŜǎǇƻƱƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ 

programistyczny. 

3.7. Doradza uczniom w zŀƪǊŜǎƛŜ ǿȅōƻǊǳ ŘǊƻƎƛ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ǎȊƪƻƭŜ ǿȅȍǎȊŜƧ ƴŀ 

ǎǇŜŎƧŀƭƴƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜƧΦ 

3.8. Projektuje i ǊƻȊǿƛƧŀ ƳŜǘƻŘȅ ƻŎŜƴƛŀƴƛŀ ƻǎƛŊƎƴƛťŏ ǳŎȊƴƛƽǿ ǿ ȊŘƻōȅǿŀƴƛǳ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 

i kompetencji informatycznych. 

4. Aspekty humanistyczne, etyczno-prawne i ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ ǿ ŘƻǎǘťǇƛŜ Řƻ ¢L ƛ w korzystaniu 

z tej technologii 

bŀǳŎȊȅŎƛŜƭ ƧŜǎǘ ǏǿƛŀŘƻƳȅΣ ȍŜ ¢L ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ όǿ ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ szkole) powstawanie 

wielu kwestii prawnych, etycznych i ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ȊŀƎǊƻȍŜƵ ǿ tych sferach. Dba 
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o przestrzeganie norm prawnych i ŜǘȅŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ȊŀǎŀŘ ǊƽǿƴƻǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ǿ ŘƻǎǘťǇƛŜ Řƻ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ ƛ technologii informacyjnej oraz w ǇƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛǳ ǎƛť ƴƛŊ ǇǊȊŜȊ ǳŎȊƴƛƽǿΦ tǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ 

i ǿǇŀƧŀ ǳŎȊƴƛƻƳ ƴƻǊƳȅ ǿǎǇƽƱȍȅŎƛŀ ǿ ƪǎȊǘŀƱǘǳƧŊŎȅƳ ǎƛť ǎǇƻƱŜŎȊŜƵǎǘǿƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅƳΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘŜ 

kwestiŜ ǇƻǘǊŀŦƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ƛ ǳȊŀǎŀŘƴƛŏ ǳŎȊƴƛƻƳΦ ² ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 

4.1. Przestrzega norm prawnych i etycznych w ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ȊŜ ȋǊƽŘŜƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿ ǇƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛǳ 

ǎƛť ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊ ǿ swojej pracy i w pracy z ǳŎȊƴƛŀƳƛΦ ²ȅƧŀǏƴƛŀ ǇƻŎƘƻŘȊŜƴƛŜ ƛ ȊŀǎŀŘƴƻǏŏ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ 

tych noǊƳΦ hŘǊƽȍƴƛŀ ƛ ǿȅƧŀǏƴƛŀ ǊƽȍƴƛŎŜ ƳƛťŘȊȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ȋ ŎǳŘȊŜƧ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ƛƴǘŜƭŜƪǘǳŀƭƴŜƧ 

z ǇƻǿƻƱŀƴƛŜƳ ǎƛť ƴŀ ŀǳǘƻǊŀ ŀ ǇƭŀƎƛŀǘŜƳΦ {ȊŀƴǳƧŜ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŏ ƛƴƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ¢L - w tym 

ǊƽǿƴƛŜȍ ǳŎȊƴƛƽǿ - i chroni ich dane oraz zasoby.  

4.2. ¦ǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǿ nauczaniu humanistyczne, etyczno-prawne i ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ ŀǎǇŜƪǘȅ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ǇǊȊŜȊ ǳŎȊƴƛƽǿΣ ǿ szkole i ǇƻȊŀ ƴƛŊΣ ǿ ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ celach osobistych  

4.3. WŜǎǘ ǏǿƛŀŘƻƳȅ ǊƽȍƴƛŎ ƪǳƭǘǳǊƻǿȅŎƘ ǘƪǿƛŊŎȅŎƘ ǿ informacji, sposobie jej przedstawiania oraz 

ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴƛŀΦ 5ōŀ ƻ zagwaranǘƻǿŀƴƛŜ ǳŎȊƴƛƻƳ ǊƽǿƴȅŎƘ ǇǊŀǿ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿΣ ¢L ƻǊŀȊ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ōŜȊ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǇƻŎƘƻŘȊŜƴƛŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ ƛ ƪǳƭǘǳǊƻǿŜΣ ǇƱŜŏΣ ȊŀƳƻȍƴƻǏŏ ƛ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜ 

przygotowanie.  

4.4. Zna podstawowe zasady etyki w korzystaniu z ƳŜŘƛƽǿΦ {ǘƻǎǳƧŜ ƧŜ ǿ ǏǿƛŀŘƻƳȅƳ ƛ krytycznym 

ƻŘōƛƻǊȊŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘƽǿ ƳŜŘƛŀƭƴȅŎƘΦ  

4.5. ½ƴŀ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ όǿ ǘȅƳ ŜǘȅŎȊƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜύ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ƴƛŜǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ǇƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛŀ ǎƛť 

komputerami oraz korzystania z ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ Řƭŀ ǳŎȊƴƛƽǿ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƛ ȋǊƽŘŜƱ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ tƻǘǊŀŦƛ ǎƪǳǘŜŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛǿŘȊƛŀƱŀŏ ǘȅƳ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛƻƳΣ ŎƘǊƻƴƛŊŎ ǇǊȊŜŘ ƴƛƳƛ ǳŎȊƴƛƽǿ ƻǊŀȊ 

ƪǎȊǘŀƱǘǳƧŊŎ ƛŎƘ Ǐǿƛŀǘ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ  

4.6. ½ƴŀ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǎȅŎƘƛŎȊƴŜ ƛ ŦƛȊȅŎȊƴŜ Řƭŀ ȊŘǊƻǿƛŀΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ƴŀŘƳƛŜǊƴŜƎƻ ƭǳō ƴƛŜǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ 

ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ȊŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ¢LΦ ²ȅǎǘǊȊŜƎŀ ǎƛť ǘȅŎƘ ȊŀƎǊƻȍŜƵΣ ǳǇǊȊŜŘȊŀ ƻ nich uczƴƛƽǿ ƛ chroni ich 

przed nimi.  

4.7. WŜǎǘ ǏǿƛŀŘƻƳȅ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ŘŜƳƻƪǊŀŎƧť ǎǿƻōƻŘƴŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻǊŀȊ ƴƛŜǎƪǊťǇƻǿŀƴŜƧ 

ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛΦ 5ƻǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ǇƻǿƻŘƻǿŀƴŜΣ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƎƭƻōŀƭƛȊŀŎƧŊ ǇǊƻŎŜǎƽǿ 

ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΦ  

4.8. WŜǎǘ ǏǿƛŀŘƻƳȅ ǿǇƱȅǿǳ ¢L ƴŀ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜΦ tƻǘǊŀŦƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǘǊŜƴŘȅ ǿ rozwoju 

techniki i technologii informatycznej i ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƧΣ ƻǊŀȊ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧŜ ǘŜƎƻ ǊƻȊǿƻƧǳ Řƭŀ ȍȅŎƛŀΣ 

w tym zawodowego, jednostki i ŎŀƱȅŎƘ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛ ǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅƳ ǎƛť ǎǇƻƱŜŎȊŜƵǎǘǿƛŜ 

informacyjnym. Zna i przedsǘŀǿƛŀ ƻŦƛŎƧŀƭƴŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ƎǊŜƳƛƽǿ ƪǊŀƧƻǿȅŎƘ ƛ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅŎƘΣ 

ƻŘƴƻǎȊŊŎŜ ǎƛť Řƻ ƪƛŜǊǳƴƪƽǿ ȊƳƛŀƴ ǇƻǿƻŘƻǿŀƴȅŎƘΣ ǊƻȊǿƻƧŜƳ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ƛ TI w ǎƪŀƭƛ ǇŀƵǎǘǿŀΣ 

Europy i ǏǿƛŀǘŀΦ   
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!ÎÁÌÉÚÁ ÐÏÄÓÔÁ×Ù ÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÅÊ ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ ÚÁ×ÏÄÏ×ÅÇÏ 

#ÅÌÅ ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ × ÚÁ×ÏÄÚÉÅ 

!ōǎƻƭǿŜƴǘ ǎȊƪƻƱȅ ƪǎȊǘŀƱŎŊŎŜƧ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ǘŜŎƘƴƛƪ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ 

ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴȅ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ȊŀŘŀƵ ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘΥ 

мύ Ƴƻƴǘƻǿŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎƧƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘΤ 

2) projektowania i wykonywania lokalnych sieci komputerowych, administrowania 

tymi sieciami; 

3) projektowania baz danych i administrowania bazami danych; 

4) tworzenia stron www i aplikacji internetowych, administrowania tymi stronami i 

aplikacjami. 

%ÆÅËÔÙ ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ 

5ƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǿȅȍŜƧ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵ ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘ ƴƛŜȊōťŘƴŜ ƧŜǎǘ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ 

ȊŀƪƱŀŘŀƴȅŎƘ ŜŦŜƪǘƽǿ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛťΥ 

¶ ŜŦŜƪǘȅ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿǎǇƽƭƴŜ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ȊŀǿƻŘƽǿΤ 

ό.ItύΦ .ŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƛ ƘƛƎƛŜƴŀ ǇǊŀŎȅ 

¦ŎȊŜƵΥ 

мύ ǊƻȊǊƽȍƴƛŀ ǇƻƧťŎƛŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŜƳ ƛ ƘƛƎƛŜƴŊ ǇǊŀŎȅΣ ƻŎƘǊƻƴŊ 

ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿŊΣ ƻŎƘǊƻƴŊ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ƛ ŜǊƎƻƴƻƳƛŊΤ 

нύ ǊƻȊǊƽȍƴƛŀ ȊŀŘŀƴƛŀ ƛ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧƛ ƻǊŀȊ ǎƱǳȍō ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅŎƘ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ƻŎƘǊƻƴȅ ǇǊŀŎȅ ƛ ƻŎƘǊƻƴȅ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǿ tƻƭǎŎŜΤ 

оύ ƻƪǊŜǏƭŀ ǇǊŀǿŀ ƛ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ ƻǊŀȊ ǇǊŀŎƻŘŀǿŎȅ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎtwa 

i higieny pracy; 

пύ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ Řƭŀ ȊŘǊƻǿƛŀ ƛ ȍȅŎƛŀ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ ƻǊŀȊ ƳƛŜƴƛŀ ƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ 

ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜƳ ȊŀŘŀƵ ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘΤ 

рύ ƻƪǊŜǏƭŀ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿȅǎǘťǇƻǿŀƴƛŜƳ ǎȊƪƻŘƭƛǿȅŎƘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǿ 

ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǇǊŀŎȅΤ 

сύ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎƪǳǘƪƛ ƻŘŘȊƛŀƱȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǎȊƪƻŘƭƛǿȅŎƘ ƴŀ ƻǊƎŀƴƛȊƳ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀΤ 

тύ ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ǇǊŀŎȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳƛ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛ ŜǊƎƻƴƻƳƛƛΣ 

ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƛ ƘƛƎƛŜƴȅ ǇǊŀŎȅΣ ƻŎƘǊƻƴȅ ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿŜƧ ƛ ƻŎƘǊƻƴȅ 

ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΤ 

уύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǏǊƻŘƪƛ ƻŎƘǊƻƴȅ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŜƧ ƛ ȊōƛƻǊƻǿŜƧ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵ 

zawodowych; 

фύ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀǎŀŘ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƛ ƘƛƎƛŜƴȅ ǇǊŀŎȅ ƻǊŀȊ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊŀǿŀ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻŎƘǊƻƴȅ ǇǊȊŜŎƛǿǇƻȍŀǊƻǿŜƧ ƛ ƻŎƘǊƻƴȅ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΤ 
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10) udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy oraz w 

ǎǘŀƴŀŎƘ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ȊŘǊƻǿƛŀ ƛ ȍȅŎƛŀΦ 

όt5DύΦ tƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŜ ƛ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇƻƧťŎƛŀ Ȋ ƻōǎȊŀǊǳ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛ ǊȅƴƪƻǿŜƧΤ 

нύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊŀǿŀ ǇǊŀŎȅΣ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊŀǿŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻŎƘǊƻƴȅ ŘŀƴȅŎƘ 

osobowych oraz przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego; 

оύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊŀǿŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΤ 

пύ ǊƻȊǊƽȍƴƛŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ƛ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ 

nimi; 

рύ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŊŎŜ ǿ ōǊŀƴȍȅΤ 

сύ ƛƴƛŎƧǳƧŜ ǿǎǇƽƭƴŜ ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ Ȋ ǊƽȍƴȅƳƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀƳƛ Ȋ ōǊŀƴȍȅΤ 

тύ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿǳƧŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť ƴƛŜȊōťŘƴŊ Řƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀ ƛ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΤ 

уύ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ƪƻǊŜǎǇƻƴŘŜƴŎƧť ȊǿƛŊȊŀƴŊ Ȋ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΤ 

фύ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ōƛǳǊƻǿŜ ƻǊŀȊ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ ǿǎǇƻƳŀƎŀƧŊŎŜ 

ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΤ 

млύ ǇƭŀƴǳƧŜ ƛ ǇƻŘŜƧƳǳƧŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

gospodarczej; 

11) oǇǘȅƳŀƭƛȊǳƧŜ ƪƻǎȊǘȅ ƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΦ 

όWh½ύΦ WťȊȅƪ ƻōŎȅ ǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŀƴȅ ȊŀǿƻŘƻǿƻ 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ǇƻǎƱǳƎǳƧŜ ǎƛť ȊŀǎƻōŜƳ ǏǊƻŘƪƽǿ ƧťȊȅƪƻǿȅŎƘ όƭŜƪǎȅƪŀƭƴȅŎƘΣ ƎǊŀƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΣ 

ƻǊǘƻƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ŦƻƴŜǘȅŎȊƴȅŎƘύΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧť ȊŀŘŀƵ 

zawodowych; 

нύ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘǳƧŜ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǘȅǇƻǿȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘ ŀǊǘȅƪǳƱƻǿŀƴŜ Ǉƻǿƻƭƛ ƛ ǿȅǊŀȋƴƛŜΣ ǿ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ƻŘƳƛŀƴƛŜ ƧťȊȅƪŀΤ 

оύ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘǳƧŜ ƪǊƽǘƪƛŜ ǘŜƪǎǘȅ ǇƛǎŜƳƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǘȅǇƻǿȅŎƘ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ zawodowych; 

пύ ŦƻǊƳǳƱǳƧŜ ƪǊƽǘƪƛŜ ƛ ȊǊƻȊǳƳƛŀƱŜ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊƛ ƻǊŀȊ ǘŜƪǎǘȅ ǇƛǎŜƳƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ 

ƪƻƳǳƴƛƪƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǇǊŀŎȅΤ 

рύ ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ƻōŎƻƧťȊȅŎȊƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ 
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όYt{ύΦ YƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭƴŜ ƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ 

¦ŎȊŜƵ: 

1) przestrzega zasad kultury i etyki; 

нύ ƧŜǎǘ ƪǊŜŀǘȅǿƴȅ ƛ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴǘƴȅ ǿ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊŀŘŀƵΤ 

оύ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ǎƪǳǘƪƛ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴȅŎƘ ŘȊƛŀƱŀƵΤ 

4) jest otwarty na zmiany; 

рύ ǇƻǘǊŀŦƛ ǊŀŘȊƛŏ ǎƻōƛŜ ȊŜ ǎǘǊŜǎŜƳΤ 

сύ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǿƛŜŘȊť ƛ Řƻǎƪƻƴŀƭƛ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ȊŀǿƻŘƻǿŜΤ 

7) przestrzega tajemnicy zawodowej; 

уύ ǇƻǘǊŀŦƛ Ǉƻƴƻǎƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ Ȋŀ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΤ 

фύ ǇƻǘǊŀŦƛ ƴŜƎƻŎƧƻǿŀŏ ǿŀǊǳƴƪƛ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƵΤ 

млύ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ ǿ ȊŜǎǇƻƭŜΦ 

όha½ύΦ hǊƎŀƴƛȊŀŎƧŀ ǇǊŀŎȅ ƳŀƱȅŎƘ ȊŜǎǇƻƱƽǿ όǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƭŀ ȊŀǿƻŘƽǿ ƴŀǳŎȊŀƴȅŎƘ ƴŀ 

poziomie technika) 

¦ŎȊŜƵ: 

1) planuje pǊŀŎť ȊŜǎǇƻƱǳ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵΤ 

нύ ŘƻōƛŜǊŀ ƻǎƻōȅ Řƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵΤ 

оύ ƪƛŜǊǳƧŜ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜƳ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵΤ 

пύ ƻŎŜƴƛŀ ƧŀƪƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵΤ 

рύ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ ƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎŜ ƴŀ ǇƻǇǊŀǿť 

ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƛ ƧŀƪƻǏŏ ǇǊŀŎȅΤ 

сύ ƪƻƳǳƴƛƪǳƧŜ ǎƛť ȊŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀƳƛΦ 

¶ ŜŦŜƪǘȅ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿǎǇƽƭƴŜ Řƭŀ ȊŀǿƻŘƽǿ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƻōǎȊŀǊǳ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴƻ-elektronicznego, 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ǇƻŘōǳŘƻǿť Řƻ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ƭǳō ƎǊǳǇƛŜ ȊŀǿƻŘƽǿ tY½ό9ΦōύΤ 

PKZ(E.b) ¦ƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ǇƻŘōǳŘƻǿť Řƻ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿ ȊŀǿƻŘŀŎƘΥ ǘŜŎƘƴƛƪ 

informatyk, technik tyfloinformatyk, technik teleinformatyk 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ǎȅƳōƻƭŜ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜ ƛ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘȊŜǎǇƻƱƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻΤ 

2) dobiera elementy i konfiguracje systemu komputerowego; 

оύ ŘƻōƛŜǊŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿŜ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵΤ 

пύ ǎǘƻǎǳƧŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǎǇǊȊťǘǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻ ƛ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻΤ 

рύ ǊƻȊǊƽȍƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǎǇǊȊťǘǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻΤ 
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6) charakteryzuje informatyczne systemy komputerowe; 

тύ ƻƪǊŜǏƭŀ ŦǳƴƪŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻΤ 

уύ ǇƻǎƱǳƎǳƧŜ ǎƛť ǘŜǊƳƛƴƻƭƻƎƛŊ ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΤ 

фύ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜΤ 

млύ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿŜƎƻΤ 

11) korzysta z publikacji elektronicznych; 

12) przŜǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀǎŀŘ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧƛ ƛ Ǉƭŀƴƻǿŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅΤ 

моύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ ǿǎǇƻƳŀƎŀƧŊŎŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŀŘŀƵΦ 

¶ ŜŦŜƪǘȅ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿƱŀǏŎƛǿŜ Řƭŀ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ǿȅƻŘǊťōƴƛƻƴȅŎƘ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ǘŜŎƘƴƛƪ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪ 

ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ŎȊťǏŎƛ LLΥ 

EΦмнΦ aƻƴǘŀȍ ƛ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎƧŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ ƻǎƻōƛǎǘȅŎƘ ƻǊŀȊ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ 

1. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎȅǎǘŜƳȅ ƭƛŎȊōƻǿŜ ǳȍȅǿŀƴŜ ǿ ǘŜŎƘƴƛŎŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΤ 

нύ ǿȅƳƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧŜ ƛ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀǎŀŘ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

jednostki centralnej komputera; 

оύ ŘƻōƛŜǊŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛƪƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ 

technicznych; 

пύ ƳƻƴǘǳƧŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ƻǎƻōƛǎǘȅ Ȋ ǇƻŘȊŜǎǇƻƱƽǿΤ 

5) modernizuje i rekonfiguruje komputery osobiste; 

6) planuje przebieg prac ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻ Řƻ 

pracy; 

7) instaluje i aktualizuje systemy operacyjne i aplikacje; 

уύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳŜƳΤ 

фύ ƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵΤ 

10) konfiguruje ustawiŜƴƛŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƴŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅƳΤ 

ммύ ǎǘƻǎǳƧŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻΤ 

мнύ ǎǘƻǎǳƧŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜΤ 

моύ ƻŘŎȊȅǘǳƧŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŊ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΤ 

14) opracowuje wskazaƴƛŀ Řƻ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻΤ 

мрύ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀ ŎŜƴƴƛƪƛ ƛ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎȅ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΤ 

мсύ ƻǇǊŀŎƻǿǳƧŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŊ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻΤ 
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мтύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊŀǿŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŜƎƻ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳ ǎȅǎǘŜƳƽǿ 

informatycznych; 

18) rozpoznaje rodzaje licencji oprogramowania komputerowego; 

мфύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊŀǿŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀŎƧƛ /9 ƛ ǊŜŎȅƪƭƛƴƎǳΦ 

нΦ ¦ȍȅǘƪƻǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻ 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ǿȅƧŀǏƴƛŀ ȊŀǎŀŘť ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

2ύ ǿȅƧŀǏƴƛŀ ȊŀǎŀŘť ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

оύ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿǳƧŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻ Řƻ ǇǊŀŎȅΤ 

пύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊŀǿŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛ ƻŘǇŀŘŀƳƛ ƴƛŜōŜȊǇƛŜŎȊƴȅƳƛΤ 

рύ ŘƻōƛŜǊŀ ƛ ǿȅƳƛŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎȅƧƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

osobistego; 

сύ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƪƻƴǎŜǊǿŀŎƧť ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

тύ ƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ǎǘŜǊƻǿƴƛƪƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

уύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΦ 

3. Naprawa komputera osobistego 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ǇƻǎƱǳƎǳƧŜ ǎƛť ƴŀǊȊťŘȊƛŀƳƛ Řƻ ƴŀǇǊŀǿȅ ǎǇǊȊťǘǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻΤ 

нύ ƻƪǊŜǏƭŀ ƪƻŘȅ ōƱťŘƽǿ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

оύ ƭƻƪŀƭƛȊǳƧŜ ƻǊŀȊ ǳǎǳǿŀ ǳǎȊƪƻŘȊŜƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ ǇƻŘȊŜǎǇƻƱƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

4) lokalizuje oraz usuwa usterki systemu operacyjnego i aplikacji; 

рύ ƭƻƪŀƭƛȊǳƧŜ ǳǎȊƪƻŘȊŜƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

сύ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ǇǊŀŎ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŊ ƛ ǳǎǳǿŀƴƛŜƳ ǳǎǘŜǊŜƪ 

komputera osobistego; 

7) dobiera oprogramowanie diagnostyczne ƛ ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŊŎŜ ǇǊŀŎť ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

osobistego; 

уύ ƻŘȊȅǎƪǳƧŜ Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻ ŘŀƴŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΤ 

фύ ǘǿƻǊȊȅ ƪƻǇƛŜ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ŘŀƴȅŎƘΤ 

млύ ŦƻǊƳǳƱǳƧŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ǉƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ƴŀǇǊŀǿȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

osobistego; 

ммύ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎ ƴŀǇǊŀǿȅ ƪƻƳǇutera osobistego. 

E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami 

1. Projektowanie i wykonywanie lokalnej sieci komputerowej 
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¦ŎȊŜƵ: 

1) rozpoznaje topologie lokalnych sieci komputerowych; 

нύ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ƛ ǎǘƻǎǳƧŜ ƴƻǊƳȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ okablowania strukturalnego; 

оύ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ǇǊƻǘƻƪƻƱȅ ǎƛŜŎƛ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ƛ ǇǊƻǘƻƪƻƱȅ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ǎƛŜŎƛ ǊƻȊƭŜƎƱŜƧΤ 

пύ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƻǇƛǎǳΣ ǎȅƳōƻƭƛ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘ ƛ ǿȅƎƭŊŘǳΤ 

рύ ƻƪǊŜǏƭŀ ŦǳƴƪŎƧŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ǎƛŜŎƛƻǿŜƎƻΤ 

6) wykonuje projekt lokalnej sieci komputerowej; 

тύ ŘƻōƛŜǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ ǎƛŜŎƛ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƭƴŜƧΣ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ 

sieciowe; 

уύ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀ ƪƻǎȊǘƻǊȅǎ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΤ 

9) dobiera medium do budowy lokalnej sieci komputerowej; 

10) dobiera ǇǊȊȅǊȊŊŘȅ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Řƻ Ƴƻƴǘŀȍǳ ƻƪŀōƭƻǿŀƴƛŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƭƴŜƎƻΤ 

11) montuje okablowanie sieciowe; 

12) wykonuje pomiary okablowania strukturalnego; 

моύ ƻǇƛǎǳƧŜ ƛ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ƪƭŀǎȅ ŀŘǊŜǎƽǿ LtΤ 

мпύ ǇǊƻƧŜƪǘǳƧŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊť ŀŘǊŜǎƽǿ Lt ǿ ǎƛŜŎƛΤ 

15) wykonuje pomiary i testy sieci logicznej; 

мсύ ƻǇǊŀŎƻǿǳƧŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť ǇƻǿȅƪƻƴŀǿŎȊŊ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΦ 

нΦ YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘ 

¦ŎȊŜƵ: 

1) modernizuje i rekonfiguruje serwery; 

нύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪƛ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΤ 

3) konfiguruje sieci wirtualne w lokalnych sieciach komputerowych; 

пύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǊǳǘŜǊȅ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜ ǘȅǇǳ ȊŀǇƻǊŀ ǎƛŜŎƛƻǿŀ όŀƴƎΦ 

firewall); 

рύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ ōŜȊǇǊȊŜǿƻŘƻǿŜƧΤ 

сύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǘŜƭŜŦƻƴƛƛ ƛƴternetowej; 

тύ ŘƻōƛŜǊŀ ƛ ǎǘƻǎǳƧŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜΤ 

уύ ǘǿƻǊȊȅ ǎƛŜŎƛ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΤ 

фύ ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŜ ǇǊŀŎť ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΦ 

3. Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi 
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¦ŎȊŜƵ: 

1) instaluje sieciowe systemy operacyjne; 

2) konfiguruje interfejsy sieciowe; 

оύ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ Ȋŀǎƻōȅ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΤ 

пύ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŜ ǳǎƱǳƎƛ ǎŜǊǿŜǊƻǿŜΤ 

рύ ƻƪǊŜǏƭŀ ŦǳƴƪŎƧŜ ǇǊƻŦƛƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƛ ȊŀǎŀŘȅ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΤ 

сύ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ƪƻƴǘŀƳƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƛ ƎǊǳǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻ ƭǳō 

komputera; 

тύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǳǎƱǳƎƛ ƪŀǘŀƭƻƎƻǿŜ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΤ 

уύ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ŎŜƴǘǊŀƭƴƛŜ ǎǘŀŎƧŀƳƛ ǊƻōƻŎȊȅƳƛΤ 

фύ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ǇǊƻǘƻƪƻƱȅ ŀǇƭƛƪŀŎȅƧƴŜΤ 

млύ ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ; 

ммύ ƳƻŘŜǊƴƛȊǳƧŜ ƭƻƪŀƭƴŊ ǎƛŜŏ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŊΤ 

мнύ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀǎŀŘ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴƛŀ ƛ ƻŎƘǊƻƴȅ Ȋŀǎƻōƽǿ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘΤ 

моύ ǿȅƧŀǏƴƛŀ ȊŀǎŀŘȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇǊƻǘƻƪƻƱƽǿ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΤ 

мпύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǳǎƱǳƎƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴŜ Ȋŀ ŀŘǊŜǎŀŎƧť Ƙƻǎǘƽǿ όŀŘǊŜǎŀŎƧť LtύΣ ǎȅstem 

nazw, ruting, zabezpieczenie przed wszelkiego rodzaju atakami z sieci (firewall); 

мрύ ǇƻŘƱŊŎȊŀ ƭƻƪŀƭƴŊ ǎƛŜŏ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŊ Řƻ LƴǘŜǊƴŜǘǳΤ 

мсύ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ ǳǎƱǳƎƛ ǎŜǊǿŜǊƽǿ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΤ 

мтύ ƻƪǊŜǏƭŀ ǊƻŘȊŀƧŜ ŀǿŀǊƛƛ ƭǳō ǿŀŘƭƛǿŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇuterowej; 

муύ ƭƻƪŀƭƛȊǳƧŜ ƛ ǳǎǳǿŀ ǇǊȊȅŎȊȅƴȅ ǿŀŘƭƛǿŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘΤ 

мфύ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ ǇǊȊŜŘ ȊŀǿƛǊǳǎƻǿŀƴƛŜƳΣ ƴƛŜƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊŜǇƱȅǿŜƳ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻǊŀȊ ǳǘǊŀǘŊ ŘŀƴȅŎƘΦ 

E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami 

1. Tworzenie stron internetowych 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ǇƻǎƱǳƎǳƧŜ ǎƛť ƘƛǇŜǊǘŜƪǎǘƻǿȅƳƛ ƧťȊȅƪŀƳƛ ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿΤ 

нύ ǘǿƻǊȊȅ ǎǘǊƻƴȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƘƛǇŜǊǘŜƪǎǘƻǿȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿΤ 

оύ ǘǿƻǊȊȅ ƪŀǎƪŀŘƻǿŜ ŀǊƪǳǎȊŜ ǎǘȅƭƽǿ ό/{{ύΤ 

4) wykorzystuje kaskadowe arkǳǎȊŜ ǎǘȅƭƽǿ ό/{{ύ Řƻ ƻǇƛǎǳ ŦƻǊƳȅ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǎǘǊƻƴȅ 

internetowej; 

рύ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ŜŘȅǘƻǊƽǿ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ ²¸{L²¸DΤ 
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сύ ǘǿƻǊȊȅ ǎǘǊƻƴȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŜŘȅǘƻǊƽǿ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ 

WYSIWYG; 

тύ ǇǊƻƧŜƪǘǳƧŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊť ǿƛǘǊȅƴȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΤ 

8) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami; 

фύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǊŜƎǳƱȅ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǎǘǊƻƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΤ 

10) testuje i publikuje witryny internetowe; 

ммύ ǎǘƻǎǳƧŜ ǊƽȍƴŜ ƳƻŘŜƭŜ ōŀǊǿΤ 

12) przestrzega zasad cyfrowego zapisu obrazu; 

13) wykonuje projekt graficzny witryny internetowej; 

мпύ ǘǿƻǊȊȅ ƎǊŀŦƛƪť ǎǘŀǘȅŎȊƴŊ ƛ ŀƴƛƳŀŎƧŜ Ƨŀƪƻ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘǊƻƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΤ 

мрύ ȊƳƛŜƴƛŀ ŀǘǊȅōǳǘȅ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘ ƛ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜΤ 

16) przetwarza i przygotowuje elementy graficzne, ƻōǊŀȊ ƛ Řȋǿƛťƪ Řƻ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ 

w Internecie; 

мтύ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀǎŀŘ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƻōǊŀȊǳ ƛ ŘȋǿƛťƪǳΦ 

2. Tworzenie baz danych i administrowanie bazami danych 

¦ŎȊŜƵ: 

мύ ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƭƴŜƎƻ ƧťȊȅƪŀ ȊŀǇȅǘŀƵΤ 

нύ ǇƻǎƱǳƎǳƧŜ ǎƛť ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƭƴȅƳ ƧťȊȅƪƛŜƳ ȊŀǇȅǘŀƵ Řƻ ƻōǎƱǳƎƛ ōŀȊ danych; 

3) projektuje i tworzy relacyjne bazy danych; 

4) importuje dane do bazy danych; 

5) tworzy formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych; 

сύ ƛƴǎǘŀƭǳƧŜ ǎȅǎǘŜƳȅ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǎȅǎǘŜƳȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ōŀȊŀƳƛ ŘŀƴȅŎƘΤ 

7) modyfikuje i rozbudowuje struktury baz danych; 

уύ ŘƻōƛŜǊŀ ǎǇƻǎƻōȅ ǳǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ŘŀƴȅŎƘΤ 

фύ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ōŀȊŊ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ƧŜƧ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŜƳΤ 

млύ ƻƪǊŜǏƭŀ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƛ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ Řƭŀ ƴƛŎƘΤ 

ммύ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ Ȋŀǎƻōȅ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ǿ ǎƛŜŎƛΤ 

12) ȊŀǊȊŊŘȊŀ ƪƻǇƛŀƳƛ ȊŀǇŀǎƻǿȅƳƛ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ƛŎƘ ƻŘȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜƳΤ 

моύ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŜ ǎǇƽƧƴƻǏŏ ōŀȊ ŘŀƴȅŎƘΤ 

14) dokonuje naprawy baz danych. 

3. Tworzenie aplikacji internetowych 
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¦ŎȊŜƵ: 

мύ ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ǿōǳŘƻǿŀƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿ ŘŀƴȅŎƘΤ 

нύ ǘǿƻǊȊȅ ǿƱŀǎƴŜ ǘȅǇȅ ŘŀƴȅŎƘΤ 

3) przestrzega zasad programowania; 

пύ ǎǘƻǎǳƧŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜΣ ŦǳƴƪŎƧŜΣ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅΣ ƻōƛŜƪǘȅΣ ƳŜǘƻŘȅ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ 

programowania; 

рύ ǘǿƻǊȊȅ ǿƱŀǎƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜΣ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅΣ ƻōƛŜƪǘȅΣ ƳŜǘƻŘȅ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ 

programowania; 

сύ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴŜΥ ŜŘȅǘƻǊΣ ƪƻmpilator i debugger; 

тύ ƪƻƳǇƛƭǳƧŜ ƛ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ƪƻŘȅ ȋǊƽŘƱƻǿŜΤ 

уύ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ƧťȊȅƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ 

ǊŜŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ȊŀŘŀƴƛŀ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǎŜǊǿŜǊŀΤ 

9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji 

internetowych; 

млύ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪƛ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΤ 

11) pobiera dane aplikacji i przechowuje je w bazach danych; 

мнύ ǘŜǎǘǳƧŜ ǘǿƻǊȊƻƴŊ ŀǇƭƛƪŀŎƧť ƛ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜ ƧŜƧ ƪƻŘ ȋǊƽŘƱƻǿȅΤ 

моύ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳƧŜ ǘǿƻǊȊƻƴŊ ŀǇƭƛƪŀŎƧťΤ 

14) zamieszcza opracowane aplikacje w Internecie; 

мрύ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 

7ÁÒÕÎËÉ ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ × ÚÁ×ÏÄÚÉÅ 

{ȊƪƻƱŀ ǇƻŘŜƧƳǳƧŊŎŀ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ǘŜŎƘƴƛƪ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǇƻǎƛŀŘŀŏ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ŘȅŘŀƪǘȅŎȊƴŜΥ 

¶ ǇǊŀŎƻǿƴƛť ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǘŜŎƘƴƛƪƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΣ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴŊ ǿΥ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όƧŜŘƴƻ 

ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ Řƭŀ ƧŜŘƴŜƎƻ ǳŎȊƴƛŀύΤ ǇƻŘȊŜǎǇƻƱȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ Ƴƻƴǘŀȍ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻΤ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƧŜƎƻ ǊŜƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΤ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ 

do wirtualizaŎƧƛΤ ǊƽȍƴŜ ǎȅǎǘŜƳȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ ǎǘŀŎƧƛ ǊƻōƻŎȊŜƧΤ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿŜΣ 

ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ ƛ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜΤ ŘǊǳƪŀǊƪť ƭŀǎŜǊƻǿŊΣ ŀǘǊŀƳŜƴǘƻǿŊΣ ƛƎƱƻǿŊΤ ǎƪŀƴŜǊΣ ǇƭƻǘŜǊΣ ǘŀōƭƛŎť 

ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŊΣ ǇŀƭƳǘƻǇ t5! όtŜǊǎƻƴŀƭ 5ƛƎƛǘŀƭ !ǎǎƛǎǘŀƴǘύΣ ǘŀōƭŜǘΣ ǇǊƻƧŜƪǘƻǊ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀlny, 

ƪƭŀǿƛŀǘǳǊť ƛ ƳȅǎȊ ōŜȊǇǊȊŜǿƻŘƻǿŊΣ ŎȊȅǘƴƛƪ ƪŀǊǘ ǇƻŘǇƛǎǳ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƎƻΤ ŀŘŀǇǘŜǊ .ƭǳŜǘƻƻǘƘΤ ǎǘƽƱ 

ƳƻƴǘŜǊǎƪƛ Ȋ ƳŀǘŊ ƛ ƻǇŀǎƪŊ ŀƴǘȅǎǘŀǘȅŎȊƴŊΤ ȊŜǎǘŀǿ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƳƻƴǘŜǊǎƪƛŎƘΤ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ǎƛŜŎƛ 

ƭƻƪŀƭƴŜƧ Ȋ ŘƻǎǘťǇŜƳ Řƻ LƴǘŜǊƴŜǘǳΤ 

¶ ǇǊŀŎƻǿƴƛť ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ǎƛŜŎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΣ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴŊ ǿΥ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όƧŜŘƴƻ 

ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ Řƭŀ ƧŜŘƴŜƎƻ ǳŎȊƴƛŀύΤ ǎȊŀŦť ŘȅǎǘǊȅōǳŎȅƧƴŊ мфέ Ȋ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜƳΣ ǇƻƱŊŎȊƻƴŊ ƪƻǊȅǘƪƻǿŊ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŊ ƻƪŀōƭƻǿŀƴƛŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƭƴŜƎƻ Ȋ ŎȊǘŜǊŜƳŀ ǇǳƴƪǘŀƳƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴƻ-logicznymi; serwer 

ǎǘŜƭŀȍƻǿȅ Ȋ ƪƻƴǘǊƻƭŜǊŜƳ ǇŀƳƛťŎƛ ƳŀǎƻǿŜƧΤ ȊŀǎƛƭŀŎȊ ŀǿŀǊȅƧƴȅ Ȋ ȊŀǎƛƭŀƴƛŜƳΤ ƴŀǇťŘ ǘŀǏƳƻǿȅ Řƻ 
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ŀǊŎƘƛǿƛȊŀŎƧƛΤ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ǘȅǇǳ ƴƻǘŜōƻƻƪ Ȋ ƻōǎƱǳƎŊ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ōŜȊǇǊȊŜǿƻŘƻǿŜƧΤ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƴȅ Ȋ ƻōǎƱǳƎŊ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ǎƛŜŎƛ ǿƛǊǘǳŀƭƴȅŎƘ ƛ ǇƻǊǘŀƳƛ Ȋŀǎƛƭŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ 9ǘƘŜǊƴŜǘΤ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀǘƻǊ 

Ȅ5{[ Ȋ ƻōǎƱǳƎŊ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ tttΤ ǊǳǘŜǊ Ȋ ƳƻŘŜƳŜƳ Ȅ5{[Σ Ȋ ǇƻǊǘŜƳ 9ǘƘŜǊƴŜǘ ƛ ƻōǎƱǳƎŊ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ 

tttΣ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǘȅǇǳ ŦƛǊŜǿŀƭƭ Ȋ ƻōǎƱǳƎŊ ǿƛǊǘǳŀƭƴȅŎƘ ǎƛŜŎƛ ǇǊȅǿŀǘƴȅŎƘΤ Ǉǳƴƪǘ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ 

ƭƻƪŀƭƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ōŜȊǇǊȊŜǿƻŘƻǿŜƧ Ȋ ǊƽȍƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ŀƴǘŜƴŀƳƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳƛ ƛ ǇƻǊǘŜm zasilania przez 

9ǘƘŜǊƴŜǘΤ ǘŜƭŜŦƻƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΤ ǘŜǎǘŜǊ ƻƪŀōƭƻǿŀƴƛŀΤ ǊŜŦƭŜƪǘƻƳŜǘǊΤ ǊƽȍƴŜ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳȅ 

operacyjne przeznaczone dla serwera; oprogramowanie do wirtualizacji; oprogramowanie 

komputerowego wspomagania projektowania (Computer Aided Design) z ōƛōƭƛƻǘŜƪŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

ǎƛŜŎƛ ƭƻƪŀƭƴŜƧΤ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ Řƻ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ǎƛŜŎƛΤ ǎǘƽƱ ƳƻƴǘŜǊǎƪƛ Ȋ ƳŀǘŊ ƛ ƻǇŀǎƪŊ 

ŀƴǘȅǎǘŀǘȅŎȊƴŊΤ ȊŜǎǘŀǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƳƻƴǘŜǊǎƪƛŎƘΤ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ǎƛŜŎƛ ƭƻƪŀƭƴŜƧ Ȋ ŘƻǎǘťǇŜƳ Řƻ 

Internetu; 

¶ ǇǊŀŎƻǿƴƛť ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴŊ ǿΥ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όƧŜŘƴƻ 

stanowisko dla jednego ucznia); laptop lub notebook dla nauczyciela z oprogramowaniem do 

ǿƛǊǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΤ ǊƽȍƴŜ ǎŜǊǿŜǊƻǿŜ ǎȅǎǘŜƳȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ Ȋ ǳǎƱǳƎŀƳƛ ƪŀǘŀƭƻƎƻǿȅƳƛ ƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳƛΤ 

serwerowe oprogramowanie typu fƛǊŜǿŀƭƭΤ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ Řƻ ŀƴŀƭƛȊȅ ǇǊƻǘƻƪƻƱƽǿ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘΤ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ Řƻ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ǎƛŜŎƛΤ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ǎƛŜŎƛ ƭƻƪŀƭƴŜƧ Ȋ ŘƻǎǘťǇŜƳ Řƻ 

Internetu; 

¶ ǇǊŀŎƻǿƴƛť ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΣ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴŊ ǿΥ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όƧŜŘƴƻ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ 

dla jednego ucznia); laptop lub notebook dla nauczyciela z oprogramowaniem do wirtualizacji; 

ŜŘȅǘƻǊ ²¸{L²¸D ǎǘǊƻƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ŜŘȅŎƧƛ ƘƛǇŜǊǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ƧťȊȅƪŀ ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿ ƛ 

ƪŀǎƪŀŘƻǿȅŎƘ ŀǊƪǳǎȊȅ ǎǘȅƭƽǿΣ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǿŀƭƛŘŀŎƧƛ ǎǘǊƻƴȅΤ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ Řƻ ǘworzenia 

ƎǊŀŦƛƪƛ ƛ ŀƴƛƳŀŎƧƛΣ ƻōǊƽōƪƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻΤ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǎŜǊǿŜǊŀ ǊŜƭŀŎȅƧƴŜƧ ōŀȊȅ 

ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ ƴŀǊȊťŘȊƛƻǿȅƳƛΤ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǎŜǊǿŜǊŀ ƛ ƪƭƛŜƴǘŀ ǿ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƧťȊȅƪŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΤ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ 

Řƻ ǎƛŜŎƛ ƭƻƪŀƭƴŜƧ Ȋ ŘƻǎǘťǇŜƳ Řƻ LƴǘŜǊƴŜǘǳΤ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǎŜǊǿŜǊŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ǇǳōƭƛƪŀŎƧť ǎǘǊƻƴ 

ǿǿǿ ƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΤ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǇƻǊǘŀƭǳ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊŀŎť ƎǊǳǇƻǿŊΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧťΣ 

ǇǳōƭƛƪŀŎƧť ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ 

W szkole prowaŘȊŊŎŜƧ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ǘŜŎƘƴƛƪ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪ ƧťȊȅƪƛŜƳ ƻōŎȅƳ 

ǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŀƴȅƳ ȊŀǿƻŘƻǿƻ ƧŜǎǘ ƧťȊȅƪ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛΦ 

YǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴŜ ƳƻȍŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ǿΥ ǇǊŀŎƻǿƴƛŀŎƘ ǎȊƪƻƭƴȅŎƘΣ ǇƭŀŎƽǿƪŀŎƘ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ 

ǳǎǘŀǿƛŎȊƴŜƎƻΣ ǇƭŀŎƽǿƪŀŎƘ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴŜƎƻ ƻǊŀȊ ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜ 

ƳƛŜƧǎŎŀ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀ ŀōǎƻƭǿŜƴǘƽǿ ǎȊƪƽƱ ƪǎȊǘŀƱŎŊŎȅŎƘ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜΦ 

{ȊƪƻƱŀ ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŜ ǇǊŀƪǘȅƪƛ ȊŀǿƻŘƻǿŜ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎȅƳ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ǇǊŀŎȅ 

ǿƱŀǏŎƛǿŜ Řƭŀ ƴŀǳŎȊŀƴŜƎƻ ȊŀǿƻŘǳ ǿ ǿȅƳƛŀǊȊŜ п ǘȅƎƻŘƴƛ όмсл ƎƻŘȊƛƴύΦ 

Mini malna liczba  ÇÏÄÚÉÎ ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ ÚÁ×ÏÄÏ×ÅÇÏ 

9ŦŜƪǘȅ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿǎǇƽƭƴŜ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ȊŀǿƻŘƽǿ ƻǊŀȊ ŜŦŜƪǘȅ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿǎǇƽƭƴŜ Řƭŀ 

ȊŀǿƻŘƽǿ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƻōǎȊŀǊǳ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴƻ-ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƎƻ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ǇƻŘōǳŘƻǿť Řƻ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ 

w ȊŀǿƻŘȊƛŜ ƭǳō ƎǊǳǇƛŜ ȊŀǿƻŘƽǿ - 270 godz. 

9ΦмнΦ aƻƴǘŀȍ ƛ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎƧŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ ƻǎƻōƛǎǘȅŎƘ ƻǊŀȊ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘ -360 godz. 

E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami  - 300 godz. 
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E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz danych oraz administrowanie bazami - 420 godz. 

² ǎȊƪƻƭŜ ƭƛŎȊōť ƎƻŘȊƛƴ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ Řƻ ǿȅƳƛŀǊǳ ƎƻŘȊƛƴ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǊŀƳƻǿȅŎƘ Ǉƭŀƴƽǿ ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ ǿ ǎȊƪƻƱŀŎƘ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΣ 

ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴŜƎƻ Řƭŀ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻΣ ȊŀŎƘƻǿǳƧŊŎΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǎȊƪƻƱȅ ǇƻƭƛŎŜŀƭƴŜƧ Řƭŀ 

ŘƻǊƻǎƱȅŎƘΣ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ƭƛŎȊōť ƎƻŘȊƛƴ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ Řƭŀ ŜŦŜƪǘƽǿ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΥ 

ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ȊŀǿƻŘƽǿ ƛ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ȊŀǿƻŘƽǿ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƻōǎȊŀǊǳ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ǇƻŘōǳŘƻǿť Řƻ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ƭǳō ƎǊǳǇƛŜ ȊŀǿƻŘƽǿ ƻǊŀȊ ǿƱŀǏŎƛǿȅŎƘ Řƭŀ 

ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ǿȅƻŘǊťōƴƛƻƴȅŎƘ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜΦ 

-ÏŀÌÉ×ÏĢÃÉ ÕÚÙÓËÉ×ÁÎÉÁ ÄÏÄÁÔËÏ×ÙÃÈ Ë×ÁÌÉÆÉËÁÃÊÉ × ÚÁ×ÏÄÁÃÈ × ramach obszaru 

ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ ÏËÒÅĢÌÏÎÅÇÏ × ËÌÁÓÙÆÉËÁÃÊÉ ÚÁ×ÏÄĕ× ÓÚËÏÌÎÉÃÔ×Á ÚÁ×ÏÄÏ×ÅÇÏ 

!ōǎƻƭǿŜƴǘ ǎȊƪƻƱȅ ƪǎȊǘŀƱŎŊŎŜƧ ǿ ȊŀǿƻŘȊie technik informatyk po potwierdzeniu kwalifikacji 

9ΦмнΦ aƻƴǘŀȍ ƛ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎƧŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ ƻǎƻōƛǎǘȅŎƘ ƻǊŀȊ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǇŜǊȅŦŜǊȅƧƴȅŎƘΣ 

E.13. Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami  

E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz dŀƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊƻǿŀƴƛŜ ōŀȊŀƳƛ ƳƻȍŜ ǳȊȅǎƪŀŏ 

ŘȅǇƭƻƳ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎȅ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧŜ ǿ ȊŀǿƻŘȊƛŜ ǘŜŎƘƴƛƪ ǘŜƭŜƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪΣ Ǉƻ Ǉƻǘǿƛerdzeniu 

dodatkowo kwalifikacji 

9ΦмрΦ ¦ǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŜ ƻǊŀȊ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǘŜǊƳƛƴŀƭƛ ƛ ǇǊȊȅƱŊŎȊȅ ŀōƻƴŜnckich 

9ΦмсΦ aƻƴǘŀȍ ƛ ŜƪǎǇƭƻŀǘŀŎƧŀ ǎƛŜŎƛ ǊƻȊƭŜƎƱȅŎƘΦ 
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-ÏÄÕč ÓÚËÏÌÅÎÉÏ×Ù 

JAVA 
Wprowadzenie  

tƻǿǎǘŀƴƛŜ ƧťȊȅƪŀ WŀǾŀ ƳƛŀƱƻ ōȅŏ ǊŜƳŜŘƛǳƳ ƴŀ ƴƛŜŘƻǎƪƻƴŀƱƻǏŎƛ ƧťȊȅƪŀ /ҌҌΣ ŀ ȊŀǊŀȊŜƳ ƪǊȊȅǿŀ 

ƴŀǳŎȊŀƴƛŀ Řƭŀ ƻǎƽō ǇǊȊŜŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ Ȋ ǘŜƎƻ ƧťȊȅƪŀ ƳƛŀƱŀ ōȅŏ ƱŀƎƻŘƴŀΦ  ² ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛǳ ǘŜƎƻ ǏƳƛŀƱŜƎƻ 

ŎŜƭǳ ǇƻƳƽŎ ǘǿƽǊŎƻƳ ƳƛŀƱȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀΥ 

1. hōƛŜƪǘƻǿƻǏŏ ς ǿ WŀǾƛŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŊ ƧŜŘƴƻǎǘƪŊ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ƧŜǎǘ ƻōƛŜƪǘΦ tƻǎƛŀŘŀ ƻƴ ǎǿƽƧ ǎǘŀƴ 

όǿŀǊǘƻǏŎƛ Ǉƽƭύ ƛ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜ όƳŜǘƻŘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƧŜƎƻ ǎǘŀƴύΦ WŀǾŀ ƧŜǎǘ ǎƛƭƴƛŜ 

ǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŀƴŀ ƻōƛŜƪǘƻǿƻΣ ǿ ǇǊȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ ǘƻ /ҌҌ ƎŘȊƛŜ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ 

proceduralno-obiektowe. 

2. Dziedziczenie ς ǿ /ҌҌ ƳƻȍƭƛǿŜ ōȅƱƻ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊŜƴƛŜ ǿƛŜƭƻōŀȊƻǿŜΣ ǿ WŀǾƛŜ ƧŜŘƴŀƪ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴŎƛ 

ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƭƛΣ ȍŜ ƴŀƭŜȍȅ ǳǇǊƻǏŎƛŏ ǘŜƴ ƳƻŘŜƭ ƛ ǇƻȊǿƻƭƛŏ ƧŜŘȅƴƛŜ ƴŀ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ 

obiektu. Decyzja ta usǳƴťƱŀ ƴƛŜŘƻǎƪƻƴŀƱƻǏŏ ƧťȊȅƪŀ /ҌҌ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŊ ƴŀ Ǉƻǿǎǘŀǿŀƴƛǳ 

ƪƻƴŦƭƛƪǘƽǿ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ŘǿƛŜ ƪƭŀǎȅ ƴŀŘǊȊťŘƴŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱȅ ǎƪƱŀŘƻǿŜ ǿȊŀƧŜƳƴƛŜ ǎƛť 

ǿȅƪƭǳŎȊŀƧŊŎŜΦ WŀǾŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ ƴƻǿŊ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧŜ ȊǿŀƴŊ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎŜƳΣ ƪǘƽǊŀ ǘƻ ƳƛŀƱŀ ƴŀ ŎŜƭǳ 

ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŏ ǳǘǊŀŎƻƴŊ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊŜƴƛŜΦ YƻƭŜƧƴŊ ƛǎǘƻǘƴŊ ȊƳƛŀƴŊ 

ƧŜǎǘ ǘƻΣ ƛȍ ǿ WŀǾƛŜ ƪŀȍŘŀ ƪƭŀǎŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƪƭŀǎť ǊƻŘȊƛŎƛŜƭǎƪŊΦ ¦ ƪƻǊȊŜƴƛǳ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊŜƴƛŀ ƪƭŀǎ ȊŀǿǎȊŜ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƪƭŀǎŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŀ hōƧŜŎǘΦ 

3. bƛŜȊŀƭŜȍƴƻǏŏ ƻŘ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ς ƧŜǎǘ ǘƻ ƧŜŘƴŀ Ȋ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅch przewag Javy nad innymi 

ƧťȊȅƪŀƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ YƻŘ ȋǊƽŘƱƻǿȅ ƪƻƳǇƛƭǳƧŜ ǎƛť ǘȅƭƪƻ ǊŀȊΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ 

ŘƻŎŜƭƻǿŜƧΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴȅΦ YƻƳǇƛƭŀŎƧŀ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ōȅǘŜŎƻŘǳΣ 

ƪǘƽǊȅ Ȋ ƪƻƭŜƛ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƳŀǎȊȅƴƛŜ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƧΦ tƻŘŜƧǏŎƛŜ ǘƻ ǘǿƻǊȊŊŎ ŘƻŘŀǘƪƻǿŊ 

ŀōǎǘǊŀƪŎȅƧƴŊ ǿŀǊǎǘǿť ǳǿƻƭƴƛƱƻ ǇǊƻƎǊŀƳȅ ƻŘ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǎƛť Řƻ ŘŀƴŜƧ 

ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅΣ ƧŜŘƴŀƪ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱƻ ǎǇŀŘŜƪ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ όōȅƱƻ ǘƻ ȊŀǳǿŀȍŀƭƴŜΣ ȊǿƱŀǎȊŎȊŀ ǿ 

pierwszych wersjach Javy) 

4. .ŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƛ ƴƛŜȊŀǿƻŘƴƻǏŏ ς w JŀǾƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ǘŀƪ Ȋǿŀƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ǿȅƧŊǘƪƽǿΦ 

tƻȊǿŀƭŀ ƻƴ ƴŀ ƻōǎƱǳƎť ƴƛŜǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƭƴȅŎƘ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǎǘǊŀŎƻƴŜ 

ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ŎȊȅ ǇǊƽōŀ ƻŘŎȊȅǘǳ ƛƴŘŜƪǎǳ ǘŀōƭƛŎȅ Ȋ ǇƻȊŀ ȊŀƪǊŜǎǳ ǘŜƧ ǘŀōƭƛŎȅΦ 5Ȋƛťƪƛ 

ǳƳƛŜƧťǘƴŜƳǳ ǇƻǎƱǳƎƛǿŀƴƛǳ ǎƛť ǘȅƳ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳŜƳ Ƴƻȍƴŀ ƻōǎƱǳȍȅŏ ǘŀƪƛŜ ƴƛŜǘȅǇƻǿŜ ǎȅǘǳŀŎƧŜΣ 

ŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ ƪƻƭŜƧƴŀ ǇǊƽōť ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ŘŀƴŜƎƻ ȊŀŘŀƴƛŀ ƭǳō ǘŜȍ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀŏ ǎǿƻƧŜ 

ǿȅƪƻƴŀƴƛŜΦ ² ƧťȊȅƪǳ /ҌҌ ŎȊťǎǘƻ ǘŀƪƛŜ ȊŘŀǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛƱƻ Řƻ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŎŀƱŜƎƻ 

programu. 

5. {ƛŜŎƛƻǿƻǏŏ ƛ ƻōǎƱǳƎŀ ǇǊƻgramowania rozproszonego ς ǿ WŀǾƛŜ ƻŘ ǎŀƳŜƎƻ ǇƻŎȊŊǘƪǳ 

ǿōǳŘƻǿŀƴŜ ǎŊ ƻōƛŜƪǘȅ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧť ȊŘŀƭƴŊ όǎƻŎƪŜǘΣ ƘǘǘǇΣ ŦǘǇύΣ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴƛŜ 

ƳŜǘƻŘ ŎȊȅ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŜ ŎŀƱȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿ ƳƛťŘȊȅ ŘǿƻƳŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ WŀǾȅ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅƳƛ ƴŀǿŜǘ 

ƴŀ ƻŘǊťōƴȅŎƘ ƳŀǎȊȅƴŀŎƘ όwaLύΦ WŀǾŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴŀ ǿ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀŎƘ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ǇƻŘ ǇƻǎǘŀŎƛŊ ŀǇƭŜǘƽǿΣ Ƨŀƪ ƛ ŘȊƛŀƱŀŏ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǎŜǊǿŜǊŀΦ  
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tƻ ƭŀǘŀŎƘΣ ƪƛŜŘȅ ƧťȊȅƪ ŘƻōǊȊŜ ǎƛť ǇǊȊȅƧŊƱ ƛ Ƴŀ ǊȊŜǎȊť ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǏƳƛŀƱƻ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛŏΣ ƛȍ 

ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ŎŜƭ ȊŀǎǘŊǇƛŜƴƛŀ /ҌҌ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ƻǎƛŊƎƴƛťǘȅ ƛ ǊŀŎȊŜƧ ƴƛƎŘȅ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜΦ tǊƻǎǘƻǘŀ ƧťȊȅƪŀ ƧŜǎǘ 

ƪǿŜǎǘƛŊ ŘȅǎƪǳǎȅƧƴŊΣ ƧŜǎǘ ƻƴ ƳƴƛŜƧ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅ ƴƛȍ /ҌҌΣ ȊŀǊŀȊŜƳ ŎƘǊƻƴƛŊŎ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘť ǇǊȊŜŘ 

ǇƻǇŜƱƴƛŀƴƛŜƳ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ōƱťŘƽǿΦ ² ŎƘǿƛƭƛ ƻōŜŎƴŜƧ ƴŀƭŜȍȅ ǘǊŀƪǘƻǿŀŏ WŀǾťΣ Ƨŀƪƻ ǿ ǇŜƱƴƛ ǿȅƪǎȊǘŀƱŎƻƴȅ 

ƻŘǊťōƴȅ ƧťȊȅƪ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊȅ ǎǿƻƧŊ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛ ǳǎǘťǇǳƧŜ ƧŜŘȅƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ǊƻŘȊƛƴƛŜ ƧťȊȅƪƽǿ 

z ǊƻŘȊƛƴȅ / ǊŀȊŜƳ ǿȊƛťǘȅŎƘ ό/Σ /ҌҌΣ hōƧŜŎǘƛǾŜ /ύΦ 

Cele 

tƻȊƴŀƴƛŜ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ȊŀƭŜǘ ƧťȊȅƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ WŀǾŀΦ ¦ƳƛŜƧťǘƴƻǏŏ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƧťȊȅƪŀΦ tǊŀƪǘȅŎȊƴŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅΦ 

tƻŘǎǘŀǿƻǿŀ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŏ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ȊƻǊƛŜƴǘƻǿŀƴŜƧ ƻōƛŜƪǘƻǿƻΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ 

wieloplatformowych aplikacji z ƛƴǘŜǊŦŜƧǎŜƳ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳΦ ½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǇǊŀŎȅ ǇƻǇǊȊŜȊ 

ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŏ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƛ ǘǿƻǊȊŜnia z dokumentacji. 

/ÐÉÓ ÓÐÏÓÏÂÕ ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ ÃÅÌĕ× 

мл ǇƽƱǘƻǊŀƎƻŘȊƛƴƴȅŎƘ ƭŜƪŎƧƛ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť Ȋ ǘǊŜǏŎƛ ǘŜƻǊŜǘȅŎȊƴȅŎƘ ǿǊŀȊ Ȋ ŏǿƛŎȊŜƴƛŀƳƛΦ 

tǊŀƪǘȅŎȊƴŜ ǳǿŀƎƛ Řƭŀ ƻǎƽō ǇƻŎȊŊǘƪǳƧŊŎȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅ 9ŎƭƛǇǎŜΦ tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

ŎŀƱŜƎƻ Ŏȅƪƭǳ - przeprowadzŜƴƛŜ ŜƎȊŀƳƛƴǳ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǿƛŜŘȊťΦ 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ƭŜƪŎƧť мм ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŊ ŎȊťǏŏ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛƴǘŜǊŘȅǎŎȅǇƭƛƴŀǊƴŜƎƻ 

ƱŊŎȊŊŎŜƎƻ п ŘȊƛŜŘȊƛƴȅ ǿƛŜŘȊȅ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ό{v[Σ tItΣ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘ ƻǊŀȊ W!±!ύ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƳƻōƛƭƴŜƧ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳť !ƴŘǊƻƛŘΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎŜƧ !tL w9{¢ Ȋ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƴŀǇƛǎŀƴŜƧ ǿ 

PHP. 

4ÒÅĢÃÉ ËÓÚÔÁčÃÅÎÉÁ 

¢ǊŜǏŏ ƪǳǊǎǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ мл ōƭƻƪƽǿ ǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ς Ǉƻ ƧŜŘƴȅƳ Řƻ ƪŀȍŘŜƧ ƭŜƪŎƧƛΥ 

1. ²ǎǘťǇ Řƻ WŀǾȅ ƛ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇǊŀŎȅΣ 

2. ¢ȅǇȅ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜΣ 

3. ²ǎǘťǇ Řƻ ǇǊƻƎǊamowania obiektowego, 

4. Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie, 

5. tƻƭƛƳƻǊŦƛȊƳΣ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŀ αŦƛƴŀƭέΣ ƪƭŀǎȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƛ ŀƴƻƴƛƳƻǿŜΣ  

6. Typ wyliczeniowy, JavaDocs, 

7. Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje,  

8. hǇŜǊŀŎƧŜ ǿŜƧǏŎƛŀ ς ǿȅƧǏŎƛŀ ƛ ǿȅƧŊǘƪƛΣ 

9. GrafƛŎȊƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ - Swing, 

10. tǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀƴƛŜ ȊŘŀǊȊŜƵΣ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ Ǉƭƛƪƽǿ ǿȅƪƻƴȅǿŀƭƴȅŎƘΦ 

11. Projekt interdyscyplinarny ς aplikacja mobilna dla systemu Android 

ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ōŀȊȅ ƪƻƭŜƎƽǿ ƛ ƪƻƭŜȍŀƴŜƪ ȊŜ ǎȊƪƻƱȅ 

/ÐÉÓ ÚÁčÏŀÏÎÙÃÈ ÏÓÉäÇÎÉöç ÕÃÚÎÉÁ 

¦ŎȊŜƵ Ǉƻ ƻŘōȅŎƛǳ ƪǳǊǎǳ ǇƻȊƴŀ ǘŜƻǊŜǘȅŎȊƴŜ ǇƻŘǎǘŀǿȅ ƧťȊȅƪŀ WŀǾŀΣ ōťŘȊƛŜ ǳƳƛŀƱ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀŏ 

ǇǊƻǎǘŊ ŀǇƭƛƪŀŎƧť ȊƻǊƛŜƴǘƻǿŀƴŊ ƻōƛŜƪǘƻǿƻ Ȋ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎŜƳ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳΦ 

+ÏÒÅÌÁÃÊÁ Ú ÔÒÅĢÃÉÁÍÉ ÐÏÄÓÔÁ×Ù ÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÅÊ 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ŎŜƭƽǿ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ƧŜǎǘ α¦ŎȊŜƵέΦ 
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Cele ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ¢ǊŜǏŏ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ Podstawa programowa 

- zna podstawowe typy danych 
- ǳƳƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀŏ ƻōƛŜƪǘȅ ǿ ǘŀōƭƛŎŀŎƘΣ 
lub kolekcjach 
- ǇƻǘǊŀŦƛ ǿȅƧŀǏƴƛŏ ǇƻƧťŎƛŜ ƭƛǎǘȅ 
- ǳƳƛŜ ǳȍȅǿŀŏ ƪƭŀǎ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǿ 
frameworku Swing 

Lekcje: 2, 7, 8 ¦ŎȊŜƵ ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ wbudowanych 
ǘȅǇƽǿ ŘŀƴȅŎƘ 

- ǇƻȊƴŀƧŜ ƛŘŜť ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƻǿŜƎƻ 
- ǳƳƛŜ ōǳŘƻǿŀŏ ƪƭŀǎȅΣ ƪƭŀǎȅ ŀōǎǘǊŀƪŎȅƧƴŜΣ 
interfejsy w Javie 
- ǳƳƛŜ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊȅ ƛ ƳŜǘƻŘȅ 
- ǇƻȊƴŀƧŜ ƪƭŀǎȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ 
- ǊƻȊǳƳƛŜ ǎǇŜŎȅŦƛƪť ǘȅǇǳ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƎƻ 
- ǘǿƻǊȊȅ ǿƱŀǎƴŜ ǿȅƧŊǘƪƛ 

Lekcje: 3, 4, 5, 6, 8 ¦ŎȊŜƵ ǘǿƻǊȊȅ ǿƱŀǎƴŜ ǘȅǇȅ 
danych 

- ǇƻǘǊŀŦƛ ōŜȊǇƛŜŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀŏ ŘŀƴŜ ǿ 
zmiennych 
- ǇƻȊƴŀƧŜ ƛŘŜť ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘƻǿŜƎƻ 
- ǳƳƛŜ ŜŦŜƪǘȅǿƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ 
- ǳƳƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ 
ƛƴǘŜƎǊŀƭƴƻǏŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛe 
dziedziczenia 
- ǊƻȊǳƳƛŜ ǇƻƧťŎƛŜ ǇƻƭƛƳƻǊŦƛȊƳǳ 

Lekcje:  2, 3, 4, 5 ¦ŎȊŜƵ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀǎŀŘ 
programowania 

 - ǇƻȊƴŀƧŜ ǇťǘƭŜ ƛ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ 
- ǳƳƛŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǇǊȊŜōƛŜƎƛŜƳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ 
programu 
- ǳƳƛŜ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀŏ ƻōƛŜƪǘȅ ǿ ǘŀōƭƛŎŀŎƘΣ 
lub kolekcjach  
- ǇƻǘǊŀŦƛ ǿȅƧŀǏƴƛŏ ǇƻƧťŎƛŜ ƭƛǎǘȅ 
- ǳƳƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀŏ ǿƛŘƎŜǘȅ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ 
Swing 

Lekcje: 2, 7, 8 ¦ŎȊŜƵ ǎǘƻǎǳƧŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜΣ 
funkcje, procedury, obiekty, 
ƳŜǘƻŘȅ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ 
programowania 

- ǳƳƛŜ ōǳŘƻǿŀŏ ƪƭŀǎȅΣ ƪƭŀǎȅ ŀōǎǘǊŀƪŎȅƧƴŜΣ 
interfejsy w Javie 
- umiŜ ǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊȅ ƛ ƳŜǘƻŘȅ 
- ǇƻȊƴŀƧŜ ƪƭŀǎȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ 

Lekcje: 3, 4, 5 ¦ŎȊŜƵ ǘǿƻǊȊȅ ǿƱŀǎƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜΣ 
procedury, obiekty, metody 
ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƧťȊȅƪƽǿ 
programowania 

 - ǇƻȊƴŀƧŜ ǎǇŜŎȅŦƛƪť ƧťȊȅƪŀ WŀǾŀΣ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΣ 
wady i zalety  
- ǳƳƛŜ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ 
pracy 

Lekcje: 1 ¦ŎȊŜƵ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ 
programistyczne: edytor, 
kompilator, debuger 

- uruchamia i buduje programy 
- ǳƳƛŜ ōǳŘƻǿŀŏ Ǉƭƛƪƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƭƴŜ ƧŀǊ 

Lekcje: 1, 10 ¦ŎȊŜƵ ƪƻƳǇƛƭǳƧŜ ƛ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ 
ƪƻŘȅ ȋǊƽŘƱƻǿŜ 

- ǇƻȊƴŀƧŜ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅch Java jest 
wykorzystywana 

Lekcje: 1 oraz 
ƳƻŘǳƱ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ 
ƧťȊȅƪŀ tIt 

¦ŎȊŜƵ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ƧťȊȅƪƛ 
programowania do tworzenia 
aplikacji internetowych 
ǊŜŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ȊŀŘŀƴƛŀ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ 
serwera 
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Cele ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ¢ǊŜǏŏ ƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ Podstawa programowa 

- ǇƻȊƴŀƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ WŀǾȅ ǿ 
wykonywaniu programu po stronie klienta 

Lekcje: 1 oraz 
ƳƻŘǳƱ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ 
ƧťȊȅƪŀ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘ 

¦ŎȊŜƵ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƪǊȅǇǘȅ 
wykonywane po stronie klienta 
przy tworzeniu aplikacji 
internetowych 

- Ȋƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪǳ 
Swing 
- ǳƳƛŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǿ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪǳ 
Swing 

Lekcje: 9, 10 ¦ŎȊŜƵ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪƛ 
Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 

- ǳƳƛŜ ǿȅƳƛŜƴƛŀŏ ŘŀƴŜ Ȋ ȊŀǎƻōŀƳƛ Ȋ ƛ 
ǇƻȊŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όǎƛŜŏΣ Ǉƭƛƪƛ ƭƻƪŀƭƴŜύΦ 

- ǊƻȊǳƳƛŜΣ ƪƛŜŘȅ ǳȍȅǿŀŏ ǇƭƛƪƻǿŜƧ 
bazy danych 

Lekcje: 8, 9 oraz 
ƳƻŘǳƱ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ 
SQL 

¦ŎȊŜƵ ǇƻōƛŜǊŀ ŘŀƴŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ i 
przechowuje je w bazie danych 

- ǳƳƛŜ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƪƻŘ ȋǊƽŘƱƻǿȅ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 
 

Lekcje: 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10 

¦ŎȊŜƵ ǘŜǎǘǳƧŜ ǘǿƻǊȊƻƴŊ ŀǇƭƛƪŀŎƧť 
ƛ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜ ƧŜƧ ƪƻŘ ȋǊƽŘƱƻǿȅ 

- ǳƳƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘƻǿŀŏ ƪƻŘ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊŀƳƛ 
- ǇƻȊƴŀƧŜ ƳŜǘƻŘť ŘƻƪǳƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ƪƻŘǳ Ȋŀ 
ǇƻƳƻŎŊ JavaDocs 

Lekcje:  1, 6 ¦ŎȊŜƵ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳƧŜ ǘǿƻǊȊƻƴŊ 
ŀǇƭƛƪŀŎƧť 

- ǇƻȊƴŀƧŜ ǎǇƻǎƽō ƛƴǘŜƎǊŀŎƧƛ WŀǾȅ ƴŀ ǎǘǊƻƴŀŎƘ 
internetowych 

Lekcje: 1 ¦ŎȊŜƵ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊŀ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴŜ 
aplikacje w Internecie 

- ǿƛŜ Ƨŀƪ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊȅŏ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴƻǏŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 
ǇƻǇǊȊŜȊ ǿƱŀǏŎƛǿŜ ǳȍȅŎƛŜ ǘȅǇƽǿ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ 
- ǳƳƛŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧť ǇǊȊŜŘ ōƱťŘŀƳƛ 

Lekcje: 4, 8 ¦ŎȊŜƵ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ 
tworzonych aplikacji 

3ÐÏÓÏÂÙ ÏÓÉäÇÁÎÉÁ ÃÅÌĕ× 

tƻ ƻŘōȅŎƛǳ ƪŀȍŘŜƧ ƭŜƪŎƧƛ ǳŎȊŜƵ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǿȅƪƻƴŀŏ ǇǊƻǎǘŜ ŏǿƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ŎŜƭǳ 

ŘƻƪƱŀŘƴŜƎƻ ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ƻƳŀǿƛŀƴȅŎƘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳƽǿΦ tǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǿ ƧťȊȅƪǳ WŀǾŀ ōŜȊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ ǘǊǳŘƴŜΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ŎŜƭƽǿ ƧŜǎǘ ƧŜƎƻ ǇƻȊƴŀƴƛŜΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛ 

ǘƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ŏǿƛŎȊŜƵ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ŜŦŜƪǘȅǿƴȅƳΦ 

,ÉÓÔÁ ÃÚÙÎÎÏĢÃÉ × ÚÁÌÅŀÎÏĢÃÉ ÏÄ ÒÏÌÉ  

/ȊȅƴƴƻǏŎƛ nauczyciela /ȊȅƴƴƻǏŎƛ ǳŎȊƴƛŀ 

tǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴŜƎƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΦ {ǇƻǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƴƻǘŀǘŜƪ Ȋ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜƎƻ 
ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ 

½ŀŘŀǿŀƴƛŜ ǇȅǘŀƵ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅŎƘ ƻŘƴƻǏƴƛŜ Ƨǳȍ 
ǇƻƪŀȊŀƴŜƎƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ 

Udzielanie odpowiedzi na pytania nauczyciela 

½ŀŘŀǿŀƴƛŜ ǇȅǘŀƵ ƻŘƴƻǏƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ ƪǘƽǊȅ ŘƻǇƛŜǊƻ 
ōťŘȊƛŜ ǇƻƪŀȊŀƴȅΣ ƧŜǏƭƛ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ 
odpowiedzi w drodze dedukcji 

 

hōƧŀǏƴƛŀƴƛŜ ŏǿƛŎȊŜƵ ƭŜƪŎȅƧƴȅƳΣ ǇƛƭƴƻǿŀƴƛŜ ŎȊŀǎǳ ƛŎƘ 
ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǳŎȊƴƛƽǿΣ ǳŘȊƛŜƭŀƴƛŜ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪΦ 

wƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ȊŀŘŀƵ ƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ 

hōƧŀǏƴƛŜƴƛŜ ȊŀŘŀƵ ƴŀ ƪƻniec lekcji, udzielanie 
ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ ǇƻŘŎȊŀǎ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀΣ ȊƭŜŎŜƴƛŜ 

hŘǊŀōƛŀƴƛŜ ȊŀŘŀƵ ŘƻƳƻǿȅŎƘ 
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ŘƻƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ȊŀŘŀƵΣ Ƨŀƪƻ ǇǊŀŎť ŘƻƳƻǿŊΦ 

{ǇǊŀǿŘȊŀƴƛŜ ŏǿƛŎȊŜƵ ƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ȊŀŘŀƵ ŘƻƳƻǿȅŎƘΥ 
ƴŀƭŜȍȅ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ŦƻǊƳŀǘƻǿŀƴƛŜ 
ƪƻŘǳ όǿŎƛťŎƛŀύ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ǳȍȅŎƛŜ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƧťȊȅƪŀΣ 
dokumentowanie kodu komentarzami, 
ƻǘǊȊȅƳȅǿŀƴƛŜ ǇƻǇǊŀǿƴȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿΦ 

 

½ŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ǳǿŀƎ ƻŘƴƻǏƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 
szkoleniowych i sugestia ewentualnych korekt. 

 

0ÒÏÐÏÚÙÃÊÅ ËÒÙÔÅÒÉĕ× ÏÃÅÎÙ É ÍÅÔÏÄ ÓÐÒÁ×ÄÚÁÎÉÁ ÏÓÉäÇÎÉöç ÕÃÚÎÉÁ 

hŎŜƴŀ ƪƻƵŎƻǿŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀŏ ǿƛŜƭŜ ŀǎǇŜƪǘƽǿ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǳŎȊƴƛŀΦ tƻŘƭŜƎŀŏ ƻŎŜƴƛŜ 

powinny: 

1. ŏǿƛŎȊŜƴƛŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ƭŜƪŎƧƛ 

2. odpowiedzi na pytania nauczyciela 

3. zadania domowe 

4. ŀƪǘȅǿƴƻǏŏ ǇƻŘŎȊŀǎ ƭŜƪŎƧƛ 

5. ŏǿƛŎȊŜƴƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎŜ 

² ŎŜƭǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŀ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴŜƧ ƻŎŜƴȅ ǳŎȊƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ǎȊƪƻƭŜƴƛƻǿȅ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿƛŜƭŜ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ŏǿƛŎȊŜƵ ƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘΣ ǇȅǘŀƵ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ Řƻ ǳŎȊƴƛƽǿΣ ŏǿƛŎȊŜƵ ƴŀ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ƪŀȍŘŜƧ 

ƭŜƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊŀŘŀƴƛŜƳ ŘƻƳƻǿȅƳ ƻǊŀȊ ǇǊƻǇƻȊȅŎƧŀ ƪƻƵŎƻǿŜƎƻ ǘŜǎǘǳ 

ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǿƛŜŘȊť ǘŜƻǊŜǘȅŎȊƴŊΦ 
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7ÙÍÁÇÁÎÉÁ ÎÁ ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÅ ÏÃÅÎÙ ÓÚËÏÌÎÅ 

hƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊ ƧŜŘȅƴƛŜ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ ǳŎȊƴƛŀ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǿ ƧťȊȅƪǳ WŀǾŀΦ bŀƭŜȍȅ ƧŜ ǘǊŀƪǘƻǿŀŏΣ Ƨŀƪƻ ǎƪƱŀŘƻǿŊ ƻŎŜƴȅ 

ƪƻƵŎƻǿŜƧΣ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊŎŜƧ ƛƴƴŜ ƪǊȅǘŜǊƛŀΦ 

5ƻƳȅǏƭƴȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ǘƻ ǳŎȊŜƵΥ 

Zagadnienie 2 3 4 5 6 

Prymitywne typy danych ǳƳƛŜ ǊƻȊǊƽȍƴƛŏ ǊƻŘȊŀƧŜΥ 

ƱŀƵŎǳŎƘ Ȋƴŀƪƽǿ όǘŜƪǎǘύΣ 

ƭƛŎȊōŀ ŎŀƱƪƻǿƛǘŀΣ ƭƛŎȊōȅ 

zmiennoprzecinkowe, 

logiczna 

ǳƳƛŜ ǿȅƳƛŜƴƛŏ ƛ 

ȊŀŘŜƪƭŀǊƻǿŀŏ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ 

όƳƻȍŜ ȊŀǇƻƳƴƛŜŏ Řƻ о 

ǘȅǇƽǿ ƴǳƳŜǊȅŎȊƴȅŎƘύ 

ǳƳƛŜ ǿȅƳƛŜƴƛŏ ƛ 

ȊŀŘŜƪƭŀǊƻǿŀŏ ȊƳƛŜƴƴŜ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǘȅǇƽǿ 

prymitywnych 

rozumie kiedy i jak 

ǳȍȅǿŀŏ ǘȅǇƽǿ 

zmiennoprzecinkowych 

Ȋƴŀ ȊŀƪǊŜǎȅ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ 

typu prymitywnego 

Przechowywanie 

ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ tablicach, lub 

kolekcjach 

ǳƳƛŜ ǿȅƧŀǏƴƛŏ ǊƽȍƴƛŎť 

ƳƛťŘȊȅ ǘŀōƭƛŎŊ ŀ ƪƻƭŜƪŎƧŊ 

umie poprawnie 

ȊŀŘŜƪƭŀǊƻǿŀŏ ǘŀōƭƛŎť 

ǳƳƛŜ ǇǊȊŜǇƛǎŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

z tablicy do listy i 

odwrotnie 

rozumie tablice 

wielowymiarowe, umie 

poprawnie je 

ȊŀŘŜƪƭŀǊƻǿŀŏ 

ǳŎȊŜƵ ǳƳƛŜ ǇƻǎƻǊǘƻǿŀŏ 

tablicť ƭǳō ƪƻƭŜƪŎƧť 

Framework Swing wie, co to jest i do czego 

ǎƱǳȍȅ 

ǳƳƛŜ ŎȊȅǘŀƧŊŎ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ƪƻŘ 

ȋǊƽŘƱƻǿȅ ǿȅǘƱǳƳŀŎȊȅŏ 

ƪŀȍŘŊ ƭƛƴƛť ƻǊŀȊ ƻǇƛǎŀŏΣ Ŏƻ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ 

ǿƛŜΣ ȍŜ Ƴƻȍƴŀ ƻōǎƱǳȍȅŏ 

zdarzenia myszki i 

klawiatury 

ǳƳƛŜ ǎŀƳ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇǊƻǎǘŊ 

ŀǇƭƛƪŀŎƧť ƻƪƛŜƴƪƻǿŊΦ ² 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿƛŜ Ƨŀƪ 

poprawnie 

ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀŏ 

ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƛ ƛƴƛŎƧŀƭƛȊŀŎƧťΦ 

ǳƳƛŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ 

zdarzenia myszki i 

klawiatury 

wie, co to jest manager 

ǳƳƛŜ ǳȍȅŏ ƳŀƴŀƎŜǊŀ 

ƭŀȅƻǳǘǳ ƛ ǳȊŀǎŀŘƴƛŏ ǿȅōƽǊ 

takiego a nie innego w 

ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ȊŀƛǎǘƴƛŀƱŜƳ 

sytuacji 

 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ ǿƱŀǎƴȅ 

manager layoutu 
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layoutu 

Paradygmat 

programowania 

obiektowego 

ǳƳƛŜ ǿȅǘƱǳƳŀŎȊȅŏΣ Ŏƻ ǘƻ 

ƧŜǎǘ ƻōƛŜƪǘΣ ǇƻŘŀŏ ǇǊƻǎǘȅ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƳƻŘŜƭǳ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ Ȋ Ǐǿƛŀǘŀ 

rzeczywistego np. 

ǎŀƳƻŎƘƽŘ Ȋ ƪƻƱŀƳƛΣ Ȋ 

felgami i radiem 

ǳƳƛŜ ǊƻȊǊƽȍƴƛŏ ǇƻƧťŎƛŜ 

klasy od obiektu 

Ȋƴŀ ǎƪƱŀŘƻǿŜ ƪƭŀǎȅ 

(metody i pola) 

ǳƳƛŜ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀŏ 

ǇǊƻǎǘŊ ƪƭŀǎť ǿ ƻǎƻōƴȅƳ 

pliku 

wie co to jest 

dziedziczenie i z ilu klas 

Ƴƻȍƴŀ ƴŀǊŀȊ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊȅŏ 

ǿƛŜΣ Ŏƻ ǘƻ ǎŊ ǘȅǇȅ 

ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ 

ǳƳƛŜ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀŏ 

ƪƭŀǎť ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŊΣ Ƨŀƪƻ 

ǇƻƭŜ ƛƴƴŊ ƪƭŀǎť 

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƪƭŀǎťΣ 

ƪǘƽǊŀ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊȅ Ȋ ƛƴƴŜƧ 

klasy 

ǳƳƛŜ ǿȅƧŀǏƴƛŏΣ Ŏƻ ǘƻ ƧŜǎǘ ƛ 

Řƻ ŎȊŜƎƻ ǎƱǳȍȅ ǎƱƻǿƻ 

αǘƘƛǎέ 

ǳƳƛŜ ǿȅƧŀǏƴƛŏ 

ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ Ǉƽƭ ƛ ƳŜǘƻŘ ǿ 

aspekcie dziedziczenia 

ǳƳƛŜ ǿȅǿƻƱȅǿŀŏ ƳŜǘƻŘȅ 

z klasy rodzica (super) 

ǳƳƛŜ ǘǿƻǊȊȅŏ 

konstruktory  

umie wyǿƻƱȅǿŀŏ 

konstruktor rodzica 

ǳƳƛŜ ǿȅǿƻƱȅǿŀŏ Ȋ 

jednego konstruktora, 

drugi konstruktor tej 

samej klasy 

tƻƧťŎƛŜ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎΣ ƪƭŀǎŀ 

abstrakcyjna, klasa 

anonimowa 

ǳƳƛŜ ǿȅǘƱǳƳŀŎȊȅŏ ƪŀȍŘȅ 

Ȋ ǘŜǊƳƛƴƽǿ 

ǿƛŜ Ƨŀƪ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 

ƛ ƪƭŀǎť ŀōǎǘǊŀƪŎȅƧƴŊ 

umie ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀŏ н 

ƛ ǿƛťŎŜƧ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƽǿ ǿ 

jednej nowej klasie 

ǳƳƛŜ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊȅŏ Ǉƻ ƪƭŀǎƛŜ 

abstrakcyjnej  

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƻōƛŜƪǘ 

klasy anonimowej z 

interfejsu oraz klasy 

abstrakcyjnej 

ǿƛŜΣ ȍŜ ƪƭŀǎŀ ŀōǎǘǊŀƪŎȅƧƴŀ 

ƳƻȍŜ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊȅŏ Ȋ ƛƴƴŜƧ 

ƪƭŀǎȅ όǊƽǿƴƛŜȍ 

abstrakcyjnej) 

ǿƛŜ ȍŜ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎȅ ƳƻƎŊ 

ŘȊƛŜŘȊƛŎȊȅŏ Ǉƻ ƛƴƴȅŎƘ 

interfejsach 

      

Yƭŀǎȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ ǳƳƛŜ ǇƻǿƛŜŘȊƛŜŏ ŎȊȅ ƧŜǎǘ 

ƳƻȍƭƛǿŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ 

ƪƭŀǎȅ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ƛƴƴŜƧ 

ǳƳƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƪƭŀǎť 

ǿŜǿƴŊǘǊȊ ƛƴƴŜƧ ƪƭŀǎȅ 

ǿƛŜΣ Ƨŀƪƛ ǘȅǇ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ 

ƳƻȍŜ ǇƻǎƛŀŘŀŏ ƪƭŀǎŀ 

ǿŜǿƴťǘǊȊƴŀ 

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƻōƛŜƪǘ 

ƪƭŀǎȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ ǿ 

ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƛƴƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

ǳƳƛŜ ƻŘǿƻƱŀŏ ǎƛť Řƻ Ǉƻƭŀ 

ƪƭŀǎȅ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƧΣ ƪǘƽǊŜ 

Ƴŀ ǘŀƪŊ ǎŀƳŊ ƴŀȊǿť Ƨŀƪ 
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klasy programu pole w klasie 

ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ 

Typ wyliczeniowy ǿƛŜ ȍŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ŎƻǏ ǘŀƪƛŜƎƻ 

ƛ ƪƛŜŘȅ Ǉƻǿƛƴƴƻ ǎƛť Ǝƻ 

ǳȍȅŏ 

ǳƳƛŜ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀŏ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǘȅǇ 

wyliczeniowy 

  ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǇƻƭŜ 

ǿŜǿƴŊǘǊȊ ǘȅǇǳ 

wyliczeniowego 

ǊƻȊǳƳƛŜΣ ƛȍ ƧŜǎǘ ǘƻ 

specyficzny typ klasy, dla 

ƪǘƽǊŜƎƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ 

ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƻōƛŜƪǘǳ Ȋŀ 

ǇƻƳƻŎŊ ǎƱƻǿŀ ƴŜǿ 

²ȅƧŊǘƪƛ ǿƛŜΣ Ǉƻ Ŏƻ ǎŊ ǿȅƧŊǘƪƛ 

ǿƛŜΣ ȍŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜ ƱŀǇŀŏ 

ǳƳƛŜ ǊȊǳŎƛŏ ǿȅƧŊǘŜƪ ƛ Ǝƻ 

ȊƱŀǇŀŏ 

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǿƱŀǎƴȅ 

ǿȅƧŊǘŜƪ 

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǿƱŀǎƴȅ 

ǿȅƧŊǘŜƪ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƻƭŜ ƛ ƱŀǇƛŊŎ 

ǘŜƴ ǿȅƧŊǘŜƪ ǳȍȅŏ ǘŜƧ 

dodatkowej informacji 

ǇƻǘǊŀŦƛ ǊƻȊǊƽȍƴƛŏ 

RuntimeException od 

innych podklas Exception 

Polimorfizm  wie, co to jest i potrafi 

ǇǊȊȅǘƻŎȊȅŏ ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ Ȋ 

ȍȅŎƛŀ ŎƻŘȊƛŜƴƴŜƎƻ 

ǳƳƛŜ ǳȍȅŏ ǇƻƭƛƳƻǊŦƛȊƳǳ 

w programie 

ǇƻǘǊŀŦƛ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ŎȊȅ 

dany obiekt jest typu 

ōŀǊŘȊƛŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜƎƻ 

ǿƛŜ Ƨŀƪ ŘȊƛŀƱŀ 

nadpisywanie metod i 

ƪǘƽǊŀ ǿŜǊǎƧŀ ƳŜǘƻŘȅ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǿƻƱŀƴŀ ǿ 

ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻ ǘȅǇǳ 

referencji do obiektu 

 

tťǘƭŜ ƛ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ 

warunkowe 

ǇƻǘǊŀŦƛ ǿȅƧŀǏƴƛŏΣ Ǉƻ Ŏƻ ǎŊ 

ǇťǘƭŜΦ 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇƻǇǊŀǿƴŊ 

Ǉťǘƭť ŦƻǊ ƻǊŀȊ ǿƘƛƭŜ 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ poprawne 

ȊŀƎƴƛŜȍŘȍƻƴŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ 

Ȋƴŀ ƛ ǳƳƛŜ ǳȍȅŏ 

ǘǊƽƧŀǊƎǳƳŜƴǘƻǿŜƎƻ 

tƻǘǊŀŦƛ ȊŀƳƛŜƴƛŏ ǇǊƻǎǘŊ 

Ǉťǘƭť ƴŀ ǊŜƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜ 
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Zagadnienie 2 3 4 5 6 

ǇƻǘǊŀŦƛ ǇƻŘŀŏ ǇǊȊȅƪƱŀŘ 

instrukcji warunkowej 

ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŜ ǎƱƻǿŀ 

kluczowe 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇƻǇǊŀǿƴȅ 

warunek if/else 

if/else 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇƻǇǊŀǿƴŊ 

Ǉťǘƭť Řƻ-while oraz for w 

wersji foreach (bez trzech 

ŎȊƱƻƴƽǿύ 

operatora warunkowego ǿȅǿƻƱŀƴƛŜ ƳŜǘƻŘȅ 

Specyfika jťȊȅƪŀ WŀǾŀ ǿƛŜΣ ȍŜ WŀǾŀ ǘƻ ƧťȊȅƪ 

programowania 

ǿƛŜΣ ȍŜ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ǎƛť 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΣ 

ƎŘȅȍ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ǿ 

maszynie wirtualnej 

ǇƻǘǊŀŦƛ ǇƻŘŀŏ ƪƛƭƪŀ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘƽǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪΣ ǿ 

ƧŀƪƛŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǎǇƻǘƪŀŏ 

aplikacje napisane w Javie 

ǿƛŜΣ ȍŜ WŀǾŀ ƪƻƳǇƛƭǳƧŜ ǎƛť 

do bytecodu 

ǿƛŜ Ƨŀƪ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ 

program w Javie z linii 

komend 

ǊƻȊǊƽȍƴƛŀ ǇƻƧťŎƛŀ Ww9 ƻǊŀȊ 

SDK 

ǿƛŜ Ƨŀƪ ǎƪƻƳǇƛƭƻǿŀŏ 

program w Javie 

Ȋƴŀ ǊƻȊǎȊŜǊȊŜƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ 

ƪƻŘǳ ȋǊƽŘƱƻǿŜƎƻΣ Ƨŀƪ ƛ 

Ǉƭƛƪƽǿ Ǉƻ ƪƻƳǇƛƭŀŎƧƛ 

ǿƛŜ Ƨŀƪ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ 

program z pliku JAR w 

javie 

ǿƛŜΣ Ŏƻ ǘƻ ǎŊ Ǉŀkiety i jak 

ƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ ƪƭŀǎȅ 

ǿƛŜΣ ȍŜ ƪŀȍŘŀ ƪƭŀǎŀ ŎȊȅ 

interfejs po kompilacji 

ƭŊŘǳƧŜ ǿ ƻǎƻōƴȅƳ Ǉƭƛƪǳ 

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ Ǉƭƛƪ W!w ǿ 

elipsie 

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ Ǉƭƛƪ W!w ǿ 

linii komend 

ǳƳƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧť 

ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŊ ǎƛť Ȋ ƪƛƭƪǳ 

ƻǎƻōƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ W!w 

hōǎƱǳƎŀ ǿŜƧǏŎƛŀκǿȅƧǏŎƛŀ ǿƛŜΣ ȍŜ WŀǾŀ ǇƻǘǊŀŦƛ ŎȊȅǘŀŏ 

ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ Ǉƭƛƪƛ ƴŀ Řȅǎƪǳ 

lokalnym 

ǿƛŜΣ ȍŜ WŀǾŀ ǳƳƛŜ 

ƪƻƳǳƴƛƪƻǿŀŏ ǎƛť ǇǊȊŜȊ 

ǎƛŜŏ 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇǊƻƎǊŀƳ 

ŎȊȅǘŀƧŊŎȅ ƭǳō ȊŀǇƛǎǳƧŊŎȅ 

plik 

tƻǇǊŀǿƴƛŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ 

ƳƻȍƭƛǿŜ ǿȅƧŊǘƪƛ Lκh 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇǊƻƎǊŀƳ 

ƱŊŎȊŊŎȅ ǎƛť Ȋ ǎŜǊǿŜrem 

ǳƳƛŜ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇǊƻƎǊŀƳ 

ŎȊȅǘŀƧŊŎȅ Ǉƭƛƪ ōƛƴŀǊƴȅΣ 

ǿȅǎȊǳƪǳƧŊŎȅ ȊŀŘŀƴȅ ŎƛŊƎ 

ōƛǘƽǿΣ ȊŀƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅ ǘŜƴ 

ŎƛŊƎ ƴŀ ƛƴƴȅ ƛ ȊŀǇƛǎǳƧŊŎȅ 

wynik w nowym pliku 

|ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ 

programistyczne 

ǿƛŜΣ ȍŜ Ǉƭƛƪƛ ȋǊƽŘƱƻǿŜ ǎŊ 

ȊǿȅƪƱȅƳƛ ǇƭƛƪŀƳƛ 

tekstowymi 

ǳƳƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿȅ 

projekt w Eclipsie 

ǳƳƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧť 

korzysta z znanych 

ǎƪǊƽǘƽǿ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊƻǿȅŎƘΥ 

ǇƻŘǇƻǿƛŀŘŀƴƛŜ ǎƪƱŀŘƴƛΣ 

korzysta z bardziej 

zaawansowanych funkcji 

Eclipse: 

ǳƳƛŜ ǳȍȅǿŀŏ ŘŜōǳƎŜǊŀ 
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Zagadnienie 2 3 4 5 6 

w Eclipsie kopiuj, wklej refactoring/zmiana nazwy 

zmiennej/metody/klasy, 

automatyczne czyszczenie 

ƛƳǇƻǊǘƽǿ 

Dokumentacja kodu ǇƻǘǊŀŦƛ ǿȅƧŀǏƴƛŏΣ Ǉƻ Ŏƻ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘǳƧŜ ǎƛť ƪƻŘ  

ǇƻǘǊŀŦƛ ǇƻŘŀŏ ǇǊȊȅƪƱŀŘ 

komentarza 

ǊƻȊǊƽȍƴƛŀ ǘǊȊȅ ǘȅǇȅ 

komentarzy: JavaDoc, 

ōƭƻƪƻǿȅ ƛ Řƻ ƪƻƵŎŀ ƭƛƴƛƛ 

ǳȍȅǿŀ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊȅ ǿ 

swoim kodzie 

ǇƻǘǊŀŦƛ ƴŀǇƛǎŀŏ ǇƻǇǊŀǿƴȅ 

komentarz JavaDoc 

ǳȍȅǿŀ WŀǾŀ5ƻŎ ǿ ǎǿƻƛƳ 

kodzie 

ǇƻǘǊŀŦƛ ǳȍȅŏ ŀƴƻǘŀŎƧƛ ǿ 

JavaDoc 

ǇƻǘǊŀŦƛ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀŏ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť I¢a[ Ȋ 

kodu aplikacji 
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+ÏďÃÏ×Ù ÔÅÓÔ ÔÅÏÒÅÔÙÃÚÎÙ 

hŎŜƴŀ ƪƻƵŎƻǿŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ ȊŀƭŜȍŜŏ ƻŘ ǿȅƴƛƪǳ ǘŜǎǘǳ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 
teoretyczne (20 ǇȅǘŀƵ ȊŀƳƪƴƛťǘȅŎƘ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ ǿȅōƻǊǳ - нл ǇǳƴƪǘƽǿύΦ 

tǊƻǇƻȊȅŎƧŜ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿ ƻŎŜƴȅΥ 

1. 0-ф Ǉǳƴƪǘƽǿ - ocena 1, 

2. 10-мн Ǉǳƴƪǘƽǿ - ocena 2, 

3. 13-мр Ǉǳƴƪǘƽǿ - ocena 3, 

4. 16-му Ǉǳƴƪǘƽǿ - ocena 4, 

5. 29-нл Ǉǳƴƪǘƽǿ - ocena 5, ¢Ŝǎǘ ƪƻƵŎƻǿȅ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎȅ ǿƛŜŘȊť 

нл ȊŀŘŀƵ ƴŀ ол Ƴƛƴǳǘƻǿȅ ǘŜǎǘ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎȅ ǿƛŜŘȊťΦ tƻƎǊǳōƛƻƴŊ ŎȊŎƛƻƴƪŊ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛΦ 

1. WŀǾŀ ƪƻƳǇƛƭǳƧŜ ǎƛť ŘƻΥ 

1. Kodu maszynowego 

2. Kodu bajtowego 

3. Pliku skryptowego 

2. YƻƳǇƛƭŀǘƻǊ WŀǾȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇŀƪƛŜŎƛŜΥ 

1. JDK 

2. JRE 

3. Eclipse 

3. !ōȅ ǇǊȊŜŎƘƻǿŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ млл ƧŀƪƛŜƎƻ najmniejszego ǘȅǇǳ ƳƻȍŜƳȅ ǳȍȅŏΥ 

1. long 

2. int 

3. short 

4. YǘƽǊŀ Ǉťǘƭŀ ǿȅƪƻƴŀ ƧŜŘŜƴ ƪǊƻƪ ǇǊȊŜōƛŜƎǳ ƴŀǿŜǘ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŦŀƱǎȊȅǿŜƎƻ ǿŀǊǳƴƪǳΥ 

1. for 

2. do-while 

3. while 

5. {Ʊƻǿƻ αƴŜǿέ ǘǿƻǊȊȅΥ 

1. ƴƻǿŊ ƪƭŀǎťΤ 

2. nowy obiekt 

3. nowy typ 

6. /Ȋȅ ƪƛŜŘȅ ǿ ƪƭŀǎƛŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊ αǇǳōƭƛŎ aƻƧŀYƭŀǎŀόƛƴǘ Ȅύ α ƳƻƎť ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƻōƛŜƪǘ Ȋŀ 

ǇƻƳƻŎŊ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ αƴŜǿ aƻƧŀYƭŀǎŀόύέΚ 

1. tak 

2. nie 

3. ǘȅƭƪƻ ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ŘǊǳƎƛ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊ αǇǳōƭƛŎ aƻƧŀYƭŀǎŀόύέ 

7. YǘƽǊŀ ȊŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧƛ ƳŜǘƻŘΥ 

1. klasa 

2. interfejs 

3. ƪƭŀǎŀ ƴƛŜǿƱŀǏŎƛǿŀ 

8. WŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜƳȅΣ ŀōȅ Řŀƴŀ ƳŜǘƻŘŀ ōȅƱŀ ǿƛŘƻŎȊƴŀ ǘȅƭƪƻ ǿ ōƛŜȍŊŎȅƳ ǇŀƪƛŜŎƛŜΣ ǘƻ ƧŀƪƛŜƎƻ ǘȅǇǳ 

ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ǳȍȅƧŜƳȅΚ 
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1. private 

2. public 

3. ƴƛŜ ǇƻŘŀƧŜƳȅ ǘȅǇǳΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ǳȍȅŎƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ǇŀŎƪŀƎŜ όŘŜŦŀǳƭǘύ 

9. YǘƽǊŜ ȊŘŀƴƛŜ ƧŜǎǘ nieprawdziwe: 

1. YŀȍŘȅ ƻōƛŜƪǘ ǘȅǇǳ LƴǘŜƎŜǊ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƻōƛŜƪǘŜƳ ǘȅǇu Object 

2. aƻƎť ǳȍȅǿŀŏ ƻōƛŜƪǘǳ ǘȅǇǳ LƴǘŜƎŜǊ ǘŀƪΣ Ƨŀƪ ƪŀȍŘŜƎƻ ƛƴƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳ ǘȅǇǳ hōƧŜŎǘ 

3. aƻƎť ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƻōƛŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǘȅǇǳ LƴǘŜƎŜǊ ƛ {ǘǊƛƴƎΦ 

10. ½ŀȊƴŀŎȊ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ǎǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ 

1. aƻƎť ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƛƴǎǘŀƴŎƧť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘǳƧť jego metody 

2. WŜŘȅƴŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƛƴǎǘŀƴŎƧƛ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ƧŜǎǘ ǳȍȅŎƛŜ ǎƱƻǿŀ αƛƳǇƭŜƳŜƴǘǎέ 

3. aƻƎť ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƛƴǎǘŀƴŎƧť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ǘŀƪΣ Ƨŀƪ ȊǿȅƪƱŜƧ ƪƭŀǎȅΦ  

11. Pisanie JavaDoc rozpoczynamy od znaku: 

1. /**  

2. //  

3. @ 

12. tƻŘǇƻǿƛŀŘŀƴƛŜ ǎƪƱŀŘƴƛ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ 9ŎƭƛǇǎŜ ǿȅǿƻƱǳƧŜƳȅ ǎƪǊƽǘŜƳΥ 

1. α/ǘǊƭέ Ҍ α{ƘƛŦǘέ Ҍ αhέ 

2. α/ǘǊƭέ Ҍ α{ǇŀŎƧŀέ 

3. αCрέ 

13. WŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŏ ƛƴƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƻƳ ǿȅōƽǊ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ р ǎƱƽǿΣ ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅΥ 

1. {ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘȅǇǳ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƎƻ - enum 

2. ¦ƳƛŜǏŎƛŏ ǎƱƻǿŀ ǿ ǘŀōƭƛŎȅ 

3. tƻǇǊƻǎƛŏ ƻ ƭƛŎȊōť Ȋ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱǳ ƻŘ м Řƻ р 

14. WŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ǿǎǘŀǿƛŀŏ ƭƛŎȊōȅ ǿ ǊƽȍƴŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ȊōƛƻǊǳΣ ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ȊΥ 

1. tablicy 

2. typu wyliczeniowego 

3. listy 

15. hŘŎȊȅǘǳƧŊŎ Ǉƭƛƪ ǳȍȅǿŀƳȅ ƻōƛŜƪǘǳΥ 

1. System.in 

2. OutputStream 

3. InputStream 

16. !ōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǿƱŀǎƴȅ ǿȅƧŊǘŜƪ ƴŀƭŜȍȅ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊȅŏ Ǉƻ ƪƭŀǎƛŜΥ 

1. Exception 

2. Error 

3. StackTrace 

17. Aby uƳƻȍƭƛǿƛŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ǿȅōƽǊ ƪƛƭƪǳ ƻǇŎƧƛ ǿ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳΣ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƳȅ ȊΥ 

1. JComboBox 

2. JCheckBox 

3. JRadioButton 

18. !ōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƻōƛŜƪǘ ǊŜŀƎǳƧŊŎȅ ƴŀ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ƳȅǎȊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀŏ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎΥ 

1. LayoutManager 

2. MouseEvent 

3. MouseListener 
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19. ½ŀǊȊŊŘŎŀ ǊƻȊƪƱŀŘǳ w interfejsie graficznym to w przypadku Swinga: 

1. Layout 

2. Listener 

3. JPanel 

20. Plik wykonywalny JAR to: 

1. Archiwum ZIP 

2. Plik z pojedynczym kodem bajtowym 

3. Kod maszynowy 

Lekcje 

,ÅËÃÊÁ ρ 7ÓÔöÐ ÄÏ *ÁÖÙ É ĢÒÏÄÏ×ÉÓËÁ pracy  

Cel lekcji  

Celem lekcji jest poznanie, czym jest jťȊȅƪ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ WŀǾŀΣ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ŘȊƛŀƱŀ ƛ ƧŀƪƛŜ ǎŊ 

ƧŜƎƻ ȊŀƭŜǘȅΦ ²ȅǘƱǳƳŀŎȊƻƴŜ ƧŜǎǘ Ƨŀƪ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ǇǊŀŎȅ ƛ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǇƻǘǊȊŜōƴŜΣ 

ŀōȅ ƳƽŎ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀŏ ȊōǳŘƻǿŀƴŜ ǇǊƻƎǊŀƳȅΦ 

4ÒÅĢç - slajdy z opisem  

Slajd 1 

Java - lekcja 1

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych
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Slajd 2 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

Gğ·wne koncepcje:

-ObiektowoŜĺ

-NiezaleŨnoŜĺ od architektury

-SieciowoŜĺ i obsğuga 

programowania rozproszonego

-NiezawodnoŜĺ i bezpieczeŒstwo

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
WŀǾŀ ƧŜǎǘ ƧťȊȅƪƛŜƳ ƪƻƳǇƛƭƻǿŀƴȅƳ Řƻ ƪƻŘǳ ōŀƧǘƻǿŜƎƻ όōȅǘŜŎƻŘŜύΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ 
ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ ƴŀǇƛǎŀƴŜ ǿ WŀǾƛŜ ƛ ǎƪƻƳǇƛƭƻǿŀƴŜ ƴƛŜ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ 
ǇǊȊŜȊ ǎȅǎǘŜƳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅΦ bƛŜȊōťŘƴŀ ƧŜǎǘ ƳŀǎȊȅƴŀ ǿƛǊǘǳŀƭƴŀ ƧŀǾȅ όW±aύΣ ƪǘƽǊŀ 
interpretuje i wykonuje kod bajtowy. 
WŀǾŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ƎǊǳǇť ǊƻōƻŎȊŊ ǇƻŘ ƪƛŜǊǳƴƪƛŜƳ WŀƳŜǎŀ DƻǎƭƛƴƎŀ Ȋ ŦƛǊƳȅ {ǳƴ 
aƛŎǊƻǎȅǎǘŜƳǎΣ ƻōŜŎƴȅƳ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ ǘŜƧ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ƧŜǎǘ hǊŀŎƭŜ /ƻǊǇƻǊŀǘƛƻƴΦ 
WŜƎƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƪƻƴŎŜǇŎƧŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜƧťǘŜ Ȋ ƧťȊȅƪŀ {Ƴŀƭƭǘŀƭƪ όƳŀǎȊȅƴŀ ǿƛǊǘǳŀƭƴŀΣ 
ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇŀƳƛťŎƛŊύ ƻǊŀȊ Ȋ ƧťȊȅƪŀ /ҌҌ όŘǳȍŀ ŎȊťǏŏ ǎƪƱŀŘƴƛ ƛ ǎƱƽǿ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘύΦ 
 DƱƽǿƴŜ ƪƻƴŎŜǇŎƧŜ 
!ǳǘƻǊȊȅ ƧťȊȅƪŀ WŀǾŀ ƻƪǊŜǏƭƛƭƛ ƪƛƭƪŀƴŀǏŎƛŜ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛ ǎǿƻƧŜƎƻ ƧťȊȅƪŀΦ 
bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ Ȋ ƴƛŎƘ ǘƻΥ 
ObiektƻǿƻǏŏ 
² ǇǊȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ Řƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀƭƴƻ-ƻōƛŜƪǘƻǿŜƎƻ ƧťȊȅƪŀ /ҌҌΣ WŀǾŀ ƧŜǎǘ ǎƛƭƴƛŜ 
ǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŀƴŀ ƴŀ ƻōƛŜƪǘƻǿƻǏŏΦ h ƻōƛŜƪŎƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƳȅǏƭŜŏ Ƨŀƪƻ ƻ ǎŀƳƻƛǎǘƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ǇǊȊȅƧƳƻǿŀŏ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǎǘŀƴȅ ƛ Ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ 
ƳƻƎŊ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǘŜ ǎǘŀƴȅ ōŊŘȋ ǇǊȊŜǎȅƱŀŏ ŘŀƴŜ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ ²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ƻŘ 
ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ƻōƛŜƪǘƻǿƻǏŎƛ ǎŊ ǘȅǇȅ ǇǊƻǎǘŜ όƛƴŀŎȊŜƧΥ ǘȅǇȅ ǿōǳŘƻǿŀƴŜΣ ǇǊȅƳƛǘȅǿȅύΦ 
Dziedziczenie 
² WŀǾƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ǎŊ ǇƻŎƘƻŘƴŊ ƻōƛŜƪǘǳ ƴŀŘǊȊťŘƴŜƎƻ όƧŜƎƻ ƪƭŀǎŀ ƴŀȊȅǿŀ ǎƛť Ǉƻ 
prostu Object), z ktƽǊŜƎƻ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊŊ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ƛ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŀƧŊ ǿǎǇƽƭƴȅ ǇƻŘȊōƛƽǊ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ƛŎƘΥ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧŀΣ 
ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ƴƛǎȊŎȊŜƴƛŜ ŎȊȅ ǿǎǇŀǊŎƛŜ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǿǎǇƽƱōƛŜȍƴŜƎƻΦ 
bƛŜȊŀƭŜȍƴƻǏŏ ƻŘ ŀǊŎhitektury 
¢ť ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŏ WŀǾŀ Ƴŀ ŘȊƛťƪƛ ǘŜƳǳΣ ȍŜ ƪƻŘ ȋǊƽŘƱƻǿȅ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ WŀǾƛŜ 
ƪƻƳǇƛƭǳƧŜ ǎƛť Řƻ ƪƻŘǳ ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻ όƪƻŘǳ ōŀƧǘƻǿŜƎƻύΦ tƻǿǎǘŀƱȅ ƪƻŘ ƧŜǎǘ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅ ƻŘ 
ǎȅǎǘŜƳǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻ ƛ ǇǊƻŎŜǎƻǊŀΣ ŀ ǿȅƪƻƴǳƧŜ Ǝƻ ǘȊǿΦ ǿƛǊǘǳŀƭƴŀ ƳŀǎȊȅƴŀ WŀǾȅΣ ƪǘƽǊŀ 
(ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛύ ǘƱǳƳŀŎȊȅ ƪƻŘ ǳƴƛǿŜǊǎŀƭƴȅ ƴŀ ƪƻŘ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴȅ Řƻ ǎǇŜŎȅŦƛƪƛ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ 
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ǎȅǎǘŜƳǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻ ƛ ǇǊƻŎŜǎƻǊŀΦ ² ǘŜƧ ŎƘǿƛƭƛ ǿƛǊǘǳŀƭƴŀ ƳŀǎȊȅƴŀ WŀǾȅ ƧŜǎǘ Ƨǳȍ ŘƻǎǘťǇƴŀ 
Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ǇǊƻŎŜǎƻǊƽǿΦWŜŘƴŀƪ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƪƻŘ 
ǇƻǏǊŜŘƴƛ ƧŜǎǘ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƻǿŀƴȅΣ ǘŀƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ƧŜǎǘ ǿƻƭƴƛŜƧǎȊȅ ƴƛȍ ƪƻƳǇƛƭƻǿŀƴȅ Řƻ ƪƻŘǳ 
maszynowego. 
{ƛŜŎƛƻǿƻǏŏ ƛ ƻōǎƱǳƎŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴŜƎƻ 
5Ȋƛťƪƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ǊŜƎǳƱ ƻōƛŜƪǘƻǿƻǏŎƛΣ WŀǾŀ ƴƛŜ ǿƛŘȊƛ ǊƽȍƴƛŎȅ ƳƛťŘȊȅ ŘŀƴȅƳƛ ǇƱȅƴŊŎȅƳƛ 
z pliku lokalnego a danymi z Ǉƭƛƪǳ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ I¢¢t ŎȊȅ C¢tΦ 
bƛŜȊŀǿƻŘƴƻǏŏ ƛ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ 
² ȊŀƳƛŜǊȊŜƴƛǳ WŀǾŀ ƳƛŀƱŀ ȊŀǎǘŊǇƛŏ /ҌҌ ς ƻōƛŜƪǘƻǿŜƎƻ ƴŀǎǘťǇŎť ƧťȊȅƪŀ /Φ WŜƧ ǇǊƻƧŜƪǘŀƴŎƛ 
ȊŀŎȊťƭƛ ƻŘ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŀ ŎŜŎƘ ƧťȊȅƪŀ /ҌҌΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊȊȅŎȊȅƴŊ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ ōƱťŘƽǿ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴȅŎƘΣ ōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƧťȊȅƪ ǇǊƻǎǘȅ ǿ ǳȍȅŎƛǳΣ ōŜȊǇƛŜŎȊƴȅ ƛ ƴƛŜȊŀǿƻŘƴȅΦ h ƛƭŜ Ǉƻ 
ǎƛŜŘƳƛǳ ƻŘǎƱƻƴŀŎƘ WŀǾȅ ƧŜƧ ǇǊƻǎǘƻǘŀ ƧŜǎǘ ŘȅǎƪǳǎȅƧƴŀΣ ƻ ǘȅƭŜ ƧťȊȅƪ ŦŀƪǘȅŎȊƴƛŜ Ǌƻōƛ ŘǳȍƻΣ ōȅ 
ǳǘǊǳŘƴƛŏ ǇǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛŜ ǇƻǇŜƱƴƛŜƴƛŜ ōƱťŘǳΦ 

Slajd 3 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

MoŨliwoŜci zastosowania:
Typy aplikacji:

-desktop (wiersza poleceŒ i okienkowe)

- serwerowe (strony WWW)

- mobilne (telefony,)

- wbudowane (centrale telefoniczne, 

telewizory, dekodery telewizyjne, 

pralki, piekarniki, karty SIMé)

Wirtualna maszyna Javy ïjako 

uniwersalne Ŝrodowisko uruchomieniowe

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
½ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ǎǿƻƧŊ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏ WŀǾŀ ŘƻǊƻōƛƱŀ ǎƛť ƻƎǊƻƳƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 
5Ȋƛťƪƛ ǘŀƪƛŜƧ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ ǎǇƻǘƪŀŏ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳΦ  
Aplikacje ς Ƨŀƪƻ ǇŜƱƴƻǇǊŀǿƴȅ ƧťȊȅƪ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ WŀǾŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ 
standardowych ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜ Ȋ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ aƻƎŊ ǘƻ ōȅŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ ƭƛƴƛƛ 
ƪƻƳŜƴŘ ƭǳō ǘŜȍ ƻƪƛŜƴƪƻǿŜΦ |ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ƻƪƛŜƴƪƻǿŜ ǘǿƻǊȊȅƳȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪŀ 
{ǿƛƴƎ ƭǳō ȊȅǎƪǳƧŊŎŜƧ ŎƻǊŀȊ ǿƛťƪǎȊŊ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏ WŀǾǾȅC·Φ 
WWW ς ǿ ŘȊƛǎƛŜƧǎȊȅŎƘ ŎȊŀǎŀŎƘ WŀǾŀ ƎƱƽǿƴƛŜ Řƻǎǘarcza zaplecza serwerowego dla stron 
²²²Φ tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ōŜȊǇƛŜŎȊƴȅŎƘ ƛ ǎƪŀƭƻǿŀƭƴȅŎƘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅŎƘ Ǉƻ 
ǎǘǊƻƴƛŜ ǎŜǊǿŜǊŀΦ CǊƻƴǘŜƴŘ ŎȊťǎǘƻ ǘǿƻǊȊƻƴȅ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ƛƴƴȅŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ƪƻƳǳƴƛƪǳƧŜ 
ǎƛť Ȋ ǎǘǊƻƴŊ ǎŜǊǿŜǊƻǿŊ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƭǳō ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ ǇƻǘǊȊŜbne dane. Obecnie mniej 
ƳƻŘƴȅƳ ƛ ȊŀǊŀȊŜƳ ƳƴƛŜƧ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴȅƳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŜ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ 
ǎŜǊǿŜǊŀ ŎŀƱȅŎƘ ǎǘǊƻƴ I¢a[Φ ² ǘȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƳƻȍŜƳȅ Ƴƽǿƛŏ ƻ ǘȅƳ ƛȍ WŀǾŀ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀ 
ǊƽǿƴƛŜȍ ŦǊƻƴǘŜƴŘΣ ƧŜŘƴŀƪ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧŀ Ȋ ŀǇƭƛƪŀŎƧŊ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ ǇǊȊŜƱŀŘƻǿanie 
ǎǘǊƻƴȅΦ LǎǘƴƛŜƧŊ ƧŜǎȊŎȊŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ WŀǾƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ŎȊťǏŎƛƻǿŜ 
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ǊŜƴŘŜǊƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǘǊƻƴȅ ²²² ǿ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊŎŜ ƴǇΦΦ WŀǾŀ {ŜǊǾŜǊ CŀŎŜǎ όW{CύΣ 
ƧŜŘƴŀƪ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ ƴƛŜ ȊƴŀƧŘȊƛŜƳȅ ŀƴƛ ƻŘǊƻōƛƴȅ WŀǾȅ Ƨŀƪƻ ǘŀƪƛŜƧΦ ² W{C 
kompoƴŜƴǘȅ ƎŜƴŜǊǳƧŊ ƪƻŘ I¢a[ όǿƛŘƻƪύ ƻǊŀȊ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴȅ Ȋŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧť Ȋ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƛŜƳΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧť Ȋ ǎŜǊǿŜǊŜƳ ƛ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳΦ 
Aplet ς ƧŜǎǘ ǘƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŀǇƛǎŀƴȅ ǿ WŀǾƛŜΣ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǿǘȅŎȊƪƛ ƳŀǎȊȅƴȅ 
wirtualnej uruchamia go w okniŜ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛΦ hōŜŎƴƛŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŀ ǳȊƴŀƴŀ Ȋŀ 
ǇǊȊŜǎǘŀǊȊŀƱŊΣ ƧŜŘƴŀƪ ŎȊŀǎŜƳ ƧŜǎȊŎȊŜ ǎǇƻǘȅƪŀƴŀ ǿ ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴȅŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀŎƘΦ  ½ŀȊǿȅŎȊŀƧ 
ǳȍȅǿŀƴŀ ƎŘȅ ǎǘǊƻƴŀ ²²² ǇƻǘǊȊŜōǳƧŜ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ Ȋŀǎƻōƽǿ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ƴǇΦΦ ŎȊȅǘƴƛƪŀ ƪŀǊǘ 
ǇƻŘǇƛǎǳ ŎȅŦǊƻǿŜƎƻ ƭǳō ǘŜȍ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƴŀ Ǉƭikach np.. policzenie hash'a z pliku wideo i 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŜ ǇŀǎǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀǇƛǎƽǿ ǿ ǎŜǊǿƛǎƛŜΦ 
Aplikacje mobilne ς ǘǳǘŀƧ Ȋƴƽǿ ƳƻȍŜƳȅ ǿȅǊƽȍƴƛŏ Řǿŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ǿŀǊƛŀƴǘȅ 
 Jako aplikacje Java ME (Java mobile edition) ς ƧŜǎǘ ǘƻ Ȋǳōƻȍƻƴŀ ǿŜǊǎƧŀ WŀǾȅΣ 
dostosƻǿŀƴŀ Řƻ ǎƱŀōȅŎƘ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿƻ ƛ Ȋ ƳŀƱŀ ƛƭƻǏŎƛŊ ǇŀƳƛťŎƛ ǳǊȊŊŘȊŜƵΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ 
ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜ ƎŜƴŜǊŀŎƧŜ ǘŜƭŜŦƻƴƽǿ ƪƻƳƽǊƪƻǿȅŎƘΣ ŘŜƪƻŘŜǊȅ ǘŜƭŜǿƛȊȅƧƴŜΣ ƪŀǊǘȅ {La ŎȊȅ 
ŎƘƛǇȅ ǿ ƪŀǊǘŀŎƘ ōŀƴƪƭƻǿȅŎƘΦ bƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ōƛōƭƛƻǘŜƪΣ ƧŜŘƴŀƪ ǎŀƳŀ ǎƪƱŀŘƴƛŀ 
ƧťȊȅƪŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪŀ sama. 
 Wŀƪƻ ŀǇƭƛƪŀŎƧŜ ƴŀ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ōŀǊŘȊƻ ǇƻǇǳƭŀǊƴŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť !ƴŘǊƻƛŘΦ WŀǾŀ ƧŜǎǘ 
ƧťȊȅƪƛŜƳ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǘǿƽǊŎƽǿ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΣ ƧŜŘƴŀƪ ƪƻƳǇƛƭǳƧŜ ǎƛť Řƻ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ 
ŦƻǊƳȅ ōȅǘŜŎƻŘǳΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƻǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ƳŀǎȊȅƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ 5ŀƭǾƛƪΦ 
 
JVM ς sama maszyna wirtualna ƻƪŀȊŀƱŀ ǎƛť ōȅŏ ŘƻōǊŊΣ ǎȊȅōƪŊ ƛ ƴƛŜȊŀǿƻŘƴŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳŊ 
ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛƻǿŊΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ǇƻǿǎǘŀƱȅ ƛƴƴŜ ƧťȊȅƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƪƻƳǇƛƭǳƧŊŎŜ ǎƛť 
do kodu bajtowego. Oto kilka bardziej popularnych: 
ŀΦ /ƭƻƧǳǊŜΣ ŘƛŀƭŜƪǘ ƧťȊȅƪŀ ŦǳƴƪŎȅƧƴŜƎƻ [ƛǎǇ 
ōΦ DǊƻƻǾȅΣ ƧťȊȅƪ ǎƪǊȅǇǘƻwo-programistyczny 
c. Scala, programowanie funkcyjno-obiektowe 
d. JRuby, implementacja Ruby 
ŜΦ WȅǘƘƻƴΣ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧŀ tȅǘƘƻƴΩŀ 
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Slajd 4 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

Przygotowanie Ŝrodowiska pracy:

www.oracle.com

Java JRE (Java Runtime Environment)

Java JDK (Java Development Kit)

http://www.eclipse.org/downloads/

Eclipse Classic

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
!ōȅ ƳƽŎ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧť ƴŀǇƛǎŀƴŊ ǿ WŀǾƛŜ ƳǳǎƛƳȅ ƳƛŜŏ ƳŀǎȊȅƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊΦ ½ƴŀƧŘǳƧŜ 
ǎƛť ƻƴŀ ǿ ǇŀƪƛŜŎƛŜ WŀǾŀ Ww9 όWŀǾŀ wǳƴǘƛƳŜ 9ƴǾƛǊƻƴƳŜƴǘύΦ aƻȍƴŀ Ǝƻ Ʊŀǘǿƻ ǿȅǎȊǳƪŀŏ 
ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀǊƪƛ DƻƻƎƭŜ ƭǳō ǇƻōǊŀŏ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ȊŜ ǎǘǊƻƴȅ ǿǿǿΦƻǊŀŎƭŜΦŎƻƳΦ 
!ōȅ ƳƽŎ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧť ƴŀǇƛǎŀƴŊ ǿ WŀǾƛŜΣ ƳǳǎƛƳȅ ƳƛŜŏ ǿƛťƪǎȊȅ ȊŜǎǘŀǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻ 
nazwie JaǾŀ W5Y όWŀǾŀ 5ŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘ YƛǘύΦ ½ƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǘŀƳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƪƻƳǇƛƭŀǘƻǊΦ 
/ŀƱȅ ǇŀƪƛŜǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ǿǿǿΦƻǊŀŎƭŜΦŎƻƳΦ 
bŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ǇŀƳƛťǘŀŏΣ ȍŜ WŀǾŀ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ƭƛŎŜƴŎƧƛ Db¦ όDŜƴŜǊŀƭ 
Public License). Na slajdzie przedstŀǿƛƻƴŜ ǎŊ ƧŜŘȅƴƛŜ ƻŦƛŎƧŀƭƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΦ YŀȍŘȅ ƳƻȍŜ 
ƴŀǇƛǎŀŏ ǿƱŀǎƴŊ ƳŀǎȊȅƴť ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ƛ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǿƛŜƭŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱΦ bǇΦ ƻǘǿŀǊǘŀ 
implementacja Javy - OpenJDK. 
.ŀǊŘȊƻ ǿŀȍƴȅƳ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ǇǊŀŎȅΦ {ǘŀƴƻǿŎȊƻ ƻŘǊŀŘȊŀƳ 
korzystanie z proǎǘȅŎƘ ŜŘȅǘƻǊƽǿ ǘŜƪǎǘƻǿȅŎƘΦ WŜŘƴȅƳ Ȋ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪ 
ƧŜǎǘ 9ŎƭƛǇǎŜΦ aƻȍƴŀ ǇƻōǊŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ bŜǘ.Ŝŀƴǎ ƭǳō LƴǘŜƭƭƛW L59!Φ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘǊȊȅ 
ƻŦŜǊǳƧŊ ǇƻŘƻōƴŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƛ ǎŊ ǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜΦ 
Zalecam pobranie pakietu 9ŎƭƛǇǎŜ /ƭŀǎǎƛŎΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǿƱŀǏƴƛŜ ǿ ƴƛƳ ōťŘť ǇƻƪŀȊȅǿŀƱ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘȅΦ 
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Slajd 5 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
² ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƛƴǎǘŀƭǳƧŜƳȅ ǇŀƪƛŜǘ WŀǾŀ Ww9 
 

Slajd 6 

JAVA

dla poczŃtkujŃcych
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Slajd 7 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
 

Przechodzimy 
kolejne kroki 
instalacji. 
 
 

Slajd 8 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych
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Slajd 9 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 

 

Slajd 10 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƳƻȍŜƳȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ǿ ƧťȊȅƪǳ 
Java. 
W dalszych slajŘŀŎƘ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ōťŘȊƛŜ Ƨŀƪ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧťΦ 5ƭŀ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ 
ǇƻǎƛŀŘŀƳ Ƨǳȍ Ǝƻǘƻǿȅ Ǉƭƛƪ ǿȅƪƻƴȅǿŀƭƴȅΦ tǊƻǎȊť ƴƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǘŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 
² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƴŀƭŜȍȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǇǊƻƎǊŀƳ ŎƳŘΦŜȄŜΦ 
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Slajd 11 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
Pliki wykonywalne Řƭŀ ƳŀǎȊȅƴȅ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƧ WŀǾȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ǊƻȊǎȊŜǊȊŜƴƛŜ ŎƭŀǎǎΦ 

Slajd 12 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
tƻƭŜŎŜƴƛŜƳ ƧŀǾŀ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƳȅ ƳŀǎȊȅƴť ǇƻŘŀƧŊŎ Ƨŀƪƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊ ƴŀȊǿť Ǉƭƛƪǳ ōŜȊ 
rozszerzenia. 
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Slajd 13 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
² ǿȅƴƛƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀƭƛǏƳȅ ƴŀǇƛǎ α5ȊƛŀƱŀΗέΦ bƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛƱŀ ǎƛť ƧŜŘƴŀƪ ƭƛǘŜǊƪŀ αƱέΦ 
{ǇƻǿƻŘƻǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƪƻŘƻǿŀƴƛŜƳ Ȋƴŀƪƽǿ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ŎƳŘΦŜȄŜΦ {ŀƳŀ WŀǾŀ ƴƛŜ Ƴŀ 
ǇǊƻōƭŜƳǳ Ȋ ƪƻŘƻǿŀƴƛŜƳ ȊƴŀƪƽǿΣ ƎŘȅȍ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ мс ōƛǘƽǿ ƴŀ ǎȅƳōƻƭΣ ǿƛťŎ 
ōŜȊ ȍŀŘƴȅŎƘ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ Ƴƻȍƴŀ ǎǘƻǎƻǿŀŏ Ȋƴŀƪƛ ǊŜgionalne. 

Slajd 14 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
tǊƻōƭŜƳ ƪƻŘƻǿŀƴƛŀ ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ ǘȅƳ ƛȍ WŀǾŀ ǿ ǎȅǎǘŜƳŀŎƘ ²ƛƴŘƻǿǎ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅǇƛǎǳƧŜ 
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ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƪƻŘƻǿŀƴƛŀ /t-мнрлΦ bƛŜǎǘŜǘȅ ƪƻƴǎƻƭŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ Řƻ 
ǳȍȅǿŀƴƛŀ ƪƻŘƻǿŀƴƛŀ /t-урнΦ ½ƳƛŜƴƛŀƧŊŎ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴǎƻƭƛ Ƴƻȍƴŀ ǇƻȊōȅŏ ǎƛť 
ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ōƱťŘǳΦ 

Slajd 15 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
 

!ōȅ ƳƽŎ ȊŀŎȊŊŏ 
ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀŏ ǿ 
Javie, 
potrzebujemy 
kompilatora z 
pakietu Java JDK. 

Slajd 16 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 

Kolejno 
wykonujemy 
polecenia 
instalatora. 
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Slajd 17 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
 

Slajd 18 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych
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Slajd 19 

Wstňp do jňzyka i Ŝrodowiska pracy

JAVA

dla poczŃtkujŃcych

 
 

 

Slajd 20 

 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































