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G R O U P

1 Wprowadzenie
Powstanie jezyka Java miato by¢ remedium na niedoskonatosci jezyka C++, a zarazem krzywa

nauczania dla oséb przechodzacych z tego jezyka miata by¢ tagodna. W osiggnieciu tego $miatego

celu pomadc twércom miaty nastepujgce zatozenia:

Obiektowos¢ — w Javie podstawowg jednostkg programow jest obiekt. Posiada on swdj stan
(wartosci pdl) i zachowanie (metody, ktére mogg zmieniaé¢ jego stan). Java jest silnie
ukierunkowana obiektowo, w przeciwienstwie to C++ gdzie mozliwe jest programowanie
proceduralno-obiektowe.

Dziedziczenie — w C++ mozliwe byto dziedziczenie wielobazowe, w Javie jednak projektanci
zdecydowali, ze nalezy uprosci¢ ten model i pozwoli¢ jedynie na dziedziczenie z jednego
obiektu. Decyzja ta usuneta niedoskonatos¢ jezyka C++ polegajacg na powstawaniu
konfliktow w przypadku, gdy dwie klasy nadrzedne posiadaty sktadowe wzajemnie sie
wykluczajace. Java wprowadzita nowg konstrukcje zwang interfejsem, ktéra to miata na celu
przywrécic elastycznos$é utracong poprzez pojedyncze dziedziczenie. Kolejng istotng zmiang
jest to, iz w Javie kazda klasa posiada klase rodzicielska. U korzeniu dziedziczenia klas zawsze
znajduje sie klasa podstawowa Object.

Niezaleznos¢ od architektury — jest to jedna z najwiekszych przewag Javy nad innymi
jezykami programowania. Kod Zrédtowy kompiluje sie tylko raz, niezaleznie od architektury
docelowej, na ktérej bedzie on uruchamiany. Kompilacja powoduje powstanie bytecodu,
ktory z kolei uruchamiany jest w maszynie wirtualnej. Podejscie to tworzac dodatkowg
abstrakcyjng warstwe uwolnito programy od koniecznosci dostosowania sie do danej
architektury, jednak wprowadzito spadek wydajnosci (byto to zauwazalne, zwtaszcza w
pierwszych wersjach Javy)

Bezpieczenstwo i niezawodno$¢ — w Javie wprowadzono tak zwany system wyjatkow.
Pozwala on na obstuge nieprzewidywalnych sytuacji w programie, takich jak stracone
potaczenie do pliku czy préba odczytu indeksu tablicy z poza zakresu tej tablicy. Dzieki
umiejetnemu postugiwaniu sie tym mechanizmem mozna obstuzyc takie nietypowe sytuacje,
a program moze podjgé kolejna prébe wykonania danego zadania lub tez kontynuowac swoje
wykonanie. W jezyku C++ czesto takie zdarzenie prowadzito do zamkniecia dziatania catego
programu.

Sieciowos$¢ i obstuga programowania rozproszonego — w Javie od samego poczatku
wbudowane s3 obiekty pozwalajgce na komunikacje zdalng (socket, http, ftp), wywotywanie
metod czy przesytanie catych obiektéw miedzy dwoma programami Javy dziatajgcymi nawet
na odrebnych maszynach (RMI). Java moze by¢ uruchamiana w przegladarkach
internetowych pod postacig apletdw, jak i dziata¢ po stronie serwera.

Po latach, kiedy jezyk dobrze sie przyjat i ma rzesze programistéw mozna smiato stwierdzié, iz

podstawowy cel zastgpienia C++ nie zostat osiggniety i raczej nigdy nie zostanie. Prostota jezyka jest

kwestig dyskusyjng, jest on mniej elastyczny niz C++, zarazem chronigc programiste przed

popetnianiem prostych btedéw. W chwili obecnej nalezy traktowac Jave, jako w petni wyksztatcony
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odrebny jezyk programowania, ktéry swojg popularnosci ustepuje jedynie catej rodzinie jezykéw z
rodziny C razem wzietych (C, C++, Objective C).

2 Cel

Poznanie zastosowania i zalet jezyka programowania Java. Umiejetnos¢ wykorzystania
podstawowych mozliwosci jezyka. Praktyczne wykorzystanie elementéw s$rodowiska pracy.
Podstawowa umiejetnos¢ projektowania aplikacji zorientowanej obiektowo. Tworzenie
wieloplatformowych aplikacji z interfejsem graficznym. Zwiekszenie efektywnosci pracy poprzez
umiejetnos¢ korzystania i tworzenia z dokumentacji.

3 Opis sposobu realizacji celow

10 péttoragodzinnych lekcji sktadajacych sie z tresci teoretycznych wraz z éwiczeniami. Praktyczne
uwagi dla osdéb poczatkujgcych dotyczace srodowiska pracy Eclipse. Po zakonczeniu catego cyklu -
przeprowadzenie egzaminu sprawdzajacego wiedze.

Dodatkowo wprowadzono lekcje 11 zawierajacg cze$é projektu interdyscyplinarnego tgczgcego 4
dziedziny wiedzy z zakresu informatyki (SQL, PHP, JavaScript oraz JAVA) w zakresie stworzenia
aplikacji mobilnej na platforme Android, wykorzystujgcej APl REST z aplikacji napisanej w PHP.

4 Tresci ksztalcenia
Tres$¢ kursu zostata podzielona na 10 blokéw tematycznych — po jednym do kazdej lekcji:

1. Wstep do Javy i Srodowiska pracy,

2. Typy podstawowe i instrukcje sterujace,

3. Wstep do programowania obiektowego,

4. Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie,

5. Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe,
6. Typ wyliczeniowy, JavaDocs,

7. Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje,

8. Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki,

9. Graficzny interfejs uzytkownika - Swing,

10. Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikdw wykonywalnych.
11. Projekt interdyscyplinarny — aplikacja mobilna dla systemu Android umozliwiajaca

przegladanie bazy kolegéw i kolezanek ze szkoty

5 Opis zalozonych osiaggniec¢ ucznia
Uczen po odbyciu kursu pozna teoretyczne podstawy jezyka Java, bedzie umiat zaprojektowac prostg
aplikacje zorientowang obiektowo z interfejsem graficznym.
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5.1 Korelacja z tresciami podstawy programowej
DomysIinym podmiotem celéw ksztatcenia jest ,,Uczen”.

Cele ksztatcenia

Tres¢ ksztatcenia

Podstawa programowa

- zna podstawowe typy danych

- umie przechowywac¢ obiekty w tablicach,
lub kolekcjach

- potrafi wyjasnic pojecie listy

- umie uzywaé klas zdefiniowanych w
frameworku Swing

Lekcje: 2,7, 8

Uczen korzysta z wbudowanych
typéw danych

- poznaje idee programowania obiektowego

- umie budowa¢d klasy, klasy abstrakcyjne,
interfejsy w Javie

- umie tworzy¢ konstruktory i metody
- poznaje klasy wewnetrzne
- rozumie specyfike typu wyliczeniowego

- tworzy wlasne wyjatki

Lekcje: 3, 4,5, 6, 8

Uczen
danych

tworzy wilasne typy

- potrafi bezpiecznie przechowywaé dane w
zmiennych

- poznaje idee programowania obiektowego
- umie efektywnie tworzy¢ aplikacje
bezpieczenstwo

- umie zapewnic

integralnosci aplikacji poprzez stosowanie
dziedziczenia

- rozumie pojecie polimorfizmu

Lekcje: 2,3,4,5

Uczen zasad

programowania

przestrzega

- poznaje petle i instrukcje sterujgce

- umie zarzadzac¢ przebiegiem wykonania
programu

Lekcje: 2,7, 8

Uczen stosuje instrukcje,

funkcje, procedury, obiekty,

metody wybranych jezykdow

programowania

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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Cele ksztatcenia

Tres¢ ksztatcenia

Podstawa programowa

- umie przechowywaé obiekty w tablicach,
lub kolekcjach

- potrafi wyjasni¢ pojecie listy

- umie wykorzystywaé widgety z biblioteki
Swing

- umie budowaé klasy, klasy abstrakcyjne,
interfejsy w Javie

- umie tworzy¢ konstruktory i metody

- poznaje klasy wewnetrzne

Lekcje: 3, 4,5

Uczen tworzy wilasne funkcje,

procedury, obiekty, metody

wybranych jezykoéw

programowania

- poznaje specyfike jezyka Java, dziatanie,
wady i zalety

- umie poprawnie skonfigurowad srodowisko
pracy

Lekcje: 1

Uczen wykorzystuje Srodowisko
programistyczne: edytor,

kompilator, debuger

- uruchamia i buduje programy

- umie budowac pliki wykonywalne jar

Lekcje: 1, 10

Uczenn kompiluje i uruchamia
kody zrédtowe

- poznaje srodowiska, w ktérych Java jest|Lekcje: 1 oraz|Uczen  wykorzystuje  jezyki
wykorzystywana modut  dotyczacy |programowania do tworzenia
jezyka PHP aplikacji internetowych
realizujgcych zadania po stronie
serwera
- poznaje mozliwosci zastosowania Javy w|Lekcje: 1 oraz|Uczen stosuje skrypty
wykonywaniu programu po stronie klienta modut dotyczacy |wykonywane po stronie klienta
jezyka JavaScript przy tworzeniu aplikacji
internetowych

- zna mozliwosci graficznego frameworku
Swing

- umie obstugiwaé zdarzenia w frameworku
Swing

Lekcje: 9, 10

Uczen wykorzystuje frameworki
do tworzenia witasnych aplikacji

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Cele ksztatcenia

Tres¢ ksztatcenia

Podstawa programowa

- umie wymienia¢ dane z zasobami z i poza
programu (sie¢, pliki lokalne).

- rozumie, kiedy uzywac plikowej bazy

danych

Lekcje: 8, 9 oraz
modut  dotyczacy
sQL

Uczen pobiera dane aplikacji i
przechowuje je w bazie danych

- umie edytowac kod zrédtowy aplikacji

Lekcje: 2, 3, 4, 5, 6,
7,8,9,10

Uczen testuje tworzong

aplikacje i modyfikuje jej kod

zrédtowy

- umie dokumentowac kod komentarzami Lekcje: 1,6 Uczenn dokumentuje tworzong
aplikacje

- poznaje metode dokumentowania kodu za

pomoca JavaDocs

- poznaje sposdb integracji Javy na stronach|Lekcje: 1 Uczen zamieszcza opracowane

internetowych aplikacje w Internecie

- wie jak zabezpieczy¢ integralnosci aplikacji | Lekcje: 4, 8 Uczen zabezpiecza dostep do

poprzez wtasciwe uzycie typédw widocznosci

- umie zabezpiecza¢ aplikacje przed btedami

tworzonych aplikacji

6 Sposoby osiggania celow

Po odbyciu kazdej lekcji uczen powinien samodzielnie wykonac¢ proste ¢wiczenia w celu doktadnego

zrozumienia omawianych mechanizméw. Programowanie w jezyku Java bez odpowiedniego

srodowiska jest bardzo trudne, dlatego jednym z celdw jest jego poznanie. Umozliwi to wykonywanie

¢wiczen w czasie efektywnym.

6.1 Lista czynnoSci w zaleznosci od roli

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

Prezentowanie przygotowanego materiatu.

Sporzadzanie
materiatu

notatek z prezentowanego

KAPITAL LUDZKI
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Zadawanie pytan kontrolnych odnosnie juz
pokazanego materiatu

Udzielanie odpowiedzi na pytania nauczyciela

Zadawanie pytan odnosnie materiatu, ktory
dopiero bedzie pokazany, jesli mozliwe jest
uzyskanie odpowiedzi w drodze dedukgcji

Objasnianie ¢wiczen lekcyjnym, pilnowanie czasu
ich wykonania przez ucznidw, udzielanie
wskazdéwek

Rozwigzywanie zadan lekcyjnych

Objasnienie zadan na koniec lekcji, udzielanie
wskazowek podczas rozwigzywania, zlecenie
dokonczenia zadan, jako prace domowg

Odrabianie zadan domowych

Sprawdzanie ¢wiczen lekcyjnych i zadan
domowych:

nalezy zwrécic uwage na poprawne
formatowanie kodu (wciecia)

poprawne uzycie konstrukcji jezyka
dokumentowanie kodu komentarzami

otrzymywanie poprawnych rezultatow

Zapisywanie uwag odnosnie  materiatow
szkoleniowych i sugestia ewentualnych korekt.

7 Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania osiggniec ucznia
Ocena koncowa powinna uwzgledniaé wiele aspektéw aktywnosci ucznia. Podlegaé ocenie powinny:

e ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji
e odpowiedzi na pytania nauczyciela

e zadania domowe

o aktywnos¢ podczas lekcji

e (¢wiczenia sprawdzajace

W celu umozliwienia wiarygodnej oceny ucznia materiat szkoleniowy zawiera wiele przyktadowych
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¢wiczen lekcyjnych, pytan nauczyciela do ucznidw, ¢wiczen na zakonczenie kazdej lekcji, ktérych
dokonczenie moze by¢ zadaniem domowym oraz propozycja korcowego testu sprawdzajgcego
wiedze teoretyczna.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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7.1 Wymagania na poszczego6lne oceny szkolne
Okreslone wymagania uwzgledniajg jedynie znajomos$¢ ucznia z zakresu programowania w jezyku Java. Nalezy je traktowac, jako sktadowq oceny koncowej,

uwzgledniajacej inne kryteria.

DomysIny podmiot to uczen:
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Zagadnienie 2 3 4 5 6

Prymitywne typy danych |umie rozrézni¢ rodzaje:|umie wymienié ilumie wymienic ilrozumie kiedy i jak|zna zakresy dla kazdego
tancuch znakow (tekst),|zadeklarowaé wiekszo$é|zadeklarowaé  zmienne|uzywacd typdw |typu prymitywnego
liczba catkowita, liczby|(moze zapomnie¢ do 3 |wszystkich typdw | zmiennoprzecinkowych

zmiennoprzecinkowe,
logiczna

typdw numerycznych)

prymitywnych

Przechowywanie
obiektéw w tablicach, lub
kolekcjach

umie wyjasni¢ rdznice

miedzy tablicg a kolekcja

umie poprawnie

zadeklarowac tablice

umie przepisa¢ elementy
z tablicy do
odwrotnie

listy i

rozumie
wielowymiarowe,
poprawnie
zadeklarowac

tablice
umie
je

uczen umie posortowac
tablice lub kolekcje

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Zagadnienie 2 3 4 5 6
Framework Swing wie, co to jest i do czego|umie czytajgc |umie sam napisaé prostg|umie uzy¢é manageralumie napisaé wilasny
stuzy przyktadowy kod |aplikacje okienkowa. W |layoutu i uzasadni¢ wybdr |manager layoutu
zrédtowy  wyttumaczy¢ |szczegdlnosci  wie  jak|takiego a nie innego w
kazda linie oraz opisaé, co|poprawnie zaleznosci od zaistniatem
zostanie wyswietlone zaimplementowadé sytuacji
wyfaczenie i inicjalizacje.
wie, Zze mozna obstuzyc
zdarzenia myszki ilumie obstugiwadé
klawiatury zdarzenia myszki i
klawiatury
wie, co to jest manager
layoutu
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI
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Zagadnienie 2 3 4 5 6
Paradygmat umie wyttumaczy¢, co to|umie rozrdzni¢ pojecie|wie, co to s3 typy|umie wyjasni¢ |umie tworzy¢
programowania jest obiekt, podac prosty |klasy od obiektu widocznosci widocznos¢ pdl i metod w | konstruktory
obiektowego przyktad modelu aspekcie dziedziczenia
orzedmiotu  z  éwiata zna sktadowe klasy|umie zaimplementowac umie wywotywad
rzeczywistego np. (metody i pola) klase zawierajgcg, jako|umie wywotywaé metody |konstruktor rodzica
samochod z  kotami, z umie zaimplementowac pole inna lase 7 Klasy rodzica {super) umie wywotywaé z
felgami i radiem prostg klase w osobnym|umie stworzy¢ klase, jednego konstruktora,
pliku ktéra dziedziczy z innej drugi  konstruktor tej
) ) klasy samej klasy
wie co to jest

dziedziczenie i z ilu klas

umie wyjasnic, co to jest i

mozna naraz dziedziczy¢ |do czego stuzy stowo
,this”
Pojecie interfejs, klasa|umie wyttumaczy¢ kazdy |wie jak stworzy¢ interfejs |[umie zaimplementowaé 2 |umie stworzy¢ obiekt |wie, ze klasa abstrakcyjna
abstrakcyjna, klasa |z terminéw i klase abstrakcyjng i wiecej interfejsow w|klasy = anonimowej z|moze dziedziczy¢ z innej
anonimowa jednej nowej klasie interfejsu  oraz  klasy |klasy (réwniez
abstrakcyjne;j abstrakcyjnej)
umie dziedziczy¢ po klasie
abstrakcyjnej wie ze interfejsy mogg
dziedziczy¢ po innych
interfejsach
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI A B RoPEIKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

FUNDUSZ

SPOLECZNY
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Klasy wewnetrzne umie powiedzie¢ czy jest|umie zdefiniowac klase|wie, jaki typ widocznosci|umie stworzy¢ obiekt|umie odwotac sie do pola
mozliwe  zdefiniowanie |wewnatrz innej klasy moze posiada¢ klasa|klasy wewnetrznej w|klasy zewnetrznej, ktére
klasy wewnatrz innej wewnetrzna dowolnej innej czesci|ma takg sama nazwe jak
klasy programu pole w klasie
wewnetrznej
Typ wyliczeniowy wie ze istnieje cos$ takiego [umie zaimplementowac umie  stworzy¢  pole
i kiedy powinno sie go|przyktadowy typ wewnatrz typu
uzyc wyliczeniowy wyliczeniowego
rozumie, iz jest to
specyficzny typ klasy, dla
ktérego nie mozna
stworzy¢  obiektu za
pomoca stowa new
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI o ROPEISK
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Zagadnienie 2 3 4 5 6
Wyjatki wie, po co sg wyjatki umie rzuci¢ wyjatek i go|umie stworzy¢ wiasny|umie stworzy¢ witasny|potrafi rozréznic¢
o o ) ztapad wyjatek wyjatek zawierajgcy |RuntimeException od
wie, ze mozna je tapac dodatkowe pole i fapigc|innych podklas Exception
ten wyjatek uzyé tej
dodatkowej informacji
Polimorfizm wie, co to jest i potrafijumie uzy¢ polimorfizmu|wie jak dziata
przytoczy¢ przyktady z|w programie nadpisywanie metod i
zycia codziennego ktéora wersja metody
potrafi  sprawdzi¢  czy zostanie wywotana w
dany obiekt jest typu salesnodci o typu
bardziej szczegdtowego referencji do obiektu
Petle i instrukcje | potrafi wyjasnié, po co sg|umie napisaé poprawng|umie napisa¢ poprawne|zna i umie uzy¢|Potrafi zamieni¢ prostg
warunkowe petle. petle for oraz while zagniezdzone instrukcje |tréjargumentowego petle na rekurencyjne
if/else operatora warunkowego |wywotanie metody
potrafi poda¢ przyktad |umie napisa¢ poprawny
instrukcji warunkowej warunek if/else umie napisa¢ poprawng
_ petle do-while oraz for w
rozpoznaje stowa wersji foreach (bez trzech
kluczowe cztonéw)
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI A B RoPEIKI -
SPOLECZNY
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Zagadnienie

3

Specyfika jezyka Java

wie, ze Java to jezyk

programowania

wie, ze uruchamia sie

niezaleznie od platformy,

wie, ze Java kompiluje sie
do bytecodu

wie jak uruchomié

program w Javie z linii

wie jak skompilowaé

program w Javie

zna rozszerzenia plikéow
kodu zrédtowego, jak i

wie, ze kazda klasa czy
interfejs po kompilacji

laduje w osobnym pliku

umie stworzy¢ plik JAR w

umie stworzy¢ plik JAR w
linii komend

umie uruchomi¢ aplikacje

sktadajgcg sie z kilku

gdyz wykonuje sie w|komend plikéw po kompilacji elipsie osobnych plikéw JAR
maszynie wirtualnej
rozréznia pojecia JRE oraz |wie jak uruchomié
potrafi podac kilka | SDK program z pliku JAR w
przyktadéw srodowisk, w javie
jakich  mozna spotkaé
aplikacje napisane  w wie, co to sg pakiety i jak
Javie importowac klasy
Obstuga wejscia/wyjscia |wie, ze Java potrafi czyta¢ [umie napisa¢ program |Poprawnie obstuguje |umie napisaé¢ program |umie napisa¢ program

i zapisywac pliki na dysku
lokalnym

wie, ze Java umie

komunikowa¢ sie przez
sie¢

czytajacy lub zapisujacy
plik

mozliwe wyjatki I/O

taczacy sie z serwerem

czytajacy plik binarny,
wyszukujacy zadany ciag
bitéw, zamieniajacy ten
cigg na inny i zapisujacy

wynik w nowym pliku

str. 16
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Zagadnienie

Srodowisko
programistyczne

wie, ze pliki Zzrodtowe s3
zwyktymi plikami

tekstowymi

umie stworzy¢ nowy

projekt w Eclipsie

umie uruchomi¢ aplikacje

korzysta z znanych

skrotow klawiaturowych:

podpowiadanie sktadni,

korzysta z bardziej
zaawansowanych funkcji
Eclipse:

refactoring/zmiana

umie uzywac debugera

w Eclipsie kopiuj, wklej nazwy
zmiennej/metody/klasy,
automatyczne
czyszczenie importéw
Dokumentacja kodu potrafi wyjasni¢, po co|rozrdznia trzy typy | potrafi napisaé poprawny |potrafi uzyé anotacji w|potrafi wygenerowac
dokumentuje sie kod komentarzy: JavaDoc, | komentarz JavaDoc JavaDoc dokumentacje HTML z

blokowy i do konca linii

kodu aplikacji

potrafi poda¢ przyktad uzywa JavaDoc w swoim
komentarza uzywa komentarzy w |kodzie
swoim kodzie
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAt LUDZKI A B RoPEIKI -
SPOLECZNY

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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7.2 Koncowy test teoretyczny
Ocena koncowa powinna zaleze¢ od wyniku testu sprawdzajgcego wiadomosci teoretyczne (20 pytan
zamknietych pojedynczego wyboru - 20 punktéw).

Propozycje kryteriéw oceny:

e 0-9 punktéw - ocena 1,

e 10-12 punktéw - ocena 2,

e 13-15 punktéw - ocena 3,

e 16-18 punktéw - ocena 4,

e 29-20 punktow - ocena 5, Test koricowy sprawdzajacy wiedze

20 zadan na 30 minutowy test sprawdzajacy wiedze. Pogrubiong czcionkg zaznaczono prawidtowe
odpowiedzi.

1. Java kompiluje sie do:
a. Kodu maszynowego
b. Kodu bajtowego
c. Pliku skryptowego
2. Kompilator Javy znajduje sie w pakiecie:

a. JDK
b. JRE
c. Eclipse

3. Aby przechowac¢ warto$¢ 100 jakiego najmniejszego typu mozemy uzyc:

a. long
b. int
c. short
4. Ktora petla wykona jeden krok przebiegu nawet w przypadku fatszywego warunku:
a. for
b. do-while
c. while

5. Stowo ,new” tworzy:
a. nowag klase;
b. nowy obiekt
c. nowy typ
6. Czy kiedy w klasie wystepuje konstruktor ,public MojaKlasa(int x) ,, moge stworzy¢ obiekt za
pomocg instrukcji ,,new MojaKlasa()”?
a. tak
b. nie
c. tylko wtedy, gdy istnieje drugi konstruktor ,,public MojaKlasa()”

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

P

Ktéra ze struktur nie posiada implementacji metod:
a. klasa
b. interfejs
c. klasa niewtfasciwa
Jezeli chcemy, aby dana metoda byta widoczna tylko w biezgcym pakiecie, to jakiego typu
widocznosci uzyjemy?
a. private
b. public
c. nie podajemy typu, co oznacza uzycie widocznosci package (default)
Ktére zdanie jest nieprawdziwe:
a. Kazdy obiekt typu Integer jest réwniez obiektem typu Object
b. Moge uzywac obiektu typu Integer tak, jak kazdego innego obiektu typu Object
c. Moge stworzyé obiekt, ktory jest jednoczesnie typu Integer i String.
Zaznacz prawidtowe stwierdzenie
a. Moge stworzy¢ instancje interfejsu, pod warunkiem, ze zaimplementuje jego metody
b. Jedyng mozliwoscig stworzenia instancji interfejsu jest uzycie stowa ,,implements”
c. Moge stworzy¢ instancje interfejsu tak, jak zwyktej klasy.
Pisanie JavaDoc rozpoczynamy od znaku:

a. /**
b. //
c. @

Podpowiadanie sktadni w srodowisku Eclipse wywotujemy skrotem:
a. ,Ctrl” +,Shift” +,0”
b. ,Ctrl” +,Spacja”
c. ,F5”
Jezeli chcemy udostepnié innym programistom wybér jednego z 5 stoéw, powinnismy:
a. Skorzystac z typu wyliczeniowego - enum
b. Umiescié stowa w tablicy
c. Poprosic o liczbe z przedziatuod 1 do 5
Jezeli chcemy wstawiacé liczby w rédzne miejsca zbioru, powinnismy skorzystac z:
a. tablicy
b. typu wyliczeniowego
c. listy
Odczytujac plik uzywamy obiektu:
a. System.in
b. OutputStream
c. InputStream
Aby stworzy¢ wtasny wyjatek nalezy dziedziczy¢ po klasie:
a. Exception
b. Error

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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c. StackTrace
17. Aby umozliwi¢ uzytkownikowi wybor kilku opcji w interfejsie graficznym, skorzystamy z:
a. JComboBox
b. JCheckBox
c. JRadioButton
18. Aby stworzyc¢ obiekt reagujacy na zdarzenia myszy, nalezy zaimplementowac interfejs:
a. LayoutManager
b. MouseEvent
c. Mouselistener
19. Zarzadca rozktadu w interfejsie graficznym to w przypadku Swinga:

a. Layout
b. Listener
c. JPanel

20. Plik wykonywalny JAR to:
a. Archiwum ZIP
b. Plik z pojedynczym kodem bajtowym
c. Kod maszynowy

8 Lekcje

8.1 Lekcja 1 - Wstep do Javy i Srodowiska pracy

8.1.1 Cellekgji

Celem lekcji jest poznanie, czym jest jezyk programowania Java, w jaki sposdb dziata i jakie s3 jego
zalety. Wyttumaczone jest jak poprawnie skonfigurowac srodowisko pracy i co jest potrzebne, aby
maoc uruchamia¢ zbudowane programy.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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Gtéwne koncepcje: (() J ava
- Obiektowos¢ T

- Niezaleznos¢ od architektury

N
- Sieciowosc¢ i obstuga &% S un

programowanla rozproszonego microsystems

- Niezawodno$¢ i bezpieczenstwo

ORACLE

0 DAILY Wste,p do jezyka i sSrodowiska pracy

G R O U P

Java jest jezykiem kompilowanym do kodu bajtowego (bytecode). Oznacza to, ze aplikacje napisane w
Javie i skompilowane nie mogg zosta¢ uruchomione bezposrednio przez system operacyjny. Niezbedna
jest maszyna wirtualna javy (JVM), ktora interpretuje i wykonuje kod bajtowy.

Java zostata stworzona przez grupe roboczg pod kierunkiem Jamesa Goslinga z firmy Sun Microsystems,
obecnym wiascicielem tej technologii jest Oracle Corporation.

Jego podstawowe koncepcje zostaty przejete z jezyka Smalltalk (maszyna wirtualna, zarzadzanie
pamiecig) oraz z jezyka C++ (duza czesc¢ sktadni i stéw kluczowych).

Gtéwne koncepcje

Autorzy jezyka Java okreslili kilkanascie kluczowych koncepcji swojego jezyka. Najwazniejsze z nich to:

Obiektowosé

W przeciwiendstwie do proceduralno-obiektowego jezyka C++, Java jest silnie ukierunkowana na

str. 22
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obiektowo$é. O obiekcie mozna mysleé jako o samoistnej czesci programu, ktéra moze przyjmowaéd
okreslone stany i ma okreslone zachowania, ktére mogg zmienia¢ te stany badz przesyta¢ dane do
innych obiektéw. Wyjatkiem od catkowitej obiektowosci sg typy proste (inaczej: typy wbudowane,

prymitywy).

Dziedziczenie

W Javie wszystkie obiekty sg pochodng obiektu nadrzednego (jego klasa nazywa sie po prostu Object), z
ktérego dziedziczg podstawowe zachowania i wiasciwosci. Dzieki temu wszystkie majg wspdlny
podzbidr podstawowych mozliwosci, takich jak ich: identyfikacja, poréwnywanie, kopiowanie,
niszczenie czy wsparcie dla programowania wspoétbieznego.

Niezaleznos¢ od architektury

Te wtasciwosé Java ma dzieki temu, ze kod Zrédtowy programow pisanych w Javie kompiluje sie do
kodu posredniego (kodu bajtowego). Powstaty kod jest niezalezny od systemu operacyjnego i
procesora, a wykonuje go tzw. wirtualna maszyna Javy, ktora (miedzy innymi) ttumaczy kod
uniwersalny na kod dostosowany do specyfiki konkretnego systemu operacyjnego i procesora. W tej
chwili wirtualna maszyna Javy jest juz dostepna dla wiekszosci systemdw operacyjnych i
procesorow.Jednak z uwagi na to, ze kod posredni jest interpretowany, taki program jest wolniejszy niz
kompilowany do kodu maszynowego.

Sieciowosc¢ i obstuga programowania rozproszonego

Dzieki wykorzystaniu regut obiektowosci, Java nie widzi réznicy miedzy danymi ptyngcymi z pliku
lokalnego a danymi z pliku dostepnego przez HTTP czy FTP.

Niezawodnos¢ i bezpieczenstwo

W zamierzeniu Java miata zastgpi¢ C++ — obiektowego nastepce jezyka C. Jej projektanci zaczeli od
rozpoznania cech jezyka C++, ktére sg przyczyng najwiekszej liczby btedéw programistycznych, by
stworzy¢ jezyk prosty w uzyciu, bezpieczny i niezawodny. O ile po siedmiu odstonach Javy jej prostota
jest dyskusyjna, o tyle jezyk faktycznie robi duzo, by utrudni¢ programiscie popetnienie btedu.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Mozliwosci zastosowania: z( J ava
Typy aplikaciji: )

- desktop (wiersza polecen i okienkowe) C—/

- serwerowe (strony WWW)

- mobilne (telefony,) @

- wbudowane (centrale telefoniczne, & Sun
telewizory, dekodery telewizyjne,

pralki, piekarniki, karty SIM...) microsystems

Wirtualna maszyna Javy — jako

uniwersalne srodowisko uruchomieniowe ORAC'_E

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Z uwagi na swojg popularnos¢ Java dorobita sie ogromnej ilosci bibliotek i projektow. Dzieki takiej
popularnosci mozna jg spotkac praktycznie w kazdym srodowisku.

Aplikacje — jako petnoprawny jezyk programowania Java umozliwia tworzenie standardowych aplikacji
uruchamianych prze z uzytkownika. Moga to by¢ aplikacje linii komend lub tez okienkowe. Srodowisko
okienkowe tworzymy korzystajagc z frameworka Swing lub zyskujgcej coraz wiekszg popularnosé
JavvyFX.

WWW — w dzisiejszych czasach Java gtéwnie dostarcza zaplecza serwerowego dla stron WWW. Pozwala
na tworzenie bezpiecznych i skalowalnych aplikacji dziatajgcych po stronie serwera. Frontend czesto
tworzony przy pomocy innych technologii komunikuje sie z strong serwerowg aby uzyskaé lub
przekaza¢ potrzebne dane. Obecnie mniej modnym i zarazem mniej dynamicznym rozwigzaniem jest
generowanie po stronie serwera catych stron HTML. W tym przypadku mozemy moéwi¢ o tym iz Java
dostarcza réwniez frontend, jednak interakcja z aplikacja powoduje zazwyczaj przetadowanie strony.
Istniejg jeszcze technologie oparte na Javie, ktére pozwalajg na czeSciowe renderowanie zawartosci
strony WWW w przegladarce np.. Java Server Faces (JSF), jednak po stronie przegladarki nie znajdziemy
ani odrobiny Javy jako takiej. W JSF komponenty generujg kod HTML (widok) oraz JavaScript
odpowiedzialny za interakcje z uzytkownikiem, komunikacje z serwerem i uaktualnienie widoku.

str. 24
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Aplet — jest to program napisany w Javie, przegladarka korzystajac z wtyczki maszyny wirtualnej
uruchamia go w oknie przegladarki. Obecnie technologia uznana za przestarzaty, jednak czasem jeszcze
spotykana w specyficznych rozwigzaniach. Zazwyczaj uzywana gdy strona WWW potrzebuje dostepu
do zasobdéw lokalnych np.. czytnika kart podpisu cyfrowego lub tez operacji na plikach np.. policzenie
hash'a z pliku wideo i automatyczne znalezienie pasujacych napiséw w serwisie.

Aplikacje mobilne — tutaj znéw mozemy wyrdzni¢ dwa podstawowe warianty

Jako aplikacje Java ME (Java mobile edition) — jest to zubozona wersja Javy, dostosowana do
stabych obliczeniowo i z mata ilosciag pamieci urzadzen, takich jak poprzednie generacje telefonéw
komoérkowych, dekodery telewizyjne, karty SIM czy chipy w kartach banklowych. Nie zawiera wszystkich
bibliotek, jednak sama sktadnia jezyka jest taka sama.

Jako aplikacje na ostatnio bardzo popularng platforme Android. Java jest jezykiem wybranym
przez tworcow platformy, jednak kompiluje sie do niestandardowej formy bytecodu, interpretowane;j
przez maszyne wirtualng Dalvik.

JVM — sama maszyna wirtualna okazata sie by¢ dobrg, szybka i niezawodng platformg uruchomieniowa.
W zwigzku z tym powstaty inne jezyki programowania kompilujgce sie do kodu bajtowego. Oto kilka
bardziej popularnych:

a. Clojure, dialekt jezyka funkcyjnego Lisp

b. Groovy, jezyk skryptowo-programistyczny
c. Scala, programowanie funkcyjno-obiektowe
d. JRuby, implementacja Ruby

e. Jython, implementacja Python’a

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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Przygotowanie srodowiska pracy:
www.oracle.com
Java JRE (Java Runtime Environment)
Java JDK (Java Development Kit)
http://www.eclipse.org/downloads/
Eclipse Classic
0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
Aby méc uruchomic aplikacje napisang w Javie musimy mie¢ maszyne wirtualng. Znajduje sie ona
w pakiecie Java JRE (Java Runtime Environment). Mozna go tatwo wyszuka¢ korzystajgc z wyszukiwarki
Google lub pobraé bezposrednio ze strony www.oracle.com.
Aby méc stworzy¢ aplikacje napisang w Javie, musimy mieé wiekszy zestaw narzedzi o nazwie Java JDK
(Java Development Kit). Znajduje sie tam przede wszystkim kompilator. Caty pakiet dostepny jest
réwniez na stronie www.oracle.com.
Nalezy przede wszystkim pamietac, ze Java stworzona jest na licencji GNU (General Public License). Na
slajdzie przedstawione sg jedynie oficjalne narzedzia. Kazdy moze napisa¢ wtasng maszyne wirtualng
i istnieje wiele alternatywnych zrédet. Np. otwarta implementacja Javy - OpenlJDK.
Bardzo waznym elementem jest rdwniez s$rodowisko pracy. Stanowczo odradzam korzystanie
z prostych edytordow tekstowych. Jednym z najpopularniejszych srodowisk jest Eclipse. Mozna pobrac
rowniez Srodowisko NetBeans lub IntelliJ IDEA. Wszystkie trzy oferujg podobne mozliwosci i s3
powszechnie wykorzystywane na catym Swiecie. Zalecam pobranie pakietu Eclipse Classic, poniewaz
wtasnie w nim bede pokazywat przyktady.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
i KAPITAL LUDZKI A RoPEssk
4 NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Opis pliku: Java(TM) Platform SE binary
Firma: Oracle Corporation

Wersja pliku: 7.0.130.20

Data utworzenia: 2013-02-06 00:30

Rozmiar: 30,0 MB

W pierwszej kolejnosci instalujemy pakiet Java JRE

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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@ Kontrola konta uzytkownika

Nazwa programu:

Sprawdzony wydawca: Oracle America, Inc.
Pochodzenie pliku: Pobrany z Internetu

( V ) Pokaz szczegdly

Wstep do jezyka i srodowiska pracy

e e
PL Polski (Polska) Polski (programisty

Java SE Runtime Environment 7 Update
13

Zdecyduj, kiedy sa wyswietlane powiadomienia

JAVA
dla poczatkujgcych

Slajd

Przechodzimy kolejne kroki

> - JAVA . .
7 - N SZCZECINSKI PARK - instalacji.
‘ BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
=5
ORACLE
Moje pliki
Welcome to Java
Java provides safe and secure access to the world of amazing Java content
From business solutions to helpful utilities and entertainment, Java makes
your internet experience come to life.
Note: No persanal information is gathered as part of our install process.
Click here for more information on what we do collect
Click Install to acceptthe license agreement and install Java now.
I Change destination folder TR s
¢ B0 0042
u DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
crou e
Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
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Welcome to Java

Java provides safe and secure access to the world of amazing Java content.
From business solutions to helpful uiliies and entertainment. Java makes
your internet experience come to lfe.

Note: No personal information is gathered as part of our install process.
Click here for mare information on whatwe do collect

Click Install to acceptthe license agreement and install Java now.

(FE=| (|

I Change destination folder

Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

0 DAILY

G rRou P

Slajd

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

JAVA
dla poczatkujgcych

{\ SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Moje pliki

+/ You have successfully installed Java

When Java updates are available. you will be prompted to download and
install. We recammend you always do so to ensure your system has the
latest performance and security improvements.

See the instructions if you want to change this behavior.

Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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BUSINESS TO EDUCATION

Programy (1)
[ﬁ cmd.exe
Opis pliku: Procesor polecen systemu Windows
Firma: Microsoft Corporation
Wersja pliku: 6.1.7601.17514
Data utworzenia: 2010-11-20 22:29
Rozmiar: 295 KB
52 Wyswiet! wiecej wynikéw
| cmd X ’ |
: le - @ oo

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Po zakonczeniu instalacji mozemy korzystac z oprogramowania stworzonego w jezyku Java.

W dalszych slajdach pokazane bedzie jak uruchomi¢ aplikacje. Dla zaprezentowania posiadam juz

gotowy plik wykonywalny. Prosze nie wykonywac tej czesci samodzielnie.

W tym celu nalezy uruchomié program cmd.exe.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI
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nie\lekcja0Ol\p
acji C nie ma iety.
Tuminu: 665F-1429

Katalog: C: kolenie\lekcja0l\przykladl
2013-02-1i 419 Mojaklasa.class
1 [)H]-:(dv.) 4
catalog(ow) 8 644 915 200 bajtéw wolnych

) DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Pliki wykonywalne dla maszyny wirtualnej Javy posiadajg rozszerzenie class.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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= C:\Windom\systemSZ\cmd.exe‘ . W o - C=eg X

C:\tmp\szkolenie\lekcja01l\przykladl>java MojaKlasa

9 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Poleceniem java uruchamiamy maszyne podajac jako parametr nazwe pliku bez rozszerzenia.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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.
C:\Windows\system.’vZ\cmd.exe‘ - b W - » - == X

Y DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

W wyniku otrzymalismy napis ,Dziatal”. Nie wyswietlita sie jednak literka ,1”. Spowodowane jest to
kodowaniem znakdéw w programie cmd.exe. Sama Java nie ma problemu z kodowaniem znakéw, gdyz

domysinie korzysta z 16 bitéw na symbol, wiec bez zadnych ograniczed mozna stosowaé znaki
regionalne.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
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olenie\lekcja01l\przykladl>chcp 1250
wna strona kodowa: 1250

szkolenie\lekcja0l\przykladl>java MojaKlasa

C:\tmp\szkolenie\lekcja01l\przykladl>_

9 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
- G R o U P

Problem kodowania polega na tym iz Java w systemach Windows domyslnie wypisuje uzywajac
kodowania CP-1250. Niestety konsola domyslinie jest skonfigurowana do uzywania kodowania CP-852.
Zmieniajac ustawienia konsoli mozna pozby¢ sie wczesniejszego btedu.
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NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Nazwa programu:  Java SE Development Kit 7 Update 13
Sprawdzony wydawca: Oracle America, Inc.
Pochodzeniepliku:  Pobrany z Internetu

(V) Pokaz szczeqéy Tk ) [N ]

Zdecyduj, kiedy sa wyéwietlane powiadomienia

Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
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ORACLE

Moje pliki

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 7 Update 13

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 7 Update 13.

The JavaFX SDK is now included as part of the JDK.

Plesl & o 0 00:52

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Java ORACLE
= Select ophona! fealu'es ho nstall from the list below. You can change your choice of features after
Ji ogr utility in the Control Panel
Feature Description
Java SE Development Kit 7
Update 13, induding the JavaFX
SDK, a private JRE and a private
JavaFX runtime. This will require
300MB on your hard drive.
Install to:
C:\Program Files\Javaljdk1.7.0_13\
Pl om0l
0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
Slajd
JAVA
19 o B2E ' |
BUSINESS TO EDUCATION D E»xzu(x%()zm%crlz'z\:‘usnbélloiﬁ:!m dla poczatkujgcych
el s mw oo w2 |
0 DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
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0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

JAVA
BZ E {\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

v &
\

Developm 7 Upd -
" = i ORACLE

Moje pliki

Java SE Development Kit 7 Update 13 Successfully Installed

Register Java for FREE and get:

- Notification of new versions, patches, and updates

- Special offers on Orade products, services and training
- Access to early releases and documentation

When installation is complete, product and system data will be collected and the JDK
product registration form will be presented. If you do not register, this information will
not be saved.

More Information
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“ tmp » szkolenie » lekcjall » przyklad2 - " Przeszukaj: przyklad2 yel
Organizuj ~ g Otwerz « Mowy folder =~ i 0
7‘-& Ulubione n MNazwa - Data modyfikacji Typ Rozmiar

. drawable || InnaKlasajava 2013-02-182349  Plik JAVA 18|

i tmp

o alex

| Financial Partner

3# Dropbox

| Ostatnie migjsca

i Pobrane

= Pulpit

B Google Drive
-4 Biblioteki

@ Dokumenty

J Muzyka -

E  InnaKlasajava Data modyfikacji: 2013-02-18 23:49 Data utworzenia: 2013-02-18 23:16
Plik JAVA Rozmiar: 125 bajtéw

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

> Y
B2E ’ JAVA
SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

Po zakonczonej instalacji Java JDK. Mozemy napisac pierwszy program.

Mozemy juz wykonad pierwsze praktyczne ¢wiczenie.

Stwoérzmy plik o dowolnej nazwie, bez biatych znakéw i zaczynajacy sie duzg litera, z rozszerzeniem

* java.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Makra  Uruchem  Pluginy Okno 2

mat  Jezyk L

Ll shkoe ity 23 BRI 1ERD2EDNEEB| QY

Er
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1 public class InnaKlasa {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Witaj, to ja InmaKlasa"):

}

Java source file length:125  lines: 6 Ln:4 Col:6 Sel:0 Dos\Windows ANSI INS

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Do pliku wstawiamy ten fragment kodu.
Uwaga!

Jezeli uzyta zostata inna nazwa pliku niz ,InnaKlasa” to nalezy ja wpisa¢ w pierwszym wersie (bez
rozszerzenia) zamiast wyrazenia , InnaKlasa”.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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) DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Kompilujemy nasz kod Zzrédtowy widocznym poleceniem.
Pierwsza czes¢ jest Sciezkg do kompilatora Javy — javac.exe.

Argumentem przyjmowanym przez kompilator jest sciezka do pliku z kodem Zzrédtowym.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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S —————1. |
o) C:\Windcws\systemiz\cmd‘exe‘ - . = o » = B | S|

m | »

Innaklasa.java

— e e

) DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Tak wyglada rezultat poprawnie wykonanego polecenia kompilacji (brak jakichkolwiek wiadomosci i

ponowne wyswietlenie znaku zachety).

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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2

=R

)= | <« tmp » szkolenie » lekcjall » przyklad2 - Przeszuka): przyklad? 2|
Organizuj + [&f Otwérz Nowy folder =~ Bl @
¢ Ulubione o Nazwa . Data modyfikacji Typ Rozmiar

| drawable || InnaKlasa.class 2013-02-18 23:54 Plik CLASS 1KB

L tmp | | InnaKlasajava 2013-02-18 23:49 Plik JAVA 1KB

L alex

| Financial Partner

4% Dropbox

“E Ostatnie migjsca

j Pobrane

B Pulpit

4 Google Drive
7 Biblioteki

@ Dokurmnenty

JI Muzyka -

B InnakKlasajava Data modyfikacji: 2013-02-18 23:49 Data utworzenia: 2013-02-18 23:16
Plikc JAVA Rozmiar: 125 bajtow

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Jedyng widoczng zmiang jest pojawienie sie pliku o takiej samej nazwie jaka wybralismy do pliku z
rozszerzeniem ,*.java”.

Nowy plik posiada rozszerzenie ,*.class”. Zawiera on kod bajtowy przeznaczony do uruchamiania na
kazdej maszynie wirtualnej.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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[f C:\tmp\szkolenieVlekgja0l) 2\InnaKlasa.class - Notepad++ (] o
Plik Edycja Szukaj Widok Format Jezyk Ustawienia Makra Uruchom Pluginy Okno 2 X
HeEEHB R GE 4 hhe|lan x| BEEIEZ @@ 2|
B lnnaklasajava B3 = InnaKlasa class EI
PR A AR U L U L NU LRI N U LGS
4  SourceFilc-ERERNMERInn. .3 NULICANIK
i ja Inna](lasaﬂ INUL|FSISOHNUL]
BRD S 2va/ lang/ Sys ten CREIRNIRAGEES
NAK] P ]ava/lu/?rlntstreammgprlntlnm
j ing; ) Vil U [NULINULINULINULIS TXINULISCEINUL BEL]
5 It
length: 434 lines: & Ln:1 Col:1 Sel:0 Dos\Windows ANSI INS

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Ny
B2E . (suus
"N\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

W

m oW

Mozemy wyswietli¢ zawarto$é nowego pliku w edytorze tekstowym.

Jak wida¢ nie jest to kod maszynowy. Wiele cze$ci mozna odczytaé, np. ,SourceFile” jest to plik
zrodtowy z ktérego powstat dany kod bajtow, ,java/lang/String” jest to adres obiektu, ktdry

przechowuje cigg znakow.

str. 44
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BUSINESS TO EDUCATION <1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
e ———

x|

m| »

X C:\Windows\systemiz\cmd‘exe‘
Innak

01\przyk: /a Innaklasa

1h\prezyklad2s,

Y DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Omawiany plik mozemy uruchomié poleceniem pokazanym w poprzednim przyktadzie

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Moje pliki

Fles o e iz 20l

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Pisanie kodu w prostym edytorze tekstowym jest trudne. Bedziemy korzystaé ze Srodowiska Eclipse
w celu usprawnienia pracy.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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@ 3 wy iani 6 p ych (zip)

m Wybieranie miejsca docelowego i wyodrebnianie plikow

Moje pliki

Pokazwyd  Kopiowanie 1 506 e

z eclipse-SDK... ..\eclipse-SDK- do eclipse-SDK... ..\eclipse-SDK-
Pozostato okoto: 60 sekund

| |

6’) Wiecej szczegtow

PLe= o o [ ) 01:04

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Wypakowujemy pobrane archiwum.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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% i » eclipse-SDK-4.2.1-win32 » eclipse » v I‘y] ‘ Przeszukaj: eclipse PJ
Organizuj ¥ Otwérz Udostepnij ¥ Nowy folder =y 0 @
S Ulubione e Nazwa . Data modyfikacji Typ Rozmiar
‘2 Ostatnie miejsca . configuration 2013-02-06 01:05 Folder plikéw
j Pobrane J\ dropins 2012-09-14 20:48 Folder plikéw
B Pulpit | features 2013-02-06 01:03 Folder plikéw
Jip2 2013-02-0601:03  Folder plikéw
4 Biblioteki 1 plugins 2013-02-0601:05  Folder plikéw
okumenty . readme 2013-02-06 01:03 Folder plikéw
[ Dok K p
&' Muzyka [ eclipseproduct 2013-02-0601:03  Plik ECLIPSEPROD... 1KB
[&5] Obrazy L{, artifactsxml 2013-02-06 01:03 Dokument XML 110 KB
B wideo =[S eclipseexe 2013-02-0601:03  Aplikacja 312K8
ﬁ, eclipse.ini 2013-02-06 01:03 Ustawienia konfig... 1KB
@ Grupa domowa [ eclipsec.exe 2013-02-06 01:03 Aplikacja 24 Ke
& epl-v10.htm! 2013-02-0601:03  Firefox HTML Doc... 17K8
1% Komputer |& noticehtml 2013-02-0601:03  Firefox HTML Doc... 9KB
&, Dysk lokalny (C3)
5 pawel (\\vboxsrv|
€ Sie¢
8 PAWEL-KOMPUT
1% VBOXSVR =
eclipse.exe Data modyfikacji: 2013-02-06 01:03 Data utworzenia: 2012-09-14 19:50
Aplikacja Rozmiar: 312 KB
0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
L . . . . ”
Srodowisko uruchamiamy za pomocg pliku ,,eclipse.exe”.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
str. 48 Projekt wspoéffinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




D SZCZECINSKI PARK ‘-; B2E DAILY

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY BUSINESS TO EDUCATION ,

Slajd
: B2E —
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
I aaaaaaa——
Select a workspace
Eclipse SDK stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.
Workspace: C\tmpfworkspace_szkolenie - Browse...
[ "] Use this as the default and do not ask again
ok | cancel
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P
Przy pierwszym uruchomieniu trzeba wybraé folder petnigcy funkcje , workspace”. Jest to lokalizacja w
ktorej znajdowad sie bedg wszystkie nasze projekty
Slajd B
JAVA
32 2E . |
e romcion () SASZECIK PARK dla poczatkujcych
File  Edit NS R R Wi R e 7‘_
s' @ Welcome 32 | 2 SearasiEenas|
4o -]
Welcome to Eclipse
e s Wikl
) el O <P
< i ] v
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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Slajd P Zanim  przystgpimy do
JAVA . . .
33 BZE ! . isania  kodu musim
BUSINESS TO EDUCATION ANt s dla poczatkujgcych P ! y
B eSD = = A H
Edit— Navigate — Search - Project —Run—Window ~ Help = StWOI‘ZVC proJekt'
New Alt+ShiftsN » | 43 Java Project BooexE=#
Open File... £9 Project... —_— e
Close CleW |8 Package ‘7
Close All Ctrl+ShiftsW | @& Class
Save Ctrl+S g l:ler'u(e
Save As.. sl .
- Shift @  Annotation .
e e W tym celu wybieramy:
45 Java Working Set
::love.. . €3 Folder Tutorials
ename... = Fle Go through tutorial L H H
) R il = e e i File/New/Java Project
Convert Line Delimiters To » [E9 JUnit Test Case
Print... P | £g Other.. sy |What's New
Switch Workspace » vy OGO
Restart
g Impott..
24 Export..
Properties AltsEnter =
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
crowur

Slajd
34
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B2E ,
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Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external location.

Project name:  Méj pierwszy projekt

Use default location

Location: | C\tmp\workspace_szkolenie\Méj pierwszy projekt | Browse.. |
JRE
© Use an exccution environment JRE: [ JavaSE-LT -
) Use a project specific JRE: [ire7 -]
%) Use default JRE (currently jre?’) Configure JREs...
Project layout

(%) Use project folder as root for sources and class files

(@ Create separate folders for sources and class files Configure default...

Warking sets

Add project to working sets

Warking sets: | <[ select..

©)

<Back [ MNea> |[ Ensh ][ Cancel |

0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Nazwa projektu (Project name) moze by¢ dowolna.
Pozostate parametry najlepiej pozostawic z ustawieniami domysinymi.
Klikamy ,Next”.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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35 BZ E ' JAVA
BUSINESS TO EDUCATION %‘Eﬁﬁf:’:ﬁﬁféloﬂﬁ% dla Poczatkwacych
© Java-Eclipse SOK [ & - == |
File Edit Navigate | —
] Java Settings
& @ Welcome 0 Define the Java build settings.
& =
o 2 Source |\'3 Projects | =i Libraries | % Order and Export | Workbench ’7
[ *\ g~ o)
W PIEL gﬁl pierwszy projekt|
v Details
%) : ﬁﬁ;w inn use this if y adda H
Link additional source: use this if you have a folder in the file system that
should be used as additional source folder.
6 Add orolect 'Msi pienvizy projekt'to build pth: Add the project tothe ™ _
— ®@ [ <Back ]| Net> |[__Fmsh ][ Conca ] — *
o DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy
Slajd Aby zobaczy¢é zawartosé
JAVA . . .
36 BZE X . rojektu klikamy na ikon
BUSINESS TO EDUCATION EAZU%'%(STLIEIHSNléILOIZ/I\CIm dla poczatkujacych proj y &

= =0 %0.% =0 |[@Wlomen| =&
\ 18 hoeora B
) An outline is not =3
available. g 18 A
P’ Workvench
4 Overvie
Get an ovelz
4) Samples
) Tryoutthe
[22 Problems 52 ' @ Javadoc [, Declaration Y 20
0items
Description = Resource Path Locati
< i ) K] v
. ) ¥ ectip v Pl < o i 23li) 01:09

o DAILY Wstep do jezyka i $rodowiska pracy

G rRo U P

znajdujacg sie w lewym,

gérnym  rogu  (ponizej
pozycji w menu O hazwie
»File”).

Powinien wyswietli¢ sie

nam , Package Explorer”

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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File Edit Navigate Search Project Run Window Help _—
[% PackageExplo.. 22 = 8 =8 o2 = 08 'v@Welcome 2| =) 75”"
B <§> - G DA a
PR~} Moj pierwszy projekt An outline is
(% src| not available.
1 = JRE System Library [Ja\
Welcol
4 Overview
Get an oven|=
% ) Samples
> Try out the ¢
[8% Problems 52 ' @ Javadoc (&) Declaration Y28
0 items
Description = Resource
‘ 1 ] 3 E ik
PLesl o oy @ 90 f) 01:10
@ PAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
G R O U P

Pliki kodu Zzrédtowego przechowywane sg w folderze ,,src”.

Nowy projekt nie posiada zadnych plikéw. W celu stworzenia nowego nalezy klikng¢ na folderze ,,scr”
prawym przyciskiem myszy.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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x 5 6 @

% LE

5 JAVA
SZCZECINSKI PARK i
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E=E =
—
2|85 JavaProject
9 Project.. @ Welcome 52 & 8
Fi |8 Package fiy A
Alt+Shift+W » | @ Class Y & &
@ Interface B
Ctrl+C G & P Workbench
num
ey | @ Annotation
&% Source Folder
Delete
4% Java Working Set Welco'
*1CS Folder
AltsShiteS | o e
AlteShift=T» | o ntitied Tet File Overviev
[£° JUnit Test Case Getancven 4
9 Other.. CtrleN
= %47 Samples
) Tryoutthe

»

» [B Declaration Yeo

»

» Resource

= v | e ;
AltsEnter

F||e Bt S new
M pactae Open in New Window
Open Type Hierarchy
SBMH Spowin
@
> =K Copy
& Copy Qualified Name
Y Paste
Delete
Build Path
Source
Refactor
Import...
Export...
Refresh
Assign Working Sets...
Run As
Debug As
Team
Compare With
Restore from Local History...
< &, Import from Repository...
ic-Mojpien  Properties

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G RO U P

Nastepnie wybieramy:

New/Class.

Slajd
39

B2E

BUSINESS TO EDUCATION
S Java - Eclipse SDK ||

[[JEnclosing type: |

SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Méj pierwszy projekt/src

JAVA
dla poczatkujgcych
T =@

@ -
A'A.

(
(default) | Browse. bl

Browse,

Welcol

Overviev

Browse. Get an oven)

m

[ |

Which method stubs would you like to create?

[¥] public static void main(String[] args)
[ Constructors from superclass.
I Inherited abstract methods

), Samples
Try out the

,
i o)

: s
File Edit Source
7 Java Class
Package Explo...
KR 1 The use of the default package is discouraged.
o & M6 pierwszy | i
@ s Source folder: i j
> BARESystert o age
J( ;
Neme: MojaPierwszaKlasa
Modifiers: ©public O default  private protected
[labstract [final [ static .
Superclass: javalang Object L
Interfaces: {
{
< i ®

o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G rou P

Podajmy nazwe klasy. Nie
uzywamy spacji
i zaczynamy duzg litera.

Zaznaczamy rowniez opcje:

»public static void
main(String [] args)”

Catosc¢ zatwierdzamy
przyciskiem ,Finish”.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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CFile Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help =
[% PackageExplo.. 82 = O | [§) MojePierwszaKlasajava 23“’ l;_l,E,
2% v : _— e
2 B NG rerwszy projekt public class MojaPierwszaKlasz
4 (B src ) /e
4 i3 (default package) * @param args Vorkbench
b [J] MojaPierwszaK i ; . .
varesen e i
; Welcol
}
4 Overview
Get an oven|=
I % ) Samples
R —— » 23— J Tryoutthe:
E_( Problems §2 ' @ Javadoc |, Declaration Y 2B
0 items
Description < Resource
Witable | smartInsert | 1:1
[y | Pl o g t0 ) ot
0 DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy
G R O U P
Na srodku ekranu wyswietlita sie zawartosc¢ pliku. Znajduje sie on w folderze ,,src” w (default package)”.
Slajd P g Jezeli chcemy wyswietlié
41 BZE SZCZECINSKI PARK v - plik na catej szerokosci
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
R — ekranu, klikamy podwdjnie
] [pm— - na zaktadce z zawartoscig
E, public class MojaPierwszaklasa { i .
- O | - pliku.
- Tl s - H
5 Welcc
}
Q Overvi
Get an ov|z
%7 Sample
Try out th
Wiitable | smartinset | 1:1 ~
o DAILY Wstep do jezyka i srodowiska pracy
Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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>

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
o ‘\ [3) MojaPierwszaKlasajava 2 Py ‘
E public class MojaPierwszaKlasa { — = 4
o ;fc ol
* @param args A Workbench Iy
=L
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world![]);
}
Overvic
Get an ov|=
4 ) Sample
) Tryoutth
< 3 < »
Writable | smartinsert | 8:41
/ > W eclipse = Meva~Moj pierwszy ... | Fle . oo @ 0li) 0112

@ DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

Wers zaczynajacy sie na,,//” zastepujemy wyrazeniem:
System.out.printin("Hello world!");

Skrétem klawiszowym ,,Ctrl” +,,S” zapisujemy zmiany.
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43 q . odwdjnie na nazwie kart
BUSINESS TO EDUCATION ANt s dla poczatkujgcych P ) \
& -V v R TR w celu jej zmniejszenia.
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
{8 PackageEx. 32 = O | [3) MojaPierwszaKiasajava 52 | . SR @ Welcome 53 & ‘ i
- " e %. N ublic class MojaPierwszaKlasa i P E & & H H H
| P o 150 ¢ o ( —~ Dzieki temu ponownie
4 @ (defoult package. :/@param args P’ Workbench = . . oo
et I e satic vt el e : widzimy strukture plikow w
, Welcce projekcie.
Overvie'
W celu uruchomienia pliku
Q) somle klikamy w obszarze
Try out the|
»,Package Explorer” na nim
prawym klawiszem myszy.
PLoal om0 ) 0112
o DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy
Slajd N
* BZE ~ v JAVA
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION (1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
7 N - o=
File Edit Source New > ¥ Help - B
[ [% Package Ex... Open F3 Tl @Welcome =2
Open With > o
4 =5 M&j pierws Open Type Hierarchy F4 dasa &
4 (B src Show In Alt+Shift+W »
4 3 (de
» (3] Copy Ctrl+C
» mh JRESys 5 Copy Qualified Name '('(f'zﬁggﬂri;;gsg
& Paste Ctrl+V
¥ Delete Delete
Build Path »
Source Alt+Shift+5 » Overvie'
Refactor Alt+Shift+T » Get an ove|z
2y Import..
&5 Export...
References » % > Samples
Declarations » Try out the
" Refresh F5
Assign Working Sets...
Run As » | 5] 1JavaApplication Alt+Shift+X, J |
Debilg A= i Run Configurations... =
4 i Team » e »
MojaPiewszaKlasai vc""“’a'ew“" C
V] ) PLes & B 00 () 0132
o DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy
G R O U P

Wybieramy opcje:

»Run As/1 Java Aplication”
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File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help —
| {2 Package Ex... 23‘¥‘='77 {21 Problems @ Javadoc [, Declaration &l Console £% & E
2% X% GHEEE 229 =
4 (=5 M&j pierwszy projekt d> MojaPierwszaKlasa [Java Application] C:\Program Files\Java\jre7\bin'\javaw.exe (06-02-2013 01::
4 (@ src Hello world! o 5
4 £ (default packe B
3 I_m MojaPiern
» = JRE System Librar @
&
E 2
< »
< v 4 all i : . i
Ples o oo i 80 @) 0112
o DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy
G R O U P
Jako rezultat operacji powinnismy zobaczy¢ konsole z widocznym napisem ,,Hello world!”.
Slajd P g
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Zadanie:
Karty w Eclipse mozna zamykac i przemieszczaé w
zaleznosci od indywidualnych preferencji programisty.
Dostosuj swoje srodowisko tak aby widzie¢ strukture
projektu, plik tekstowy i konsole jednoczesnie, bez potrzeby
przetaczania kart.
Jezeli chcesz ponownie wyswietli¢ zamknieta karte,
wejdz:
Window/Show View/Other...
| wpisz nazwe karty, ktérg potrzebujesz.
o DAILY Wstep do jezyka i srodowiska pracy
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public class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world!");

0 DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy

G R O U P

Przeanalizujmy kod pierwszego programu.

Wszystko w Javie jest obiektem. Obiekt jest instancja danej klasy, czyli pewnym tworem
przechowywanym w pamieci, ktéry przechowuje dane i nie tylko. Pojecie obiektu zostanie doktadnie
wyttumaczone na lekgji 3.

W Javie w kazdym pliku znajduje sie jedna klasa. Pézniej przedstawie jak definiowaé klasy wewnatrz
innych klas. Jednak po procesie kompilacji zawsze klasa jest osobnym plikiem.

Bardzo wazne jest aby klasa miata takg samg nazwe jak plik, w ktérym sie znajduje. Pominiecie tej
zasady traktowane jest jako btad!

Wewnatrz klasy (pomiedzy nawiasami ,{" i ,}’) znajduja sie pola i metody. W naszym przyktadzie nie ma
pdl, jest tylko jedna metoda o nazwie ,main”.

W péizniejszych lekcjach zostang réwniez wyttumaczone znaczenia stow ,public”, ,static” i ,void”. Na
razie wszystkie polecenia bedziemy pisa¢ we wnetrzu metody ,main”. Jest to szczegdlna metoda,
poniewaz jest zawsze wywotywana przy prébie uruchomienia obiektu.

Obiekt przeznaczony do, bezposredniego uruchomienia musi posiada¢ metode:

»pubic static void main(String [] args)”.
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I ——S—SS—S—S—€—=—————"""—"<""<" ",
public class MojaPierwszaKlasa {
/**
* Pierwszy komentarz
*/
public static void main(String[] args) {
// Drugi komentarz
System.out.println("Hello world!");
} // koniec metody
/*
Trzeci komentarz
*/
}

o DAILY Wstep do jezyka i srodowiska pracy

G R O U P

W Javie, w prawie dowolnym miejscu, mozemy pisa¢ komentarze. Sg one przeznaczone wytgcznie dla
programistow.

Najczesciej spotykanymi komentarzami s3 te zaczynajace sie od symboli ,,//”. Mozemy stosowac je w
tych samych liniach, w ktérych sg elementy kodu. Po wstawieniu symboli ,,//” kompilator pominie caty
tekst, az do konca linii.

Innym typem komentarzy sg komentarze blokowe. Otwieramy je symbolem ,/*” i zamykamy ,*/”.
Pomiedzy tymi znacznikami mozemy wstawi¢ dowolng liczbe werséw.

Dos$¢ szczegdlnym typem komentarzy blokowych s3 te zaczynajace sie symbolami ,,/**”. Zostawia sie je
przed definicjg klasy i jej metodami. Nazywane s3g ,Javadoc”. Petnig wazng funkcje w tworzeniu
dokumentacji. W pdzniejszych lekcjach zostanie pokazane jak je tworzyé, oraz jak korzystaé z tej
dokumentacji.

Pisanie komentarzy jest bardzo wazne. W duzych projektach, nad ktérymi pracuje wiele osdb, sg one
praktyczng formg zostawiania wiadomosci. Jezeli napiszemy fragment kodu, o bardzo skomplikowanej
logice, warto go skomentowaé. W takim przypadku bardzo przydatne mogg okazaé sie nawet lakoniczne
informacje o podstawowych zasadach dziatania kodu. Bardzo utatwia one rozwijanie aplikacji osobom,
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ktore beda pracowaty po nas.

Praca zespotowa nie jest jedynym powodem, dla ktorego pisze sie komentarze. Jezeli zechcemy po
pewnym czasie powrdci¢ do rozwijania swojej aplikacji, mozemy nie pamietac szczegdtow dotyczacych
kodu. Oszczedzimy wiele czasu czytajgc komentarze, zamiast szczegdétowo analizowaé kod.

Dla kompilatora biezgcy kod jest identyczny jak ten na poprzednim slajdzie.

Slajd
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=]
System.out.println("Hello
world!");

System.out.print("Hello");
System.out.println(" world!");
System.out.println(2+2);

Wynik:

Hello world!

Hello world!

4

0 DAILY Wstep do jezyka i sSrodowiska pracy

G R O U P

Metoda:
»System.out.printin”
Wyswietla tekst podany w nawiasach (i w znakach ,,”) w konsoli i wstawia znak nowej linii.

W instancji klasy PrintStream ,System.out” sg réwniez inne metody, np. ,print” wstawia tekst bez
znaku nowej linii.

Metoda ,,printIn” wyswietla nie tylko tekst. W Javie wszystkie obiekty mogg by¢ wyswietlone w postaci
tekstu. Bedziemy wykorzystywaé jg na najblizszych lekcjach do sprawdzania wynikdéw przebiegu
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Jest to jedna z najpowszechniej uzywanych metod. W s$rodowisku Eclipse mozemy wywotaé ja
automatycznie wpisujac ,sysou” i nastepnie wciskajac ,,Ctrl” + ,spacja”.

Skrét klawiszowy ,,Ctrl” + ,spacja” jest powszechnie wykorzystywany (nie tylko w Eclipse!) do
podpowiadania elementdw skfadni. Bedziemy czesto go wykorzystywad.

Slajd W Javie kazde polecenie
N
’ ZE ) JAVA S
50 t‘ ENESSTO EDUCATION OE&E&&%’E&Q&%‘& dla poczatkujgcych musi kOﬂCZYC SI&
Srednikiem. Nie oznacza to
public class MojaPierwszaKlasa { jednak, ze srednik musi
public static void main(String[] args) { id L. ko
System.out.println("Hello world!™) znajdowac sig na koncu
5 kazdej linii. Jezeli nasze
System.out. A A
print("Hello"); polecenia sg zbyt dtugie
zif__te’“' (nie zaleca sie stosowac
.println (" world!™); wersow o dtugosci 200
System.out.println znakow, s nieczytelne),
(2+42); mozemy umiesci¢ je w kilku
} —
} wersach, pamietajac
I o zakoriczeniu cafosc
o DAILY Wstep do jezyka i $Srodowiska pracy Srednikiem
Na slajdzie znajduje sie
poprawny kod programu,
wykonujacy to co zostato
przedstawione na slajdzie
poprzednim. Nalezy
zauwazy¢ jednak, ze
polecenia zapisane w taki
sposoéb nie sg czytelne dla
ludzi.
Srednika nie wstawiamy,
np. po nawiasach
klamrowych.
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Zadanie:

Napisz krotki program wypisujgcy na konsole stowa:
Jedendwa itrzy i cztery”;
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Slajd N
JAVA
BZE {\ SZCZECINSKI PARK
5 KAPTAL WOZK ez

51
BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

——
0 DAILY Wstep do jezyka i Srodowiska pracy

G R O U P

public class Zolnierz {

public static void main(String[] args) {

System.out.printin("jeden dwa i trzy i cztery");

8.1.3 Opis zaloZonych osiagniec¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie poznajg teoretyczna widze na temat tego, czym jest Java. Bedg umieli
rozpoczac prace w Javie w odpowiednim Srodowisku.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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8.2 Lekcja 2 - Typy podstawowe i instrukcje sterujace

8.2.1 Cellekgcji
lekcji jest poznanie podstawowych typow danych, wyttumaczenie jak bezpiecznie

Celem

przechowywac dane w zmiennych. Poznanie petli sterujacych i zarzagdzanie przebiegiem wykonania

programu za ich pomoca.

8.2.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd
1

B2E T A
BUSINESS TO EDUCATION ( B> 4 36‘&5&‘:’&?&&&‘}2 dla poczgtkujgcych
Typy podstawowe i instrukcje sterujgce
Cazlowiek - najlepsza inwestycja
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Lista typéw wbudowanych:

Nazwa typu Rozmiar [bity] Wartosé Wartos¢ Odpowiednik
minnimalna maksymalna obiektowy

boolean - - - Boolean

char 16 Unicode 0 Unicode 2%6-1  Character

byte 8 -128 +127 Byte

short 16 -215 +215-1 Short

int 32 -8t +231-1 Integer

long 64 -263 +263-1 Long

float 32 IEEE754 IEEE754 Float

double 64 |IEEE754 IEEE754 Double

void - - - Void

e —

0 DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

Typy wbudowane sg szczegdlnym typem danych. Wystepujg poniewaz traktowanie prostych danych
jako obiekty nie jest szczegdlnie wydajne. Zmienne te przechowuja proste wartosci

Typ ,boolean” stuzy do przechowywania wartosci logicznej: prawda lub fatsz.

Typ ,,char” stuzy do przechowywania znaku (liter). Posiada 16 bitéw, wiec mozemy swobodnie uzywac
polskie znaki.

Typ , byte” stuzy do przechowywania bajtdw danych.

Typy ,short”, ,int” i ,long” stuzg do przechowywania liczb catkowitych. W zaleznosci od zakresu na
jakim chcemy operowad wybieramy odpowiedni typ.

Typy ,float” i ,,double” przechowujg liczby zmiennoprzecinkowe zgodnie ze standardem IEEE754.

Typ ,void” oznacza zerowg informacje. Nie mozna stworzy¢ zmiennej typu ,void”, ale moze on by¢
zwracany przez metody.
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zmienne (nadawacé wartosci):
boolean x1 = true;
char x2 = 'Z'; .
TEA ~boolean - uzywamy
int x5 = 2000000000; stéw ,true” lub ,false”,
long x6 = 10000000000000000L ;
float x7 = 2.12f;
double x8 = 2.35; Wynik: _ char _ podajemy
System.out.println(x1); true .
System.out.println(x2); z pOJEdynCZV znak w
System.out.println(x3); 102
System.out.println(x4); 30000 apOStrOfaCh'
System.out.println(x5); 2000000000
System.out.println(x6); 100000000000000000 .
System.out.println(x7); 2.12 - byte, short, int —
System.out.println(x8); 2.35 . .
ystem.out..printin(x8) liczba catkowita,
DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce B Iong - liczba
L6 catkowita z literg ,,1” lub ,L”
na koncu,
- float - liczba
utamkowa z literg ,,f” lub ,F”
na koncu,
- double - liczba
utamkowa.
w celu wyswietlenia
zainicjowanych wartosci
uzywamy wczesniej
przedstawionej metody
»printin”.
Jak wida¢ w wyniku nasze
zmienne przechowujg
doktadnie takie wartosci jak
podalismy.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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float f = 3.1415926535897932384626433f;

double d = 3.1415926535897932384626433f;
System.out.println("3.1415926535897932384626433");
System.out.println(f);

System.out.println(d);

Wynik
3.1415926535897932384626433

3.1415927
3.1415927410125732

Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

Dokonujgc operacji na
typach
zmiennoprzecinkowych
nalezy szczegélnie pamietac
o doktadnosci
wykonywanych obliczen.

Przyktad pokazuje
doktadnosé z jaka typy
,float” i ,double”
przechowuja liczbe Pi.

Nie oznacza to jednak, ze
w Javie nie mozna
przeprowadzac obliczen

0 wWyzszej precyzji.

W standardowych
bibliotekach Javy znajduja sie
klasy takie jak ,BigInteger”
i ,,Bigdecimal”, ktére moga
wykorzystaé do
zapamietania liczby cata
dostepng pamie¢ RAM
komputera. Sa to jednak
obiekty. Jak korzystac

z obiektow zostanie
wyttumaczone w nastepnej
lekcji.
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inta=8,b=2,c; _
C =a+ b;
System.out.println(c);
System.out.println(a+b);

System.out.println(a-b); Wynik:
System.out.println(b-a); 10
System.out.println(a*b); 10
System.out.println(a/b); 6
System.out.println(c/a); -6
System.out.println(c%a); 16
4
a += a; 1
System.out.println(a); 2
a-=¢c 16
System.out.println(a); 6
a *= a; 36
System.out.println(a); 18

a /= b;
System.out.println(a);

I|_

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

LB

Na typach wbudowanych mozemy wykonywaé operacje matematyczne korzystajgc z dostepnych
operatorow.

Operator ,, %" stuzy do otrzymywania reszty z dzielenia, pozostate dziatajg zgodnie z intuicja.

Przypisanie sumy liczb a i b do c nastgpito poprzez uzycie operatora podstawiania (,,=").

”

Operatory ,,+”, ,-” i ,*" dziatajg zgodnie z intuicjg (suma, réznica, mnozenie).

Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na operator ,/” dzielenia. W przypadku gdy dzielimy a przez b
dostajemy poprawny wynik (8/2=4). Kiedy jednak dzielimy c przez a (10/8=1,25) otrzymalismy wynik 1
zamiast 1,25. Dzieje sie tak, poniewaz typy te nie przechowujg czesci utamkowej. Nie nastepuje rowniez
zaokraglenie wartosci. Cyfry znajdujgce sie po przecinku sg ,odcinane”, wiec zamiast np. 1,8 tez
dostaniemy 1.

Operatory uzyte ponizej biorg argumenty z obu stron, przypisujac wartos¢ do zmiennej znajdujacej sie z
lewej strony. Wykonujg analogicznie operacje sumy, réznicy, mnozenia i dzielenia.
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int i = 1;

// preinkrementacja
System.out.println(++i);
// postinkrementacja
System.out.println(i++);
// predekrementacja
System.out.println(--i);

// postdekrementacja
System.out.println(i--);

Wynik

NN NN

Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

Operator preinkrementacji
najpierw zwieksza zmienng

o jedng jednostke, nastepnie
zwraca jej wartosc. 1 zostato
zwiekszone, a nastepnie
wyswietlone. Po operacji i=2.

Operacja postinkrementacji
najpierw zwraca wartos¢,

a nastepnie jg zwieksza. 2
zostato najpierw
wyswietlone, a nastepnie
zwiekszone. Po tej operacji
i=3.

Operator predekrementacji
najpierw zmniejsza zmienng
o jednostke, nastepnie
zwraca jej wartosc. 3 zostato
zmniejszone, a nastepnie
wyswietlone. Po operacji i=2.

Operacja postdekrementacji
najpierw zwraca wartos¢,

a nastepnie jg zmniejsza. 2
zostato najpierw
wyswietlone, a nastepnie
zmniejszone. Po tej operacji
i=1.
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int a =8, b = 3;
System.out.println(a/b);
System.out.println((float)a/b);
System.out.println((double)a/b);

int x = 1500000000, y = 1500000000;
System.out.println(x+y);

Wynik:

2
2.6666667
2.6666666666666665
-1294967296

I|_

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

6 O u

Fakt, ze dla typéw ,int”, ,short”, ,long” wartosci mniejsze od 1, sg obcinane, nie oznacza, ze nie
mozemy ich uzywaé jezeli w przysztosci moze zajs¢ potrzeba dokonania dokfadniejszych obliczen.
Istnieje mozliwos¢ rzutowania jednych typow na drugie.

Na slajdzie mamy trzy mozliwe wyniki dzielenia 8 przez 3 w zaleznosci od doktadnosci wyniku jaki
chcemy otrzymacd.

Ponizej mamy dos$¢ szczegdlny przypadek. Zastandwmy sie, jak to jest mozliwe, ze dodajgc dwie liczby
dodatnie, otrzymalismy ujemny wynik.

Prosze wyobrazi¢ sobie, ze typy dla liczb catkowitych mogg sie ,przekrecac”.

Dobrag analogia do tego zjawiska jest przyktad licznika samochodowego. Jezeli wartos¢ na nim
pokazywana bedzie caty czas rosng¢, to przekroczy wartos¢ maksymalng i ponownie przekroczy zero. Z
omawianymi typami dziej sie doktadnie tak samo.

Wartos¢ maksymalna dla ,int” to 2°%-1 (okoto 2 mld). Jezeli zechcemy zapisa¢ 3 mild, to ,licznik sie
przekreci” i do minimalnej wartosci -2°! (okoto -2 mld) dodana zostanie warto$¢ bedaca réznica 3 mld —
2mld =1 mld. Otrzymalismy w ten sposéb wynik okoto -1 mld.
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Operatory logiczne (warto$ci mogg byc):
- ,=="-réwne,
- =" -rozne,
-,<" - mniejsze,
-,>" - wieksze,
- ,<=" - mniejsze lub réwne,
- ,>=" - wieksze lub réwne.

int a =3, b =5;
System.out.println(a>b ? a : b);

Typy podstawowe i instrukcje sterujace

JAVA
dla poczatkujgcych

Wynik:

Przedstawione operatory
poréwnywania
zgodnie

ztym, czego uzywaliSmy na

stuzg do
wartosci. Dziatajg

lekcjach matematyki.

Ponizej mamy  przykfad
jedynego
tréjargumentowego
operatora operatora w Javie.
Sktada sie z dwdch znakdéw:
L2 i, W pierwszej
kolejnosci podajemy wartos¢
logiczng. Wynikiem kazdej
jest
Mozemy

operacji logicznej

wartos¢ logiczna.

w tym miejscu rownie
dobrze uzy¢ zmiennej typu
boolean.  Nastepnie, po
znaku e podajemy
polecenie, ktére ma zostac

wykonane w  przypadku

”

prawdy. Po znaku :

podajemy polecenie dla

fatszywej wartosci logicznej.

Wynikiem uzycia operatora
»?" w przyktadzie pokazanym
na slajdzie jest drukowanie
w konsoli wartosci wiekszej
(alub b).
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Instrukcja warunkowa if-else:
int a =3, b=5, c =5;

if (a < b) {
System.out.println("Przyktad 1, przypadek 1.");

-

if (a > b) {
System.out.println("Przyktad 2, przypadek 1.");
}

else {
System.out.println("Przyktad 2, przypadek 2.");

-

if (a > b) {
System.out.println("Przyktad 3, przypadek 1."); .
} Wynik:
else if(b > c¢) {
System.out.println("Przyktad 3, przypadek 2."); Pr‘zyklad 1, pr‘zypadek 1.

llse { Przyktad 2, przypadek 2.
System.out.println("Przyktad 3, przypadek 3."); Przyktad 3, przypadek 3.
¥

Na slajdzie przedstawione zostaty rdine warianty instrukcji warunkowej ,if”. Korzystajgc z niej
decydujemy, ktore polecenia majg by¢ wykonane w zaleznosci od zadanych kryteriow.

Instrukcja warunkowa ,,if” dziata w nastepujgcy sposéb. Warunek w nawiasie po stowie ,,if” musi by¢
wyrazeniem logicznym (dawac wartos¢ prawda lub fatsz). W przypadku prawdy wykonaja sie instrukcje
zawarte w nawiasach klamrowych, za wyrazeniem logicznym. Jezeli pdzniej wystepuje stowo ,else”, to
w przypadku prawdy wykonajg sie instrukcje wystepujgce po stowie else.
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if (true && true && false) {
System.out.println("Prawda!");

1

else {
System.out.println("Fatsz!");

}

if (true && true) {
System.out.println("Prawda!");

}

if (false || true || false) { Wynik
System.out.println("Prawda!");

} Fatsz!

Prawda!

if (true && true) { Prawdai
System.out.println("Prawda!"); Prawda!

}

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujace

6 O u

Dostepne mamy réwniez inne operatory logiczne: koniunkcji (,,&&"”) i alternatywy(,, | |”).

Nalezy pamietaé, ze kiedy uzyjemy operatora ,&&”, to kiedy przynajmniej jedna z wartosci jest
fatszywa, cate wyrazenie jest fatszywe. Dlatego wyrazenia sprawdzane sg od lewej do prawej. Po
napotkaniu pierwszej fatszywej wartosci reszta nie jest juz sprawdzana. Nie zachodzi taka potrzeba.
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Na slajdzie widzimy

przyktadowa petle ,while”.
Wykonuje

ona operacje

inta=5,b=7,c= .
while (c<b) {
y +=3a;
CH+;
¥
System.out.println(y);
Wynik:
35

Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

mnozenia a i b, zapisujgc
wynik do c.

Po stowie ,while” wystepuje
wyrazenie logiczne, tak jak w
instrukcji ,,if”. W przypadku
prawdy instrukcje z
nawiasow klamrowych

zostang wykonane.

Nastepnie wyrazenie

logiczne jest sprawdzane

ponownie i w przypadku
prawdy nastepuje kolejny
krok petli. Instrukcja ,,while”
przestaje  dziata¢  jezeli
warunek (wyrazenie logiczne

W nawiasach) jest fatszywy.

Jezeli zle  skonstruujemy
logiczny, petla

moze sie nie zatrzymac! W

warunek

takim przypadku proces w
systemie operacyjnym, ktéry
odpowiada naszemu
programowi, powinien by¢

»Zabity”.
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Cwiczenie:

Wykorzystujgc petle ,while” napisz program obliczajgcy 10 liczbe ciagu
Fibonacciego.

Kazda liczba ciggu powstaje poprzez dodanie dwoch poprzednich liczb,
a dwie pierwsze liczby majg wartosc 1.
Przyktad:
Liczhal=1
Liczba2 =1
Liczba3=1+1=2
Liczba4=1+2=3

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujace

& » O U

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
int krok = 0;

int n1=1, n2, wynik=0;

while (krok<10) {
n2 = wynik;
wynik +=n1;
nl=n2;
krok++;

System.out.printin(krok);
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System.out.printin(wynik);
System.out.printin();
}
}
}
Slajd >N Petla , do-while” dziata tak
13 BZE JAVA samo jak petla ,while”, z t3

BUSINESS TO EDUCATION

(5 sacaeciiisy ank dla poczatkujacych

intln(a);

inta=1,b=1;
do {
a *= b++;
System.out.pr
} while (a<1000);
Wynik:
1
2
6
24
120
720
5040

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

rdznicg, ze zawsze wystepuje
pierwszy  przebieg  petli
Dopiero po nim sprawdzany
jest warunek. W przypadku
prawdy nastepuje kolejny
przebieg.

Petla widoczna na slajdzie
wypisuje kolejne wartosci
silni, az do momentu, kiedy
wartos¢ bedzie wieksza niz
1000.
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Cwiczenie:

Wykorzystujgc petle ,do-while” napisz program znajdujgcy najmniejszy
dzielnik liczby 2629 (dzielnik musi by¢ wiekszy od 1).

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

4O u

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {

intx=2639,i=1,;
do {
i++;

} while (x % i !=0);

System.out.printin(i);
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for (instrukcja poczatkowa ; warunek ; krok) {}

inta=2,b=9, c=1;

// to dziata tak samo
int i=0;

for (int i=0 ; i<b ; i++) {

c *= a; for (; i<b ;) {
} . i++;
System.out.println(c); C *= a:
}

Wynik:

// to jest poprawne
512 for (55) {}

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

6 O u

Petla ,for” jest bardziej ztozona od poprzednich przyktadéow. W nawiasie po stowie ,for” nie wystepuje
tylko warunek. Wyrazanie ma 3 czesci:

Pierwsza czes¢, instrukcja poczatkowa, wykonywana tylko raz na samym poczgtku. W naszym
przypadku zadeklarowali$my i zainicjowalismy zmienna i.

Druga cze$é, warunek, jest sprawdzana w kazdym kroku. Musi to by¢ wyrazenie logiczne. Dopoki
wartos¢ jest prawdziwa, dopdty wykonuje sie petla.

Trzecia cze$é, to instrukcja, ktéra wykonuje sie po zakonczeniu kazdego kroku.
Przedstawiony przyktad oblicza wartos¢ liczby a podniesiong do potegi b.

Kazda z trzech instrukcji petli ,,for” moze by¢ pusta. Z prawej strony slajdu pokazany jest przyktad, ktéry
dziata identycznie jak omawiana petla. Jednak takie zapisywanie petli jest mato czytelne dla ludzi.

Petla ,for”, przedstawiona w prawym dolnym rogu, rowniez jest poprawna. Powoduje ona zawieszenie
sie wykonywanego programu, z powodu braku instrukcji warunkowej. Jest to przyktad petli
nieskonczone;j.
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for (int i=0, a=0 ; i<100 ; i++) {
if (i>10) {
break;

}

if (i%2 == @) {
continue;

}

a += 1i;
System.out.println(a);
}

Wynik:

N B O AR
(%, le))

Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

Przy operowaniu na petlach
mozemy skorzystaé z dwdch
instrukcji: ,,break”

i ,continue”.

Przy napotkaniu stowa
»continue”, wykonanie
biezgcego kroku petli zostaje
zatrzymane i zaczyna sie
wykonywanie kroku
nastepnego.

Po wystgpieniu stowa
,break” nastepuje catkowite
wyjscie z petli ,for”.

Powyzszy przyktad sumuje
wszystkie liczby nieparzyste
od 1 do 10. Instrukcja
warunkowa w petli ,for”

w naszym przypadku nie ma
zadnego znaczenie.
Polecenie , break” przerywa
dziatanie petli kiedy tylko

i bedzie wieksze od 10.

Kiedy reszta z dzielenia

i przez 2 bedzie rowna 0
(liczba parzysta), nie nastgpi
operacja sumy i wypisania na
ekran.
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int a=2;
switch (a) {
case 1:
System.out.println("Wartos¢ 1.");
break;
case 2:
System.out.println("Wartos¢ 2.");
default:
System.out.println("Inna wartosc¢.");

-

Wynik

Wartos¢ 2.
Inna wartosc.

Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

JAVA
dla poczatkujgcych

Ostatnig instrukcjg jest
»switch”. Dzieki niej mozemy
decydowaé, ktdre instrukcje
wykonajg sie w danym
przypadku.

Po stowie ,,switch” podajmy
w nawiasie wartosc¢ typu
»int”, ,String” lub ,,Enum”
(nie moze to by¢ wartos¢
logiczna). Pojecia ,,String”

i ,Enum” zostang
wyttumaczone w nastepnych
lekcjach.

Nastepnie mozemy
zdefiniowac dowolng ilos¢
przypadkéw. Po stowie
,case” podajmy wartos¢ dla
ktérej dane instrukcje maja
sie wykonac. Nie otwieramy
nawiasu klamrowego!
Pamietajmy, aby wstawi¢
,break”, jezeli nie chcemy,
aby wykonaty sie instrukcje
dla nastepnego przypadku.
Po drugim ,,case” nie ma
tego stowa, wiec wykonaty
sie réwniez instrukcje dla
przypadku ,default”.

»default” jest przypadkiem
szczegolnym. Jezeli wartosé
a nie wystepuje w zadnym

z ,case”, wowczas wykonajg
sie instrukcje z tej czesci.
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Cwiczenie:

Korzystajac z dwoch petli for” (jedna wewnatrz drugiej), wypisz w
konsoli catg tabliczke mnozenia dla licz od 1 do 10.

Do wyréwnania tabeli mozesz skorzystac z réznic w wykonaniu polecen
Lprint” i ,printin”.

Aby uzyska¢ tancuchu znakéw efektu tabulacji uzyj wyrazenia \”.

o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce

& 0 O U

public class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

for (int i=1; i<=10; i++) {
for (intj=1; j<=10; j++) {
System.out.print(i*j);
System.out.print("\t");

}

System.out.printin();
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Cwiczenie:
Korzystajac z typu ,float” i ,double” dodaj 10 razy 0,1 do wartosci 0.
Sprawdz jaki jest wynik sumowania dla kazdego z typow.
o DAILY Typy podstawowe i instrukcje sterujgce
public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
float af = Of, bf = 0.1f;
double ad =0, bd =0.1;
for (inti=0; i<10; i++) {
af += bf;
ad += bd;
}
Cztowiek - najlepsza inwestycja
E KAPITAL LUDZKI A ROPEKI -
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System.out.printin(af);

System.out.printin(ad);

Slajd

=5 "‘\
JAVA
20 B2E i |
BUSINESS TO EDUCATION {) RO RL O dla poczatkujacych

Whnioski:
Typy ,float” i ,double” zawsze obarczone sg btedem obliczeniowym!
Nie stosuj poréwnan typu:

If (liczba == 3.14){...}
Aby robi¢ to wtasciwie nalezy najpierw dobrze poznaé arytmetyke
Zmiennopozycyjng.

Clowiek-nafepszainmestych
’ KAPTALLUDZK o] |

8.2.3 Opis zaloZonych osiagniec¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg wiedzieli jak poprawnie przechowywaé dane w zmiennych, oraz jak

programowac petle do wykonywanie odpowiednich operacji.
8.3 Lekcja 3 - Wstep do programowania obiektowego

8.3.1 Cellekgcji
Celem lekcji jest wyttumaczenie, na czym polega idea programowania obiektowego. Opis budowy

klasy w Javie, konstruktoréw i metod.
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8.3.2 Tresc- slaidy Z opisem

DAILY

3

Jest to naturalny sposdb
postrzegania Swiata.

Slajd
) JAVA
1 BZE (O sicascnisniass dapoczatkuiacych
Wstep do programowania obiektowego
Cazlowiek - najlepsza inwestycja.
KapAL DT o] |
DAILY
Slajd Niemal kazdy element Swiata
2 B2 ~N JAVA rzeczywistego mozem
BUSINESS TO EDUCATION (l ﬁ&:%v&)%’é‘»?nﬁo%ﬁ%ﬁ dla poczatkujgcych y g y
potraktowac¢ jako obiekt,
Obiekt jako element $wiata rzeczywistego niezaleznie od tego, czy jest
niepodzielnym elementem
(np. kamien), czy sktada sie z
| [ ! wielu innych czesci (np.
dtugopis).
@) —
— e —
Q«muh — el

o DAILY

Wstegp do programowania obiektowego

Grour
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BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

JAVA
BZE {\ SZCZECINSKI PARK

>

fe———————————————————————————
. .

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

O kazdy obiekt ma typy wtasciwosci:
Informacje:
- kolor dtugopisu,
- cena,
- predkos¢ maksymalna samochodu,
- masa;
Operacje:
- pisanie,
- zdolno$¢ do poruszania sie,
- wydawanie dzwiekow.

Zauwazmy, ze ciezko jest wyobrazi¢ sobie temperature jako obiekt. Nie utozsamiajmy obiektu z

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
! KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
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przedmiotem! Obiektem moze by¢ np. stan techniczny czeSci samochodowe].
Mysle, ze dobrym przyktadem na to jest temperatura:

- ma swoja wartos¢,

- moze malec i wzrastac,

- nie moze by¢ nizsza od zera absolutnego.

Jezeli chcielibySmy stworzy¢ model pomieszczenia, w ktorym sie znajdujemy, obiektem powinno by¢
przede wszystkim samo pomieszczenie, przedmioty znajdujgce sie w $rodku, jak i temperatura
powietrza.

Bytby to model obiektowy. W jasny i czytelny sposdb pozwolitby zachowaé niezbedne informacje na
temat stanu wszystkich przedmiotdow, oraz przewidzie¢ mozliwe zdarzenia. Jezeli jest tablica i kreda, to
mozliwe, ze ktdéras z osdb cos na niej napisze. Jezeli nie znalaztby sie obiekt z operacjg ,,pisz” (kreda lub
dtugopis), to z obiektowego punktu widzenia niemozliwe jest, aby w tym pomieszczeniu zostato co$

Slajd

napisane.
o
B2E ~uccen
BUSINESS TO EDUCATION (1 EAZu%vsl/:bcrls'grix}é{o%/:\c?& dla poczatkujgcych
S,
e N
Pojazdy
N J
o DAILY Wstep do programowania obiektowego

Na obiektach mozemy dokonywaé generalizacji i specjalizacji. Sg to kluczowe zjawiska, jezeli chcemy
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skorzysta¢ z mechanizmu dziedziczenia. Pojecie dziedziczenia zostanie wyjasnione na nastepnej lekcji.

Samochdd jest pojazdem spalinowym, jezeli powiemy, ze jest tylko pojazdem, wtedy nastepuje
generalizacja.

Jezeli powiemy, ze samochdd jest pojazdem, a ponadto jest pojazdem spalinowym, to nastepuje
specjalizacja.

Zjawisko to jest bardzo przydatne. Wyobrazmy sobie, ze piszemy gre, w ktérej wystepuje ruch uliczny.
Na skrzyzowaniu, na czerwonym S$wietle stoi grupa pojazdéw (samochody, rowery, motocykle). Kiedy
zapali sie zielone Swiatto, wywotamy na kazdym z pojazdéw metode ,jedz”. Nie interesuje nas wtedy
jakiego typu jest poszczegdlny pojazd. Wszystkie one potrafig jezdzi¢, zatrzymywac sie i skrecad.

W przypadku, kiedy ta sama grupa pojazdow dojedzie do wjazdu na autostrade, musimy zatrzymad
wszystkie pojazdy, ktére nie sg spalinowe. Jazda rowerem po autostradzie jest zakazana.

Slajd

Pojedynczy obiekt moze
BZE Oszczmmsm PARK VA posiadac cechy, ktére sg

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECANOLOGICZNY dla poczatkujgcych
zbiorem cech, nalezgcych do

dwach réznych pojazdow.

Np. amfibia posiada cechy
zaréwno todzi, jak
i samochodu.

DAILY Wstep do programowania obiektowego

ccccc
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Cwiczenie:
Majac do dyspozyciji terminy: kon, zwierze, osiot, mut
Rozmies¢ je na kartce i zakres| odpowiednie okregi tak aby uwzgledni¢
relacje relacje migdzy nimi
o DAILY Wstep do programowania obiektowego
Slajd
" BMB2E N
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
=
Typy widocznosci:
- public,
- package.
public class MojZnak {
}
o DAILY Wstep do programowania obiektowego
G R O U P
Klase w Javie zapisujemy podajgc typ widocznosci, stowo kluczowe ,class”, nazwe klasy i nawiasy
klamrowe, w ktérych znajduje sie ciato klasy.
Omoéwimy dwa typy widocznosci: ,public” i domysiny (Oficjalnie Oracle nazywa ten typ widocznosci
Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
str. 88 Projekt wspoéffinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY BUSINESS TO EDUCATION

N
() SZCZECINSKI PARK B2 O DAILY

G R O U P

“package-private”, czes¢ programistow mowi o nim “package-protected” a jeszcze inni traktujg go jako
domysiny. W jezyku polskim mowi sie czasem o “dostepie pakietowym”.).

»public” oznacza, ze nasza klasa bedzie widoczna z kazdego miejsca w kodzie.

Klasy w naszej aplikacji mozemy trzymaé w pakietach. Mechanizm dziata tak, jak drzewo folderéw w
systemie operacyjnym. W Javie stowo kluczowe ,package” nie opisuje typu widocznosci, stuzy do
deklarowania przynaleznosci klasy do danego pakietu. Jezeli chcemy skorzysta¢ z typu widocznosci
domysinej, to nie wpisujemy zadnego typu widocznosci w definicji klasy. Wowczas nasza klasa bedzie
widoczna dla wszystkich klas znajdujacych sie w danym pakiecie.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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public class MojZnak {

private char znak;
public int liczba;

public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {

MojzZnak mojZnak = new MojZnak();
mojZnak.liczba = 2;

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

Jezeli chcemy przechowywaé¢ w klasie pewne informacje, tworzymy pola. W Javie nie mozna
przechowywac danych, ktére nie nalezg do zadnego obiektu! (wyjgtkiem od reguty sg pola statyczne,
ktére nalezace do definicji klasy a nie jej instanc;ji).

Pola zawierajg dodatkowo typ widocznos$ci ,,private”. Oznacza to, ze dane zmienna jest widoczna tylko
w ciele danej klasy. Pola publiczne sg widoczne w kazdej klasie w aplikacji.

Na slajdzie w metodzie ,main” po raz pierwszy $wiadomie tworzymy obiekt! Obiekt jest reprezentacjg
danej klasy (instancjg) , powotang do zycia”. Przeanalizujmy jak odbywa sie ten proces.

W pierwszej kolejnosci musimy stworzy¢ referencje. Referencja jest adresem na komdrke w pamieci,
gdzie znajduje sie dana instancja klasy. Referencja posiada réwniez typ obiektu na ktéry wskazuje.

Piszemy:

TypReferencji nazwaReferencji;

W naszym przypadku jest to referencja o nazwie ,,mojZnak”, typu ,,MojZnak”.

str. 90
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Korzystajgc ze stowa kluczowego ,new” alokujemy obszar pamieci operacyjnej komputera na
przechowanie obiektu danego typu. Nastepnie znajduje sie konstruktor danej klasy.

Nalezy pamietaé, ze nazwy klas piszemy duzg literg, a nazwy pél z matej.0

Do pdl danej klasy odwotujemy sie piszac referencje, wstawiajgc symbol kropki, nastepnie wstawiajac
nazwe pola (tak jak w przyktadzie).

Zauwazmy, ze do pola ,,znak” nie mozemy sie odwotac (jest prywatne).

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd W tym przykfadzie chcemy
9 B2 N\ 57CZECINSKI PARK AVA - wyswietli¢ pole ,liczba” nie
BUSINESS TO EDUCATION { _of NAUKOWOTECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych ”
inicjalizujgc go. W tym
public class MojZnak { przypadku otrzymamy O, ale
private char znak; na ogot takie przypadki moga

public int liczba;

by¢ bardzo niebezpieczne i
zagrazac stabilnosci naszego

public class MojaPierwszaKlasa { programu. Dlatego dobrym
public static void main(String[] args) { ZWVCZajem jeSt inicjalizacja
MojZnak mojZnak = new MojZnak(); ZmiennVCh, mimo iz w Javie

System.out.println(mojzZnak.liczba); s3 doktadnie sprecyzowane

reguty wartosci domysinych.

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

Grour

Data Type Default
Value (for fields)

byte 0
short O
int 0
long OL
float  0.0f
double 0.0d

char  "\u0000'
String (or any object) null

boolean false

Jezeli tworzymy
zaawansowane obiekty,
musimy mie¢ kontrole nad
wartosciami domysinymi ich

pol.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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public class MojZnak {

private char znak;
public int liczba;

public Mojznak() {
liczba = 7;

public class MojaPierwszaKlasa {

JAVA
dla poczatkujgcych

public static void main(String[] args) {
MojZnak mojZnak = new MojZnak();
System.out.println(mojZnak.liczba);

_

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

Grour

Konstruktor jest metodg
specjalna. Jezeli nie
zdefiniujemy wtasnego, to
kompilator dotgcza domysiny
konstruktor
bezparametrowy. Dlatego w
poprzednich przyktadach
moglismy pisac ,,new
MojZnak()”.

Tworzenie wtasnych
konstruktoréw rozwigzuje
problem inicjalizowania pdl.

W tym przypadku, po
stworzeniu klasy pole
,liczba” ma wartosé 7.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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g .;

]
public class MojZnak {
private char znak;
public int liczba;
public MojZnak(int liczba) {
this.liczba = liczba;
public class MojaPierwszaKlasa {
}
public static void main(String[] args)
// to juz nie jest poprawne
// MojZnak mojZnak = new MojZnak
MojZnak mojZnak = new MojZnak(5)
System.out.println(mojZnak.liczb
}
}

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

-

Na slajdzie widoczny jest przyktad konstruktora z jednym parametrem. Tworzgc obiekt, uzytkownik
musi poda¢ warto$¢ poczatkowg dla pola ,liczba”. Kompilator nie dotgczyt juz konstruktora
domyslnego. Jest to jedyny sposéb w jaki mozemy stworzyc¢ obiekt.

Stowo kluczowe ,this” jest referencjg na obiekt, w ktérym aktualnie sie znajdujemy. Polecenie
ythis.liczba = liczba” moze wygladac dziwnie, ale jest catkowicie bezpieczne. Poniewaz argument ma
takg samg nazwe jak pole przystania ,,ukrywa” nam wtasnie to pole. Dlatego sam zapis , liczba = liczba”,
bedac poprawnym syntaktycznie bytby bezsensownym przypisaniem wartosci argumentu do tego
samego arumentu. Uzywajac stowa kluczowego ,this” mozemy dostac¢ sie do przystonietego pola.
Powoduje przypisanie wartosci argumentu , liczba” do pola obiektu.

W Srodowisku Eclipse konstruktory mozemy zbudowaé automatycznie korzystajgc z kreatora
dostepnego w:

,Source/Generate Construktor using Fields...”
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Cwiczenie:

Stworz obiekt zawierajgcy dwa pola liczbowe: a i b (dowolnego typu).
Stworz dwa konstruktory. Jeden bez parametréw, wtedy zainicjalizuj liczby
wartoscig 0. Drugi z dwoma parametrami i przypisz ich wartosci polom.
Klase nazwij ,DwieLiczby”.

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

public class Dwieliczby {

private int a;

private int b;

public Dwieliczby(int a, int b) {

this.a = g;

this.b = b;

public DwieLiczby() {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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this.a =0;
this.b = 0;
Slajd A BZE Mozemy stworzy¢ dowolng
JAVA . .
13 g , liczbe konstruktoréw. Musz
BUSINESS TO EDUCATION = A n dla poczatkujgcych & q
public class Mojznak { jednak réznic sie listg
private char znak; argumentéw, ktore
ublic int liczba; H H
P przyjmuja.
public MojZnak(int liczba) {
this.liczba = liczba;
}
public Mojznak() {
} public class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
} // teraz juz jest poprawne
MojzZnak mojInnyZnak = new MojZnak();
MojZnak mojZnak = new MojZnak(5);
System.out.println(mojZnak.liczba);
}
o DAILY Wstep do programowania obiektowego
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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public class MojZnak {

private char znak;
private int liczba;

public int getLiczba() {
return liczba;

}

public void setLiczba(int liczba) {
this.liczba = liczba;

}

Mojznak mojzZnak = new MojZnak();
mojZnak.setlLiczba(13);
System.out.println(mojzZnak.getlLiczba());

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

Pola nie powinny mie¢ widocznosci publicznej. Dobrg praktyka jest enkapsulacja metod i pdl, czyli
ukrywania sktadowych obiektu przed $wiatem zewnetrznym, dostepem z zewngatrz. Jest to dobra
praktyka, dzieki ktérej mozemy zapewni¢ konsystentny stan naszego obiektu. Przyktadowo majac
definicje klasy pojazd i majgc publiczne pole ,przebieg”, narazamy sie na to iz inny fragment kodu
wprowadzi ujemna wartos¢. Jak wiec na nich operowac z poziomu innych klas?

Do tego uzywa sie metod. Metoda posiada typ widocznosci , typ ktdry zwraca, nazwe oraz liste
argumentéw. Ogdlnie przyjeta konwencja mowi ze nazwa metody powinna by¢ pisana matg litera.

Szczegdlnym typem zwracanym przez metode jest ,void”. Oznacza to, ze metoda wykonuje jedynie
pewne operacje, nie zwracajac rezultatu. Tak dziata metoda ,setliczba”.

II

W innych przypadkach, jezeli zadeklarujemy zwracanie typu ,int”, musimy w metodzie uzy¢ stowa

»return” wpisujac za nim te wartosc¢. Tak dziata metoda ,getliczba”.

Uwaga, stowo ,return” koriczy wykonywanie sie metody. Instrukcje, ktére podamy po tym stowie, nie
wykonaja sie.

Metody zaczynajace sie od fraz ,set”, ,get” oraz ,is” sg charakterystyczne, stuzg wtasnie do obstugi pdl.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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Przedrostki te zdefiniowane sg w konwencji JavaBeans.
Nie ma potrzeby ich recznego pisania. Mozna skorzystac z kreatora w Eclipse:
,Source/Generate Getters and Setters...”

Zwtaszcza metoda z przedrostkiem ,set” jest bardzo istotna. Daje nam kontrole nad wartoscia, ktérg
uzytkownik bedzie chciat przypisa¢ do pola. Np. jezeli dane pole bedzie przechowywato wartosc
temperatury, nie moze miec¢ wartosci mniejszej niz -273. Przy probie zapisania wartosci -400 metoda
»set” powinna wpisac -273.

Slajd
15

public class MojZnak {

public static String getNapis() {
return "Napis";

}

private static String getInnyNapis() {
return "InnyNapis";

}

[

System.out.println(Mojznak.getNapis());
// to jest nieprawidiowe

2 B2E  ~.
BUSINESS TO EDUCATION (1 3&)&5&9&!&#&&&5& dla poczatkujgcych
// System.out.println(MojZnak.getInnyNapis());

0 DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

Metody, tak samo jak pola, mogg by¢ statyczne. Oznacza to, ze sg wspodlne dla wszystkich instancji
danej klasy. Nie ma tez potrzeby tworzenia klasy, jezeli chcemy skorzystac z jej elementu statycznego.

W przyktadzie mamy podane prawidtowe wywotanie metody statycznej. Zauwazimy, ze nie mamy
zadnej referencji. Metody statyczne wywotywane sg bezposrednio dla nazwy klasy.

Dlatego wtasnie aplikacje w Javie uruchamia sie za pomocg metody ,main”. Metoda ta jest dostepna
zanim zostanie stworzona instancja danego obiektu.

Oczywiscie nigdy nie wywotamy metody prywatnej z poziomu innego obiektu, tak jak pokazane to jest
w komentowanym kodzie.

str. 98
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public class MojZnak {

private static int liczba;
private static char znak;

public static void setValues(int mojalLiczba) {
Lliczba = mojalLiczba;
¥

public static void setValues(int mojaLiczba, char mojZnak) {
Lliczba = mojalLiczba;
znak = mojZnak;

-

MojZnak.setValues(10);
MojzZnak.setValues(13, 'X');

W tym przypadku nie ma

sensu tworzenie instancji
danej klasy, wszystko jest
statyczne. Nie utworzymy

rowniez  dwdch  réznych
obiektéw typu ,MojZnak”.

Mozemy zapisac:

MojZnak z1 = new
MojZnak();

MojZnak z2 = new
MojZnak();

W praktyce jest to bez sensu.
| tak nie przechowamy w

© PAILY Wstep do programowania obiektowego obiektach réznych wartosci.
Oczywiscie tak, jak w
przypadku  konstruktorow,
moze by¢ kilka metod o tej
samej nazwie, réznigcych sie
listg argumentow.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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Slajd N Jakie jest wiec moze by¢
) JAVA .
o t.“’ B2E... Ousscims  ercamom praktyczne zastosowanie p|
) ) statycznych? Mozemy
public class MojZnak {
) o stworzy¢ klase
private static int liczba = 0;
private char znak; »StaleMatematyczne”
public Mojznak(char znak) { i stworzy¢ publiczne,
this.znak = znak; . .
Liczba++; statyczne pole o nazwie pi
} . L .
i wartosci ,,3,14”. We
public static int getlLiczba() { .
return Liczba; wszystkich klasach programu
} . . ,
bedziemy mogli korzystaé
} . , . A
MojZnak z1 = new MojZnak('A'); z tej wartosci wpisujac
MojZnak z2 = new MojzZnak('B'); .
System.out.println(Mojznak.getLiczba()); ,,StaIeMatematyczne.pl”.
0 DAILY Wstep do programowania obiektowego
Nieco ciekawszy jest
przyktad podany na slajdzie.
Pole ,liczba” jest statyczne,
€0 oznhacza, ze jest wspdlne
dla wszystkich instancji danej
klasy.
W kazdym wywotaniu
konstruktora nastepuje
inkrementacja jego wartosci.
W prosty sposéb mozemy
sprawdzi¢ ile obiektow typu
»MojZnak” zostato
stworzonych.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI A RoPEISI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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public class MojZnak {

JAVA
B2 E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

private char znakl;
private char znak2;

public void setZnakl(char znak) {
znakl = znak;
checkznak(znak);

}

public void setzZnak2(char znak) {
znak2 = znak;
checkznak(znak);

}

private void checkznak(char znak) {
if (znak == 'X") {
System.out.println("Wstawites X!");
}

Wstep do programowania obiektowego

MojzZnak mojZnak = new MojZnak();
mojZnak.setzZnakl('A’

I moi'Znak.sethakzi il

Z prywatnych metod
korzystamy tylko w obrebie
danej klasy. Mozna stosowac
je aby nie pisa¢ dwa razy
tego samego kodu.

W przyktadzie, w kazdej
metodzie ,set”
sprawdzenie, czy ustawiana

nastepuje

wartos¢ jest rowna , X”.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI
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Cwiczenie:

Stworz obiekt zawierajgcy dwie liczby: a i b (dowolnego typu). Nie
pozwdl aby, ktoras z nich byta ujemna (jezeli uzytkownik pod ujemng liczbe,
zamien jg na 0). Nie pisz dwa razy tego samego kodu.

Udostepnij uzytkownikowi dwie metody: suma i iloczyn. Majg
zwracaé sume i iloczyn tych liczb.

Klase nazwij ,DwielLiczby”.

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

public class Dwieliczby {

private int a;

private int b;

public Dwieliczby(int a, int b) {

this.a = validate(a);

this.b = validate(b);

public int suma() {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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return a+b;

public int iloczyn() {

return a*b;

private int validate(int x) {

return x<0?0: x;

public class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Dwieliczby dwieliczby = new Dwieliczby(10, -1);

System.out.printin(dwielLiczby.suma());

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
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Cwiczenie:

Stworz obiekt (o dowolnej nazwie) z dwoma metodami statycznymi:
sumai iloczyn.

Niech wynikiem metody suma bedzie suma wartosci, ktére zostaty
zwrécone przez metody suma, dla obiektéw DwielLiczby.

Metoda lloczyn ma dziata¢ analogicznie.

Pamietaj, ze argumentem metody moze by¢ nie tylko typ
wbudowany. Ponizszy zapis jest poprawny:

void metoda(Obiekt a) {...}

Czlowiek - najlepsza inwestycja

i KAPITAL LUDZKI e
NAKRODOWA STRATECAA SPOMNOACI FUNDUSZ SPOLECZNY
Projekt przez Unie jska w ramach j Funduszu

o DAILY Wstep do programowania obiektowego

G R O U P

public class InnaKlasa {

public static int suma(DwielLiczby x1, Dwieliczby x2) {

return x1.suma() + x2.suma();

public static int iloczyn(DwielLiczby x1, DwielLiczby x2) {

return x1l.iloczyn() * x2.iloczyn();

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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public class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Dwieliczby dwieliczbyl = new Dwieliczby(10, -1);
Dwieliczby dwieliczby2 = new Dwieliczby(2, 3);
System.out.printin(InnaKlasa.suma(dwieliczbyl, dwieliczby2));

System.out.printin(InnaKlasa.iloczyn(dwieliczbyl, dwieliczby2));

8.3.3 Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie beda umieli tworzy¢ proste obiekty w Javie, odpowiednio inicjalizowaé pola
klas w trakcie ich tworzenia.

8.4 Lekcja 4 - Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

8.4.1 Cellekgcji
Celem lekcji jest wyjasnienie pojecia interfejsu i klasy abstrakcyjnej. Wyttumaczone bedzie jak
zwiekszy¢ efektywnosc i bezpieczeristwo pracy poprzez stosowanie dziedziczenia.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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8.4.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd
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Java - lekcja 4

Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

Crlowiek- najlepsza inwestycla
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public class Pojazd {
private int droga;

public Pojazd(int droga) {
this.droga = droga;

-

public void doPrzodu(int odleglosc) {
droga += odleglosc;

-

public void doTylu(int odleglosc) {
droga -= odleglosc;

-

}

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G R O U P

Klasa pokazana na przyktadzie implementuj w prosty sposéb niektére wtasciwosci pojazdu.

Nowo stworzony pojazd ma licznik odlegtosci ustawiony na zadang warto$¢. Mozemy poruszac sie do

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
i NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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przodu i do tytu.
Moze to by¢ rower, motocykl, lub samochdd.

Zastanowmy sie co mozemy zrobic, jezeli chcemy stworzy¢ klase ,,PojazdOswietlony”, ktéry posiada te
same wiasciwosci co ,Pojazd”. Ponadto chcemy, aby ,,PojazdOswietlony”, miat metody , wlaczSwiatla”
i ,wylaczSwiatla”.

Pisanie catosci nowej klasy, przepisujgc czes¢ funkcjonalnosci z pojazdu jest niepotrzebne. W Javie (w
innych jezykach réwniez) nie powinno sie pisa¢ dwa razy tego fragmentu kodu. Mozemy korzystac z
mechanizmu dziedziczenia.

Slajd N Mozemy stworzy¢ nowa
) JAVA . .
3 t." Elgssgenuumom T SEGAECINSKI PARK dla poczatkujgcych kIase ktdra pOSIada

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
wszystkie wtasciwosci

public class PojazdOswietlony extends Pojazd {

klasy ,,Pojazd”.

private boolean swiatla;

public PojazdOswietlony(int droga, boolean swiatla) {
super(droga);
this.swiatla = swiatla;

} Po nazwie klasy,

public void wlaczSwiatla() { uzywamy stowa
swiatla = true; " .

} ,extends” i podajemy

public void wylaczSwiatla() { nazwe klasy, po ktérej
swiatla = false; . . . ,

} bedziemy dziedziczy¢.

}

O DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
XL Klasa ,,Pojazd” posiadata

tylko jeden konstruktor,
z parametrem. Aby
stworzy¢ obiekt
,PojazdOswietlony”
musimy najpierw
wywotac konstruktor

z klasy, ktéra
dziedziczymy. Odpowiada
za to instrukcja ,,super”.
Jest to w pewnym sensie
konstruktor klasy, z ktérej
dziedziczymy.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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JAVA . .. .
4 instancji obiektu
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,PojazdOswietlony”
mozemy wykonywacé
class MojaPierwszaKlasa { rowniez metody 7 k|asy
public static void main(String[] args) { ,,Pojazd”. W ten sposéb
PojazdOswietlony pojazdOswietlony =
new PojazdOswietlony(@, false); unlknellémy ponownej
pojazdOswietlony.wlaczSwiatla();
pojazdOswietlony.doPrzodu(10); imp|ementacji niekt(_’)rych
funkcjonalnosci.
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
Slajd . BZE Typ widocznosci
JAVA ”
5 I . rotected” rozszerza
BUSINESS TO EDUCATION O oL dla poczatkujacych P
domysliny typ
public class Pojazd { widocznosci. Metody
private int droga; i poIa ozhaczonhe w ten
public Pojazd(int droga) { sposéb widoczne sg dla
this.d = droga; .
} Feneross = froes wszystkich klas
public void doPrzodu(int odleglosc) { Znajdujacych SIQ
d = odleglosc; .
} roga += odleglosc W pakIeC|e,
protected void zerojLicznik() {
droga = 0;
}
} Rozszerzeniem jest to, iz
R pola i metody s3
?‘A‘,"'Y, Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie widoczne dla WSZVStkiCh
klas, ktdre dziedziczg
z danej klasy.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI A RoPEssk -
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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Slajd A BZE Mozemy skorzystac
JAVA - cL»
6 q - metody ,zerojlicznik
e roeucmon () SAAECINSKL PARK dla poczatkujacych Y »zeroj
z dwéch powodow.
public class PojazdOswietlony extends Pojazd {
private boolean swiatla;
public PojazdOswietlony(int droga, boolean swiatla) { .
super(droga) ; Po pierwsze,
this.swiatla = swiatla; . . .
} dziedziczymy po klasie
public void wlaczSwiatla() { ,,POjZd”.
swiatla = true;
}
public void zeroj() {
zerojLicznik();
} Po drugie, klasa
} ,PojazdOswietlony”
[ znajduj sie w tym samym
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie .
crovr pakiecie.
Slajd AN Mozemy skorzystac
JAVA . .
7 BZE {\SZCZECINSKI PARK metod ,,ZerOjLICZI"IIk”

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Pojazd pojazd = new Pojazd(0);
pojazd.zerojLicznik();
PojazdOswietlony pojazdOswietlony =
new PojazdOswietlony(@, false);
pojazdOswietlony.zerojLicznik();
pojazdOswietlony.zeroj();
}
}

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G rowu P

tylko dlatego, ze jestesmy
w tym samym pakiecie.

W innych pakietach
dostepna bedzie tylko
metoda ,zeroj”.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G R O U P

Cwiczenie:

Stworz hierarchie klas dla nastepujacych terminéw: zwierze, kot,
pers, jaguar. Klasy nie muszg posiada¢ zadnych metod.

public class Zwierze {};
public class Kot extends Zwierze{};
public class Pers extends Kot{};

public class Jaguar extends Kot {};

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
| KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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Slajd Aby lepiej pokazad
9 BZE N SZCZECINSKI PARK AVA - dziatanie typu
BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
widocznosci stworzone
zostaty dwa pakiety.
a [ pakietl
b [J] ObiektAjava
4 B pakiet2
b A¥] Mainjava
p [J] ObiektB java
Klasa , ObiektA” znajduje
K kiet1; . -
package pakie sie w osobnym pakiecie
public class ObiektA { i zawiera metode
protected void pokazWiadomosc() { L L
System.out.println("Wiadomos¢!"); o wtasciwosci
} »protected”.
}
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
Slajd Pierwszy wers oznacza, ze
JAVA . . Ly .
10 B2E ‘\szczgcmsm PARK biezaca klasa znajduje sie

-

package pakiet2;
import pakietl.ObiektA;
public class ObiektB extends ObiektA {
public void pokazOdziedziczonaWiadomosc() {
pokazWiadomosc();
}
I

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

croucr

w pakiecie ,pakiet2”.

,ObiektA” nie jest
widoczny. Musi zostac
zaimportowany z innego
pakietu.

,ObiektB” dziedziczy

z ,,ObiektA”, wiec ma
dostep do jego metody
chronionej (,,protected”).

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

str. 111




<

) >
SZCZECINSKI PARK t.’ B2E o DAILY
NAUKOWO-TECHN0L0G|CZNY BUSINESS TO EDUCATION G R o] (V] P

Slajd P Znajdujemy sie caty czas
) JAVA . s
1 t‘.’ B2E... (D HSsssiss  dapoczatkuiacych w pakiecie ,pakiet2”.
package pakiet2;
import pakietl.ObiektA; Nie mamy dOStqu dO
public class Main { metOdy Chronionej
public static void main(String[] args) { ObiEktU ,,ObiEktA”.
ObiektA obiektA = new ObiektA();
// nie ma odpowiedniej metody dla obiektA
ObiektB obiektB = new ObiektB();
obiektB.pokazOdziedziczonaWiadomosc(); . L.
Mozemy jg jednak
wywotac korzystajac
z ,,ObiektB”.
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
Slajd p o
: B2E oo
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION (1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
import java.awt.Dimension;
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Dimension dimension = new Dimension(2, 3);
System.out.println(dimension.toString());
System.out.println(new MojaPierwszaKlasa());
}
@Override
public String toString() {
return super.toString() + " - dziedzicze!";
}
} Wynik: java.awt.Dimension[width=2,height=3]
MojaPierwszaKlasa@le859c@ - dziedzicze!
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
G R O U P
Kazda klasa w Javie dziedziczy po obiekcje , Object”, zawsze! ,Object” posiada kilka metod i s3 one
dostepne dla kazdego stworzonego obiektu w Javie. Jedng z nich jest ,toString”. Reprezentuje ona
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI o Rore sk -
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
str. 112 Projekt wspoéffinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




D

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY BUSINESS TO EDUCATION

, . _
SZCZECINSKI PARK B2 V DAILY
G R (o] u

P

obiekt w postaci tekstu.

W metodzie ,main” stworzony zostat obiekt typu ,Dimension”. Obiekt ten przechowuje dwa
podstawowe wymiary: wysokos¢ i szerokosc¢. Kiedy wywotamy na nim metode ,toString” otrzymamy
tekstowaq reprezentacje obiektu.

Klasa ,MojPierwszaKlasa” zawiera juz metode ,toString”. Chce jednak aby zwracata wartos¢
ustawiong przeze mnie. Wyrazenie ,,@Override” to adnotacja. Oznacza, ze obiekt odziedziczyt juz
taka metode, ale chce napisa¢ jg we wilasny sposdb. Uzywajac stowa ,super” wywotuje metode
,toString” dla obiektu, po ktérym dziedziczytem.

Metoda ,printin” domyslnie wywotuje metode ,toString” dla kazdego obiektu, dlatego ostatnia
instrukcja metody ,,main” dziata w ten sposdb.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
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Dimension diml
Dimension dim2

= new Dimension(2, 3);

= new Dimension(2, 3);

if (diml == dim2) {
System.out.println("Tak dla 1");

}

if (diml.equals(dim2)) {
System.out.println("Tak dla 2");

}
public boolean equals(Object obj) {
. if (obj instanceof Dimension) {
Wynik: Dimension d = (Dimension)obj;
return (width == d.width) && (height == d.height);
Tak dla 2 }

return false;

Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

ur

Stworzone zostaty dwa

z pozoru takie same
obiekty. Zastanowmy sie
jednak. Obiekty maja
takie same dane, ale
zostaty utworzone

w niezalezny sposdb.

W pierwszej instrukcji ,if”
nie sprawdzamy rownosci
obiektéw! Sprawdzamy
rownos¢ referencji.
Warunek bytby
prawdziwy, jezeli obie
referencje wskazywatyby
na ten sam obiekt, a tak
nie jest.

Dla sprawdzenia réwnosci
obiektéw wywotujemy na
jednym z nich metode
»,equals”. Metoda ta
rowniez jest dziedziczona
po typie ,, Object”.

Jezeli chcemy poréwnac
dwie instancje stworzonej
przez nas klasy, to
pamietajmy aby napisac
dla niej wtasna wersje
metody ,,equals”. Dla
przyktadu zostata podana
Metoda equals
zaimplementowana

w klasie Dimension.
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Cwiczenie:

Stworz klase ,Animal” z metodami ,eat” i ,toString”. Niech ,toString”
zwraca napis ,animal’. Stworz klasy ,Cat” i ,Dog”. Dla tych klas niech
metoda ,toString” zwraca nazwe klasy.

Wywotaj ,println” podajgc jako argument kazdy z obiektow.

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G R O U P

public class Animal {
public void eat() {System.out.printIn("eat");}
@Override

public String toString() {return "animal";}

public class Cat extends Animal {
@Override

public String toString() {return "cat";}

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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public class Dog extends Animal {
@Override

public String toString() {return "dog";}

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin(new Animal());
System.out.printin(new Cat());

System.out.printin(new Dog());

Slajd

15 B2 E D SZCZECINSKI PARK e

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

W Javie mozemy dziedziczy¢ tylko po jednej klasie!

Mam metody dla motoréwki i dla samochodu. Jak stworzy¢ obiekt amfibia?

o DAILY Interfe]sy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G rowu P
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public interface Car {
public void drive();

}

O SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

" BUSINESS TO EDUCATION

public interface Boat {

public void floatOnWater();

0 DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

JAVA
dla poczatkujgcych

W tym celu stosuje sie
interfejsy. Interfejs
zawiera jedynie metody

bez ciat. Tak jak widzimy
na slajdzie. Dodatkowo
mozemy wstawic liste
argumentéw.

Interfejs przedstawia liste
operacji, ktore moze
wykonad dany obiekt.

W najnowszej wersji Javy
1.8 (8) zostaty dodane
metody domysine do
interfejséw. Sg to
petnoprawne metody,
ktore beda dostepne

w klasach
implementujacych dany
interfejs. Nie mniej
jednak jest to temat
bardziej zaawansowany
wiec tg informacje nalezy
potraktowac jako zachete
do poszerzenia tematu
we wlasnym zakresie.
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. o implementujemy,tak jak
public class Amphibian implements Boat, Car {
, jest to pokazane w
@Override
public void drive() {System.out.println("Jade!");} pierwszym wersie.
@Override
public void floatOnWater() {System.out.println("Piyne!");}
}
class MojaPierwszaKlasa { Doplero teraz mozemy
public static void main(String[] args) { nadac CIafom metOdy'
Amphibian amphibian = new Amphibian();
amphibian.drive();
amphibian.floatOnWater();
}
o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie
A BZE Biezacy przyktad pokazuj
. JAVA . s s .
18 t" BUSINESS TO EDUCATION OE&JE&VESL’E‘%’&O%Q&% dla poczatkujgcych ‘lakl Jest sens nadawania

Slajd

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Amphibian amphibian = new Amphibian();
printCar(amphibian);
}
private static void printCar(Car car) {
System.out.println(car);
}
}

o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G rRou P

interfejséw obiektom.

Metoda ,,printCar”
przyjmuje jako argument
obiekt typu ,Car”. Obiekt
»2Amphibian”
implementuje ten
interfejs, dlatego
wywotanie tej metody
jest poprawne.
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e}
public abstract class Ptak {
private int waga;
public int getWaga() {

return waga;

public void setWaga(int waga) {
this.waga = waga;

-

public abstract boolean isMiesozerny();

0 DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G R O U P

Czesto spotykamy sie z sytuacjg gdy klasa bazowa zawiera wspdlne pola i metody dla klas bardziej
wyspecjalizowanych, ale zarazem jest zbyt ogdlna aby méc sensownie wykorzystaé instancje tej klasy.
W powyzszym przyktadzie kazdy Ptak ma swojg wage, wiec klasy pochodne np. ,,Wrdbel” czy ,,Sokdt”
rozszerzajac klase bazowg otrzymajg jakby za darmo obstuge wagi. Niemniej jednak sam Ptak jest zbyt
ogodlny aby mogt reprezentowac konkretny obiekt. W takim przypadku przychodzg nam z pomoca
klasy abstrakcyjne. Za ich pomocg mozemy zdefiniowac wspdlne sktadowe klasy (pole waga i metody),
uksztattowaé wspdlne APl wszystkich klas wyspecjalizowanych (metoda isMiesozerny) oraz
uniemozliwic¢ stworzenie instancji obiektu tej klasy.

Aby stworzy¢ klase abstrakcyjng nalezy uzy¢ stowa ,,abstract” definiujgc klase. Dodatkowo klasa moze
, ale nie musi zawiera¢ metody abstrakcyjne. Metoda abstrakcyjna jest tylko definicjg sygnatury
metody i nie zawiera ciata metody. Metody abstrakcyjne moga by¢ zadeklarowane tylko w klasie
abstrakcyjnej. Klasa dziedziczaca z klasy abstrakcyjnej musi implementowaé wszystkie abstrakcyjne
metody klasy nadrzednej, chyba ze sama jest zadeklarowana jako abstrakcyjna. Nie mniej jednak
pierwsze ,konkretna” klasa w drzewie dziedziczenia bedzie musiata zaimplementowac¢ wszystkie
metody abstrakcyjne z klas w gdérze hierarchii dziedziczenia.

Klasie abstrakcyjna jest troche podobna do interfejsu, z tym ze dodatkowo moze zawierac pola i
metody.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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public class Bocian extends Ptak {
public boolean isMiesozerny() {
return true;
}
}
// niepoprawne wywotanie
// Ptak ptak = new Ptak();
Ptak ptak = new Bocian();
Bocian bocian = new Bocian();
Object object = new Bocian();
ptak.setWaga(5);
bocian.setWaga(5);
// to juz nie jest prawidiowe
// object.setWaga(5);

Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G rRou P

Dziedziczenie po klasie
abstrakcyjnej odbywa sie
tak samo jak po zwyktej
klasie. Nie mozna jednak
stworzy¢ instancji klasy
abstrakcyjnej, tak samo
jak nie mozna stworzy¢
instancji interfejsu.

Na obiekt typu ,Bocian”
moze wskazywad
referencja typu: ,Object”,
,Bocian” lub ,Ptak”.
Nalezy pamietaé, ze na
referencji typu ,Object”
nie wywotamy metody
»,setWaga”.
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Cwiczenie:

Stwoérz interfejs ,WiFi” z metoda ,connect”.

Stwoérz interfejs ,Bluetooth” z metodg ,connect”.

Sprawdz czy mozesz stworzy¢ interfejs ,Wireless” z takg metoda.
Moze nie ma potrzeby pisania metody ,connect” w dwdch pierwszych
interfejsach?

Stworz klase abstrakcyjng ,Phone”, niech posiada pole z numerem
telefonu i metode ,call”.

Stwoérz klase ,MobilePhone”, ktéra dziedziczy po tych obiektach.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI EUROPLISH
NAKODOWA STRATECIA SPOMOKCI FUNDUSZ SPOLECZNY
Projekt

< \
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o DAILY Interfejsy, klasy abstrakcyjne i dziedziczenie

G R O U P

public interface Wireless {

public void connect();

public interface WiFi extends Wireless {}

public interface Bluetooth extends Wireless {}

public abstract class Phone {

private long number = 123123123|;

public long getNumber() {return number;}

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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public void setNumber(long number) {this.number = number;}

public void call() {}

public class MobilePhone extends Phone implements WiFi, Bluetooth {
// ta metoda wystapi tylko raz
// Wniosek:
// nie mamy osobnych metod dla WiFi i Bluetooth
@Override

public void connect() {}

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
MobilePhone mobilePhone = new MobilePhone();
mobilePhone.call();

mobilePhone.connect();

8.4.3 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia

Uczen bedzie umiat wykorzysta¢ w praktyce interfejs i klase abstrakcyjng, tworzy¢ nowe klasy
wykorzystujgc wczesniej zaimplementowany kod.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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8.5 Lekcja 5 - Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i

anonimowe

8.5.1 Cellekgji
Celem lekgcji jest wyttumaczenie pojecia polimorfizmu, oraz jego praktycznego zastosowania w Javie.

Pokazanie jak tworzy¢ klasy wewnetrzne, oraz efektywnie postugiwac sie interfejsami.

8.5.2 Tres¢- slajdy Z opisem

Slajd
1

BZE - JAVA
el AR ( szu&cmsm PARK dla poczatkujacych

Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
KaTAL DK o] |

PAI I.Y
.....
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public abstract class Ptak {
private int waga;
public int getWaga() {
return waga;
}
public void setWaga(int waga) {
this.waga = waga;
}
@Override
public String toString() {
return "Jestem Ptakiem!";
}
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Mamy prostg klase "Ptak" z wtasng implementacjg metody "toString".
Slajd Istnieje rowniez interfejs
) JAVA " .
3 @%Emm (DHESBNAL  dlapoceatkuiacyon Malmie” 2 metoda
"getName".
public interface MaImie {
public String getName();
DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd B E Stworzona jest klasa
JAVA . .
4 2 ZCZECINS . "Bocian", ktéra rozszerza
BUSINESS TO EDUCATION {) AT dla poczgtkujgcych ’
klase "Ptak"
public class Bocian extends Ptak implements MaImie { i implementuje interfejs
private String imie = "Kajtek"; "Malmie"-
@Override
public String getName() {
return imie; cs .
} Oczywiscie w przypadku
@verride implementacji interfejsu,
public String toString() { .
return "Jestem bocianem o imieniu " + imie; musimy
} . p
zalmplementowac
wszystkie metody, ktére
[ ————] fotesonieripunales
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Biezgca klasa ma wtasng
wersje metody "toString".
Slajd BZE
JAVA
5 BUSINESS TO EDUCATION 1) aﬁ%tmm?“ dla poczatkujgcych

/ Object \

Ptak

Bocian

3 Y
7

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

e hou e
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Slajd

g B2E <
ZECI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION { s Eé“h"x:"b"'o&m dla poczatkujgcych
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class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Bocian bocian = new Bocian();
Ptak ptak = (Ptak) bocian;
MaImie maImie = (MaImie) bocian;
Object object = (Object) bocian;
System.out.println(bocian);
System.out.println(ptak);
System.out.println(malmie);
System.out.println(object);
if (bocian == ptak) {
System.out.println("Zachodzi réwnosc¢!");
}
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

W wyniku dziatania programu dostaniemy cztery razy napis "Jestem bocianem o imieniu Kajtek". |
napis "Zachodzi rGwnosc¢".

Jak widaé¢ mozemy przypisa¢ obiekt "bocian" do Referencji czterech réznych typdw: "Bocian", "Ptak",
"Malmie", "Object". Zjawisko to nazywamy polimorfizmem (inaczej wielopostaciowos¢).

Obiekt mozemy traktowac na rézne sposoby w zaleznosci od potrzeb.

Zastandwmy sie dlaczego dla referencji typu "Ptak" nie pokazat sie napis "Jestem ptakiem!"?
OdpowiedZ moze zasugerowac nam porédwnanie. Pamietajmy, ze nie sprawdzamy réwnosci obiektow,
na ktére wskazujg referencje! Sprawdzamy, czy wskazujg na ten sam obiekt. Wszystkie referencje w
metodzie "main" wskazujg na obiekt stworzony przez konstruktor "Bocian()".

To, ze metoda "toString" z klasy "Ptak" zwraca napis "Jestem ptakiem!", nie ma zadnego znaczenia.

W klasie "Bocian" mamy zupetnie inng implementacje tej metody. Klasa nie moze posiada¢ dwdch
metod o takiej samej nazwie i takiej samej liscie argumentéw.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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P

Slajd P Prosze zgadngé, co
7 BZE N $7CZECINS JAVA , wyswietli powyzszy
BUSINESS TO EDUCATION 1 7 AT e dla poczatkujacych
program.

Wynik: Jestem bocianem
public class PolskiBocian extends Bocian { .. . .
private String imie = "Polski bocian Bonifacy."; O Imieniu Kathk
public static void main(String[] args) {
Ptak ptak = new PolskiBocian(); . . .
System.out.println(ptak.toString()); nNadplsame pOIa imie
} ! nie skutkuje zmiang
tekstu wypisywanego

przez program.

Przyktad ten
demonstruje, iz

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
DR polimorfizm dotyczy tylko
metod i nie ma
analogicznego wptywu na
pola.
Slajd P g B Aby méc rozpoznawadé
JAVA . .
8 2E SZCZECINS . typ obiektu mozem
BUSINESS TO EDUCATION 1) 3&%‘[’;&’3&‘0‘;&5}3 dla pOCZatkUjaCyCh yp y
skorzystac z operatora
"instanceof".
class MojaPierwszaKlasa { w powyiszym przyk’fadzie
public static void main(String[] args) { widzimy jego uiycie Ijak
Bocian bocian = new Bocian(); . . I
mozna sie domyslié
if (bocian instanceof Ptak) { i . .
System.out.println("Bocian jest ptakiem!"); wynlklem dziatania
} . )
} operatora jest wartosc
} logiczna.
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
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Slajd

JAVA
Bz E (\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION o NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
_
Cwiczenie:
Stworz dwie klasy:
Liczba, niech przechowuje dowolng liczbe i posiada metode ,podajWartosc’.
Napis, niech przechowuje dowolny tekst i posiada metode ,podajTekst”.
W dowolnym obiekcie, ktéry posiada metode ,main” stworz metode ,wyswietl”,

ktora bedzie przyjmowata jako argument obiekt typu ,,Object”. W przypadku
,Liczba” wywotaj metode ,podajWartosc” i analogicznie w przypadku ,Napis”.

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

a0 uo

public class Liczba {
private int liczba = 123;

public int podajWartosc() {return liczba;}

public class Napis {
private String napis = "Bla, bla, bla...";

public String podajTekst() {return napis;}

class MojaPierwszaKlasa {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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public static void main(String[] args) {
wyswietl(new Liczba());
wyswiet/(new Napis());

wyswietl(new Object());

private static void wyswietl(Object object) {
if (object instanceof Liczba) {
System.out.printin(((Liczba)object).podajWartosc());
}
else if (object instanceof Napis) {

System.out.printin(((Napis)object).podajTekst());

}
else {
System.out.printin("Nie rozpoznano obiektu!");
}
}
}
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd

N BZE ~ sk JAVA

BUSINESS TO EDUCATION { g RO TECR Oy dla poczatkujgcych
_

Cwiczenie:

Stworz klase ,Temperatura” z metoda ,podajTemperature”. Wykorzystaj
klase ,Liczba” z poprzedniego ¢wiczenia do przechowywania wartosci poprzez
mechanizm dziedziczenia. Popraw metode ,wyswietl”, aby poprawnie
wywotywata metode w zalezno$ci od podanego typu obiektu.

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

6 " O u

public class Temperatura extends Liczba {
private char jednostka = 'C'
public String podajTemperature() {
return Integer.toString(podajWartosc())

+ Character.toString(jednostka);

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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wyswietl(new Liczba());
wyswietl(new Napis());
wyswiet/(new Object());

wyswietl(new Temperatura());

private static void wyswietl(Object object) {
if (object instanceof Liczba) {
if (object instanceof Temperatura) {
System.out.printIn(((Temperatura)object).podajTemperature());
}
else {

System.out.printIn(((Liczba)object).podajWartosc());

}
else if (object instanceof Napis) {

System.out.printin(((Napis)object).podajTekst());

else {
System.out.printIn("Nie rozpoznano obiektu!");
!
Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
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3

Slajd Stowo "final" uzyte
JAVA e
11 BZE S ZCZECINS . w definicji klasy oznacza
mmewionon () SSSECSH PR dia poczatkujacych W aetinic Klasy oznacza,
Ze nie mozemy po niej
I dziedziczyc.
Cwiczenie:
Stworz taka klase:
public class BocianBialy extends Bocian {
}
Nastepnie zmodyfikuj klasg ,Bocian” dodajgc stowo ,final” jak w przyktadzie
ponizej.
public final class Bocian extends Ptak implements MaImie {
Jaki problem wystgpit w aplikaciji?
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Slajd Pisanie wtasnych wersji
JAVA
12 2E metod nazywam
Emmmmm 1\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych y Yy
przestanianiem. Nie

Cwiczenie:
Dodaj final” do metody ,toString” w klasie ,Bocian”. Czy ,BocianBialy”
moze posiadaé¢ wiasng implementacjg tej metody?

o DAILY Polimorfizm, instru kcla LJfinal”, klasy wewnetrzne i anonimowe

8o u e

mozna przestoni¢ metody
oznaczonej jako final. Jest
to ostateczna
implementacja.
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Slajd P Java umozliwia tworzenie
JAVA
13 BZE SZECINS , klas wewnetrznych. Klasa
BUSINESS TO EDUCATION 1) AT e dla poczatkujacych & y
wewnetrzna ma dostep
public class Drzewo { do elementdéw
private String gatunek = "Klon"; pl’ywatnych kIasy,
public class Lisc { w ktorej sie znajduje.
@Override
public String toString() { .
return "Jestem lisciem drzewa " + gatunek; Klasa wewnetrzna moze
} . .
} posiadac typy
public Lisc getLisc() { widocznosci: prywatny,
return new Lisc(); . .
} chroniony, publiczny
} i domyslny (pakietowy).
0 DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Slajd A Tak wyglada prawidtowe
14 wywotanie klasy

B2E S JAVA
BUSINESS TO EDUCATION 1 o R O dla poczatkujacych

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
Drzewo drzewo = new Drzewo();
Drzewo.Lisc lisc = drzewo.new Lisc();
System.out.println(lisc);

}

-

Wynik:

Jestem lidciem drzewa Klon

wewnetrznej. Zwréémy
uwage jak wyglada uzycie
operatora "new" dla
obiektu "Lisc".

Dlaczego nie mozna
stworzy¢ obiektu typu
"Lisc" bez uzycia obiektu
"Drzewo"?

Obiekt typu "Lisc" moze
miec dostep do pol

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe obiektu typu "Drzewo".
Dlatego, aby sworzy¢
"lisc", musimy stworzy¢
najpierw obiekt
"drzewo".
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY p
Slajd B Widoczny przypadek jest
JAVA . ..
15 2E S 2CZECINS . nieco bardzie
BUSINESS TO EDUCATION () ai%‘:m&?& dla poczatkujgcych )
skomplikowany. Jak
bli 1 Miast . , . .
N pllfbficascsla::sufic{a { widac kazda z klas moze
public class Dom { .
@override mie¢ wiasng metode
public String toString() { n . n
return Ulica.this.toString() + " Dom"; tOStrIng .
}
} s .
@verride Zwroémy uwage, jak
public String toString() { . .
return Miasto.this.toString() + " Ulica"; nastepuje wywotanie
}
} metody z klas
@Override
public String toString() { zewnetrznych.
return "Miasto";
}
}
o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe
Slajd B Obiekty tworzymy
JAVA . .
16 2E S ZCZECINS . dokfadnie tak, jak
BUSINESS TO EDUCATION 1) = e dla poczatkujacych 2
w poprzednim
przyktadzie.
Miasto miasto = new Miasto();

Miasto.Ulica ulica = miasto.new Ulica();
Miasto.Ulica.Dom dom = ulica.new Dom();
System.out.println(dom);

Wynik:

Miasto Ulica Dom

DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

6 s 6w

Aby zbudowac wynik,
wywotane zostaty metody
z wszystkich trzech
obiektow.
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Slajd
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BUSINESS TO EDUCATION _af NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczagtkujgcych

_
public abstract class Ptak {
private int waga;
public int getWaga() {
return waga;
public void setWaga(int waga) {
this.waga = waga;
@Override
public String toString() { public interface MalImie {
return "Jestem Ptakiem!";
} public String getName();
}

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

6 " O u

—

—

Skorzystajmy z klasy abstrakcyjnej i interfejsu, ktérych uzywalismy wczesniej.

W poprzedniej lekcji podane byto, ze nie mozemy stworzy¢ instancji danej klasy abstrakcyjnej lub
interfejsu. Od tej reguty nie ma wyjatku, ale nie musimy deklarowaé wprost nowego typu klasy aby
stworzy¢ instancje obiektu dziedziczacego z klasy abstrakcyjnej. W praktyce mozemy stworzy¢ klase

anonimowa, co zostanie pokazane na nastepnym slajdzie. Podobnie mozemy postgpic z interfejsem.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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_——ry
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
Ptak ptak = new Ptak() {
s
ptak.setWaga(10);
MaImie maImie = new MaImie() {
@Override
public String getName() {
return "Moje imie";
}
s
System.out.println(maImie.getName());
}

pA"_y Polimorfizm, instrukcja ,final”, klasy wewnetrzne i anonimowe

llllll

-

"Ptak" jest klasg abstrakcyjng. W nawiasach klamrowych mozemy doda¢ dodatkowe metody i pola do
klasy. W ten sposéb stworzony zostat obiekt anonimowy. Nie mozemy odwotac sie do klasy, ktérej
obiekt jest instancja. Klasa ta nie ma nazwy, ale wiemy, ze zgodnie z polimorfizmem, jest typu "Ptak".

W przypadku interfejsu sprawa jest nieco bardziej skomplikowana. Nie ma on ciat swoich metod,
musimy wiec je zaimplementowad.

Klasy anonimowe sg czesto wykorzystywane gdy istnieje potrzeba jednorazowego wykorzystanie ich
funkcjonalnosci. Interfejs graficzny uzytkownika oraz obstuga zdarzen zostang omdwione
w pozniejszej lekcji. Niemniej jednak jest to dobry przyktad wykorzystania klas anonimowych.

IM

Powiedzmy ze mamy dwa przyciski ,,Ok.” i ,Cancel” obydwa z nich reagujg na klikniecie, ale ich
zachowanie jest zupetnie odmienne. Wobec czego interfejs obstugujacy klikniecie jest ten sam
(metoda ,onClick”), ale implementacja bedzie rézna. Dodatkowo nie ma innych elementéw GUI ktére
powinny obstuzy¢ zdarzenie doktadnie w ten sam sposdb, wiec nie ma sensu tworzenia nowych klas
np. OkClickListener i CancelClickListener. Dlatego lepiej jest uzy¢ dwdch klas anonimowych, aby

implementujac ten sam interfejs wykonaty rézne zadania.
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_

Cwiczenie:

Korzystajgc z klasy anonimowej stworzonej z interfejsu zaprojektuj
mechanizm sprawdzajacy ile czasu trwa wykonanie dowolnej metody.

Czas w postaci long (milisekundy) zwréci Ci wywotanie:
System.currentTimeMillis();

Czlowiek - najlepsza inwestycja
.’ il 4 -
Projekt przez Unie jska w ramach j Funduszu

o DAILY Polimorfizm, instrukcja ,final’, klasy wewnetrzne i anonimowe

6 O u

public interface CustomOperation {

public void execute();

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

System.out.printin(checkTime(new CustomOperation() {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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@Override
public void execute() {

myOperation();

N

private static long checkTime(CustomOperation customOperation) {

long | = System.currentTimeMillis();

customOperation.execute();

return System.currentTimeMillis() - [;

private static void myOperation() {

inti=1;
while (i>0) {

i++;
}

8.5.3 Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg wiedzieé jak wykorzystuje sie w praktyce polimorfizm i interfejsy.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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8.6 Lekcja 6 - Typ wyliczeniowy, JavaDocs

8.6.1 Cellekgcji

DAILY

P

Celem lekcji jest zapoznanie ucznidw z typem wyliczeniowym i prosta metodg dokumentowania kodu

za pomocg JavaDocs.

8.6.2 Tresc- slajdy Z opisem

Slajd

1 BZ E {‘ SZCZECINSKI PARK VA

BUSINESS TO EDUCATION l NALKOWO-TECHROLOGICZNY

dla poczatkujgcych

Java - lekcja 6
Typ wyliczeniowy
JavaDocs

KA LD o o] |

DAILY

-----

Na lekcji poznamy co to
jest typ wyliczeniowy, do
czego znajduje
zastosowanie i jak mozna
go wykorzystad

W programowaniu.

Poznamy narzedzia do
dokumentowania kodu.

Slajd

3 B2E 0
2 N $7CZECINSKI PARK
l NALKOWO-TECHNOLOGICZNY

BUSINESS TO EDUCATION

dla poczatkujgcych

Typ wyliczeniowy — co to jest?

* Enum type — Enumeration (typ
wyliczeniowy)

» Specjalny typ danych ktéry ma
predefiniowane wartosci

* Pory roku, Dni tygodnia, Dni miesigca

* Rodzaje pojazdéw

* Rodzaje filmow

PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

LLLLL

Typ wyliczeniowym jest
specjalny typ danych
ktéry moze przyjmowac
jedna z zadeklarowanych
statych.

Przyktadem moze by¢
pora roku. Zatézmy, ze
chcemy, aby zmienna
poraRoku przyjmowata
tylko ustalone przez nas
wartosci tj. wiosna, lato,
jesienizima.
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JAVA
dla poczatkujgcych

BUSINESS TO EDUCATION
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Typ wyliczeniowy enum

public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }

Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Przygotujmy nowa
uruchamialna klase

i zadeklarujmy
nastepujacy typ zmiennej:

PoryRoku, ktory bedzie
przyjmowac nastepujgce
wartosci:

public enum PoryRoku {
WIOSNA, LATO, JESIEN,
ZIMA'}

Slajd

«/\

P

JAVA
dla poczatkujgcych

BZE

(‘ SZCZECINSKI PARK
BUSINESS TO EDUCATION l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Typ wyliczeniowy enum

public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

PoryRoku poryRoku = PoryRoku.JESIEN;

Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Przygotujmy nowg
uruchamialng klase

i zadeklarujmy
nastepujacy typ zmiennej:
PoryRoku, ktéry bedzie
przyjmowac nastepujgce
wartosci:

public enum PoryRoku {
WIOSNA, LATO, JESIEN,
ZIMA'}

W metodzie main
zadeklarujmy zmienng
typu PoryRoku

i przypiszmy jej wartosc.

Zauwazmy, ze wpisujac
wartos¢ mozemy
postugiwac sie
zadeklarowanym typem
PoryRoku.
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BUSINESS TO EDUCATION { AUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
—_
public enum PoryRoku { FIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }
public =static void main(String[] args) {
EoryBoky.

o class ; Class< Ptak.PoryRoku>

o JESIEN ; Ptak.PoryRoku - Ptak.PoryRoku

¥ aT0: Ptak.PoryRoku - Ptak.PoryRoku

¥ wiosna ; Ptak.PoryRoku - Ptak.PoryRoku

s @ Javadec [T ¥ 7iMA ; Ptak.PoryRoku - Ptak.PoryRoku
1o display at this tim ﬂgvalueﬂf(String argl) : PoryRoku - PoryRoku
Gﬁvaluesﬂ : PoryRoku[] - PoryRoku
G‘avalueO‘F(CIass-tT} enumType, String name) : T - Enum
o DAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy
Zauwazmy, ze wpisujgc wartos¢ mozemy postugiwac sie zadeklarowanym typem PoryRoku. Eclipse
podpowiada nam wartoSci mechanizmem intellisense.
Slajd Prosze wykorzystaé
6 BZE , JAVA . . .
(\ SZCZECINSKI PARK . instrukcje switch/case.
luwmvtmmzm

roku nastepowac wg
jest lubiana czy nie. przyktadu:
LubiePoryRoku w =
N LubiePoryRoku (PoryR

BUSINESS TO EDUCATION dla poczatkujgcych

Dla uproszczenia klase

Typ wyliczeniowy enum - zadanie mozna zadeklarowac jak
zagniezdzong klase

» Prosze napisac klase ktora na podstawie
przekazanej konstruktorowi pory roku
ustali czy lubisz pore roku

Metoda czyLubie() niech wydrukuje /

programu zamiast
nowego pliku dla klasy

wySW|etI| informacje czy zadana pora Inicjacja obiektu powinna

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy oku.JESIEN);
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Typ wyliczeniowy enum - rozwigzanie

public class LubiePoryRoku {
PoryRoku poryRoku;

LubiePoryRoku(PoryRoku p) {
this.poryRoku = p;
}

public void czyLubie(){
System.out.print("Czes¢ czy lubie pore roku "+
poryRoku.toString()+"? ");
switch (poryRoku) {
case WIOSNA: System.out.println("Lubie wiosne");breakR;
case LATO: System.out.println("Bardzo Lubie
Lato");break;
case JESIEN: System.out.println("eech tak sobie");break;
default: System.out.println("byle padat sSnieg");break;}

o DAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

6 O u

Klasa nazywa sie LubiePoryRoku
Jej konstruktor zapamietuje zadany przy tworzeniu obiektu klasy zmienng typu PoraRoku w polu klasy.
W metodzie czyLubie zastosowano instrukcje switch / case.

Prosze zauwazyé, jak tatwo mozina wykorzystaé typ wyliczeniowy do obstugi poszczegdlnych
przypadkéw tego typu.

Dodatkowo, prosze zwrdci¢ uwage na konwersje wartosci nazw statych w instrukcji wyswietlajacej
napis ,CzesS¢ czy Lubie pore roku "+poryRoku.toString()+"? ,,

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd g Wywotanie klasy
BZE JAVA zadeklarowanej jako klase

BUSINESS TO EDUCATION { - A dla poczatkujacych

wewnetrzng mozna
Typ wyliczeniowy enum - rozwigzanie wykona¢
w zaprezentowany
public static void main(String[] args) { .
// TODO Auto-generated method stub SpOSOb‘
LubiePoryRoku w = new LubiePoryRoku(PoryRoku.ZIMA); S A
w.czylubie(); Prosze zauwazy¢, ze
konstruktor wotany jest
ze statg ustawiang typem
PoryRoku.

) PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy
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JavaDocs — dokumentacja kodu

Czy dokumentacja jest potrzebna?
Jak dokumentowac?

JavaDocs — narzedzie do
dokumentowania

» Korzysci

Czy dokumentacja kodu jest potrzebna?

Odp: Jest potrzebna. Wyobrazmy sobie ze piszemy kod od dtuzszego czasu. Powrdt do napisanego
kodu sprzed po6t roku moze okazac sie trudny.

Krétki komentarz, opis zaraz przyblizy nam do czego stuzy metoda, kto jakg wersje klasy i kiedy napisat

Jak dokumentowac?

Oczywiscie nie chodzi o pisanie wielostronicowych elaboratéw. Opis ma by¢ krétki, zrozumiaty,
zawierac tylko to co chcielibysmy wiedzie¢ wykorzystujgc np. klase. Najlepiej wg okreslonego szablonu

W lekcji pierwszej omowilismy komentarze w kodzie Zzréodtowym:
// do konca linii

/* */ wieloliniowy

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Ich zadaniem jest dokumentacja danego fragmentu kodu, utatwienie zrozumienia algorytmu.
Odbiorcami sg developerzy czytajgcy kod lub go modyfikujacy.

Zachodzi jednak czasem potrzeba udokumentowania API biblioteki, programu ktéry stworzylismy.
Czesto uzytkownik, rowniez developer moze nie mie¢ dostepu do kodu zrédtowego, lub po prostu
chce uzy¢ naszych narzedzi bez zagtebiania sie w szczegoty. Do tworzenia tego rodzaju dokumentacji
uzywa sie JavaDocs.

JavaDocs jest specjalnym rodzajem komentarza umieszczanym w kodzie zrédtowym. Pozwala on na
wygenerowanie dokumentacji technicznej naszego kodu. Dzieki tego rodzaju komtarzom czytelnik
dokumentacji moze dowiedzie¢ sie jakie klasy, metody i pola ma dostepne, opis kazdego z nich.
Poniewaz jest to ogdlnoprzyjety sposdb dokumentacji sSrodowiska dewelopersie wspieraja go. | tak np.
Eclipse pomaga nam w tworzeniu JavaDoc w kodzie, w popup’ach wyswietla informacje po najechaniu
na interesujacy element. Zrédtem tych informacji moze byé nasz wtasny udokumentowany kod lub
dokumentacja osobno $ciggnieta do uzywanej biblioteki (nawet bez koniecznosci posiadania kodu
zrédtowego biblioteki).

Slajd
10

N B Woystarczy ze najedziemy
g 2E JAVA i
t‘ BUSINESS TO EDUCATION {) AR s dla poczatkujacych na metode (tUtaJ pri ntl n)
i otrzymujemy szybka
JavaDocs — dokumentacja kodu informacje, jak dana
metoda dziata, jakie ma
System.out.println{"Kwadrat liczby to: "+a*a+"."); parametry'
try { @ wvoid java.io.PrintStream.printin(String x)
£ Prints a 5tring and then terminate the line. This methed behaves as though it invokes print (String) and DZ'Qk' temu nle mUSImy

éifig’s'; thenprintin(). L. B
Parameters: szukac informacji

for(int x The Stringto be printed.

fo w dokumentacji.

@ Javadoc 23_ Press 'F2' for focus

0 PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy
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Slajd B E A oto nasz ostatni kod
B JAVA .
1 BUSINZE‘SSTOEDU(MION {) AT dla poczatkujgcych (klasa LUbIEPOFVROkU).
JavaDocs — dokumentacja kodu Po najechaniu na nazwg
klasy nie wyswietlajg sie
zadne podreczne
public static void main(Strinc informacje.
LubiePoryRoku lpr = new Lu
(& LubiePoryRoku
Press 'F2° for focus -
SAAVATION = TR AT AN et B
DAILY  Lekcja6 i typ wyliczeniowy
Slajd Dokumentacja kodu jest
JAVA .
12 " Qr%sgzwcnmw (\ SLLLL(.INbKI PARK dla poczatkujacych wykonywana w formie

JavaDocs — jak dokumentowaé

« Komentarz

» Standard

/**

* Funkcja obliczajgca kwadrat liczby
* @author karol.kowalski

* @version 1.1

*/

PAILY  Lekcja6ityp wyliczeniowy

LLLLL

komentarza przed typem
zmiennej, klasg, metoda.

Aby odrdznic
dokumentacje od
zwyktego komentarza
stosuje sie znaczniki

/**

*/

Ustalono standard opisu
i tagi.
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Slajd Prosze przyjrzed sie
13 BZE N $7CZECINS JAVA . przyktadowi, ktéry
BUSINESS TO EDUCATION ( s e e aay dla poczatkujacych !
dokumentuje ostatnio

* K K K X X K

JavaDOCS przyk*ad Zdef|n|0wany typ
wyliczeniowy PoryRoku.
**
* Lista pér roku w naszej szerokosci geograficznej
@author karol.kowalski
@version 1.0 Dzieki dotgczonej
@see PoryRokuExt
dokumentacji kazde
*/ uzycie typu PoryRoku
public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }
powoduje podreczne
wyswietlenie informacji.

€ PAILY  Lekcja6 i typ wyliczeniowy

Slajd B E Narzedzie Eclipse wspiera
2 B JAVA —

14 BUSINESS TO EDUCATION () R TR0y dla poczatkujacych przy pisaniu

dokumentacji — lista

JavaDocs — przyktad dostepnych tagéw.

Jrx
*

* @author manfred.poznanski
*

*

", (B ether sutrorrame
publ| | @ @author
{ @ @categary
@ @deprecated
@ @see
@ @serial
@ @since
@ @version

@ {@code}
H@ @ {@docRoot]
nTest.lf| @ {@linkplain}
@ {@link}
@ {@literal}
@ {@value}

@cjb.bean

Q lAllY Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

manfred
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Slajd B E Przyjeto, ze pierwsza linig
JAVA . .
15 2 SZCZECINS . dokumentujaca bedzie
BUSINESS TO EDUCATION {) AT dla poczatkujgcych Jacq be
krétki opis, co dany
JavaDocs - zasady element wykonuje.
/**
* Krotki opis klasy LubiePoryRok : . .
| <;§ 4-opls kiasy Lubletorvioku Nastepnie mozna dodac
* Uzyj {@link #LubieP Roku (P Roku)} ab tawic ku. H :
. zy] in ubiePoryrRoku(PoryRoku aby ustawlcC pore roku druga |InIQ (po ZnaCZﬂIkU
* @param PoryRoku zmienna typu PoryRoku nowej ||n“ <p>)
* @return konstruktor nic nie zwraca
* @author manfred.poznanski zawierajqcq opis metOdy
* @version 1.1 i jej parametréw, oraz co
* @since 2013-02-02
’;/ zwraca metoda.
Potem, zaleznie od
| uznania, tagi dot. autora,
)PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy wersji daty
wprowadzenia.
Slajd Podglad pisanej
16 BZE "N $ZCZECINSKI PARK JAVA : dokumentacji mozna
BUSINESS TO EDUCATION { _of NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
$ledzi¢ na zaktadce
JavaDocs — podglad Javadoc.
13 * @see PoryRokuExt
14 =
15 =
16 L7
17 public enum PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, ZIMA }
[.. Problems ' @ Javadoc 3% [ Declarafion 4 Search B console Progress §

@ LubiePoryRoku.PoryRoku
Lista pér roku w naszej szerckoéci geograficzne)
Version:

1.0

Author:
karol.kowalski

PoryRokuExt

) PAILY  Lekeja6 i typ wyliczeniowy
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Slajd Oto widok po najechaniu
) JAVA
17 ggEmm (O stsaecisi pans dia poczatkuiacych na nazwe typu PoryRoku.
JavaDocs — przyktad
public static void main(S5tring[] args) {
PoryRoku a =nmll;
' [@ LubiePoryRoku.PoryRoku
Lista por roku w naszej szerckosci gecgraficzneg
Version:
1.0
@ | puthor: sole =3 Pro
ryRok See Ah:;z:lrol.kowalski
onstr PoryRokubxt
DAILY  Lekcja 6 ityp wyliczeniowy
Slajd Oto widok po najechaniu
, JAVA
18 Qngsgmu(nmm {) R o dla poczatkujgcych na nazwe typu PoryRoku.
JavaDocs — zadanie
* Prosze napisa¢ dokumentacje do ostatnio
dodanej klasy LubiePoryRoku
* Prosze opisac konstruktor
* Oraz metode czyLubie()
* Prosze sprawdzic¢ czy przy pisaniu
oprogramowania wyswietla sie
dokumentacja
o DAILY  Lekcja6 i typ wyliczeniowy
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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JavaDocs — rozwigzanie zadania

J**
Klasa LubiePoryRoku

<p>

Implementuje zaawansowany algorytm ekspercki do ustalania
preferencji pér roku uzytkownika.<p>

Konstruktor {@link #LubiePoryRoku}

ustawia wybrang pore roku.<p>

Metoda {@link #czylubie()} zwraca preferencje

N R N N

@author manfred.poznanski
* @version 1.1

* @since 2013-02-02

*

*/

public class LubiePoryRoku

o DAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Oto przyktadowa
dokumentacja klasy.

Prosze zwréci¢ uwage na
linki do poszczegdlnych
metod klasy.

Slajd
20

Ny

B2E T — IAVA
(Ssiciesisn s dlapoozatkuiacych

BUSINESS TO EDUCATION

JavaDocs — rozwigzanie zadania
El public static wvoid main(String[] args) {
LubiePoryRoku lpr = new LubiePoryRoku (PoryRoku.JESIEN):
! [@ LubiePoryRoku
H Klasa LubiePoryRoku
Implementuje zaawansowany algorytm ekspercki do ustalania preferencji par roku uz
Jblems & J Konstruktor Lubie, pory_roku ustawia wybrang pore roku.
nsoles to disp Metoda ezvLubie () zwraca preferencje
Since:
2013-02-02
|

o DAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Oto przyktadowa
dokumentacja klasy.

Prosze zwréci¢ uwage na
linki do poszczegdlnych
metod klasy.
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Slajd
21

2 1 \ SZCZECINSKI PARK
| NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

BUSINESS TO EDUCATION dla poczatkujgcych

JavaDocs — rozwigzanie zadania
* Kroétki opis konstruktora LubiePoryRoku
* <p>
* Uzyj {@link #lubiePoryRoku(PoryRoku
* aby ustawié pore roku.
*
* @param PoryRoku zmienna typu PoryRoku
* @return konstruktor nic nie zwraca
*
* @author manfred.poznanski
* @version 1.1
* @since 2013-02-02
*
*/
LubiePoryRoku(PoryRoku p) {

o DAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Slajd
22

BUSINESS TO EDUCATION dla poczatkujgcych

BZ E (\ SZCZECINSKI PARK JAVA

JavaDocs — rozwigzanie zadania

* Metoda wyswieltajgca preferencje pér roku uzytkownika

* <p>

* Metoda jest bezparametrowa (wykorzystuje pole klasy
PoryRoku Rok

* @return przesyta na standardowe urzadzenie wyjsciowe
(console) raport z preferencjami

* @author manfred.poznanski

* @version 1.1

* @51nce 2013-02-02

© PAILY Lekcla 6 i typ wyliczeniowy
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Slajd E Dokumentacja nie musi
JAVA . . .
23 BZ . zadmiecac kodu —mozna
BUSINESS TO EDUCATION “ 5‘%«%‘:%&&‘}“ dla poczatkujgcych
ja zwing¢ do jednej linii,
\]avaDOCS - FOZW|azanIe Zadanla Zeby nie przeszkadzafa.
2®[ = Klasa LubiePoryRoku] |
14 public class LubiePorvRoku {
private PoryRoku poraRoku;
| *# Lista por roku w naszej szerokosci geograficzmej[] |
public enom PoryRoku { WIOSNA, LATO, JESIEN, EIMA }
[* Erétki opis konstruktora LubiePoryRoku[] |
public LubiePoryRoku (PoryRoku poraRoku) |{
this.poraRoku = poraRoku!
}
public static void main(String[] args) {
LubiePoryRoku lpr = new LubiePoryRoku(PoryRoku.JESIEN);
o DAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy
Slajd Po uruchomieniu
JAVA .
24 BZE N\ SzCZECINS ; kreatora, wybrac folder
BUSINESS TO EDUCATION { g ROy dla poczatkujacych » WY

JavaDocs — dokumentacja html
» Caly projekt wraz z dokumentacjg mozna
zapisa¢ w HTML-u
+ Wtym celu nalezy . .
” . sarch [Project | Run  Windew Help
WYbraC opcje @] cemp g-lvme
,Generate Javadocs” s s ey re=mil
o) oo R
& Generate Javadoc. ] AT TSI £

o PAILY  Lekcja6 i typ wyliczeniowy

docelowy, gdzie bedzie
zapisana strona

z dokumentacja
(Destination) i nacisng¢
Finish.
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Slajd

25 B E JAVA
2 {) azuczecmsm PARK

BUSINESS TO EDUCATION KOWO-TECHNOUOGICZNY dla poczatkujgcych

>

JavaDocs — dokumel |tacja html
All Classes Package |Class| Use Tree Deprecaled Index Help
EnumTest PrevClass Med Class Frames NoFrames
EnumTest Pory_roku

Summary: Nested | Enum Constants | Field| Method  Detail: Enum Constants | Fiek
Enum EnumTest.Pory_roku
java.lang.Object
javalang Enum<EnumTest Pory_roku=
EnumTest.Pory_roku
All Implemented Interfaces:
java.io.Serializable, java.lang.Comparable<EnumTest.Pory_roku=
Enclosing class:
EnumTest
public static enum EnumTest.Pory roku
extends java.lang.Enum<EnunTest.Pory roku>
Lista pdr roku w naszej szerokoci geograficznej
Version:
10
See Also:
Pory_roku_ext

o PAILY  Lekcja6 ityp wyliczeniowy

& » O U

Oto rezultat generowania.
Automatycznie powstaje dokument HTML ktdry przedstawia hierarchie klas, dla kazdej klasy opis, liste
metod, drzewo relacji i dokumentacje, ktérg wpisalismy.

Slajd >
iy BZE JAVA

26 N\ ' .
BUSINESS TO EDUCATION { e 1= e e dla poczatkujgcych

Pytania
. Coto jest typ wyliczeniowy?
. Do czego stosujemy typ enum?
. Jakie zalety w programowaniu ma typ enum?
. Coto jest JavaDoc?
. Jak nalezy dokumentowa¢ kod w JavaDoc?
. Dlaczego dokumentowanie jest potrzebne?

OO WNE

Natooowa enic ook Funousz SRR

() PAILY  Lekcja 6 i typ wyliczeniowy

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
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8.6.3 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg umieli poznawad informacje na temat wykorzystywanych obiektow i ich
metod z dokumentacji. W fatwy sposdb operowac typami wyliczeniowymi.

8.7 Lekcja 7 - Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje

8.7.1 Cellekcji
Celem lekcji jest przedstawienie podstawowych mozliwosci przechowywania zbioréw obiektéw w
tablicach, lub kolekcjach. Wyttumaczone bedzie pojecie listy.

8.7.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd P g
i B2E  (~uem
BUSINESS TO EDUCATION (1 3&1%&9‘5’3‘3«%{0%&%5 dla poczatkujgcych
Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe, kolekcje
Czlowiek - najlepsza inwestycja
smLwez —
DAILY

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI M

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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P

Slajd Tablicg nazywamy
) JAVA .
2 t..’ ausmsssmsnucmmm ‘3&&&%}9‘5@3«&0@&5& dla poczatkujgcych obiekt
zawierajgcy
Co to jest tablica? zestaw elementu
okreslonego typu.
Dtugosc i typ
biek 2 3 4 5 & 7 tablicy s3
*Obiekt |\ I | I | I | I okreslona przy jej
'OkreSIf’,ny typ‘ \ \ deklarowaniu
*Ditugosé ! |
\ Rozmiar tablicy 8 \ Struktura taka
Pierwszy element tablicy Element o indeksie & pOZW3|a na
] At
W programie
OIAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje )

e e zbiorem
elementu tego
samego typu. Np.
zestaw ostatnich
10 pomiaréw
temperatury.

Slajd

3 B2 E - ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION A AR dla poczatkujgcych
Deklaracla tablicy jednowymiarowe]
int[] tablica;// deklaracja - tablica bedzie zawieraé typu int
tablica = new int[8];// inicjacja - dtugos¢ tablicy jest 8
tablica[@] = 100;// pierwszy element tablicy
tablica[1] = 220;
tablica[2] = 250;
tablica[3] = 280;
tablica[4] = 300;
tablica[5] = 310;
tablica[6] = 400;
tablica[7] = 405;// ostatni element tablicy
System.out.println("Element tablicy o indeksie 3="+tablica[3]);

o DAILY

G R O U P

Lekcja 7 — tablice, kolekcje

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI
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int[] tablica;
W pierwszej linii wykonywana jest deklaracja tablicy. Méwi ona ze:
*tablica bedzie zawierac typ catkowity (int),

*nazwa obiektu tablicy to ... tablica

tablica = new int[8];
Inicjowana jest tablica i ustawiana jest jej dtugosc

Linie zawierajace , tablica[1] = 220;” ustawiajg kolejne wartosci tablicy

Co robi ostatnia linia kodu?
Odp. Wyswietla napis ,,Element tablicy o indeksie 3=280"

Co zrobi¢ aby wyswietli¢ pierwszg wartosc tablicy?
Odp. Ustawic indeks tablica[0]

Slajd

N B2E Zgtoszony
JAVA .
v’ I , zostanie btad.
t‘ BUSINESS TO EDUCATION > 5&1&5&0‘%‘5’3‘3«%{0‘2&5& dla poczatkujacych q
Tablica jednowymiarowa Array Index Out
Of Bounds
Jaki bedzie efekt wywotania takiej .
1linii dla kodu z poprzedniego slajdu? EXCEptIOh -
Wyjatek: Indeks
System.out.println("Element tablicy o indeksie 8="+tablica[8]); .
tablicy poza
Exception in thread "main" zakresem.

java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 8
at ArrayTest.main(ArrayTest.java:22)

Oznacza to, ze nie
wolno wychodzié¢
poza zakres

[ tablicy, bo

€ PAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje spowoduje to

croucr

wyjatek

i przerwanie
dziatania
programu.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI D
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Slajd Sugestia:
> BZE SHSISAY e poceatuiacyen wykorzystac petle
for.
Tabllca jednowymiarowa - zadanie
Prosze napisaé program ktéry:
.zadeklaruje tablice 10 elementowg typu int
swypetni ja dowolnymi wartosciami
wyswietli wszystkie wartosci w konsoli
o DAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje
Slajd Zastosowanie
6 BZE Oszczzcmsm PARK A petli for

dla poczatkujgcych

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Rozwiazanie zadania

int[] tablica;// deklaracja
tablica = new int[10];// inicjacija

for (int i=0;i<1@;i++)// iteruj od © do 9
tablica[i] = i*1e0;

for (int i=0;i<1@;i++)// iteruj od @ do 9
System.out.println("Element tablicy o indeksie
"+i+"="+tablica[1]);

Element tablicy o indeksie 0=0

Element tablicy o indeksie 1=100

Element tablicy o indeksie 2=200

Element tablicy o indeksie 3=300

Element tablicy o indeksie 4=400

o DPAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

croucr

i zmiennej ,,i” do
iterowania po
elementach
tablicy.

Prosze zwrdcic
uwage na:

Zmienna ,,i” jest
wykorzystana do
ustalenia wartosci
tablicy =i*100;

Zmienna,,i” jest
wykorzystana do
wyswietlenia
indeksu przy
wyswietlaniu
wynikow.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd A Sugestia:

) JAVA .

! E.’ B2E... Cumsson oo wykorzystac petle
for dla wszystkich

Tablica jednowymiarowa - zadanie elementéw

tablicy
for (int x:tablica)

Prosze zmodyfikowac¢ poprzedni program

tak aby:

wyswietlat sume wartosci w konsoli

o DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje
Slajd Zastosowanie
) JAVA .

8 BUSINESS TO EDUCATION - Ekzll(l%gu%qlﬁlt\:llisb}éll.o’yl\(:%ﬁ dla poczatkujgcych petll for dla
wszystkich
elementéw
tablicy nie

P
Rozwigzanie zadania
int suma =0;
for (int x:tablica)
suma+=x;
System.out.println("Suma elementow tablicy wynosi "+suma);
Suma elementoéw tablicy wynosi 4500

wymaga iteratora
(zmiennej ,,i”).

Prosze zwrdcic
uwage na
formute suma+=x;

Co ona oznacza?

str. 158

° DAILY Lekcja 7 — tablice, kolekcje
Odp: suma =
suma + x;
Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
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Slajd Inny sposéb
JAVA .
9 BZ > sacEECISI pARK dla poczatkuiaeych deklarowania
i inicjowania
ablica — inny sposob deklaracji tablicy — przyda
int[] tablica = {12,23,45,67,89,0,1,2,3,4}; sie tylko

woéwczas, gdy
Element tablicy o indeksie 0=12

Element tablicy o indeksie 1=23 wartoéci tablicy
Element tablicy o indeksie 2=45

Element tablicy o indeksie 3=67 beda

Element tablicy o indeksie 4=89

Element tablicy o indeksie 5=0 w programie
Element tablicy o indeksie 6=1

Element tablicy o indeksie 7=2 state.

Element tablicy o indeksie 8=3
Element tablicy o indeksie 9=4
Suma elementow tablicy wynosi 246

o DAII.Y Lekcja 7 — tablice, kolekcje

Grour

Slajd tancuch znakéw
10 BZE N 57CZECINSKI PARK IAVA String jest tablica

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

jednowymiarowa
Lancuch znakow - string zawierajaca

elementy typu

String nazwisko = "Kowalski";
System.out. pr'Lnth("Nazmsko ="+nazwisko); Znak (Char)-

Prosze,

sprawdzcie, jak

bedzie dziatat

powyzszy

program.

Odp. Jak sie

o DAII.Y Lekcja 7 — tablice, kolekcje mozna
spodziewad,

program

wyswietli

nazwisko

,Kowalski”.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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Slajd Typ String jest
11 BZE ~ ' JAVA . specyficznym
BUSINESS TO EDUCATION e e e dla poczatkujgcych
typem
Rozmiar tablicy tablicowym
i posiada metody
System.out.println("Liczba .
elementéw tablicy wynosi "+tablica.length); dO Wykonywama
System.out.println("Dtugos¢ nazwiska ="+nazwisko.length()); operacji na
znakach. Metoda
length() zwraca
dtugosc¢ napisu
zapamietanego
W zmienne;j.
€)PAILY  Lekcja7 - tablice, kolekcje Typ tablicowy
posiada licznik
Iength, ktory
zwraca liczbe
elementéw
w tablicy.
Slajd
= | REIB2E... s
BUSINESS TO EDUCATION E&J(liozvaochsrgp%«}élLo%?égm dla poczatkujgcych
_—SSSSSSSSS——S
Tabllca dwuwymiarowa
Rozmiar=§8&
0 1 2 3 4 5 6 7
/I Element o indeksie 3,2 |
0 )
Tl |
2| 2 7
3
o PAILY Lekcja 7 —tablice, kolekcje
Rozwazmy tablice dwuwymiarowg 8x4
Jak bedzie wygladata deklaracja takiej tablicy?
Cztowiek - najlepsza inwestycja
KAPITAL LUDZKI A RoPEISI -
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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Slajd Jak zadeklarowac¢
JAVA .
13 BZ ) SACEECINS PARK dla poczatkujcych tablice
tréjwymiarowg
Deklaracla tablicy dwuwymiarowej 8x4x3?

int[][] tablica2;
tablica2 = new int[8][4];

int[][][] tablica3;
tablica3 = new int[8][4][3];

o DAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje

Slajd < »\ Sugestia:
JAVA ;
14 B N\ S7CZECINSKI PARK dla poczatkujacych wykorzystaé 2x petle

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY
for dla wszystkich

Tablica dwuwymiarowa - zadanie elementow tablicy
W wymiarze x iy

Prosze program ktory: (8,4)

«Zadeklaruje tablice dwuwymiarowa 8x4 e

*Ustawi jako wartos¢ tablicy iloczyn indekséw

np. dla indeksu 2,2 wartos¢ bedzie 4

‘Wyswietli wszystkie elementy tablicy .

dwuwymiarowej Kto poda pierwszy

*Obliczy i wyswietli sume wszystkich wynik sumy?
elementoéw tablicy
Odp: 168

° DAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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o DAILY

Slajd P BZE W rozwigzaniu
’ ) JAVA .
15 t‘ BUSINESS TO EDUCATION > %&JE&V\%%L@%%{O%‘I‘C?& dla poczatkujgcych zadania Jest bfad :
Rozwigzanie zadania Kto wskaze,
int[][] tablica2; , ..
tablica2 = new int[8][4]; W ktorym miejscu, na
nt sumaz = 0; czym btad polega i co
for (int i=0;i<8;i++) .
for (int §=0;<a;++) statoby sie przy
tablica2[1][3] = 1*3; uruchomieniu tego
for (int i=0;i<8;i++)
for (int j=0;j<4;j++) programu.
{
suma2+=tablica2[j][i]; .
System.out.println("Element tablicy o indeksie "+i+ Nalezy bardzo
", "+j+ ="+tablica2[1]1[3]); ., .
} uwazaé, zeby nie
System.out.println("Suma elementow tablicy .z . 7
dwuwymiarowej wynosi "+suma2); pomyllc kOlEJnOSCI
“ iteratoréw.
o DAILY  Lekcja 7 - tablice, kolekcje
Slajd P Zarzadzanie tablicami
2E ) JAVA .
16 QNESSTO EDUCATION \EAZUE(%WEOCTIEIE‘I%%ILOPG{\C%ﬁ dla poczatkujgcych z przyk’fadow Jestna

ii

o DAILY

Inne sposoby zarzgdzania tablicami

Predefiniowane struktury:
*Collection

sLinkedList

*ArrayList

*HashMap

Lekcja 7 — tablice, kolekcje

crRou P

dtuzszg mete dosé
uciazliwe.

Wady:
*Musimy pilnowac
zakresow.

*Musimy deklarowa¢
typy obiektéw.

*Aby wyszukaé dany
element, musimy
napisac pare linii
kodu.

W celu
wyeliminowania tych,
ale réwniez innych
wad, srodowisko
programistow
przygotowato sobie
specjalne narzedzia.
Sa to struktury
pozwalajgce na tatwe
zarzadzanie danymi.
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Slajd ~ Zarzadzanie tablicami

17 BZE DSZCZECINSKI PARK JAVA z przyk’fadc')w jest na

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych
dtuzszg mete dosc

ArrayList uciazliwe.
Wady:
Narzedzia do zarzgdzania listami danych: ) ) ]
«Collection *Musimy pilnowac
eLinkedList zakresow.
*ArrayList *Musimy deklarowa¢
*HashMap o
typy obiektéw.
*Aby wyszukaé dany
element, musimy
I napisaé pare linii

0 DAILY  Lekcja 7 — tablice, kolekcje
G xiow kodu.

W celu
wyeliminowania tych
ale réwniez innych
wad srodowisko
programistow
przygotowato sobie
specjalne narzedzia.
Sa to struktury
pozwalajgce na fatwe
zarzadzanie danymi.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

KAPITAL LUDZKI D

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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Slajd
18

2l B2E e
BUSINESS TO EDUCATION EAZu%v&)CTIEIgHSJéILo%?Egm dla poczatkujgcych
_-------
Przyktad listy
import java.util.*;//potrzebna biblioteka narzedziowa
{
List 1 = new Arraylist();// deklaracja i inicjacja listy
for (int i=0;i<10;i++)
1l.add(new Integer(i));// dodawanie obiektéw do listy
Iterator i = 1.iterator();// powotanie iteratora
while (i.hasNext())// petla po wszystkich elementach
System.out.println("Element Listy ="+i.next());
// wyswietlenie kolejnych elementdw
3
0 DAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

Pierwsza uwaga do przyktadu — nalezy wykorzysta¢ biblioteke narzedzi java.util.
Dla uproszczenia dodamy wszystkie narzedzia w domenie util poprzez instrukcje

import java.util.*; - gwiazdka oznacza, ze wszystkie biblioteki w danej bibliotece beda
dotgczone do programu.

Alternatywnie mozna dodac nastepujace linie:
import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

import java.util.lterator;

Deklaracja listy o nazwie ,|” jest prosta: List 1 = new ArrayList();

Warto zauwazy¢, ze nie deklarowalismy typu tablicy.

Nastepnie dodawane s3g obiekty do listy (10 elementdw). Aby powotfac obiekt, stosujemy
instrukcje new Integer(<wartos$¢>) — nowy obiekt typu Integer.

Aby wyswietli¢ wszystkie elementy z listy, nalezy powotaé iterator. Jest to obiekt

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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pozwalajgcy na dostep do kolejnych elementdw listy.

Zastosowano petle Chile, ktdrej sprawdza, czy jest na iteratorze kolejny element. Jesli tak,
instrukcja i.next() zwraca obiekt i jednoczesnie przechodzi do kolejnego elementu listy.

Slajd Sugestia:
JAVA .
19 BZ ucron () SESEECHSIPARK  dla poczathuiacyeh wykorzystac obiekt
String analogicznie
Prosze przerobi¢ poprzedni program tak aby:
«Zarzadzat tancuchami znakow
zamiast liczbami
*Dodanych zostato 20 elementow zamiast 10
‘Wyswietlone zostaly wszystkie elementy listy
o DAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

Slajd P
20

\V BZE -~ ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION (l E&E&v&%‘é‘rﬁﬁo@fé‘z‘rﬁ dla poczatkujgcych

EES——————
Rozwigzanie
for (int i=1; 1<20,1++)
for (int i=1;i<20;i++)
l.add(new Integer(i+20));// dodawanie obiektéw Integer do

listy

Element listy =test 19

Element listy =21

o DAILY Lekcja 7 —tablice, kolekcje

G R O U P

Wystarczy w jednym miejscu zmienié instrukcje powotujacg nowe obiekty.
Z new Integer(i) na np. new String(, tekst”+i)

Cztowiek - najlepsza inwestycja

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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Co warto zauwazy¢:

*Przerobienie programu jest duzo prostsze niz w przypadku tablic [][]

Jedno miejsce.

*Nie musimy zajmowac sie kontrolg liczby elementéw.

*Nic nie stoi na przeszkodzie aby lista zarzadzata réznymi obiektami np. String i Integer.

*Mamy do dyspozycji catg palete narzedzi do zarzgdzania listg — nastepny slajd.

Slajd
21

B2E

BUSINESS TO EDUCATION

3

(

JAVA

"N\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

Lista — dodatkowe funkcje

o DAILY

Lekcja 7 — tablice, kolekcje

Sq wsrad nich:

*Dodawanie

i wstawianie
obiektow (add), na
pozycje, dodawanie
catej kolekcji.
*Czyszczenie listy.
*Wyszukiwanie
obiektow.
*Pobieranie obiektow
wg nr.

*Usuwanie wg
indeksdéw, wg
obiektéw, wszystkich.
*Tworzenie podlist.
*Ustawianie obiektu
na pozycji.
*Sprawdzanie
rozmiaru.

°|terowanie.
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Klasy generyczne

//Do tej pory:

List imiona = new ArrayList();

for(int 1 = 0; 1 < imiona.size(); i++) {
String imie = (String) imiona.get (i) ;

}

//Generycznie:

List<String> imiona = new ArrayList<String>();

for(int i = 0; i < imiona.size(); i++) {
String imie = imiona.get (i) ;

—

Klasy generyczne zostaly dodane do Javy 1.5. Generyczno$¢ pozwala na tworzenie klas
posiadajgcych petng implementacje, jednakze bez deklarowania typow wykorzystywanych
przez implementacje.

Na poprzednich slajdach nie deklarowalismy jaki typ danych przetrzymuje kolekcja. Przez co
mozliwe byto dodanie dowolnego typu do tej samej kolekcji. Dodatkowo podczas wyciggania
elementéw z kolekcji trzeba byto rzutowac je na odpowiedni typ danych. Jesli przez pomytke
umiescilismy przypadkowy obiekt w kolekcji to o btedzie dowiadywalismy sie dopiero
podczas dziatania programu w momencie rzutowania.

Generics — tak okreslane w jezyku angielskim nie dotyczg tylko i wytacznie kolekcji, mozna je
stosowaé w wtasnych klasach. Jednak ich wykorzystanie wykracza poza ramy tego programu
nauczania. Niemniej jednak kolekcje sg bardzo dobrym przyktadem ich uzycia. Kolekcja
przetrzymuje dane, zazwyczaj tego samego typu. Wobec czego logika zarzadzania kolekcjg
(dodwanie, usuwanie, pobieranie elementéw) nie zalezy od typu jaki kolekcja przechowuje.
Dopiero podczas uzycia kolekcji programista deklaruje iz zamierza przetrzymywac dany typ
w kolekcji. Na naszym przyktadzie String. Taka deklaracja pozwala kompilatorowi na
zgtaszanie prob wstawienia do kolekcji nie kompatybilnego typu i wczesne zauwazenie
btedu. Dodatkowo nie musimy juz rzutowaé pobranych elementéw, gdyz z géry wiadomo
jaki typ danych przetrzymuje kolekcja.
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Jest to dos¢ pobiezne omodwienie typow generycznych, wiec zachecam do nauki we wtasnym

zakresie. W dalszej czesci kursu bedziemy czasem uzywac generics'éw, jednak nie zaktadamy

umiejetnosci tworzenia klas generycznych przez uczniéw.

Slajd
23

R

ﬂ
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Bz E D SZCZECINSKI PARK JAVA

Pytania

1.Jak zadeklarowac liste 1-dno wymiarowag?

2.Jak wypetni¢ liste warto$ciami — zaproponuj krétki program?
3.Co sie stanie przy przekroczeniu zakresu tablicy?

4.Jak sprawdzi¢ dtugosc tablicy?

5.Jak zadeklarowac liste tréjwymiarowg?

6.Co to jest ArrayList i do czego stuzy?

7.Do czego stuzy obiekt Iterator?

8.W jakiej domenie znajdujg si¢ narzedzia do obstugi list?

Calowiek - najlepsza inwestycia

i KAPITAL LUDZKI
rotin o v

0 DAILY  Lekcja 7 —tablice, kolekcje

crou P

8.7.3 Opis zaloZonych osiaggniec¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg umieli gromadzi¢ obiekty w tablicach i kolekcjach. Posigdg réwniez

umiejetnos¢ przegladanie tych struktur za pomoca petli.

8.8 Lekcja 8 - Operacje wejscia - wyjscia i wyjatki

8.8.1 Cellekcji
Celem lekcji prezentacja mozliwosci zabezpieczenia aplikacji przed btedami, oraz umiejetnosé

wymiany danych z zasobami z poza programu (sie¢, pliki lokalne).
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8.8.2 Tres¢ - slajdy z opisem

o DAILY

Slajd P

BZE DSZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Java - lekcja 8

Operacje wejscia — wyjscia (10) i wyjatki

Calowiek - najlepsza inwestycia
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I —,
Co to jest?
Zdarzenia losowe?

0 DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

Operacje wejscia/wyjscia - w informatyce takg nazwe nadano zadaniom zwigzanym z komunikacja ze
$wiatem zewnetrznym. Swiatem zewnetrznym z punktu widzenia pisanej witasnie aplikacji. | tak
oczekiwanie na interakcje uzytkownika (wpisanie czego$ w konsoli, klikniecie myszkg), odczyt
z lokalnego dysku twardego, zapis do sieciowego dysku, pobranie zasobu z Internetu, wydrukowanie
czegos, uzycie kamery, odczyt z bazy danych itp. — to wszystko mozna zaklasyfikowac jako komunikacje
ze Swiatem zewnetrznym.

Poniewaz operacje |0 odbywajg sie pomiedzy réznymi systemami (Swiatami) mogg wystgpic¢ rézne
problemy komunikacyjne. Zdalny serwer sie zrestartuje lub po prostu przerwie potgczenie, kabel od
drukarki sie odtaczy (uzytkownik akurat przesunat noge i zahaczyt o niego), dysk twardy bedzie miat
uszkodzong powierzchnie i nie da sie odczytac pliku, lub po prostu sie przepetni i nie damy rady nic
wiecej zapisaé. Ogdlnie wiele nieprzewidzianych sytuacji moze sie wydarzyc.
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wyjatki

Sytuacje wyjatkow!

Potrzebne jest ubezpieczenie (zabezpieczenie)

0 DAILY Operacje wejscia — wyjécia i wyjatki

GrRou P

W zwigzku z czym musi
istnie¢ jaki$ mechanizm
obstugi takich sytuacji.

Z pomoca przychodza
nam wyjatki (exceptions).

Wyjatki:

Podczas obstugi IO

w Javie czesto korzysta
sie z wyjatkdéw, w celu
naprawy stanu programu
po nieoczekiwanym
zdarzeniu. Jednak wyjatki
w Javie nie ograniczajq
sie tylko do obstugi
bteddw 10. Wyjatki s
uniwersalnym
mechanizmem obstugi
nieprzewidzianych
zdarzen, rowniez
pochodzacych z wnetrza
naszej aplikacji.
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public void printWaga(Ptak p) {
System.out.printIn(p.getWaga());

publlc static void main(String [] args) {

myPrlnter printWaga(null);

0 PDAILY OperaCJe wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

Przyktadowo prdba odwotania sie do metody na referencji ktorej wartos¢ jest réwna NULL;
JVM chetnie wykona nasze rozkazy, ale jak ma rozumiec¢ to wywotanie?

Maszyna wirtualna nie jest w stanie wywota¢ metody dla nie zdefiniowanego obiektu, dlatego
napotykajgc na taka sytuacje wyrzuca wyjgtek NullPointerException.

Programista zostat poinformowany, ze wydarzyta sie sytuacja, ktorej nikt sie nie spodziewat, z ktérej
nie ma prostego logicznego i domysinego wyjscia. Co niby ma zrobi¢ program, wypisa¢ losowg wage?
Uda¢, ze nic sie nie stato? A co, jesli kto$ czeka, az na ekranie pojawi sie waga ptaka? No wtasnie,
wyjatki muszg zostaé obstuzone w nalezyty sposdb. Brak obstugi wyjgtku spowoduje zakoriczenie
programu, aby tego unikng¢ to programista musi zdecydowaé, co w takim przypadku zrobi¢. Kazdy
problem powinien mie¢ jakie$ rozsadne rozwigzanie, dla naszego przyktadu mozna przechwycic
wyjatek i wypisaé na konsole ,Niestety ptak niedostepny, wobec czego nie moge podac wagi”.
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Drzewo wyjatkow

Throwable

Exception

IOException
ClassNotFoundException
SQLException

RuntimeException

NullPointerException
ClassCastException
NumberFormatException
SecurityException

Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

u e

Wyjatki w Javie tworza
drzewo dziedziczenia.
Rozrézniamy dwa typy
wyjatkéw. Checked

i Unchecked exceptions.
Na slajdzie na czerwono
zaznaczone sg wyjatki
nieweryfikowalne, a na
zielono weryfikowalne.

Checked exceptions —ich
obstuga jest
obowigzkowa, wigzg sie
z sytuacjami, ktére ze
swojej natury zazwyczaj
mozna jeszcze naprawic
i zmuszajg programiste
do podjecia takiej proby.

Unchecked Exceptions —
ich obstuga nie jest
wymuszona, gdyz z swej
natury sytuacja jest na
tyle krytyczna, ze
zazwyczaj hie ma
tatwego sposobu jej
naprawy.

Oczywiscie sposdb
naprawy sytuacji zalezy
od decyzji programisty.

| dlatego kazdy z tych
wyjatkdw mozna
przechwycic i sprobowac
poradzi¢ sobie z sytuacja.
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import java.
import java.
import java.
import java.
import java.

io
io
io
io

.BufferedInputStream;
.BufferedReader;
.FileInputStream;

. InputStreamReader;

util.zip.GZIPInputStreanm;

FileInputStream fis =
BufferedInputStream bis
GZIPInputStream gis =
InputStreamReader isr =

new FileInputStream("/ksiazka.txt.gz");

= new BufferedInputStream(fis);

new GZIPInputStream(fis);

new InputStreamReader(gis);

BufferedReader br =

new BufferedReader(isr);

br.readLine();

0 DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U

Operacje wejscia-wyjscia w Javie polegajg na obstudze strumieni. Maszyna wirtualna udostepnia
obiekty, ktdre, np. odczytujg znaki z klawiatury.

W architekturze obstugi strumieni w Javie zastosowano wzorzec dekoratora. Podstawowym obiektem
jest strumien, ktory to w zaleznosci od potrzeb mozemy opakowac w bardziej specjalizowane klasy
dekorujace. Klasa dekoratora dostarcza dodatkowych bardziej wyspecjalizowanych operaciji.

W przyktadzie odczytujemy pierwszg linie ksigzki przechowywanej w spakowanym pliku tekstowym.

Najpierw otwieramy plik, pdiniej aby przyspieszy¢ odczyt buforujemy go w pamieci, pdiniej

dekompresujemy, nastepnie zamieniamy strumied bajtow na strumien znakéw, na koniec
opakowujemy caty czas ten sam strumien w klase dajgcag tatwiejszy dostep do operacji na ciggach

znakéw. W tym przypadku zalezato nam na metodzie readLine().

Dzieki strumieniowi nie musimy w pamieci przechowywac osobnego obiektu dla kazdego z krokdw.
Przetwarzanie odbywa sie ptynnie i odczytywane sg kolejne bajty na zgdanie, w zwigzku z czym
mozliwe jest przetwarzanie duzych plikéw.
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import java.io.BufferedReader; e
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;
class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader br = new BufferedReader(isr);
String line = "";
try {
line = br.readLine();
System.out.println(,,no exception was thrown”);
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
} finally {
br.close();
}
System.out.println("Wczytatem: \"" + line + "\"");
}

0 DAILY Operacje wej$cia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

%
Bz E O SZCZECINSKI PARK JAVA

—

Przyktad podany na slajdzie odczytuje caty wers wpisany do konsoli.

Pojawit sie nowy element: bloki "try-catch". Jest to mechanizm obstugi btedow. W przypadku gdybysmy
utracili potaczenie z urzadzeniem z ktérego czytamy, program jest w stanie obstuzy¢ btad i zareagowac
w odpowiedni sposdb. Uchroni to naszg aplikacje od nieprzewidzianego zachowania.

Zasada dziatania bloku try-catch jest intuicyjna. Wszystko co znajduje sie pomiedzy try i catch jest
podejrzane o mozliwos¢ wyrzucenia wyjatku. Jako argument do instrukcji catch podajemy klase
wyjatku jaka chcemy ztapac. Istnieje mozliwos¢ dodania wiecej niz jednej instrukcji catch (przyktad
bedzie na dalszych slajdach), w zwigzku z czym mozina mie¢ oddzielng obstuge réinych typow
nieprzewidzianych sytuacji. Jesli w bloku try mamy kilka linii kodu i w pierwszej zostanie rzucony
wyjatek to pozostate linie nie zostang wykonane i program wznowi dziatanie od zawartosci bloku
Catach, ktory ztapat zadany wyjatek. W naszym przyktadzie w przypadku wyjatku rzuconego z metody
readLine() na ekranie nie pojawi sie napis ,no exception was thrown”. Jesli zadne z blokdw catch nie
przechwyci wyjatku, zostanie on przekazany w gére stosu wywotan. Jesli nic go nie przechwyci program
sie zatrzyma. Opcjonalng czescig bloku try-catch jest blok finally — blok ten gwarantuje ze kod zawarty
w nim zawsze sie wykona, niezaleznie czy byt wyjatek czy nie i czy zostat obstuzony. Jesli wystapi
wyjatek wewnatrz bloku finalny, to pozostate linie kodu w tym bloku nie bedg wykonane.
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o DAILY Operacje wej$cia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

Cwiczenie:

Sprawdz co wyswietli sie na konsoli po wykonaniu ponizszego kodu.
Sprawdz na wtasnych przyktadach dziatanie wyrazen: ,\n”, \t”, ,\\*, \".

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
System.out.println("\"");
System.out.println("\ntekst");
System.out.println("\\");
System.out.println("\ttekst");

-

\" - cudzystow
\n — znak nowej linii
\\ - znak \

\t — tabulator

Wiecej o formatowaniu tekstu mozna dowiedzie¢ sie w dokumentacji:

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Formatter.html#syntax
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class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
String str = "sto dwa";

try {
int i = Integer.parseInt(str);

} catch (NumberFormatException e) {
e.printStackTrace();

}
System.out.println("Jestem tutaj!");

}

kS
I‘_

0 DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

W przypadku préby stworzenia instancji klasy "Integer", korzystajac z nieprawidtowego taricucha
znakéw, program zakonczy sie niepowodzeniem.

Mozemy tego uniknac stosujac blok "try-catch", tak jak na przyktadzie. W bloku "try" wykonujg sie
polecenia potencjalnie "niebezpieczne". Oczywiscie tancuch znakdéw "sto dwa" jest nieprawidtowy
i przejdziemy do bloku "catch". Problem zostanie przechwycony i wykonajg sie polecenie z tego bloku.
Na ekranie zobaczymy caty stack-trace programu. W przysztosci, w duzych aplikacjach, bedziemy mogli
fatwo odszukac klase, metode, a nawet wers, w ktérym pojawit sie btad, wraz z opisem btedu.

Fakt, Ze w konsoli pokazat sie raport o btedzie, nie wptywa na niestabilnos¢ programu. Napis "Jestem
tutaj!" réwniez bedzie widoczny. UnikneliSmy niespodziewanego przerwania programu.
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Cwiczenie:

Wykorzystujgc przyktad z poprzedniego slajdu wczytaj z konsoli dwie
liczby dowolnego typu. Przechwy¢ ewentualne wyjatki. Program powinien
zakonczy¢ swoje dziatanie dopiero po wczytaniu dwéch liczb.

Wykorzystaj fakt, ze kazda referencja moze wskazywacé na pusty
obiekt ,null”, to znaczy, ze mozesz zapisac:

Integer i = null;

Nastepnie mozesz wykonac pordwnanie, aby sprawdzic¢, czy nadal
jest ,,pusty”:

i == null

o DAILY Operacje wej$cia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

import java.io.BufferedReader;
import java.io.lOException;

import java.io.InputStreamReader;

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
inta=read();
intb =read();
System.out.printIn("Wczytatem: "

+a+"i"+b+"");
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private static int read() {

InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader br = new BufferedReader(isr);
Integer i = null;
while (i == null) {

try {

i = Integer.parseint(br.readLine());
} catch (IOException e) {

System.err.printIn("Btad odczytu z konsoli. Prawdopodobnie nie da sie
z tym juz nic zrobi¢, propaguje wyjatek wyzej!");

throw new RuntimeException(e);
} catch (NumberFormatException e) {

System.out.printIn("Podany cigg znakéw nie jest liczbg. Sproébuj
ponownie.");

}

return i;

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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.
public class ZeroParameterException extends Exception {
public ZeroParameterException(String message) {
super(message);

o DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

Iy
B 2 E ‘ JAVA
{\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujacych

Stworzone przez nas klasy mogg powodowac charakterystyczne tylko dla nich btedy. Warto, aby
w takim przypadku rzucaty wyjatek stworzony specjalnie dla nich.

Stworzenie takiego wyjatku jest bardzo proste. Wystarczy dziedziczy¢ po klasie "Exception"
i zaimplementowad przynajmniej jeden konstruktor.
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class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
int a =2, b = 0;
try {calculate(a, b);} catch
(ZeroParameterException e) {
e.printStackTrace();

}
}
private static int calculate(int a, int b)
throws ZeroParameterException {
if (a == @) {throw new ZeroParameterException(
"Argument a jest zerem!");}
if (b == @) {throw new ZeroParameterException(

"Argument b jest zerem!");}
return a + b;

}

‘JDID‘\IIJ!

Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

u e

Jezeli metoda moze
wyjatek wyrzucié¢, nalezy
zadeklarowac to za listg
argumentoéw, tak jak na
slajdzie.

Kiedy zajdzie
niepozgdana sytuacja

(w tym przypadku jeden
z argumentoéw bedzie
zerem), wyjatek
powinien by¢ wyrzucony.

Uzycie "throw" konczy

wywotanie metody. Nie
zwrdci ona zadnej
wartosci.
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o DAILY Operacje wej$cia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

Cwiczenie:

Napisz program liczgcy pierwiastki tréjmianu kwadratowego. W
przypadku parametru a rownego 0 rzu¢ wyjatkiem. W przypadku ujemnej delty
réwniez. Pierwiastek jest metodg statyczng ,sqrt” w klasie ,Math”.

public class AZeroweException extends Exception {

public AZeroweException() {

super("A nie moze by¢ zerem!");

public class DeltaUjemnaException extends Exception {

public DeltaUjemnaException() {

super("Delta jest ujemna");

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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public class Trojmian {

public static void licz(int a, int b, int c)
throws AZeroweException, DeltaUjemnaException {
if (a==0)
throw new AZeroweException();

intdelta=b*b-4*a*c;

if (delta < 0)
throw new DeltaUjemnaException();

/...

}

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {
try {
Trojmian.licz(2, 20, -1000);
} catch (AZeroweException | DeltaUjemnaException e) {

e.printStackTrace();

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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import java.
import java.
import java.
import java.
import java.

io.IOException;
io.InputStream;
net.MalformedURLException;
net.URL;
net.URLConnection;

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {

}

try {
URL url = new URL("http://google.com");
URLConnection con = url.openConnection();
InputStream is = con.getInputStream();

is.close();
} catch (MalformedURLException e) {
System.out.println("Niepoprawny URL");
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

}

0 DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G rRou P

Strumienie sg bardzo
uniwersalne. Java
umozliwia w tatwy
sposéb obstuge sieci za
ich pomoca.

Spéjrz na wyjatki

i spréobuj odgadngc jakie
problemy mogg wystagpic
w trakcie potaczenia

z Internetem.

Nieprawidtowy adres URL
i btagd odczytu (zerwane
potfaczenie).

Odpowiednie
nazewnictwo czyni prace
programisty fatwiejsza.
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Cwiczenie:

Wykorzystujgc kod z poprzedniego przykladu potgcz sie z dowolng
strong internetowa i wyswietl w konsoli jej kod zrodtowy.

Sprawdz jakimi metodami mozesz operowac na obiekcie typu
LInputStream”. Kazdy bajt odczytany ze strumienia mozesz rzutowac na typ
,char” i wyswietli¢ w konsoli jako znak.

o DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

import java.io.|IOException;

import java.io.InputStream;

import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import java.net.URLConnection;

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

try {

URL url = new URL("http://google.com");

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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URLConnection con = url.openConnection();

InputStream is = con.getlnputStream();

byte [] b = new byte[512];
while (is.read(b) > -1) {
for (inti=0; <512 ; i++)

System.out.print((char)bli]);

is.close();

} catch (MalformedURLException e) {
e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();
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import java.io.BufferedReader;
import java.io.DataInputStream;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.InputStreamReader;

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
try(BufferedReader br = new BufferedReader(
new InputStreamReader(
new DataInputStream(new FileInputStream(“"plik.txt"))
N A

String strLine;
while ((strLine = br.readLine()) != null) {
System.out.println (strLine);

}
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

0 DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G RO U P

Podstawowa operacja na
strumieniach jest obstuga
plikéw. Przyktad
pokazuje, jak odczytac
plik.

Domyslna lokalizacja
pliku jest w folderze
naszego projektu.

Dodatkowo prosze
zwrdci¢ uwage na nowg
konstrukcje bloku try.
Od Javy 1.7 mamy
mozliwos¢ skorzystania z
automatycznego
zamykania zasobdw.
Konstrukcja jest dos¢
prosta w nawiasach
potokragtych
nastepujacych zaraz po
try inicjalizujemy zasoby,
ktére maja by¢
automatycznie obstuzone
przez maszyne wirtualng
Javy. Warunkiem jest to
aby zasoby otwierane
implementowaty
interfejs AutoCloesable.
Po zakonczeniu
wykonywania kodu

z bloku try wszystkie
zasoby zostang

zwolnione.
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Cwiczenie:

Korzystajgc z klas ,FileWriter” i ,BufferedWriter” utworz plik i zapisz w
nim wtasny tekst.

o DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

import java.io.BufferedWriter;

import java.io.FileWriter;

class MojaPierwszaKlasa {
public static void main(String[] args) {
try {
FileWriter fstream = new FileWriter("out.txt");
BufferedWriter out = new BufferedWriter(fstream);
out.write("MJ3j tekst");
out.close();

} catch (Exception e) {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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e.printStackTrace();
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S,
o DAILY Operacje wejscia — wyjscia i wyjatki

G R O U P

Cwiczenie:

Zapisz do pliku zrédto dowolnej strony internetowej. Niech plik ma
rozszerzenie ,*.html”. Co mogto spowodowac taki efekt?

Czlowlek - najlepsza inwestycja

’ KAPITAL LUDZKI EROReK
NAROOOWA STRATECIA SPOINOACI TUNDUSE SAOUICENY
Projekt

przez Unig w ramach Funduszu

import java.io.BufferedWriter;

import java.io.FileWriter;

import java.io.lOException;

import java.io.InputStream;

import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import java.net.URLConnection;

class MojaPierwszaKlasa {

public static void main(String[] args) {

try {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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URL url = new URL("http://google.com");
URLConnection con = url.openConnection();

InputStream is = con.getlnputStream();

FileWriter fstream = new FileWriter("strona.html");
BufferedWriter out = new BufferedWriter(fstream);
out.write("strona.txt");
// byte zajmuje 1 bajt, a char 2 bajty (mozna btednie zapisac¢ znaki)
byte [] b = new byte[512];
while (is.read(b) > -1) {

for (inti=0; <512 ; i++)

out.write((char)b[i]);

out.close();
is.close();

} catch (MalformedURLException e) {
e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();

8.8.3 Opis zalozonych osiagnie¢ ucznia
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Po tej lekcji uczniowie beda umieli skorzysta¢ z potaczenia sieciowego i plikéw lokalnych w

komputerze. Ponadto bedg umieli zabezpieczy¢ swdj program przed potencjalnymi btedami.

8.9 Lekcja9 - Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

8.9.1 Cellekgcji

Celem lekcji jest pokazanie mozliwosci graficznego pakietu Swing. Wyttumaczenie jak poprawnie

korzysta¢ z tych elementdw, oraz jak zarzagdzac ich rozktadem w oknie.

8.9.2 Tres¢ - slajdy z opisem

SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

JAVA
dla poczatkujgcych

‘I BUSINESS TO EDUCATION

lajd )
|| RIB2E. o

G ro

Java - lekcja 9

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

Calowlek - naflepsza inwestycja

DAILY

u e
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import javax.swing.JFrame;
public class Start {
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 500, 300);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CL
OSE);
mainFrame.setVisible(trueJ' i

0 DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

Ny
B2E DSZCZEClNSKI PARK JAVA

Okno mozemy stworzy¢ korzystajgc z klasy "Jframe".
tancuch znakéw podany w konstruktorze jest tytutem okna.
Metoda "setBounds" posiada 4 argumenty:

- odlegtos¢ w poziomie od lewego, gérnego rogu,

- odlegtos¢ w pionie od lewego, gérnego rogu,

- szerokosc¢ okna,

- wysokos¢ okna.

Jezeli nie ustawimy metody "setDefaultCloseOperation", to klikniecie przycisku zamkniecia w prawym,
gérnym rogu nie spowoduje wytgczenia programu. Okno zniknie, ale aplikacja nadal bedzie chodzita
w tle!

Ostatnie polecenie powoduje wyswietlenie sie okna.
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public class Start {
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(null);
JLabel label = new JLabel("Napis");
label.setBounds(20, 20, 50, 20);
mainFrame.add(label);
mainFrame.setVisible(tru Moje okno [-=-|[- &[Sl
}
Napis

0 DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G RO U P

BZ ) JAVA
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Do dyspozycji mamy
wiele gotowych
komponentow. Jezeli
chcemy wyswietli¢ tekst
mozemy skorzystaé

z klasy "Jlabel".

Skorzystajmy z metody
"setLayout"

z argumentem "null".
Bedziemy wtedy mogli
skorzystaé z absolutnego
pozycjonowania
komponentéw widoku.
W pdiniejszych slajdach
zostanie wyttumaczone,
jak uktadac elementy
korzystajac z zarzgdcow
rozktadu (layoutéw).

Nie zapomnijmy dodac
obiektu "label" do okna.

Slajd

R

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

public class Start {

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(null);
JTextField jTextField = new JTextField("Napis");
jTextField.setBounds(20, 20, 100, 40);
mainFrame.add(jTextField)|;|£| Moje okno [ || = |[edw)
mainFrame.setVisible(trug);

Mapis

Bz E ) JAVA
(\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

Klasa "JtextField"
umozliwia wyswietlenie
pola tekstowego

z mozliwoscia edycji. Ma
ono jednak ograniczenie.
Tekst moze mied tylko
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Slajd "JTextArea" umozliwia
) JAVA . .
> BZE SSAESNSIIARS  dlapoczatkuiacych wyswietlenie tekstu
sktadajacego sie z wielu
public class Start { P .
Wersow. Zauwazmy
public static void main(String [] args) { . . . . g .
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno"); Jednak/ ze tekSt nie miesci
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150); .
sie w polu.
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(null);
JTextArea jTextArea = new JTextArea("Napis");
jTextArea.setBounds(20, 20, 100, 40);
mainFrame.add(jTextArea);
mainFrame.setVisible(trug
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd BZE Problem z widocznoscig
JAVA . . .
6 BUSINESS TO EDUCATION \EAZU%)ZwEoCrls%IHSN}éILo%\c%ﬁ dla poczatkujgcych tekstu mozemy rozwigzac

Q:’ DAILY

public class Start {

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(null);

new JTextArea("Napis");
new

JTextArea jTextArea =

JScrollPane jScrollPane =
JScrollPane(jTextArea);

jScrollPane.setBounds(10, 10, 170, 100);

) L] Moje okno [ = || = |[=E3s]

2
); MNapis

Napis Napis Napis Napis
MNapis
Napis
Napis

mainFrame.add(jScrollPan
mainFrame.setVisible(true

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

GrRou P

za pomocag "JScrollPane".
Obiekt "JTextArea" moze
teraz zmieniaé swéj
rozmiar dynamicznie.
Przegladanie utatwiaja
paski przewijania.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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SZCZECINSKI PARK

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

" BUSINESS TO EDUCATION

o DAILY

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

Slajd ~ BZE Obiekty "JRadioButton"
JAVA TR ,
7 q . mozliwiajg wybor
BUSINESS TO EDUCATION D%&JE&V\%%‘EE‘P%«%{O%&!%E dla poczatkujgcych umo an ybo
pojedynczej opcji.
JRadioButton buttonl = new JRadioButton("Czerwony"); Zaznaczony moze by¢
buttonl.setBounds(10, 10, 100, 20);
JRadioButton button2 = new JRadioButton("Zielony"); tylko jeden element
button2.setBounds(10, 30, 100, 20);
JRadioButton button3 = new JRadioButton("Niebieski"); dlatego wszystkie musza
button3.setBounds(10, 50, 100, 20); ; X
ButtonGroup colorButtonGroup = new ButtonGroup(); tworzyc grupe. Obiekt
colorButtonGroup.add(buttonl); " " .
colorButtonGroup.add(button2); ButtonGroup" kontroluje
colorButtonGroup.add(button3); .
wszystkie komponenty
mainFrame.add(buttonl); " . " RTI
mainFrame.add(button2); JRadioButton". Jezeli nie
mainFrame.add(button3); |2/ Moje okno [ ][50l svlibyé .
- coermony uzyliby$my go, opisywana
® Zislony zasada nie zachodzitaby.
) Niebieski
0 DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd ~ Obiekt typu "JSpinner"
JAVA . .. T
8 BZE ‘\SZCZECINSKI PARK rowniez umozliwia nam

String [] dane = {"Czerwony", "Zielony", "Niebieski"};
SpinnerModel model = new SpinnerListModel(dane);
JSpinner spinner = new JSpinner(model);
spinner.setBounds(10, 10, 100, 20);
mainFrame.add(spinner);
L) Mo okno |- -]
[ nizbiesF

wybér tylko jednej opcji,
ale w nieco inny sposéb.
Zwroémy uwage na
sposoéb, w jaki wstawiamy
dane do obiektu.
Korzystamy z modelu.
Wynika to z zastosowania
W?zorca projektowego
MVC przez twércéw
Swingu. Wzorzec ten
rozdziela warstwe widoku
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SZCZECINSKI PARK
NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

k5

DAILY

P

Slajd "JComboBox", tez
) JAVA ,

9 B2 ocmon o SACAECINSH PARK dla poczatkuiacych pozwala wybrac tylko
jedng opcje. Jest on
typem generycznym.

JComboBox<String> jComboBox = new JComboBox<String>(); W nawiasach "<>
jComboBox.addItem("Czerwony"); . . o
jComboBox . addTtem("zielony"); podajemy typ obiektu jaki
jComboBox.addItem("Niebieski"); bedzi h
jComboBox . setBounds (10, 10, 100, 20); €azie przechowywany
n n
mainFrame.add(jComboBox) ; w "JComboBox".
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd E "JCheckBox" umozliwia
) JAVA L .
10 BZ ovcmon () SESAECINSH PARK dla poczatkujacych wybdr kilku opcji.

JCheckBox jCheckBox1l = new JCheckBox("Zgadzasz sie?");
jCheckBox1.setBounds(10, 10, 150, 20);

JCheckBox jCheckBox2 = new JCheckBox("Wysta¢ e-maila?");
jCheckBox2.setBounds(10, 30, 150, 20);

JCheckBox jCheckBox3 = new JCheckBox("Pokazac¢ ponownie?");
jCheckBox3.setBounds (10, 50, 150, 20);

mainFrame.add(jCheckBox1);
mainFrame.add(jCheckBox2);
mainFrame.add(jCheckBox3);

Zgadzasz sie?
[] wystaé e-maila?

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

GrRou P

Elementy te sg catkowicie
niezalezne. Nie dodajemy
ich do zadnej grupy, tak
jak to byto w przypadku
"JRadioButton".
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NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

(\ SZCZECINSKI PARK

e

" BUSINESS TO EDUCATION

o DAILY

Slajd A BZE "JList" jest rGwniez typem
’ ) JAVA
1 t. BUSINESS TO EDUCATION Dﬁ&&oﬁ%ﬁ‘s@ﬂéi&ﬁc&ﬁ dla poczatkujacych generycznym. Pozwala on
wyswietli¢ dane
w bardziej czytelny
sposéb. Mozna ustawiaé
String[] selections = { "kot", "pies", "ryba", "kon", "ptak", - L, .
"wilk", "1lis"}; mozliwos$¢ zaznaczania
JList<String> list = new JList<String>(selections); .
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(list); pOJedynczego lub
jScrollPane.setBounds(10, 10, 100, 100); .
mainFrame.add(jScrollPane); wielokrotnego.
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
P "Jtable" dziata podobnie
12 BZE "N $ZCZECINSKI PARK JAVA . Jak "Jlist", z t3 réinica ze
BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych ’ !

Slajd

won
"3", "Filip"},
g
{ "5", "Michai"} };
String columnNames[] = { "Lp.", "Imie"};
JTable table = new JTable(rowData, columnNames);
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(table);
jScrollPane.setBounds (10, 10, 150, 100);
mainFrame.add(jScrollPane);
Pawet
Tomek
Filip -
+ ukasz L4
Michat

String rowData[][] = { { "1", "Pawel"},
"Tomek"},

"tukasz"},

o[ & [a[ra]=

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

‘:b DAILY

G rRou P

umozliwia wyswietlenie
dodatkowych kolumn.
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DAILY

P

Slajd
JAVA
13 BZ ‘ |
BUSINESS TO EDUCATION D 3&&&%}9‘5@3«&0@&5& dla poczatkujacych
Cwiczenie:
Zbuduj formularz do wpisania adresu zamieszkania.
Imig:
Naziwsko:
Ulica:
Numer domu:
NumerLokatu: [ |
Kedpoczowy: | |- [ ]
Masto[ ]
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Slajd 2 Zapisujac dane aplikacji
) JAVA . . .
14 BUSINESS TO EDUCATION D ﬁﬁ%ﬁ%’é‘,ﬁ}é{&ﬁ%ﬁ dla poczatkujacych w pl ikach mozna stwo rzyc

Cwiczenie:
Stworz plik o zawartosci:

Jan
Kowalski
Wiejska
12

4

12-345
Warszawa

Plik moze znajdowac¢ sie w dowolnej lokalizacji.

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

GrRou P

co$ w rodzaju
prymitywnej bazy danych.
Jest to dobre rozwigzanie
w przypadku matych

i prostych aplikacji.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd
15

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

L
B2 E D SZCZECINSKI PARK JAVA

Cwiczenie:
Odczytaj dane z pliku i wprowadz do stworzonego formularza.

Aby utatwi¢ sobie odszukanie pliku skorzystaj z gotowego okna
dialogowego z pakietu Swing.

JFileChooser chooser = new JFileChooser();
chooser. showOpenDialog(null);
File curFile = chooser.getSelectedFile();

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

import java.io.BufferedReader;

import java.io.DatalnputStream;
import java.io.File;

import java.io.FilelnputStream;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.lOException;

import java.io.InputStreamReader;

import javax.swing.JFileChooser;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JTextField;

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
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NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY BUSINESS TO EDUCATION c R oo U P

public class Start {

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

mainFrame.setLayout(null);

JFileChooser chooser = new JFileChooser();
chooser.showOpenDialog(null);

File curFile = chooser.getSelectedFile();

JTextField jTextField = new JTextField();

jTextField.setBounds(10, 10, 150, 20);

try {

FileInputStream fis = new FileInputStream(curFile);

DatalnputStream in = new DatalnputStream(fis);

BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(in));
jTextField.setText(br.readLine());

fis.close();

} catch (FileNotFoundException e) {

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
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NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

(\ SZCZECINSKI PARK

e

" BUSINESS TO EDUCATION

o DAILY

e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();

mainFrame.add(jTextField);

mainFrame.setVisible(true);

Slajd
16

Ny,
" BUSINESS TO EDUCATION

Cwiczenie:
Sprébuj zmieni¢ obraz okna z formularzem. Czy komponenty zawsze sg
widoczne?
Wywotaj metode:
mainFrame.setResizable(false);
Sprawdz ponownie zachowanie okna.
-]

) JAVA
‘\ SZCZECINSKI PARK dla poczatkujgcych

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

crou P
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Slajd We wczesniejszych
) JAVA
1 BZ oumon o SASAESINSILPARK dla poczatkuiacych przykiadach do metody
"setLayout" wstawialismy
H n n
public class Start { obiekt "null". Teraz
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno"); skorzystamy z ZarZ&ldCY
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150); rozk’fadu 0 nazwie
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); " n .
mainFrame.setLayout(new FlowLayout()); FlOWLBYOUt - Nie
JLabel labell = new JLabel("Méj napis 1"); musimy juz Ukl’adac
mainFrame.add(labell); :
JLabel label2 = new JLabel("Méj napis 2"); kaZdEgo elementu
mainFrame.add(label2); H H
JLabel label3 = new JLabel("M6j napis 3"); osobno. Co wigcej, nawet
mainFrame.add(label3); gdy uzyjemy metody
mainFrame.setVisible(true); "SEtBOUI"IdS", nie
L ueyskamy oczekinanego
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing efektu. "FIowLayout"
decyduje o potozeniu
komponentow.
Slajd B E Mozemy uruchomié
. JAVA .
18 susm;ssm EDUCATION D%Aztjcni‘oszo(:rlsrgrisr;’élLo%ﬁtlzm dla poczatkujgcych poprzednl przyk’fad
i zobaczy¢, jak
"FlowlLayout" zarzadza
M6j napis 1 Moj napis 2 W|d0k|em
Méj napis 3 —_— *
ESE=R(EeH =<2
Maj napis 1
Maj napis 2
Maj napis 3

M&j napis 1 M&j napis 2 M6j napis 3

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

crou P
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" BUSINESS TO EDUCATION

DAILY

3

Slajd .
: Ny,
: B2E  ~u
BUSINESS TO EDUCATION EAZu%vsl/:bcrls'grix}é{o%/:\c?& dla poczatkujgcych
S,
JLabel labell = new JLabel("M6j napis 1");
mainFrame.add(labell);
JLabel label2 = new JLabel("Méj napis 2");
mainFrame.add(label2);
JLabel label3 = new JLabel("Méj napis 3");
mainFrame.add(label3);
JPanel jPanel = new JPanel();
jPanel.setBackground(Color.YELLOW);
JLabel label4 = new JLabel("Méj napis 4");
jPanel.add(labeld);
JLabel label5 = new JLabel("Méj napis 5");
jPanel.add(label5);
mainFrame.add(jPanel);
mainFrame.setVisible(true);
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Korzystajac z klasy "JPanel" mozemy grupowac elementy. "M&j napis 4" i "M&oj napis 5" beda
znajdowad sie wewnatrz panelu.
Slajd \/u; Mozemy zaobserwowac,
) JAVA . . .

20 2 (O sisascmisienss diapoczatiuiacyeh ze przemieszczany jest
caty panel. Dzieje sie tak,
poniewaz "JPanel" ma

Moj napis 1 Mdj napis 2

e _ _ wtasnego zarzadce

M napis 4 MGj napis 5 ES EcR rozktadu i ustawiony
Méj napis 1
Mo napis 2 "FlowLayout" nie
Maj napis 3 .

R zarzgdza komponentami
Méj napis 1 M&j napis 2 Méj napis 3 M6j napis 4 Maj napis 5 z ZO{tegO pOIa '
DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Slajd
21

>

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

JAVA
BZ E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

public class Start { )
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(new BorderLayout());

JLabel labell = new JLabel("Méj napis 1");
mainFrame.add(labell, BorderLayout.NORTH);
JLabel label2 = new JLabel("M&6j napis 2");
mainFrame.add(label2, BorderlLayout.WEST);
JLabel label3 = new JLabel("M6j napis 3");
mainFrame.add(label3, BorderlLayout.EAST);
JLabel label4 = new JLabel("Méj napis 4");
mainFrame.add(label4, BorderlLayout.SOUTH);
JLabel label5 = new JLabel("M&éj napis 5");
mainFrame.add(label5, BorderLayout.CENTER);

Kolejnym przyktadem jest "BorderLayout". Jezeli nie wywofamy metody "setlLayout", jest on
domyslnym zarzadca. Dodajac kazdy element podajemy dodatkowo jeden z parametréw: "NORTH",
"SOUTH", "WEST", "EAST" i "CENTER".

Slajd
22

>

BUSINESS TO EDUCATION

Zmieniajac rozmiar okna

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

BZ ) JAVA . ,
‘\ SZCZECINSKI PARK mozemy zaobserwowacé

RS
I‘_

gdzie poszczegdlne
obszary sie znajduja.

| &) Moje okno

Maj napis 1

M&j napis 2M6j napis 5 Méj napis 3

Md&j napis 4

DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Slajd
23

JAVA
BZ E "N S7ZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

public class Start {
i . El E El 5
. F) H
. 5
. H
. H
. 5

"»D‘llt'

GrRou P

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno™);
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);

mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(new GridLayout(3, 2));

mainFrame.add(new JLabel("Napis 1
mainFrame.add(new JLabel("Napis 2
mainFrame.add(new JLabel("Napis 3
mainFrame.add(new JLabel("Napis 4
mainFrame.add(new JLabel("Napis 5
mainFrame.add(new JLabel("Napis 6
mainFrame.add(new JLabel("Napis 7
mainFrame.add(new JLabel("Napis 8

mainFrame.setVisible(true);

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

"GridLayout" ukfada
komponenty podobnie
jak tabela. Tworzac go
nalezy poda¢ liczbe
kolumn i werséw.

Slajd
24

JAVA
BZ E ‘\ SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION

ODAILY

GrRoucP

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

Napis 1 Napis 2 Napis 3

Napis 4 Napis 5 Napis 6

Napis 7 Napis &

Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Slajd
25

Ny
B2E (neere
BUSINESS TO EDUCATION u 3&&&%}9‘5‘3‘3&%10%&5& dla poczatkujacych
Cwiczenie:

Popraw formularz tak, aby dostosowywat sie do rozmiaru okna. Mozesz
okresli¢ minimalny rozmiar korzystajgc z metody:

mainFrame.setMinimumSize(new Dimension(200, 150));

W ten sposéb bedziemy mieli pewnos¢, ze uzytkownik nie zmniejszy
okna zbyt mocno i zawsze wszystkie elementy bedg widoczne.

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
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Slajd
26

JAVA
Bz E "N SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION o NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Co siedzi w srodku?

Interfejs graficzny uzytkownika jest renderowany przy uzyciu tylko
jednego watku.

EDT — event dispatching thread — jest odpowiedzialny za rysowanie i
uaktualnianie widoku, jest to jedyny watek ktéry powinien zajmowac sie
renderowaniem.

SwingUstilities.invokeLater(Runnable)
SwingUstilities.invokeAndWait(Runnable)
SwingWorker

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

GUI w Swing'u jest renderowane i uaktualniane tylko przez 1 watek — EDT. Model ten utatwia
architekture framework'u, ale za razem wymaga ostroznego obchodzenia sie z nim. Przypusémy iz po
naci$nieciu klawisza chcielibySmy rozpoczgé pobieranie duzego pliku z Internetu. Watek EDT
rozpoczyna wykonywac kod obstugi zdarzenia klikniecia przycisku, rozpoczyna pobieranie i czeka,
i czeka... W miedzyczasie GUI sie ,,zawiesza”, nie ma zadnego wolnego watku ktdry by maégt obstuzyc
zdarzenia takie jak ruch myszg, klikniecie innego przycisku czy wpisywanie tekstu. Dlatego dobrym
pomystem jest uruchomienie czasochtonnych zadan w tle, w osobnym watku. Oczywiscie mozemy
stworzy¢ nowy watek i przekazaé mu czasochtonne zadanie, wtedy GUI bedzie nadal obstugiwane
ptynnie przez EDT. Jednak nadejdzie czas kiedy zadanie sie skonczy i wypadatoby zasygnalizowac to
jakos$ uzytkownikowi. Np. poprzez dodanie informacji do listy ze plik zostat juz pobrany. | tu pojawia
sie problem, gdyz nie powinniSmy z naszego dodatkowego watku ingerowa¢ w komponenty GUI.
Z pomocy przychodzg nam metody z klasy SwingUTtilities. Przekazujemy tam obiekt implementujacy
Runnable, ktérego metoda run() zostanie wywotana juz w ramach EDT. Uwaga ciato metody run()
powinno sie szybko wykonywac aby nie zamrozi¢ GUI. W ten sposdéb mozemy uaktualnia¢ bezpiecznie
widok z dowolnego watku.

Drugim rozwigzaniem jest uzycie klasy SwingWorker, gdzie tworzenie dodatkowego watku do
wykonania czasochtonnej operacji, informowanie o postepie procentowym tego zadania oraz
zakonczenie dziatania juz w watku EDT zostaty znacznie utatwione.
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public class DiagonallLayout implements LayoutManager {
@0verride
public void addLayoutComponent(String name, Component comp) {}
@Override
public void layoutContainer(Container parent) {
Component[] tab = parent.getComponents();
Dimension dim = parent.getSize();
int h = dim.height / (tab.length + 6);
int w = dim.width / (tab.length + 2);
for (int i=0 ; i<tab.length ; i++) {
tab[i].setBounds(tab[i].getWidth(), tab[i].getHeight(),
w * (i+1), h * (i+1));
}
¥
@Override
public Dimension minimumLayoutSize(Container parent) {
return null;
¥
@Override
public Dimension preferredLayoutSize(Container parent) {
return null;
¥
@Override
public void removelayoutComponent(Component comp) {}

o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing

G R O U P

Swing umozliwia nam napisanie witasnego zarzadcy rozktadu. Wystarczy zaimplementowad
"LayoutManager". Zaimplementujmy przynajmniej metode "layoutContainer". Odpowiada ona za
ponowne rozmieszczenie komponentéw po zmianie rozmiaru okna.

Powyiszy przyktad uktada elementy wzdtuz przekatnej okna.
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public class Start { _-----
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 200, 150);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setlLayout(new DiagonallLayout());
mainFrame.add(new JLabel("Napis 1"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 2"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 3"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 4"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 5"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 6"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 7"));
mainFrame.add(new JLabel("Napis 8"));
mainFrame.setMinimumSize(new Dimension(200, 150));
mainFrame.setVisible(true);
o DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
G R O U
Slajd A
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Napis 1
HNapis 2
Napis 3
Napis 4
Napis 5
Mapis 6
Napis 7
Mapis 8
DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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Cwiczenie:

Napisz wlasnego zarzgdce rozktadu (,Layout”), aby uzyskac taki efekt:

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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° DAILY Graficzny interfejs uzytkownika - Swing
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E KAPITAL LUDZKI
NARODCWA STRATEGIA SPOMNOLC
Projekt

import java.awt.Component;
import java.awt.Container;
import java.awt.Dimension;

import java.awt.LayoutManager;

public class DiagonallLayout implements LayoutManager {

@Override

public void addLayoutComponent(String name, Component comp) {}
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@Override

public void layoutContainer(Container parent) {
Component[] tab = parent.getComponents();
Dimension dim = parent.getSize();
int h = dim.height;

int w = dim.width;

tab[0].setBounds(tab[0].getWidth(), tab[0].getHeight(), w/2, h/5);

tab[1].setBounds(tab[1].getWidth(), tab[1].getHeight(), w/3, (h*2)/5);

tab[2].setBounds(tab[2].getWidth(), tab[2].getHeight(), (w*2)/3, (h*2)/5);

tab[3].setBounds(tab[3].getWidth(), tab[3].getHeight(), w/4, (h*3)/5);
tab[4].setBounds(tab[4].getWidth(), tab[4].getHeight(), (w*2)/4, (h*3)/5);

tab[5].setBounds(tab[5].getWidth(), tab[5].getHeight(), (w*3)/4, (h*3)/5);

@Override
public Dimension minimumLayoutSize(Container parent) {

return null;

@Override

public Dimension preferredLayoutSize(Container parent) {
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return null;

@Override

public void removelLayoutComponent(Component comp) {}

8.9.3 Opis zalozonych osiagniec¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie beda potrafili stworzy¢ proste okno ze skonfigurowanymi komponentami.
Obstuzg zmiany rozmiaru okna.

8.10 Lekcja 10 - Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow
wykonywalnych

8.10.1 Cel lekcji
Celem lekcji jest pokazanie jak prawidtowo obstugiwaé zdarzenia takie jak: ruchy kursora, starowania
klawiatura. Omoéwiona zostanie budowa plikéw wykonywalnych jar.

8.10.2 Tres¢ - slajdy z opisem

Slajd G
’ BZ E , JAVA
1 t‘ BUSINESS TO EDUCATION {) Al S dla poczatkujgcych
Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
Czlowiek - najlepsza inwestycja
A SemaLiuez, —
DAILY
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public class Start { fo——————

public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 300, 240);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(null);

JTextArea jTextArea = new JTextArea();
JScrollPane jScrollPane = new JScrollPane(jTextArea);
jScrollPane.setBounds(10, 10, 265, 150);

JButton jButton = new JButton("Przycisk");
jButton.setBounds(10@, 170, 265, 20); '

mainFrame.add(jScrollPane);
mainFrame.add(jButton);
mainFrame.setVisible(true);

}
}

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
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<interface> Obserwowany
<interface> Obserwator
+dodajObserwatora(o: Obserwator) ~  [--==-==-------- >
+usunObserwatora(o: Obserwator) +update()
+powiadamiaiObserwatorow()

I

ObserwowanyObiekt
Obserwator
+dodajObserwatora(o: Obserwator) (&= == === -=----mmnommno.
+usunObserwatora(o: Obserwator) +aktualizujQ
+powiadamiajObserwatorow()

W programowaniu obiektowym obiekty posiadajg pewien stan, tj. zbiér aktualnych wartosci pdl
obiektu, ktory w wyniku wykonywania na nich operacji moze ulega¢ zmianie. Od biezgcego stanu
moga byc zalezne inne obiekty, dlatego musi istnie¢ mozliwos¢ ich powiadomienia o jego zmianie tak,
aby mogty one sie do niej dostosowac. Mozemy takze zgdaé, aby inne obiekty byly powiadamiane
otym, ze inny obiekt prébuje wykona¢ konkretng czynnosé, np. ponownie nawigzywac utracone
potaczenie z bazg danych. Pragniemy zaimplementowac¢ ogdlny mechanizm, ktéry umozliwi nam
osiggniecie tych celéw.

We wzorcu obserwator wyrdzniamy dwa podstawowe typy obiektow:
obserwowany (ang. observable, subject) — obiekt, o ktdrym chcemy uzyskiwac informacje,
obserwator (ang. observer, listener) — obiekty oczekujgce na powiadomienie o zmianie stanu

obiektu obserwowanego.

Kiedy stan obiektu obserwowanego sie zmienia, wywotuje on metode "powiadomObserwatorow()",
ktora wysyta powiadomienia do wszystkich zarejestrowanych obserwatoréw.

Obserwator jest stosowany w aplikacjach z graficznym interfejsem uzytkownika.
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import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.MouselListener;
import javax.swing.JTextArea;

e
Bz E , JAVA
public class MyListener implements MouselListener {
private JTextArea jTextArea;
public MyListener(JTextArea jTextArea) {
this.jTextArea = jTextArea;}
@Override
public void mouseClicked(MouseEvent argd) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nnastagpito klikniecie");}
@Override
public void mouseEntered(MouseEvent argd) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nkursor wszedt w obszar przycisku");}

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikdw wykonywalnych

8 0 O v
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fo——————
@Override
public void mouseExited(MouseEvent arg@d) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nkursor wyszedl z obszaru przycisku");}
@Override
public void mousePressed(MouseEvent argd) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nprzycisk nacisdniety");}
@Override
public void mouseReleased(MouseEvent arg®) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nprzycisk zwolniony");}
}
o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych
6 B2E .
BUSINESS TO EDUCATION {) R Sy dla poczatkujgcych

kursor wszedt w obszar przycisku
przyeisk nacisniety

przycisk zwolniony

nastapito klikniecie

kursor wyszedt z obszaru praycisku

PPraycisk

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
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_
Cwiczenie:
Zaimplementuj interfejs ,KeyListener” i dodaj go jako stuchacza do przycisku.

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
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import java.awt.event.KeyEvent;

import java.awt.event.KeyListener;

import javax.swing.JTextArea;

public class MyKeyboardListener implements KeyListener {

private JTextArea jTextArea;

public MyKeyboardListener(JTextArea jTextArea) {

this.jTextArea = jTextArea;
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@Override
public void keyPressed(KeyEvent e) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nnastapito wcisniecie klawisza "

+ e.getKeyChar());

@Override
public void keyReleased(KeyEvent e) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nnastgpito zwolnienie klawisza "

+ e.getKeyChar());

@Override
public void keyTyped(KeyEvent e) {
jTextArea.setText(jTextArea.getText()
+ "\nzostat wpisany znak "

+ e.getKeyChar());

}

jButton.addKeylistener(new MyKeyboardListener(jTextArea));
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Cwiczenie:

Stworz okno z komponentem ,JLabel”. Niech komponent porusza sie po
oknie za pomocg strzatek.
Jezeli zmienisz pozycje elementu, wywotaj metode ,repaint”.

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikdw wykonywalnych
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public class Start {
public static void main(String [] args) {

JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds(200, 200, 300, 240);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mainFrame.setLayout(null);
JLabel jLabel = new JLabel("Tekst");
jLabel.setBounds(50, 50, 50, 20);
mainFrame.addKeyListener(new MyKeyListener(jLabel, mainFrame));
mainFrame.add(jLabel);

mainFrame.setVisible(true);
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}
public class MyKeyListener implements KeyListener {
private JLabel jLabel;
private JFrame jFrame;
private int x = 50;
private inty = 50;
public MyKeyListener(JLabel jLabel, JFrame jFrame) {
this.jLabel = jLabel;
this.jFrame = jFrame;}
@Override
public void keyPressed(KeyEvent e) {
intd =10;
if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_RIGHT ) {
Xx+=x>100?0:d;
jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());
} else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK LEFT ) {
x-=x<10?0:d;
jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());
} else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_UP ) {
y-=y<10?0:d;
jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());
} else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_DOWN ) {

y+=y>100?0:d;

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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jLabel.setBounds(x, y, jLabel.getWidth(), jLabel.getHeight());

jFrame.repaint();

@Override
public void keyReleased(KeyEvent e) {}
@Override

public void keyTyped(KeyEvent e) {}

Slajd Do przyktadu z poczatku
9 BZE () Eiml[mmplm JAVA : IEkCJI dOdaj klase

BUSINESS TO EDUCATION dla poczatkujgcych

wewnetrzng i zapisz
zmiany. Dla pewnosci
public class Start { uruchom program'
public class MyInnerClass{
public static void main(String [] args) {
JFrame mainFrame = new JFrame("Moje okno");
mainFrame.setBounds (200, 200, 300, 240);
mainFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
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_
1. .settings
L. bin
B src

|| .classpath
|| .project

E| MyKeyboardListener.class
|3.] MyListener.class

| 7] StartSMylnnerClass.class
|3.] Start.class

|_| MyKeyboardListener.java
|| MyListener.java
|| Startjava

o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikdw wykonywalnych
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W projekcie znajdujg sie trzy pliki Zrodtowe:
- MyKeyboardListener.java,
- MyListener.java,
- Start.java.

Wejdz do folderu workspace, nastepnie do folderu z tym projektem. W sSrodku znajdujg sie dwa
foldery "src" i "bin".

Sprawdz ich zawartosé. W folderze "src" znajdujg sie pliki zrédtowe i sg trzy.
Dlaczego w folderze sg cztery pliki?

Na jednej z pierwszych lekcji powiedziane byto, ze w jednym pliku znajdowa¢ sie moze tylko jedna
klasa.

W plikach Zrédtowych moga by¢ klasy wewnetrzne, ale po procesie kompilacji kazda klasa stanowi
osobny plik.
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W klasie "Start" jest klasa wewnetrzna "MylnnerClass". Po skompilowaniu jest osobnym plikiem. Po
nazwie mozna tatwo rozpoznag, z ktérej klasy zostata wyodrebniona.

Slajd N W srodowisku Eclipse
11 BZE "N $ZCZECINSKI PARK JAVA P kllknlj prawym
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[es — prZyCiSkiem na projekt
Select . . . ..
Export al resources required to run an application into 2 JAR file o the local file system. ! E | UZYJ Ochl eksport
Select an export destination:
[type fitertert ] . .
© & G Wybierz opcje
(= Install
: E’g "Java/Runnable JAR file".
Javadoc
27§ Runnable JAR file|
b @ Plug-in Development
b (= Run/Debug
b @ Team
[ <Back | Net> ][ Fnih [ Camca |
o DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych
Slajd
|| BB2E e
SZCZECINSKI PARK
- NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

o DAILY

4O u

BUSINESS TO EDUCATION

Runnable JAR File Specification

Select a Java Application’ launch configuration to use to create a runnable JAR.

dla poczatkujacych

Launch configuration:

ITableCreatingDemo - swing
MaojaPier Klasa - Méj pier

y projekt

Library handling:

@) Extract required libraries into generated JAR

() Package required libraries into generated JAR

() Copy required libraries into a sub-folder next to the generated JAR

Start (1) - Inni

Save as ANT script

ANT script lacation: | C\Users\Pawel\workspace

v| ‘ Browse...

@ T

Finish

J |

Cancel ]

Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

Wybierz plik, ktdry stuzy do uruchamiania aplikacji. Nastepnie podaj nazwe i lokalizacje pliku.
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EX C:\Winduws\systemiz\cmd‘ex_e_-.— N— o | S

C:\tmp\szkolenies>java -jar lekcjal0.jar,

9 DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikow wykonywalnych

Uruchom konsole i wywotaj polecenie tak, jak na slajdzie.
Powinno nastgpi¢ prawidtowe uruchomienie programu.
Zmien rozszerzenie pliku z "jar" na "zip" i rozpakuj go.

Zauwaz, ze jest to zwykte archiwum zip. Znajdujg sie w nim wszystkie pliki bajtkodu, nalezace do
danego projektu.

W folderze "META-INF" znajduje sie plik manifestu. Zobacz jego zawartosc.
Manifest-Version: 1.0

Class-Path: .
Main-Class: Start

W ostatnim wersie jest nazwa klasy, z ktérej wywotywany jest program.
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Cwiczenie:
Zbudyj plik ,*.jar" samodzielnie. Umies¢ w $rodku plik o nazwie ,Hello”. Niech
efektem bedzie wyswietlenie w konsoli napisu ,Hello world!”.
Crowk afkpsza nwesyda
B Someoz, —

DAILY Przechwytywanie zdarzen, tworzenie plikéw wykonywalnych

BZE O JAVA
lN

8.10.3 Opis zatozonych osiagnie¢ ucznia
Po tej lekcji uczniowie bedg umieli obstuzy¢ zdarzenia systemowe zwigzane z kursorem i klawiatura.
Bedg rozumied jak wyglada tworzenie plikéw wykonywalnych.

8.11 Lekcja 11 - Projekt Interdyscyplinarny

8.11.1 Cel lekcji
Celem lekcji jest zdobycie umiejetnosci wykorzystania dotychczasowej wiedzy podczas
programowania aplikacji mobilnych na platformie Android.
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8.11.2 Tresé -

slajdy Z opisem

DAILY

P

Slajd
JAVA
! BZE {5 arszmcuisn pany dla poczatkujacych
Projekt interdyscyplinarny:
baza teleadresowa kolegéw i kolezanek ze szkoty
Aplikacja mobilna na platforme Android
O DAILY

Slajd || = Aplikacja bedzie stuzy¢ do
2 BZE DSZCZECINSKI PARK JAVA prezentacji danYCh klas

o DAI

G r o

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

Zatozenia:

- widok klas w szkole z nazwa klasy, imieniem i
nazwiskiem wychowawcy oraz zdjgciem wychowawcy
- widok uczniéw w klasie z imieniem i nazwiskiem
ucznia oraz zdjeciem ucznia

- widok pojedynczego ucznia ze zdjeciem, imieniem i
nazwiskiem, adresem e-mail i numerem telefonu

LY Aplikacja mobilna na platforme Android

u e

oraz uczniow w szkole.
Jako dodatkowa
funkcjonalnos¢ bedzie
pozwalaé na szybkie
wybranie numeru ucznia
i wykonanie telefonu lub
wystanie e-mail'a.
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Slajd Bz Srodowisko
JAVA _ .
X . ruchomieniowe Jav k
3 BUSINESS TO EDUCATION DE&JE&M%)Q‘E@%«QO%@Z% dla poczatkujgcych uruchomieniowe Ja y,Ja
i pakiet developerski,
mamy juz zainstalowane.
Przygotowanie srodowiska pracy: . .. .
¥o pracy Na tej lekcji bedziemy
www.oracle.com . .
. . uzywali innego
Java JRE (Java Runtime Environment) B .
_ Srodowiska
Java JDK (Java Development Kit) q | K |
) ) ) ) eveloperskiego. O ile
https://developer.android.com/sdk/installing/studio.html P 8
Android Studio mozliwe jest tworzenie
aplikacji na platforme
Android w Eclipsie, o tyle
I e ey
e — : Srodowiskiem jest
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
it ws K Android Studio. Wobec
czego skorzystamy
z doskonalszego IDE
podczas tej lekc;ji.
Slajd Pobieramy
JAVA .
4 BZE {\szczecmsm PARK oprogramowanie, lub

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

@ Developers Design 3 Distribute )

...... Q. APIGuides  Reference Google Services  Samples

Android Studio
BETA

* Flexibie Gradle-based buid system

 Bulld varlants and mulligle APK generation

* Expanded template support for Google Services.
‘and various device types

 Rich layout editor .mnwupm for theme editing.

= Lint tools to catch performance. usabilty. version

Wl compativiy, and ther problems

 ProGuard and app-signing capabilities

Support Libiary

Download Android Studio Beta vons
With the Android SOK for Windows

inter bugs. i you are not comfortable using an  * Androxd Studio Beta

Tools Help

Yok et implemented and you may

shed product, you may want 1o instead

Gownlond (or continue 6 0se) E€55e Wi ADT

Revisions
ADK

Al the Android SDK Tools to design. test. and debug your
ap

A version of the Android platform to compile your 3pp

VIEW ALL DOWNLOADS AND SIZES = Aversion of the Android system image to run your app in the

SYSTEM REQUIREMENTS

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G rRouU P

korzystamy
z dostarczonej wersji.
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Slajd O Rozpoczynamy instalacje
§ B2E
5 "N SZCZECINSKI PARK ; IDE
BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
_———---------—
Welcome to the Android Studio
Setup Wizard
This wizard will guide you thraugh the installation of Android
Studio.
It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot yaur
computer,
Click Mext to continue,
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
cro U
Slajd O
6 B2E ~ srezec aan
SZCZECINSKI PARK i
BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczgtkujgcych
@ x
Choose Users
Chaase for which users you want ta install Andraid Studio. %
Select whether you want to instal Andreid Studio for yourself or for all users of this computer
(SDK Manager will need to run as administrator |ater.) Click Next to continue.
() Install for anyone using this computer
(@) Install just for me
Mullsaft Inskall System v30-Jul-2014.cvs
[ <pack [ Wextz | | cencal |
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
cRou e
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Choose Install Location
Choose the folder in which to install Android Studio. E

Setup will install Android Studio in the following folder. To install in a different folder, didk
Browse and select another empy folder. Click Next to continue.

Destination Folder

| Ex\userstalex\AppData | ocal\Android iandroid-studio || rowse...

Space required: 636.2MB
Space avalable: 134.068

Mullsoft Install System va0-Jul-2014,cvs

[ <o | v ] [ canad |

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G RO U P

Slajd

Iy
:§ B2E ,
SZCZECINSKI PARK

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G R O U P

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Andreid Studio shortcuts,

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts.
can also enter a name to create a new folder,

7-Zip
sadpoker
Accessibility
Accessories
Administrative Tools
Aplikacje Chrome
Bitcoin
Bitvise S5H Client
Cisco
Clipx
Cygwin
[]Do not create shortouts
Mullsaft Install Systen wa30-Iul-2014, cvs
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Slajd .
9 B2E / v
BUSINESS TO EDUCATION %Azlﬁozm%crgéﬂéio%ﬁc!zm dla poczatkujacych
Installing
Please wait while Android Studio is being installed. %
Extract: appcompat-v7-13.0.0.aar
|
Mullsaft Inskall System v30-Jul-2014.cvs
< Back MNext > Cancel
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
cro U
Slajd Ny
B2E ,
10 SZCZECINSKI PARK

ii

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujacych

) X
Installation Complete
Setup was completed successfully. a
Completed

Mullsoft Install System va0-Jul-2014,cvs

Cancel

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

6 & o

u e
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Slajd Konczymy instalacje
11 B2E N 57CZECINSKI PARK IAVA : i uruchamiamy Android
BUSINESS TO EDUCATION (1 NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
—— Studio.

Completing the Android Studio

Setup Wizard

Android Studio has been installed on your computer.

Click Finish to dose this wizard.

[VIStart Android Studict

<Back Cancel
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

Slajd Jesli pojawi sie opcja
12 importu ustawien, to

>1:7)
BUSINESS TO EDUCATION {l ﬁiﬁ&%ﬁ%ﬁ«ﬂo@ﬁ%ﬁ dla poczatkujgcych

You can import your settings from a previous version of Android Studio.
() {'want toimport my settngs from & custom lacation
Spedify config folder or installation home of the previous version of Android Studio:
(®) 1 do not have a previous version of Android Studio or I do not want to import my settings

odrzucamy to
udogodnienie.

W przeciwnym razie
moglibysSmy zaczac
pracowac na
niestandardowych
ustawieniach
poprzedniego
uzytkownika komputera.
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Slajd Tworzymy nowy projekt.
13 Bz ) JAVA
BUSINESS TO EDUCATION R dla poczatkujgcych
e R e
'I‘?l'l' Welcome to /JmﬁTUm—Stumb—/
Recent Projects Quick Start
[ o |
@ Impart Project...
Mo Project Open Yet
E Open Project
Vgs Check out from Version Control
,& Configure g
@ Docs and How-Tos L3
Imﬁdmmwixim Check for updates now. .
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
Slajd Nadajemy projektowi
14 BZE "N $ZCZECINSKI PARK JAVA ; nazwe domyélny pakiet
(l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych ’

BUSINESS TO EDUCATION

New Project

Configura your new project

Sppiication name: [ SchooBoot] ]
Company Bomain: | cmiczenvem |

schaalbook Ean

Packsgensme:  plinterdyseypiname cuiczenic,

Project location: | E-\workspace\android SchoolBack =

o —— S

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G RO U P

oraz lokalizacje na dysku
twardym.
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{ui

New Project
Android Studio
Select the form factors your app will run on
Different platforms require separate SDKs
(] Phone and Tablet
Minimum SDK AP 15: Android 4.0.3 (ceCreamSandwich) B
Lower API levels target more devices, but have fewer features available. By
targeting API 15 and later, your app will run on approximately 84,3% of the
devices that are active on the Google Play Store. Help me choose.
] TV (Mot Installed)
MinimumsDK [ ]
[ wear
MinimumsDK | ]
[ Glass (Not Installed)
Minimum SDK | ]
_ _

0 PAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G R O U P

Wybieramy minimalng wersje APl Androida od ktdrej nasza aplikacja bedzie mogta zostaé
uruchomiona. Nalezy zwrdci¢ uwage ze czym nizsza wersja zostanie wybrana, tym wiecej urzadzen
bedzie mogto uruchomi¢ nasza aplikacje. Jednak oznacza to réowniez utrate nowych funkcjonalnosci
dostepnych tylko w wyzszych wersjach systemu. Istnieje mozliwos¢ emulacji nowych funkcji na
starszych urzgdzeniach ale niestety wykracza to poza zakres tej lekcji.

Wybieramy w miare nowe API na potrzeby tej lekcji.
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Add an activity to Mobile

JAVA
dla poczatkujgcych

Add No Activity

Blank Activity with Fragment

=

(o] I (o) o

Fullscreen Activity

o DAILY

G R O U P

Aplikacja mobilna na platforme Android

Kolejnym krokiem jest wybér pustego ,activity”. Aplikacje w Androidzie sktadajg sie z widokow,
w nomenklaturze Androida jest to wtasnie ,activity”. Dla przyktadu, nasza aplikacja bedzie sktada¢ sie

z trzech widokow:
- listy klas w szkole,

- listy uczniow w klasie,

- szczegotow danego ucznia.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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Slajd BZE Nadajemy nazwe
) JAVA . .
1 BUSINESS TO EDUCATION O T dla poczatkujacych nowemu widokowi
i koAczymy dziatanie
Choose aptionsforyour new file kreatora. Musimy chwile
s iy s st poczekaé az IDE
— wygeneruje nasz nowy
e ;
e projekt.
e
Blank Activity
o
o e e
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
Slajd Naszym oczom ukazuje
JAVA . . .
18 BZE “SZCZECINSKI PARK Sig InterfEJS IDE i kod

BUSINESS TO EDUCATION NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY

przyktadowego pustego
activity. Jak widaé widok
od razu jest renderowany
aby developer mdgt jak
najszybciej widzie¢
wprowadzone zmiany.
Istnieje rowniez
mozliwos¢ edycji
wizualnej widokow,

w tym celu trzeba sie
przetgczy¢ nainng
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File Edit View Mavigaste Code Analyze Refsctor Build Run VCS Window Help
LDHG ¢4 XO0 QR ¢ 3 [F IesbComes YEEE ? Q
£ SchoolBook Caapp Clzre Clmain G Elayout | 90 Fleas Templste,
Froea - O+ B e aml %5 activy_school studstam * = [preven e
* D Cripeiiahiinensl ey e s conssgu e st | [ Evueae O @pmene Zsioe (2
v [EJ plinterdyscypliname.cwiczenie.scl XML Actions ““J'Bmt_' .41 Qa g -
Y R —— £a11 parents
|| T b
DownloaderTask 7 Gosge Cloud Tools: » § SyncProject with Gradle Files
ImageDownlgaderTask - - _
SchoolDownloaderTask B8 Open Teminal.. b n m|
android: Layout_beigat= H AVD Manager =
5 gravits g 5 H
m?ﬂ:%'m“’“:k\l Enable ADB Integration g:
android:paddingTop="5dp" - g
android:paddingBot tom="5dp"™
e N
i r
android: textSize="24dp” _ g
android:dsviderBeight="1dp"
tools:listiten="glayout/image list item”
, rsomariarosts
: Design
B Terminal i §:Android <2 TODO. ™ Eventlog [ Gradle Console
[=] %16 CRIF: UTFE B 2
0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
G R O U P

Podczas tworzenia aplikacji mozemy jg uruchamia¢ w emulatorze lub na prawdziwym sprzecie.
W ramach zaje¢ bedziemy korzysta¢ z emulatora. W tym celu nalezy zainstalowaé pliki emulujace
interesujgce nas urzadzenie.

Uruchamiamy Android SDK manager.
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I aaaaaaa——
Packages Tools
SDK Path:  C\Users\alex\AppData\Local\Androidiandroid-studio\sdk
Packages
i Name AP| Rev.  Status ~
» [ Tools
» B2 Android L (API 20, L preview)
[ Dm Android 4.4W (AP] 20)
4 [|Cz Android 4.4.2 (API 19)
If! SDK Platform 19 4[] Net installed
[ A Samples for SDK 19 6 [ | Netinstalled
[ ARM EABI v7a System Image| 19 2 [ Not installed
[NE Intel x86 Atom System Image 2 2 [~ | Net installed
[1§) Google APIs (x86 System Image) 19 7 [ ] Not installed
[ 3" Google APIs (ARM System Image) ] 7 [ Net installed
[]15 Glass Development Kit Preview 9 9 [ Netinstalled
[17T7] Sources for Android SDK 19 2 [ Not installed
» Bz Android 43.1 (AP 18)
= [ 1E2 Android 4.2.2 {AP1 17) ¥
Show: Updates/New [#]Installed [ ] Obsolete Select MNew or Updates Install 10 packages...
Sort by: (@) API level () Repository Deselect All Delete packages...
Fl '@
Downloading SDK Platform Android L Preview, revision 4 (34%, 986 KiB/s, 31 seconds left)
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
G R O U P
Zaznaczamy ,,ARM EABI v7a System Image” i instalujemy. Trzeba chwile poczekaé.
Slajd AN Po instalacji czas
JAVA . s
21 BZE q , uruchomi¢ nasz
BUSINESS TO EDUCATION E;&J%wEocrlegrﬁfélLo%\chm dla poczatkujgcych q
pierwszg aplikacje na
—— e —1 -
B == - = Androida. Naciskamy
: : zielony przycisk strzatki
' . : i i w gornej czesci IDE.
o o ]
o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
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Slajd P Pojawi sie okno wyboru
) JAVA . . ,
22 t’.’ B2E .. Cossomss S urzadzenia. Powinno by¢
puste, jako ze nie
5 dysponujemy jeszcze
O Choose a running device Wirtualnymi

Device | _serial Number_|_state_ICom. ]

urzadzeniami.

Nothing to show

Zaznaczamy , lunch
emulator” i klikamy na
przycisk z kropkami.

(® Lounch emulator

B S—

[ Use same device for future launches

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G RO U P
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B2E

BUSINESS TO EDUCATION
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2

AVD Name:

| myDevice |

Device: |Nex|.54 (4.7, 768 x 1280: xhdpi)

Target: |Andmid 442 - APl Level 19

CPU/ABI: |ARM {armeabi-v7a)

Keyboard: Hardware keyboard present

Skin: |Skin with dynamic hardware contrels

Front Camera: | None

Back Camera: | MNene

Memory Options:

RAM: | 512 VM Heap: | 64 |
Interal Storage: |y ‘
SD Card:

®size: | |[me v

O File Browse...

Emulation Options:  Jguanchoe [ Use Host GPU

[_] Override the existing AVD with the same name

_

Aplikacja mobilna na platforme Android

@ DAILY

G R O U P

Startuje AVD - Android Virtual Device Maanager. Wciskamy przycisk ,Create” i wypetniamy
specyfikacje techniczng wirtualnego urzadzenia. Po czym klikamy OK i czekamy na utworzenie
urzadzenia.

Teraz z listy wybieramy nasze urzadzenie i klikamy OK. Nasza aplikacja zostanie uruchomiona
w emulatorze.
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Slajd N Aplikacja sie uruchomita.

24 t‘.’
0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G RO U P

B2 N ' IAVA Prosze nie wytgczaé
BUSINESS TO EDUCATION > E;xztjﬁgvao%Llé‘rﬁu'é{o%ﬁ}z‘nﬁ dla poczatkujacych € Y1q

emulatora, gdyz strasznie

dtugo sie uruchamia, za
o to mozna go wykorzystac
wielokrotnie podczas
kolejnych uruchomien

naszej aplikacji.

Teraz przejrzymy
najwazniejsze pliki
w projekcie i zaczniemy

budowaé naszg aplikacje.

-_m o I W
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x

@ B2E e
BUSINESS TO EDUCATION (1 E&Jcéozvsoqls’c\:lméll.o%&i% dla poczatkujgcych
[~ schoolRook- [Eworspaceandroia\SchoolBookd - [2pp] - \spP\are\mainAndroidMarifestunl - Android Studio (Bet) 089 = 0 I [

File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

=RC R 4 XEO QAR & > W[ [Faper] P ¥ L ¥ ¢REF ? Q
['2 SchoolBook  [3app ' [ sre ' [ main = ' AndroidManifestyml -
G| Blerojec < I e jova x | B x | © SchoolClassjava x | © jova x | -=:[a
2 © 5 School <Pxml version="1.0" encoding="utf-5” 2> o
& SchoolClass <manifest xmlns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android” g
El @ schoolstudent package="pl.interdsactplinarne criczenie, schoolbook” >
m
v ¥ Cares s N
2 <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> =
g 3 drawable <uses-permission android:name="android.permission CALL_PHONE"/> H
& » [ drawable-hdpi E
; » [ drawable-mdpi <application i
» [ drawable-xhdpi &
» [ drawable-ohdpi —
v Ellayout -1
lay android:theme="gstyle/AppTheme” > o
S activity_class.xml Zactivity ]
& activity_school.aml android:name=".5chool” g

[ activity_school_studentaml android:label="SchoolBook" >
<intent-filters
<action android:name="android.intent.action MATH" />
<category androidiname—"android.intent.category.LAUNCHER" />

S image_list_itemaml
» Elmenu

» Elvalues </intent-filter>

> Elvalues-large <ractivityl

> 1 values-sw600dp <activity

> EJvalues-wB20dp android:name=".SchoolClass"

[l class_default_icon-web.png android: labal-JGENEED >

= <ractivity>
% AndroidManifestam| factivity
<activity
El gitignore ‘android:name=".SchoolStudent”
Il appiml android: label="SchoolPupil” >
- & build.gradle </activity>
5 [l proguard-rules.pro </application>
= » [ build -
= </manifest>
2 » Cgradie
= [l gitignore
& .
(& buildgradie
F] [ gradie properties
s [2 gradiew
e [3] gradiew.bat
* [ local.properties
[ Terminal & & Android %2 TODO " Eventlog  [E] Gradle Console

2020 [CRIF | UTF8 | & &

0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android

G R O U P

Jednym z wazniejszych plikow jest plik ,,AndroidManifest.xml”. Jest to plik konfiguracyjny aplikacji,
gdzie mozna ustawi¢ wiele opcji takich jak nazwe, czy ikone programu. Zarejestrowane sg tu tez
wszystkie widoki aplikacji, ale prosze ich nie dodawac recznie gdyz IDE zrobi to za nas w swoim czasie.

Kolejnym istotnym elementem sg uprawnienia aplikacji. Aplikacja musi jasno zadeklarowac¢ z jakich
funkcji systemu chce korzysta¢. Dzieki temu podczas instalowania aplikacji uzytkownik moze
zdecydowac czy aplikacja jest bezpieczna i czy chce jg uruchomic¢ na swoim sprzecie. My poprosimy
o dwa przywileje: dostep do Internetu — stamtad bedziemy pobierac informacje do wyswietlenia oraz
o mozliwos¢ inicjowania potgczen gtosowych. Prosze na poczatku pliku dodac:

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

<uses-permission android:name="android.permission.CALL_PHONE"/>
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BZE OSZCZECINSKI PARK JAVA

BUSINESS TO EDUCATION

NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych

S

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

ODHOS + XEoo AR & Vi [(Feppr] > ¥ b @ $ELE R ? Q
[ SchoolBook ' "“Zapp - [1src ' [ main - [Zres  [] layout - & activity_schoolxml -
4| B Project | @ =& | #- I~ | (© Schooljava ‘ [ activity_school.xml % | (& activity_school_studentaxml % <=1 | Preview #- 1|
g HE‘J“M ©[#kLinearLayout mmlns:android="http://schenas.android.con/apk/res/android” Tl e ENewsss - @aopmene Tschoot- | » | §
= xmins: tools="http: //schenas.android. con/tools"” £
- EJ plinterdyscypliname.cwiczenie sl android:layout_width="fill parent"” .u}“ ® Q|G E %
EJ asyncTask android:layout_height="rill_parent" T e
2 © % ClassDownloaderTask android:orientation="vertical" 3
g &% DownloaderTask tools:contaxt=".School"> :
g & % ImageDownloaderTask <TextView . .
I ® % SchoolDownloaderTask android:layout_width="Fill_parent! -
android:layout_height="wrap content”
©8 StudentDownloaderTas android: layout_gravity="center" 5
B3 dummy android: text="Klasy:" 5
© % ImageitemAdapter android:paddingLeft="5dp" 3
& & ImageListitem android:paddingTop="5dp" 5
&% School android:paddingBottom="5ap"
& 1 SchoolClass android: textStyle="bold" z
android: typeface="sans" a
© & SchoolStudent android: textSize="24dp" 4
Bires -~ 3
[ drawable <ListView 2
1 drawable-hdpi android:id="g+id/1istView" h
£ drawable-mdpi android:layout_width="fill parent"
. andreid:layout height="rill parent”
=1 drawable-xhdpi android:dividerHeight="1dp"
[E1 drawable-xhdp tools:listitem="Elayout/image list item"
[ layout g /> -
[ activity_classaml </Linearlayout>
& activity_schoolxml
a [ activity_school_student.ml
= S image_list_itemml
2 1 menu
3 1 values
» T values-large
[ values-sw600dp
2 [ values-wa20dp
g [i] class_default_icon-web.png
by S AndroidManifestaml
* 1 nitianare Design | Text

[E] Terminal i B Android =2 TODO Eventlog  [E] Gradle Console
2616 (CRLF | UTF-E | & &

Activity jest plikiem xml'a definiujgcym strukture widoku. W sktad tej struktury moga wchodzi¢ rézne
komponenty, widgety, layouty i inne.

Do naszego widoku dodamy nagtéwek oraz kontener ListView. Kontener ten stuzy do wyswietlania
listy, czyli kolejnych wierszy z danymi tego samego typu. Niestety sposdb reprezentacji danych moze
by¢ rézny w zwigzku z czym to na nas spoczywa obowigzek zdefiniowania wygladu wiersza listy.
W nastepnym kroku stworzymy plik layoutu dla wiersza. Na slajdzie tym juz w jednej z ostatnich linii
wskazatem o ktéry widok elementu listy mi chodzi:

tools:listitem="@Ilayout/image_list_item"
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BUSINESS TO EDUCATION

S

File Edit View Novigate Code Analyze Refactor Build Run Tools

VCS Window Help

ODHO ¢ ¥ Mmal AR ¢ Vi [Fape~] > W B (P F LG E|? Q
[ SchoolBook + "2 app + [ src /[ main + [ res © [ layout & activity_schoolaml
6| B Project M| €@ % | #- |~ | © Schooljava ¥ | [ activity_schooluml ¥ | & activity_school studentaml * ~=1 | Preview Lt A 10
g = 2 jova ©)|DKLinearLayout mmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" L Minewss- [Tj- @apptheme “schooi~  » g
=l xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" H
= [E1 plinterdyscypliname.cwiczenie.scl android:1ayout_widtha'Fill parent” .@ @algm %
[1 asyncTask android:layout_height="fill parent” ML
s € & ClassDownloaderTask android:orientation="vertical® B
g ® & DownloaderTask tools:context=".School"> E
ﬁ‘ © % ImageDownloadeTask <TextView . .
v ® b SchoolDownloaderTask android:layout_width="fill parent’ .
android:layout height="wrap content”
©'8 StudentDownloaderTas android: layout_gravity="center" 5
E3 dummy android: text="Klasy:" S
€ & ImageltemAdapter android:paddingLeft=">5dp" 3
€ % Imagelistitem android:paddingTop="5dp" &
& % School android:paddingBottom="5dp"
& ® SchoolClass android: textStyle="bold" g
android:typeface="sans" o
€5 SchoolStudent android: textSize="24dp" g
Cires /> 3
[ drawable <ListView 2
[E1 drawable-hdpi android:ids="@E+id/1istView" B
E3 drswable-mdpi android:layout_width="Fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
3 drawable-xhdpi android:dividerHeight="1dp"
1 drawablexhdpi tools:listitem="@layout/image_list_item”
[ layout g~ -
@ activity_classxml </ LinearLayouts
S activity_schooluml
a [ activity_school_student.ml
= S image_list_itemaml
S [ menu
3 [ values
- [ values-large
[E1 values-sw600dp
g [ values-w820dp
2 [6] class_default_icon-web.png
E & AndroidManifestaml
* Design | Text

Eventlog  [=] Gradle Console
26:16 |CRIF:| UTF-8 (w0 &

Terminal & Android =2 TODO

<LinearLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:orientation="vertical"
tools:context=".School">
<TextView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"

android:text="@string/TitleSchool"
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android:paddingLeft="5dp"
android:paddingTop="5dp"
android:paddingBottom="5dp"
android:textStyle="bold"
android:typeface="sans"
android:textSize="24dp"
/>

<ListView
android:id="@+id/listView"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill _parent"
android:dividerHeight="1dp"
tools:listitem="@Ilayout/image_list_item"
/>

</LinearLayout>
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0" BZE N\ SZCZECINSKI PARK dl tkuiacveh
BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY a poczgtkujgcyc
x
File Edit View Novigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
OHD O an ¢ Vi [(Bapo~] P B ¥ @ P EBE W ? Q
[ SchoolBook * [“iapp  [1src - [ main » (& res 1 layout & image_list_item.ml -
4| B Project M| © & | #- 1 Ljava x ‘ ' activity_schoolaml % ‘ 6 activity_school_studentxml * | & image_list_itemaxml X ‘.;' Preview # @
g B sre { <2l version="1.0" enceding="utf-8"2x O] Q- |B nowss- |Bi- | @apptheme | =~ @~ | » |3
sl [ androidTest i i 5
= [ main © C<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 1 G m oy
android:orientation="horizontal" android:layout width="match parent” &
g Cljeva android:layout_height="match parent” B B =
g 1 plinterdyscypliname.cuiczenie.sel android:layout_gravity="center horizontal” E
ﬁ [ asyncTask android:gravity="center vertical"> 8
.’.;‘ © % ClassDownloaderTask ) : -
© % DownloaderTask <TextView =
© % ImageDownloaderTask andratilaygutieidtigwraploantenty 2
© % ScheoDommlondorTock android:layout_height="wrap_content” H
- android:paddingleft="5dp" El
€% StudentDownloaderTas android: paddingTop="5cp" S
[ dummy android: text="" ) -
© % ImageitemAdapter android:id="g~id/itenText" —
© % ImageListiem android:layout weight="1" -~
® b School ) android: textStyle="bold" i ‘S’
e android: typeface="sans" /> g
€% SchoolClass " ——] d
€5 SchoolStudent android:orientation="vertical" J -
Cares android:layout_width="wrap_content"
1 drawable android:layout_height="wrap_content”
E1 drawable-hdpi android:layout_gravity="center horizontal”
B R android:gravity="center vertical">
rewaslemdpl <ImageView =
a 1 drawable-xhdpi android:layout_width="70dp"
5 7 drawable-xhdpi android:layout_height="70dp"
= [ layout android:layout_alignParentRight="true"
z & activity_classm android:layout_centerVertical="true"
E S activity_schoolml :layout_gravity="center_horizontal
L] - android: id="¢+1d/itenIng"
= activity_school_student.xml android:sro="gdrawable/class_default_icon' -
g S image_list_itemxml />
H [E1 menu <TextView
& 1 values android:layout width="wrap content"”
;‘ [ values-large peign [ TUAmAAsIIans matsmesfimes annfancn
Terminal W & Android 52 TODO Eventlog  [E] Gradle Console
[ This tag and its children can be replaced by one <TextView/ and a compound drawable 1918 [CRIF 2| UTF2 | u &

Klikamy na folderze layotu prawym klawiszem myszy i wybieramy ,new->Layout resource file” w celu
zdefiniowania layoutu wiersza.

<LinearlLayout
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:clickable="false">

<Relativelayout

android:layout_width="fill_parent"
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android:layout_height="100dp">

<LinearlLayout
android:orientation="vertical"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="fill _parent"
android:layout_alignParentLeft="true"

>

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"
android:gravity="center_vertical"
android:text=""
android:id="@+id/firstName"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"

android:textStyle="bold"

android:typeface="sans" />

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:layout_weight="1"
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android:gravity="center_vertical"
android:text=""
android:id="@+id/lastName"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"
android:textStyle="bold"

android:typeface="sans" />

</LinearLayout>

<ImageView
android:id="@+id/studentPicture"
android:src="@drawable/class_default_icon"
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="100dp"
android:layout_alignParentRight="true"/>

</Relativelayout>

<Relativelayout
android:layout_width="fill_parent"

android:layout_height="50dp">

<TextView
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="fill_parent"
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android:gravity="center_vertical"
android:text=""
android:id="@+id/email"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"

android:textStyle="bold"

android:typeface="sans" />

<ImageButton
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/btnMail"
android:layout_alignParentRight="true"
android:src="@android:drawable/sym_action_email"
android:background="@android:color/background_light"

android:padding="5dp" />

</Relativelayout>

<Relativelayout

android:layout_width="fill_parent"

android:layout_height="50dp">

<TextView
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android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="fill_parent"
android:gravity="center_vertical"
android:text=""
android:id="@+id/phoneNumber"
android:padding="5dp"
android:textSize="15dp"

android:textStyle="bold"

android:typeface="sans" />

<ImageButton
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/btnCall"
android:layout_alignParentRight="true"
android:src="@android:drawable/ic_menu_call"
android:background="@android:color/background_light"
android:padding="5dp" />

</RelativeLayout>

</LinearLayout>
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BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcyc
= x
=
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
- < m C Y = m
[= ) O AR <« Yi[Wap~] > ¥ B ¥ §EB A ? Q
[ SchoolBook  [japp (1 src - [ main [ java ) [ pl + 5] interdyscypliname | 51 cwiczenie  [£1 schoolbook | € School ¢
| B Project M @ = | #- |- | © Schooljava x | S activity_schoolaml % | S activity_school_studentxml X | 5 image_list_itemoml X ™
£ =P ] 2
=) I androidTest Cimport android.app.Activity: 2
= import android.content.Intent; "
I main import android.os.Bundle; m
o Ejava import android.view.View: =
E
£ [ plinterdyscypliname.cwiczenie.sel import android.widget.ldapterView; H
= [ asyncTask import android.widget.ListView; =
2! €% ClassDownloaderTask g
v © % DownloaderTask iwport java.util.Arraylisti B
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.R;
€6 ImageDownloaderTask import pl en hoolbook. asyncTask.SchoolDownloaderTask: .
€ & SchoolDownloaderTask ~
© % StudentDownlosderTas 5
B dummy @ public class School extends Activity | 2
© % ImageltemAdapter ~ =
i Listlt @Override
magetistitem &t protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) [
€ & School super.onCreate (savedTnstanceState) ;
© % SchoolClass setContentView(R.1layout.activity school);
© % SchoolStudent Arraylist<Imagelistltem> classList = new Arraylist<ImagelistItem>():
Dhres final ListView classlistView = (ListView) findViewSyId(R.id.listView);
BT drawable Imageltemidapter adapter — new Imagel (this, classlist);
classListView.setidapter (adapter) ;
EJ drawable-hdpi classListView.setOnItemClickListener((a, v, position, id) -> {
[E1 drawable-mdpi TmagelistItem item = (ImagelistItem) classlistView.getItemAtPosition(pesition):
" [£1 drawable-xhdpi Intent myIatent = new Intent(School.this, SchoolClass.class):
£ 7 drawable-schdpi myIntent.putExtra(SchoolClass. parameteriiame, item.getld()):
5 B layout startictivity(myIntent) ;
3 = b
2 =
z 2 activity_class.xml new SchoolDownloaderTask (adapter) .execute ("http://10.0.2.2:8081/rejestr/api/shool/class™) :
H & activity_schoolaml )
S activity_school_student.xml
T S image_list_item.ml 1
H [ menu
£ [ values
i
* [E1 values-large
[E Terminal & & Android 2 TODO Eventlog  [E] Gradie Console
[m] 359 CRLF: UTF8: & &
—

W ten sposéb zakonczyliSmy pierwszy etap dodawania nowego widoku. Kolejnym krokiem jest
dodanie zachowania/funkcjonalnosci do widoku. Programowanie jak mozna byto przypuszczac
odbywa sie w jezyku Java. Bedziemy chcieli wyswietli¢ liste klas, dlatego za chwilke stworzymy
pomocniczg klase , ktdra jest w stanie przechowywac wszystkie niezbedne informacje dla jednego
wiersza. Klase nazwiemy Imagelistltem, gdyz bedzie zawiera¢ réwniez informacje o zdjeciu
wychowawcy.

Obiekty tej klasy przetrzymywac bedziemy w ArrayList.

Nastepnym elementem uktadanki jest funkcja findViewByld umozliwiajgca pobranie referencji do
elementu widoku. W naszym przypadku odszukujemy ListView.

Majac model danych i widok czas potaczy¢ je razem Do tego celu stworzymy kolejng klase
ImageltemAdapter, zapetni nam ona widok wierszami pokazujgcymi dane z listy.

Ustawiamy adapter na naszym ListView.
Dodanie obstugi klikniecie mozemy na tym etapie pomingé.

Na samym dole jest jeszcze jedno ciekawe wywofanie. Poniewaz activity jest elementem GUI,
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a pobieranie listy klas z Internetu moze dtugo potrwac, to z pewnoscig chcielibysmy unikng¢ efektu
zamrozenia interfejsu uzytkownika. W zwigzku z czym pobieranie danych zlecimy do osobnego watku.

Czas pokaza¢ wymienione elementy szczegétowo.

package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook;

import android.app.Activity;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;

import android.widget.ListView;

import java.util.ArrayList;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.R;

import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.asyncTask.SchoolDownloaderTask;

public class School extends Activity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_school);
ArrayList<lmageListltem> classList = new ArrayList<ImageListltem>();
final ListView classListView = (ListView) findViewByld(R.id.listView);
ImageltemAdapter adapter = new ImageltemAdapter(this, classList);

classListView.setAdapter(adapter);
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classListView.setOnltemClickListener(new AdapterView.OnltemClickListener() {
@Override
public void onltemClick(AdapterView<?> a, View v, int position, long id) {
ImagelListltem item = (ImageListltem) classListView.getltemAtPosition(position);
Intent mylntent = new Intent(School.this, SchoolClass.class);
mylntent.putExtra(SchoolClass.parameterName, item.getld());

startActivity(mylntent);

N;

new SchoolDownloaderTask(adapter).execute();
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BUSINESS TO EDUCATION (l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcyc
= x
=
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
ODHD O AR <« Yi[Wap~] > ¥ B ¥ §EB A ? Q
[ SchoolBook * [iapp (s Cimain » [java [ pl - [ inter linarne ' [£1 cwiczenie | 51 schoolbook | (€ ImageListitem
2pp Javi P! <ypl 9
5| B Project M @ = | #- I~ | © Schooljava x | € ImageL istit x ‘ ©) SchaolDe Taskjava X | [ activity_schoolxml X | & activity_school_studentaml % =1
2 Clsic package pl i en hoolbook: bl
i [ androidTest B
- 1 main Cimport android.util.log;
@ [ java 5 ; <!
z import org.json.JSCHException: =
£ [ plinterdyscyplinarne.cwiczeniesel | iuport org. jaon. J50NGbIects E
B [] asyneTask g
,'a,‘ €% ClassDownloaderTask =2 g
© e [y ANe G STNC=T=TE] e
©) 6 DownloaderTask Gzt [y Gl G S0 o
€ 5 ImageDownloaderTask 8/
public class ImagelistItem { -1
©'% SchoolDownloaderTask A
© % StudentDownlosderTas private String itenText; 5
[ dummy private String itemText2; §
€ b ImageltemAdapter private String imgUrl; 5
© b Imagelistitem private String id:
€% School . . .
O public ImagelistItem(String texs, String vext2, String imgUrl, String id) {
b SchoolClass this.itemText = text;
€5 SchoolStudent this.itemText2 = text;
Cires this.imgUrl = imgUrl;
1 drawable this.id = id;
[ drawable-hdpi a8 1
[E1 drawable-mdpi . - -
o public static Imagelistlten classltemfromJSON(JSCNObject jsonCbiect) [
" [E1 drawable-xhdpi ey |
& [ drawable-xchdpi return new ImagelistItem(
£ [ layout jsonobiect.getString("nagya, klasy") .
= & activity_class.xml jeendbject. getitring "y chovarcal) .
a S activity_schoolarml jsonObject.getString("zdiecie”),
- = - jsonObject.getString(” id")
@ activity_school_student.xml . -
3 © image_list_item.xm| } catch (JSONException e) {
H [ menu Log.v{"ImagelistIten”, "Error while parsing klass image item");
< [ values }
i
[ values-large return mull;
* !
[E Terminal & & Android 2 TODO Eventlog  [E] Gradie Console
[m] 4910 CRLF: UTF-8: & &
—

Klasa Imagelistltem jest dos¢ prosta. Zawiera wszystkie niezbedne pola dla jednego wiersza widoku
listy, dodatkowo gettery i settery. Oraz kod niezbedny do stworzenia instancji tej klasy z rezultatu
wywotania zapytania do webserwisu REST.

REST - Representational State Transfer — jest jednym z wzorcéw sposobu komunikacji aplikacji poprzez
protokot HTTP. Czesto do transportu danych wykorzystuje sie format JSON. W ramach tej lekcji nie
bedziemy zbytnio wnika¢ w szczegéty tego rodzaju komunikacji. Jednak trzeba wiedzie¢, ze w JSON'ie
rozrézniamy obiekty, ktdre mogg mieé¢ pola o wartosciach prymitywnych (liczba, cigg znakdw),
obiektowych (czyli zagniezdzony obiekt JSON'a) lub typ tablicowy. Z kolei typ tablicowy moze zawierac
elementy typdow: tablicowego, obiektowego czy prymitywnego.

Jak wida¢ na slajdzie, w naszym przypadku z obiektu JSON'a odczytujemy cztery wartosci typu String,
a tak wygladaé moze pojedynczy element listy w reprezentacji JSON:

{" id":1,"nazwa_klasy":"1A","wychowawca":"Micha\u0142
Kowalski","zdjecie":"http:\/\/localhost:8081\/rejestr\/upload\/nauczyciel2.jpg"}
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package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook;

import android.util.Log;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONObject;

/**
* Created by alex on 2014-10-03.
*/

public class ImagelListltem {

private String itemText;
private String itemText2;
private String imgUrl;

private String id;

public ImagelListltem(String text, String text2, String imgUrl, String id) {
this.itemText = text;
this.itemText2 = text2;
this.imgUrl = imgUrl;

this.id = id;
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public static ImageListltem classltemFromJSON(JSONObject jsonObiject) {
try {
return new ImagelListltem(
jsonObject.getString("nazwa_klasy"),
jsonObject.getString("wychowawca"),
jsonObject.getString("zdjecie"),
jsonObject.getString("_id")
);
} catch (JSONException e) {
Log.w("ImagelListltem", "Error while parsing klass image item");

}

return null;

public static ImagelListitem studentltemFromJSON(JSONObject jsonObject) {

try {

return new ImagelListltem(

nn

jsonObject.getString("imie")+" "+jsonObject.getString("nazwisko"),

nn
7’

jsonObject.getString("zdjecie"),
jsonObject.getString("_id")
);

} catch (JSONException e) {
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Log.w("ImagelListltem", "Error while parsing student image item");

}

return null;

public String getltemText() {

return itemText;

public void setltemText(String itemText) {

this.itemText = itemText;

public String getimgUrl() {

return imgUrl;

public void setimgUrl(String imgUrl) {

this.imgUrl = imgUrl;

public String getltemText2() {

return itemText2;
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public void setltemText2(String itemText2) {

this.itemText2 = itemText2;

public String getld() {

return id;

public void setld(String id) {

this.id = id;
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’ BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcyc
= x
1
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
- = @ =G = =
[= ) O AR <« Yi[Wap~] > ¥ B ¥ §EB A ? Q
[ SchoolBook ' “app * [src » 1 main » [ java » 51 pl ] intert linarne / (1 cwiczenie | -1 schoolbook | (€ ImageltemAdapter -
2pp java ) Elpl <ypl ) ) 9
| B Project il @ & | #- 1= | © Schooljava X | € ImageListite x ‘ ) Imagelts % | (€ SchoolDe Taskjava X | '© activity_schoolaml X =@
8 o7 o
= Dsre & public class Imagel extends r<ImagelistItem> | = E
sl [ androidTest ] =
= 1 main ©  public Imageltemhdapter(Context context, ArrayList<ImageListItem> items) [
. Bjava super (context, R.layout.image list item, items); m
z - = =
€ [1 plinterdyscypliname.cwiczenie.scl 1 H
& [ asyncTask N El
% o 3
kvl €6 ClassDownloaderTask o publi tion, View convertView, ViewGroup parent) | 2
© & DownloaderTask s Get ta item for this pesition o
© % ImageDownloaderTask ImagelistItem item = gecltem(pesition): .
€ & SchoolDownloaderTask ~
© % StudentDownloaderTas Viewolder viewholder; // view lookup cache storsd in tag B
B4 if (convertView == null) | El
ummy viewHolder = mew ViewHolder () ; =
€ & ImageltemAdapter layoutInflater inflater = layoutInflater.from(getContext()): &
€ % ImageListitem convertView = inflater.inflate(R.layout.image list item, parent, false);// Lookup view for data population
© & School viewHolder.text = (TextView) convertView.findViewSyld(R.id.itemText):
® % SchoolClass viewHolder.text? = (TextView) convertView.findViewById(R.id.:temText?);
® % SchoolStudent viewHolder.img = (ImageView) convertView.findViewById(R.id.itemImg);
convertView.setlag (viewHolder) ;
Chres } else |
1 drawable viewtiolder = (Viewdolder) convertView.getlag():
[E1 drawable-hdpi }
[E1 drawable-mdpi
[E] drawable-xhdpi S deta into B e e da
F view .text.setText (item. nText() ) ;
£ . g
2 E3 drawsble-schdpi wviewBolder. text?.setText (item. gecToenText2 () ) ;
3 E"_ﬂ_{m“ if (viewHolder.img '= mull) {
= & activity_class.xml new ImageDownloaderTask(viewHolder.img) .execute (item.getInglrl()) ;
; S activity_schoolxml
S activity_school_student.xml
T S image_list_item.ml .
H [ menu
& [ values private static class ViewHolder [
* [E1 values-large TextView text;
TextView text?;
Terminal i 6 Android %5 TODO Event Log Gradle Console
= H @ =
[] 5043 |CRLF: UTF-8: w @
—

ListView chcac wyrenderowaé kolejny element listy, odwota sie do naszej klasy ImageltemAdapter
w celu uzyskania widoku. Nasz adapter rozszerza domyslny adapter dla list, w zwigzku z czym musimy
tylko zaimplementowa¢ jedng metode tworzgcy nasz specjalizowany widok. Najpierw w instrukgcji if
sprawdzamy, czy przypadkiem wczesniej juz nie stworzyliSmy widoku dla danego wiersza. Jesli nie, to
przy pomocy metody Layoutinflater.inflate ,,dmuchamy” widok z naszego xml'a i wydobywamy
z niego interesujgce nas elementy przy uzyciu findViewByld. Jesli jednak mieliSmy juz stworzony
wczesniej widok wiersza, to nie tworzymy nowego, tylko uaktualnimy danymi juz istniejacy.

Ponizej instrukcji if ustawiamy dwa teksty, a operacje Sciggniecia obrazka znéw zlecamy osobnemu
watkowi.

package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook;

import android.content.Context;
import android.graphics.Bitmap;

import android.graphics.BitmapFactory;
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import android.os.AsyncTask;

import android.util.Log;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.ImageView;

import android.widget.TextView;

import java.io.InputStream;

import java.util.ArrayList;

import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.Imagelistltem;
import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.R;

import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.asyncTask.ImageDownloaderTask;

/**
* Created by alex on 2014-10-03.
*/

public class ImageltemAdapter extends ArrayAdapter<imagelListltem> {

public ImageltemAdapter(Context context, ArrayList<Imagelistltem> items) {

super(context, R.layout.image_list_item, items);
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@Override
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
// Get the data item for this position

Imagelistltem item = getltem(position);

ViewHolder viewHolder; // view lookup cache stored in tag
if (convertView == null) {

viewHolder = new ViewHolder();

Layoutinflater inflater = LayoutInflater.from(getContext());

convertView = inflater.inflate(R.layout.image_list_item, parent, false);// Lookup view for data
population

viewHolder.text = (TextView) convertView.findViewByld(R.id.itemText);
viewHolder.text2 = (TextView) convertView.findViewByld(R.id.itemText2);
viewHolder.img = (ImageView) convertView.findViewByld(R.id.itemImg);
convertView.setTag(viewHolder);

}else {

viewHolder = (ViewHolder) convertView.getTag();

// Populate the data into the template view using the data object
viewHolder.text.setText(item.getltemText());
viewHolder.text2.setText(item.getltemText2());

if (viewHolder.img !=null) {

new ImageDownloaderTask(viewHolder.img).execute(item.getimgUrl());
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// Return the completed view to render on screen

return convertView;

private static class ViewHolder {
TextView text;
TextView text2;

ImageView img;

’ BUSINESS TO EDUCATION {l NAUKOWO-TECHNOLOGICZNY dla poczatkujgcych
x
File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
ODHD 00 QAR ¢ W waepr) > ¥ L ¥ FEI R P Q
[ SchoolBook » [“Zapp * [ src - [“Imain » [java » [ pl » [ interdyscypliname + [ cwiczenie - [ schoolbook [ asyncTask © © SchoolDownloaderTask *
g eoea & % | #- 1+ | © Schooljeva % | @ ImageListitemjava x | © dapterjava % | (© SchoolD Taskjava x | [ activity_schoolxml x @
E v Blsrc package pl inarne.cwiczenie.achoolbook.asyncTask;: o
; » [ androidTest g
v [ main Himport ... .
» ¥ Ojava | 'gn
£ v [ plinterdyscypliname cwiczenie.scl + Created by alex on 2014-10-03. g
& v [EJasyncTask Y ey B
.a.‘ (€% ClassDownloaderTask public class SchoolDownloadezTask extends DowaloaderT , Imagel i 2
5 ) 3
&) 5 DownloaderTask ¥ o
© % ImageDownlosderTask 5 public SchoolDownloaderTask(Imagelterdapter ref] { super(ref); | -la
SchoolDownloaderTask foverride -
(€5 StudentDownloaderTas |gf &) protected String getUrl(String id) | return BASE URL+"shogl/class”: } 3
» EJ dummy 5
2
© % ImageltemAdapter erride 5
ImageListitem of O void jsenTeHol jsen, Imagel holder) throws JSONException {
School holder.clear():
for(int i = 0; i < json.length(); i++) {
SchoolClass by 1
(€5 SchoolStudent J50NGbject jsonObject = json.getdSONObject(i);
v Eires holder.add {ImagelistItem. classTtemFromJSON{ison0bject) ) ;
[ drawable } catch (JSONException &) {
b EJ drowable-hdpi Log. #("SchoolDownloader”, "Error while getting JSONObject from array”)s
» [51 drawable-mdpi ; i
. » [ drawable-xhdpi Ny
B » [ drswablenhdpi
= v [Ellayout Override
Z B activity.class.xml ol @  protected JSONArray stringToJson(String result) | return new JSONArray(result): }
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DownloaderTask — wykonuje catg prace zwigzang z potgczeniem z webserwisem oraz odebraniem
odpowiedzi i zamienienia jej na obiektowa reprezentacje JSON'a, a pdzniej modelu danych. Wszystkie
operacje wspodlne zaimplementowane sg wtasnie w tej klasie, a specyficzne oddelegowane do klas
podrzednych przy uzyciu metod abstrakcyjnych.

package pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.asyncTask;

import android.net.http.AndroidHttpClient;
import android.os.AsyncTask;

import android.util.Log;

import org.apache.http.HttpEntity;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.HttpStatus;

import org.apache.http.client.methods.HttpGet;
import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONObject;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.InputStream;
import java.io.InputStreamReader;

import java.lang.ref. WeakReference;

import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.ImageltemAdapter;
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import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook.ImagelListitem;

/**

* Created by alex on 2014-10-07.

*/

public abstract class DownloaderTask<T, J> extends AsyncTask<String, Void, T> {
protected final static String BASE_URL = "http://10.0.2.2:8081/rejestr/api/";

protected final WeakReference<J> holderRef;

public DownloaderTask(J ref) {

holderRef = new WeakReference<)>(ref);

@Override
// Actual download method, run in the task thread
protected T dolnBackground(String... params) {
// params comes from the execute() call: params[0] is the url.

return downloadJSON(params[0]);

@Override
// Once the image is downloaded, associates it to the imageView
protected void onPostExecute(T json) {

if (isCancelled()) {
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json =null;

if (holderRef !=null) {
J holder = holderRef.get();
if (holder !=null) {
if (json I=null) {
try {
jsonToHolder(json, holder);
} catch (JSONException e) {

Log.w("DownloaderTask", "Error while parsing JSON");

private T downloadJSON(String id) {
final AndroidHttpClient client = AndroidHttpClient.newlnstance("Android");
final HttpGet getRequest = new HttpGet(getUrl(id));

try {

HttpResponse response = client.execute(getRequest);
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final int statusCode = response.getStatusLine().getStatusCode();

if (statusCode != HttpStatus.SC_OK) {

str. 266

Log.w("DownloaderTask", "Error " + statusCode + " while retrieving response from " +
getUrl(id));
return null;
}
final HttpEntity entity = response.getEntity();
if (entity I=null) {
InputStream inputStream = null;
try {
inputStream = entity.getContent();
BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader(new
InputStreamReader(inputStream));
String line="";
String result ="";
while ((line = bufferedReader.readLine()) != null) {
result +=line;
}
return stringToJson(result);
} finally {
if (inputStream != null) {
inputStream.close();
}
entity.consumeContent();
Czlowiek - najlepsza inwestycja
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}

} catch (Exception e) {

// Could provide a more explicit error message for IOException or

// lllegalStateException

getRequest.abort();

Log.w("DownloaderTask", "Error while retrieving result from " + getUrl(id));
}Hinally {

if (client != null) {

client.close();

}

return null;

protected abstract String getUrl(String id);
protected abstract <T> T stringTolJson(String result) throws JSONException;

protected abstract void jsonToHolder(T json, J holder) throws JSONException;
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Jesli na komputerze develpera jest uruchomiony serwer www z web serwisami, to mimo iz adresy do
wywotania webserwiséw zaczynaja sie od localhost, to w Androidzie trzeba wpisa¢ inny adres
widoczny na slajdzie. Spowodowane jest to tym, ze aplikacja odpalana w emulatorze dziata
w maszynie wirtualnej, w zwigzku z czym adres localhost odnositby sie do adresu maszyny wirtualnej,
a nie komputera developer'a. Adres podany w przykfadzie jest standardowym dresem dla emulatoréow
Androida, jesliby jednak nie zadziatat, to mozna podad rzeczywisty adres IP komputera developera.

" BZE N\ SZCZECINSKI PARK dl tkuiacvch
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File Edit Wiew MNavigste Code Analyze Refactor Build Run Iools VCS Window Help
OHO SOH AR « W e~ > K b @ FELE & ? Q
"2 SchoolBook (3 app /[ src ' [ main » [l java » 51 pl [ interdyscypliname  [£1 cwiczenie | 71 schoolbook 1 asyncTask € DownloaderTask
4 B Project = D = | #- I+ | [© Schooljava x \ (€ ImageListitemn java % | @1 d java % | (€ SchoolD: Taskjava % | %) DownloaderTaskjava % =
g Clsre . g
il [ androidTest &
= 1 main if (holderRef != mull) {
. Bljova J holder = holderRef.get(): _|m
2 [ plinterdyscyplinamne.cwiczenie.scl if {boldex t= mull) [ -8
2 if {json != null) { 5
B [E1 asyncTask ey 1 |z
G (€ B ClassDownloaderTask jsonToHolder(json, holder): j i
% % DownloaderTask } catch (JSONException e) { E
@ B ImageDownloaderTask Log.w("DownloaderTask”, "Error while parsing JSON"): -
© & SchoolDownloaderTask 4 e
© % StudentDownloaderTas , ' §
E1 dummy 3
@ ImageltemAdapter ) i
& % Imagelistitem )
& % School
© b SchoolClass i
private T downloadJSON(String id) {
©% SchoolStudent Final lient client = lient.nevInstance("Android");
Cires final HitpBet getBequest — new HitpBet(getUrl(id));
[=1 drawable try |
[ drawable-hdpi HttpResponse response = client.execute (getBequest);
£ drawable-mdpi final int statusCode = response.get3tatusline().getStatusCode():
£ drawsble-xhdpi if (statusCode != HoopStatus.SC OK) |
B Log.v("DovnloaderTask", "Error " + statusCode + " while retrieving response from " + getlrl(id)):
5 [ drawable-xchdpi return mull;
£ [ layout )
2 S activity_classaml
= S activity_schoolaml final HerpEntity entity = response.getEntity():
- & activity_school_studentaml 1f (emtizy !=mull) {
= InputStream inputStream = null; -
3 %5 image_list_iternml ey
g E1menu inputStream = entity.getContent(); -
£ [ values Bus: bus: = new Buf: (new (inputstream): -
: [ values-large stking line =
String result = "";
Terminal & & Android 2 TODO Eventlog  [E] Gradle Console
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= > =
EEFREEET IR EE SR E W ? Q
[ SchoolBook ' [iapp ' [ src 1 main * [ java + 51 pl » 21 interdyscypliname 51 cwiczenie - 51 schoolbook * 1 asyncTask © € DownloaderTask
B Projec <] & = | #- 4+ | (@ Schooljava % | (€ ImageListiemjova % | © java x | Taskjava X | % D Taskjava =a
v Dsrc package pl. i y 1i czen hoolbook.asyncTask: [
» [ androidTest =
v [ main Dimport android.net.http.AndroidicepClient;
import android.os.AsyncTask: m
w v Cjava N 4
E import android.util.Leg; M=
g v [E1 plinterdyscypliname.cwiczenie.scl H
H v [ asyncTask import org.apache.http.BLtpEnticy; )
.6.‘ @® b ClassDownloaderTask import org.apache.hrtp.HrtpResponser 4
£ % DownloaderTask import org.apache.hrtp.HrTpStatus: oz
©% ImageDownloaderTask import org.spache.http.client.methods.BetpGet;
@B SchoolDownloaderTack import org.json.J50NArray: -1
= & seheoownioaceriad import org.json.JSONException: o
© b StudentDownloaderTas Import ora.son.JSONOBIEcT: ]
» [ dummy H
. 2
© B ImageltemAdapter inport jave.io.BufferedReader; =
© % ImageListitem import Java.io. InpurStreams =
© B School ]Vmporz j!ava.in.InpuES;em;mile:ader.
import java.lang.ref.WeakReference:
@ B SchoolClass
(€ & SchoolStudent import pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook. ImageltemAdapter;
v Cires iimport pl.interdyscyplinarne.cwiczenie.schoolbook. IragelistItens
[ drawable
» [ drawable-hdpi B/e=
* Created by alex on 2014-10-07.
» [1 drawable-mdpi 1
& » [ drawable-xhdpi #l  piblic abstract class DownloaderTask<T, J> extends AsyncTask<String, Veid, T> { .
= » [ drawable-cchdpi o final stati r: pi,
= v [ layout final We
e 1 activity_classaml
.;. % activity.schoolam ®  public DownloaderTask(J ref) { holderRef = new WeakReference<U>{ref);
5 sctivity_schesl_student i [ .
2 Sl image list_item.xml // Actusl dovnload method, run in the task thread
5 > Emenu @ B  protected T dolnBackground(Strin params) {
£ > Elvalues /7 params comes from the execute() call: params[0] is the url. -
il
- b Elvelues-lorge return downloadJSON (params [0
a
Terminal & & Android =2 TODO 0 Eventlog  [E] Gradle Console
] 27577 CRLF + UTF-8: wu &
—
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Zadanie:

Wzorujgc sie na implementacji widoku listy klas szkoty
stworz widok dla listy uczniow w klasie. W tym zadaniu nie
odpytuj webserwisu, a liste mozesz zapetni¢ recznie
przyktadowymi danymi.

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
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Zadanie:

Dodaj nawigacje miedzy widokiem listy klas, a widokiem
ucznidw w klasie za pomocg obstugi zdarzenia klikniecie wiersza
danej klasy. Uruchom aplikacje w emulatorze i przetestuj
dziatanie.

Podpowiedz: Kod obstugi zdarzenia klikniecia:
classListView.setOnltemClickListener(new AdapterView.OnltemClickListener() {
@0Override
public void onltemClick(AdapterView<?> a, View v, int position, long id) {

ImageListitem item = (ImageListltem) classListView.getltemAtPosition(position);

Intent myIntent = new Intent(School.this, SchoolClass.class);

myIntent.putExtra(SchoolClass.parameterName, item.getld());

startActivity(mylntent);
}
0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
G R O U P
5 ) JAVA
37 ".’ BZE (MRS diapoczatiuacyeh
Zadanie:
Wiedzac iz adres webserwisu do pobierania listy

uczniéw w klasie to http://localhost/rejestr/api/shool/class/ +
{id ucznia}
Dodaj implementacje zachowania widoku listy uczniow w
klasie. Stworz nowa klase ClassDownloader rozszerzajgca
DownloaderTask i uzyj jej w implementaciji ,activity”.
Podpowiedz: Sprawdz rezultaty zwracane przez webserwis
wpisujgc adresy w przegladarce internetowe;j:
http://localhost/rejestr/api/shool/class
http://localhost/rejestr/api/shool/class/2
http://localhost/rejestr/api/person/1

o DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
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Zadanie:

Znajac juz adresy webserwisow z poprzedniego
zadania stworz ,activity” dla ostatniego widoku wraz z petng
funkcjonalnoscig i komunikacjg z webserwisem oraz
nawigacjg miedzy widokami.

Dodaj przyciski stuzgce do inicjowania rozmowy telefonicznej
oraz wysyfania e-maila. Kod do obstugi interakcji z systemem
widoczny jest na nastepnym slajdzie:

0 DAILY Aplikacja mobilna na platforme Android
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holder.btnemail.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

Intent emailintent = new Intent(Intent. ACTION_SENDTO, Uri.fromParts("mailto”,email, null));

emailintent.putExtra(Intent. EXTRA_SUBJECT, "Hello "+name);

holder.caller.startActivity(Intent.createChooser(emailintent, "Send email..."));

holder.btnCall.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

Intent callintent = new Intent(Intent. ACTION_CALL);

callintent.setData(Uri.parse("tel:" + tel));

holder.caller.startActivity(callintent);
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8.11.3 Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia
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Uczen nauczy sie obstugiwaé nowe IDE i tworzy¢ proste aplikacje mobilne. Nawigzywanie potgczenia
z zewnetrznym serwerem oraz komunikacja za pomocga formatu JSON powinny by¢ znane uczniowi.
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